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CAPITULO 1

Introducao

1.1 MANTENDO O HISTORICO DO CODIGO

Vida de programador nao é facil. Ha sempre uma pressao por entregas rapidas
de novas funcionalidades. Mas, apesar da pressa, é necessario prestar aten¢ao
no que estamos fazendo, mesmo se a alteragdo for pequena. Ao mexermos
em um codigo existente ¢ importante tomarmos cuidado para nao quebrar o
que ja funciona.

Por isso, queremos mexer o minimo possivel no cédigo. Temos medo
de remover c6digo obsoleto, nao utilizado ou até mesmo comentado, mesmo
que manté-lo ja nem faga sentido. Nao é incomum no mercado vermos c6digo
funcional acompanhado de centenas de linhas de c6digo comentado.

Sem duvida, é interessante manter o histérico do codigo dos projetos,
para entendermos como chegamos até ali. Mas manter esse histérico junto
ao codigo atual, com o decorrer do tempo, deixa nossos projetos confusos,
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poluidos com trechos e comentérios que poderiam ser excluidos sem afetar o
funcionamento do sistema.

Seria bom se houvesse uma maneira de navegarmos pelo cédigo do pas-
sado, como uma maquina do tempo para cédigo...

1.2 TRABALHANDO EM EQUIPE

Mas, mesmo que tivéssemos essa maquina do tempo, temos outro problema:
muito raramente trabalhamos sozinhos.

Construir um sistema em equipe ¢ um grande desafio. Nosso codigo tem
que se integrar de maneira transparente e sem emendas com o cddigo de todos
os outros membros da nossa equipe.

Como podemos detectar que estamos alterando o mesmo c6digo que um
colega? Como mesclar as alteragdes que fizemos com a demais alteragdes da
equipe? E como identificar conflitos entre essas alteragoes? Fazer isso ma-
nualmente, com cadernetas ou planilhas e muita conversa, parece trabalhoso
demais e bastante suscetivel a erros e esquecimentos.

Seria bom que tivéssemos um robd de integracdo de cddigo, que fizesse
todo esse trabalho automaticamente...

1.3 SISTEMAS DE CONTROLE DE VERSAO

Existem ferramentas que funcionam como maquinas do tempo e rob0s de inte-
gracéo para o seu codigo. Elas nos permitem acompanhar as alteragoes desde
as versdes mais antigas. Também ¢é possivel detectar e mesclar alteragdes nos
mesmos arquivos, além de identificar conflitos, tudo de maneira automatica.

Essas ferramentas sdo chamadas de sistemas de controle de versao.

Nesse tipo de ferramenta, ha um repositério que nos permite obter qual-
quer versdo ja existente do cédigo. Sempre que quisermos controlar as versdes
de algum arquivo, temos que informar que queremos rastrea-lo no reposito-
rio. A cada mudanga que desejamos efetivar, devemos armazenar as altera-
¢oes nesse repositorio.

Alteragdes nos mesmos arquivos sao mescladas de maneira automatica
sempre que possivel. Ja possiveis conflitos sdo identificados a cada vez que
obtemos as mudangas dos nossos colegas de time.
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Desde a década de 1990, existe esse tipo de ferramenta. Alguns exemplos
de sistemas de controle de versao mais antigos sao CVS, ClearCase, Source-
Safe e SVN (que ainda é bastante usado nas empresas).

Em meados da década de 2000, surgiram sistemas de controle de versao
mais modernos, mais rapidos e confidveis, como Mercurial, Bazaar e, é claro,
Git.

1.4 CONTROLE DE VERSAO RAPIDO E CONFIAVEL COM
GIT

O Git é um sistema de controle de versao que, pela sua estrutura interna, é
uma maquina do tempo extremamente rapida e é um robo de integragao bem
competente.

Foi criado em 2005 por Linus Torvalds, o mesmo criador do Linux, que
estava descontente com o BitKeeper, o sistema de controle de versado utilizado
no desenvolvimento do kernel do Linux.

Hoje em dia, além do kernel do Linux, a ferramenta é utilizada em diver-
sos outros projetos de codigo aberto. O Git também ¢é bastante utilizado em
empresas em todo o mundo, inclusive no Brasil.

Atualmente, conhecer bem como utilizar o Git é uma habilidade impor-
tante para uma carreira bem-sucedida no desenvolvimento de software.

1.5 HOSPEDANDO cODIGO NO GITHUB

Em 2008, foi criado o GitHub, uma aplicagdo Web que possibilita a hospeda-
gem de repositdrios Git, além de servir como uma rede social para progra-
madores.

Diversos projetos de cdédigo aberto importantes sio hospedados no
GitHub como jQuery, Node.js, Ruby On Rails, Jenkins, Spring, JUnit e muitos
outros.
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1.6 O PROCESSO DE ESCRITA DESSE LIVRO

A utilizagdo do Git ndo é restrita apenas ao desenvolvimento de software, mui-
tos administradores de rede, por exemplo, utilizam o Git para manter o his-
torico de evolugdo de arquivos de configuragdes em servidores.

Acreditem, até mesmo a escrita desse livro foi feita utilizando o Git!

Nio apenas esse, mas todos os livros da editora Casa do Cddigo utili-
zam o Git como ferramenta de controle de versio, para manter o historico de
evolugao dos capitulos. O GitHub também ¢é utilizado para hospedagem dos
repositorios dos livros.



CAPITULO 2

Tour pratico

Neste capitulo, faremos um tour bem pratico sobre como usar o Git para ver-
sionar nossos projetos. Nao se preocupe com o significado dos comandos.
No decorrer do livro, todos os comandos usados aqui serdo explicados com
profundidade.

2.1 INSTALANDO E CONFIGURANDO O GIT

Antes de utilizarmos o Git, é fundamental instala-lo. Escolha a seguir o Sis-
tema Operacional apropriado e méos a obra!
Instalando no Windows

Acesse a seguinte URL, faga o download e instale a ultima versao dispo-
nivel: http://msysgit.github.io/
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A instalagdo é bastante simples. Escolha as opg¢des padrao.

Serdo instalados alguns programas, sendo o mais importante o Git Bash,
que permite que o Git seja executado pela linha de comando no Windows.

Dé duplo clique no icone do Git Bash e sera aberto um terminal, com o
seguinte prompt na linha de comando:

$

Esse prompt sera seu amigo a partir de agora. Nao tenha medo! Sempre
que falarmos de terminal, estaremos falando do Git Bash.
Instalando no Mac

Baixe a ultima versao do instalador grafico do Git para Mac OS X a partir
do link: https://code.google.com/p/git- osx-installer/downloads

Abra um terminal e prepare-se para utilizar o Git!
Instalando no Linux

Para instalar o Git no Ubuntu, ou em uma outra distribui¢do baseada em
Debian, execute em um terminal:

$ sudo apt-get install git
No Fedora, utilize:
$ sudo yum install git

Para as demais distribuigdes do Linux, veja o comando em: http://
git-scm.com/download/linux
Configuragoes basicas

E importante nos identificarmos para o Git, informando nosso nome e
e-mail. Em um terminal, execute os comandos a seguir:

$ git config --global user.name "Fulano da Silva"
$ git config --global user.email fulanodasilva.git@gmail.com

Claro, utilize seu nome e e-mail!
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A LINHA DE COMANDO

A maneira mais comum de usar Git é pela linha de comando, acessivel
através de um terminal. E o jeito que a maior parte dos bons profissionais
do mercado utiliza o Git e sera nossa escolha nesse livro.

GiTHUB FOR WINDOWS

A maioria dos usudrios do Windows nao tem o habito de utilizar o
prompt de comandos, e perfere instalar alguma aplicagdo visual para tra-
balhar com o Git.

Uma destas aplicagdes é o GitHub for Windows, e mostraremos
como utilizd-la no capitulo 11.

2.2 CRIANDO UM ARQUIVO TEXTO PARA VERSIONAR-
MOS

Antes de utilizarmos o Git, vamos criar na sua pasta pessoal, um diretorio
chamado citacoes com um arquivo filmes.txt.

Dentro do arquivo filmes.txt, coloque o seguinte conteudo:

"N&o ha certezas, apenas oportunidades." (V de Vinganca)
"Diga ’ol&” para meu pequeno amigo!" (Scarface)
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PASTA PESSOAL

A pasta pessoal (ou home directory, em inglés) é o local dos arquivos
de usudrio como documentos, fotos, musicas etc.

Se vocé ndo souber onde é a pasta pessoal, digite o seguinte comando
em um terminal:

$ echo ~

No Windows Vista, 7 ou 8, serd algo como C:\Users\Fulano\ ou,
no Git Bash, /c/Users/Fulano/.

No Windows 2000, XP ou 2003, sera algo como C:\Documents
and Settings\Fulano\ ou, no Git Bash, /c/Documents and
Settings/Fulano.

No Linux, serd /home/fulanoeno MacOSX /Users/Fulano.

2.3 VERSIONANDO SEU CODIGO COM GIT

Criando um repositdrio

Abra um terminal e vd até o diretdrio citacoes.
$ cd ~/citacoes

Para transformar o diretdrio atual em um repositdrio do Git, basta exe-
cutar o comando git init:

$ git init
Devera aparecer uma mensagem semelhante a seguinte:
Initialized empty Git repository in /home/fulano/citacoes/.git/

Pronto, o projeto ja é um repositério Git vazio.

Observe que foi criada uma pasta oculta com o nome .git.
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Rastreando o arquivo

Mas e 0 arquivo filmes.txt? Sera que ja esta versionado?

Podemos ver a situagdo dos arquivos no repositério Git com o comando:
git status
A saida devera ser algo como:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)

#

# filmes.txt
nothing added to commit but untracked files present (use
"git add”™ to track)

Observe a mensagem anterior: ela indica que o arquivo filmes.txt
ainda nao foi rastreado pelo Git.

Para que o arquivo seja rastreado, devemos executar o seguinte comando:

git add filmes.txt

Agora, se executarmos git status novamente, teremos a seguinte
saida:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Changes to be committed:

# (use "git rm --cached <file>..." to unstage)
#

# new file: filmes.txt

#
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Gravando o arquivo no repositdorio

O resultado anterior mostra que o conteudo do arquivo filmes.txt ja
esta sendo rastreado pelo Git, mas ainda nao foi gravado (ou comitado, em
uma linguagem mais técnica) no repositdrio.

Para gravarmos as mudangas no repositério, devemos executar o co-
mando:

git commit -m "Arquivo inicial de citacoes"

Observe que foi invocado o comando git commit, com a op¢do -m
para informar a mensagem do commit.
Deve ter aparecido algo como a seguinte mensagem:

[master (root-commit) 8666888] Arquivo inicial de citacoes
1 file changed, 2 insertions(+)
create mode 100111 filmes.txt

Se executarmos git status novamente, teremos:

# On branch master
nothing to commit, working directory clean

Alterando o arquivo
Insira mais uma linha no arquivo filmes.txt, com o conteudo:

"Hasta la vista, baby." (Exterminador do Futuro 2)

Depois disso, se executarmos git status novamente, podemos obser-

var que ha uma nova mudanga para ser rastreada:

# On branch master
# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)
#  (use "git checkout -- <Ffile>..." to discard changes in
working directory)

#

# modified:  filmes.txt

#

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a')

10
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Rastreando e gravando as altera¢des no repositorio

Para rastrearmos a modifica¢do, devemos executar o comando git add
novamente:

git add filmes.txt

Com a modificagao rastreada, podemos grava-la no repositdrio, com o
comando git commit:

git commit -m "Inserindo nova citacao"
Devemos ter uma resposta parecida com:

[master 7878787] Inserindo nova citacao
1 file changed, 1 insertion(+)

Verificando alteragoes realizadas

Para verificar o histoérico das alteragdes gravadas no repositério, podemos
executar o comando git log:

$ git log
A saida serd parecida com:

commit 7878787000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date:  Fri Apr 11 21:21:31 2014 -0300

Inserindo nova citacao

commit 8666888000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date:  Fri Apr 11 21:21:31 2014 -0300

Arquivo inicial de citacoes

Pronto! Temos um repositdrio criado com as alteragdes no arquivo
filmes.txt devidamente gravadas. Mas e agora?

11
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2.4 COMPARTILHANDO SEU CODIGO ATRAVES DO
GiTHuB

Para que o mundo possa descobrir nosso incrivel projeto, temos que
compartilhd-lo na internet. Para isso, utilizaremos uma aplicacao web cha-
mada GitHub.

Criando uma conta no GitHub

O primeiro passo é criar uma conta no GitHub. Para projetos de codigo
aberto, ndo ha custo nenhum! Com um navegador, acesse: https://github.
com/

Preencha seu nome, e-mail e escolha uma senha.

Figura 2.1: Criando conta no GitHub

Entdo, selecione o plano apropriado e finalize o cadastro, clicando em
Finish Signup.

12
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Figura 2.2: Selecionando plano no GitHub

Se necessario, verifique o e-mail.

Criando um repositério no GitHub

Agora podemos criar um repositério remoto, que ficara disponivel para
todos da internet. Para isso, clique no botdao New Repository apos acessar:
https://github.com/

13
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Figura 2.3: Novo repositorio no GitHub

No Repository name, devemos preencher o nome do repositorio remoto.
No nosso caso, vamos preencher com “citacoes”. Deixe o repositério como
Public, para que qualquer pessoa consiga ver o seu codigo. As demais opgoes
podem ficar com os valores padrdo. Finalmente, devemos clicar em Create
repository.

Figura 2.4: Criando repositério no GitHub

Pronto, ja foi criado um repositério vazio 1a no GitHub.

14
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Apontando seu projeto para o GitHub

Devemos agora apontar o repositorio da nossa maquina para o reposito-
rio do GitHub.

Em um terminal, certifique-se de estar no diretério citacoes, que tem
o repositorio local:

$ cd ~/citacoes

Entéo, execute o comando git remote, conforme o que segue:

$ git remote add origin https://github.com/fulanodasilva/
citacoes.git

Nao deixe de alterar fulanodasilva para o seu usuario do GitHub.
Nao deve aparecer nenhuma mensagem.

Com o comando anterior, apontamos o nome origin para o repositorio
14 do GitHub.

Enviando as alterag¢des para o GitHub

Com o repositério remoto configurado, podemos enviar nossas mudan-
¢as para o GitHub e, por consequéncia, para todo o mundo.
Para isso, basta executar o comando git push, da seguinte forma:

$ git push origin master

Com o comando anterior, enviamos as alteracdes para o repositdrio re-
moto configurado com o nome origin.

Forneca seu usudrio e senha do GitHub quando solicitado. Deverd apa-
recer algo semelhante a seguinte saida:

Username for “https://github.com’: fulanodasilva
Password for “https://fulanodasilva@github.com”:

Counting objects: 6, done.

Delta compression using up to 4 threads.

Compressing objects: 100% (4/4), done.

Writing objects: 100% (6/6), 609 bytes | O bytes/s, done.
Total 6 (delta 1), reused 0 (delta 0)

To https://github.com/fulanodasilva/citacoes.git

* [new branch] master -> master

15
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Va até a pagina do seu projeto no GitHub: https://github.com/
tulanodasilva/citacoes

Figura 2.5: Pagina do projeto no GitHub

Observe que o arquivo que vocé enviou ja esta disponivel para qualquer
pessoa da internet. Avise seu primo, sua vizinha, todo mundo!

E possivel ver todas as alteragdes no projeto até agora (no caso, fo-
ram duas), através do enderego: https://github.com/fulanodasilva/citacoes/
commits/master

Figura 2.6: Listando alteragoes gravadas no GitHub

Se clicarmos na ultima altera¢do, por exemplo, ¢ possivel ver as mudangas
que foram feitas. Fascinante, ndo?

16
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Figura 2.7: Detalhando uma alteragao gravada no GitHub

Obtendo projeto do GitHub

Com o projeto no GitHub, qualquer um pode acessar o cédigo e ver o
historico, mesmo sem uma conta. Se a pessoa tiver cadastrada no GitHub,
sera possivel baixar o cédigo.

Vamos simular isso, baixando o cédigo em outro diretério do seu com-
putador.

Na sua pasta pessoal, crie um diretério chamado projetos_git. Entdo,
o0 acesse pelo terminal:

$ cd ~/projetos_git

Para obter o cédigo do projeto 14 do GitHub, execute o comando git

clone conforme o seguinte:

git clone https://github.com/fulanodasilva/citacoes.git

Néo esquega de alterar fulanodasilva parao seu usuario do GitHub.

Devera aparecer algo como:

Cloning into ’citacoes’...

remote: Counting objects: 6, done.

remote: Compressing objects: 100% (3/3), done.
remote: Total 6 (delta 1), reused 6 (delta 1)
Unpacking objects: 100% (6/6), done.

Checking connectivity... done

17
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Observe no diretério projetos_git que foi criado um subdiretério
chamado citacoes. Dentro desse subdiretorio hd o arquivo filmes.txt,
com exatamente o mesmo conteudo 1a do GitHub.

Ha também um diretério oculto chamado .git, revelando que temos
uma cdpia do repositorio original.

V4 até o subdiretério citacoes, executando o comando:

$ cd citacoes

Podemos executar o comando git log nesse novo repositorio:
$ git log

Teremos a mesma saida de antes:

commit 7878787000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date:  Fri Apr 11 21:21:31 2014 -0300

Inserindo nova citacao

commit 8666888000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date:  Fri Apr 11 21:21:31 2014 -0300

Arquivo inicial de citacoes

Se vocé tiver outro computador, faca 0 clone nele. Néo se esqueca de
instalar o Git, seguindo os passos do inicio deste capitulo.

GIT E GITHUB SAO A MESMA COISA?

Nao. Git ¢ o sistema de controle de versdes, com o qual interagimos
na linha de comando. Ja o GitHub é uma rede social para programadores
que disponibiliza repositérios Git acessiveis remotamente. O GitHub ¢
muito utilizado para projetos open source que possuem varios colabora-
dores do mundo todo. Mais adiante aprofundaremos em ambos.

18
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Trabalhando com repositorio
local

A empresa Moéveis Ecoldgicos nos contratou para fazer a pagina da empresa
na web. Conversamos com o dono da empresa, discutimos sobre o conteudo
basico e criamos um HTML simples.

Apresentamos o resultado e nosso cliente pediu para colocarmos a pagina
no ar. Logo o fizemos: diversao e lucro!

Porém, a diretora de relagdes publicas da empresa nao gostou do texto.
Pediu para alterarmos para um texto bem maior e com mais cara de press
release. Fizemos as alteragdes e publicamos.

Depois de algum tempo, o dono da empresa notou o site modificado e nos
contatou para voltarmos com a versio anterior. Acontece que esquecemos de
fazer backup do arquivo. Até tentamos usar um recuperador de arquivos ou
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lembrar o contetudo de cabega, mas ndo tivemos sucesso. E agora?

Com muita relutincia, entramos em contato com o dono da empresa pe-
dindo que o texto fosse dito novamente por telefone. Depois de alguns mi-
nutos de xingamentos e de quase perdermos o contrato, conseguimos o texto
mais uma vez.

Poxa vida... Deviamos ter mantido o texto antigo comentado na pagina...
Mas com tantas mudangas, em pouco tempo teriamos mais comentarios do
que codigo de fato.

Se tivéssemos utilizado um sistema de controle de versao como o Git, te-
riamos uma maquina do tempo para o nosso codigo. Ai, nossa vida seria mais
facil.

3.1 CRIANDO UM REPOSITORIO LOCAL

Vamos dizer que, na nossa pasta pessoal, temos um diretério chamado
moveis, com o arquivo index.html contendo o seguinte conteudo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="'description"” content="Méveis ecoldgicos'>
<meta name="keywords" content="moveis ecologicos">
</head>
<body>
<h1>Méveis Ecoldgicos S. A.</hl>
<ul>
<li>Moéveis de garrafas PET</li>
<li>Moveis de latinhas de aluminio</li>
<li>Moéveis de papeléo</li>
</ul>
</body>
</html>

Antes de tudo, vamos entrar no diretorio moveis, com o comando cd

~/moveis.

Para criar um repositério Git nesse diretorio, basta executarmos:
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$ git init
Teremos a saida:

Initialized empty Git repository in /home/fulano/moveis/.git/

A mensagem anterior indica que transformamos o diretério moveis em
um repositorio Git.

Se listarmos os arquivos do diretério moveis comocomando 1s -lha,
teremos uma resposta semelhante ao que segue:

total 36K
drwxr-xr-x 3 fulano fulano 4,0K Abr 15 21:30 .
drwx------ 58 fulano fulano 16K Abr 15 21:27 ..

drwxr-xr-x 7 fulano fulano 4,0K Abr 15 21:30 .git
-rw-r--r-- 1 fulano fulano 405 Abr 15 21:27 index.html

Observem que foi criado um subdiretério oculto chamado .git napasta
moveis. Esse subdiretdrio é um repositdrio do Git completo, que contera
todo o historico de alteracdes dos arquivos, entre outras coisas.

Podemos executar git init moveis se quisermos criar um dire-
tdrio vazio que ja é um repositério Git, ou seja, que jd possui 0 .git.

No caso de termos outros subdiretérios como js para armazenar cédigo
Javascript e css para armazenar arquivos CSS, todas as informagoes desses
arquivos serdo armazenadas no mesmo .git.

Se por algum motivo quisermos parar de usar o Git, basta remover esse
unico diretério .git.

Basta o comando git init para criar um repositorio com Git, que
ja cria localmente um repositorio completo. Isso é bem mais simples que
diversos outros sistemas de controle de versdo, como o SVN, que preci-
savam da configura¢do de um servidor.
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3.2 RASTREANDO ARQUIVOS

Para verificarmos o estado atual do nosso repositorio, devemos executar o
comando:

$ git status
Deve aparecer uma resposta parecida com:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)

#

# index.html
nothing added to commit but untracked files present (use
"git add" to track)

Note que o0 arquivo index.html ainda ndo esta sendo rastreado (esta
em Untracked les).

Para informar ao Git que o arquivo index.html deve ser rastreado, uti-
lizamos o comando:

$ git add index.html

Pronto! Agora o Git sabe que esse arquivo é importante e as mudangas
devem ser rastreadas.

Se executarmos novamente git status, teremos a seguinte saida:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Changes to be committed:

# (use "git rm --cached <file>..." to unstage)
#

# new file: index.html

#
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Observe que o Git agora passou a rastrear o arquivo index.html e estd
pronto para gravar esse arquivo no repositorio (Changes to be committed).
Rastreando varios arquivos

Vamos dizer que criamos um arquivo estilos.css no diretério

moveis, com o seguinte contetdo:

hl {

font-family: sans-serif;
}
i {

font-family: monospace;
}

Também criamos um subdiretério imagens com um arquivo
logo.png, com uma imagem semelhante a: http://pixabay.com/static/uploads/
photo/2013/07/12/13/58/settee-147701_150.png

Se executarmos git status, teremos:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Changes to be committed:

# (use "git rm --cached <file>..." to unstage)
#

# new file: index.html

#

# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)

#

# estilos.css
# imagens/

Observe que 0 arquivo estilos.css eo diretdrio imagens ainda ndo
estao sendo rastreados (Untracked les).

Se quisermos rastrear todos esses arquivos, serd que teremos que executar
git addum por um?
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Na verdade, ndo! Podemos rastrear todos esses arquivos de uma vez s
com o comando:

$ git add

O ponto do comando anterior representa todos os arquivos nao rastreados
do diretdrio atual e também de todos os seus subdiretorios.

Agora, ao executarmos git status, veremos que todos os arquivos
estdao sendo rastreados:

# On branch master
Initial commit

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: estilos.css
new file:  imagens/logo.png
new file: index.html

HOoH OH H H O H H HH

Se quiséssemos ter rastreado apenas os arquivos do subdiretorio
imagens, por exemplo, poderiamos ter executado o comando git add

imagens.

A area de stage

Quando informamos para o Git que queremos rastrear um arquivo, exe-
cutando git add pela primeira vez, o Git coloca esse arquivo em uma area
especial do repositorio, chamada de stage.

Uma vez que um arquivo esta na area de stage, todas as mudangas nesse
arquivo passam a ser examinadas.

O diretério que contém nossos arquivos é chamado de diretdrio de
trabalho ou working directory, em inglés.
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Vamos modificar o arquivo index.html, inserindo uma referéncia ao
CSS criado anteriormente:

<l-- infcio do arquivo ... -->
<head>
<l-- tags meta ... -->

<link rel="stylesheet” href="estilos.css">
</head>
<I-- restante do arquivo ... -->

A saidado git status sera:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Changes to be committed:

# (use "git rm --cached <file>..." to unstage)

#

# new file: estilos.css

# new file:  imagens/logo.png

# new file: index.html

#

# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)
#  (use "git checkout -- <file>._.." to discard changes in
working directory)

#

# modified: index.html

#

Note que 0 index.html continua aparecendo como um novo arquivo
rastreado (new le em Changes to be committed), indicando que ele esta sendo
rastreado e pronto para ser gravado.

Mas observe que o arquivo index.html aparece mais uma vez, sob
Changes not staged for commit, como modificado (modi ed).

Isso acontece porque, uma vez que um arquivo passa a ser rastreado pelo
Git, depois de colocd-lo na drea de stage com o comando git add, cada
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mudanga nesse arquivo é rastreada e também deve ser colocada na area de
stage.

Para colocarmos as ultimas mudancas que fizemos no arquivo
index.html na drea de stage, devemos executar novamente:

$ git add index.html
Depois disso, ao executarmos git status, teremos:
# On branch master

Initial commit

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: estilos.css
new file:  imagens/logo.png
new file: index.html

HOoH OH H H O H H HH

Agora, tanto o arquivo original como as ultimas mudangas estdo prontas
para serem gravadas no repositorio.

Uma representagao grafica das transi¢des entre o diretdrio de trabalho e
a drea de stage seria:

Figura 3.1: Rastreando arquivos e mudangas com Git
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Ignorando arquivos

Suponha que temos um arquivo todo.txt que mantemos, durante o
desenvolvimento, com a lista das tarefas do dia. Suponha também que temos
um subdiretdrio chamado tmp, com alguns arquivos temporarios gerados ao
manipularmos imagens. Néo faz sentido manter o histérico de ambos no Git.

Se executarmos git status, 0 arquivo todo.txt e o subdiretdrio
tmp serdo mostrados como arquivos ainda néo rastreados:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Changes to be committed:

# (use "git rm --cached <file>..." to unstage)
#

# new file: estilos.css

# new file: imagens/logo.png

# new file: index.html

#

# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)

#

# tmp/

# todo.txt

Sera que teremos sempre que lembrar de evitar o git add desses ar-
quivos? Se for assim, ndo poderemos mais utilizar git add ., ja que esse
comando rastreia todos os arquivos.

Para resolver isso, o Git tem um mecanismo que permite ignorarmos ar-
quivos. Basta criarmos um arquivo chamado .gitignore nodiretério prin-
cipal do nosso projeto, com os nomes dos arquivos que queremos ignorar.

No nosso caso, devemos criar um arquivo chamado .gitignore no
diretdrio moveis, com o seguinte conteudo:

todo. txt
tmp/
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Dessa maneira, o arquivo todo.txt e o subdiretério tmp nido serdo
mostrados ao executarmos o comando git status:

# On branch master

#

# Initial commit

#

# Changes to be committed:

# (use "git rm --cached <file>..." to unstage)
#

# new file: estilos.css

# new file: imagens/logo.png

# new file: index.html

#

# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)

#

# .gitignore

Observe, porém, que 0 arquivo .gitignore apareceu como nao rastre-
ado. E importante que esse arquivo seja rastreado, porque evoluira junto com
o repositdrio. Por isso, ao criar o .gitignore, ndo esqueca de adiciona-lo
a area de stage com o comando:

$ git add .gitignore

Se quiséssemos ignorar todos os arquivos com a extensao .log, por
exemplo, colocariamos x.log no .gitignore. Se quiséssemos igno-
rar todos os arquivos .bmp do subdiretério imagens, deveriamos inserir

imagens/ . bmp.
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Na pratica, que tipo de arquivos sao colocados no .gitignore? De-
pende da tecnologia utilizada no projeto.

Em projetos Java, arquivos .class, .jar e .war sdo exemplos
de arquivos que devem ser ignorados. Para projetos Ruby, ignorariamos
arquivos .gem e o diretério pkg. Ja para projetos Python, arquivos
.eggqg.

Ha um projeto no GitHub com exemplos de arquivos .gitignore
para diversas linguagens de programacéo e tecnologias: https://github.
com/github/gitignore

3.3 GRAVANDO ARQUIVOS NO REPOSITORIO

Os arquivos e alteragdes que foram colocados na drea de stage através do co-
mando git add ainda nido foram gravados no repositorio. Ao invocarmos
0 git status, podemos notar que esses arquivos estio prontos para serem
gravados (Changes to be committed):

# On branch master
#
Initial commit

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: estilos.css
new file: imagens/logo.png

#

#

#

#

#

# new Ffile: .gitignore
#

#

# new file: index.html
#

Para gravar esses arquivos e alteragdes definitivamente no repositério, de-
vemos utilizar o comando git commit:

$ git commit -m "Commit inicial”

Observe que passamos uma mensagem que descreve as alteragoes efetu-
adas, através da op¢ao —m. Se ndo passdssemos essa op¢ao, seria aberto um
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editor de texto para informarmos a mensagem.

No nosso caso, utilizamos a mensagem “Commit inicial”. E importante
que as mensagens descrevam de maneira sucinta as alteragdes que foram efe-
tuadas.

Depois de executado esse comando, devera aparecer algo como:

[master (root-commit) 7777444] Commit inicial
4 files changed, 26 insertions(+)

create mode 100111 .gitignore

create mode 100111 estilos.css

create mode 100111 imagens/logo.png

create mode 100111 index.html

Note que, na primeira linha da saida apresentada, é exibido um cédigo
logo antes da mensagem ( 7777444, no caso). Esse codigo serve como um
identificador do commit. Na verdade, foram exibidos apenas os primeiros 7
digitos desse cddigo, que contém 40 caracteres ao todo.

Mais especificamente, esse codigo é um numero de verificagdo de in-
tegridade de dados (checksum) criado a partir do contetiido do arquivo
utilizando a fungdo de hash SHA-1. Por utilizar SHA-1, é representado
por um numero hexadecimal de 40 digitos.

Se verificarmos agora o estado do repositério com o comando git
status, teremos:

# On branch master
nothing to commit, working directory clean

Observe que o ndo ha nada mais a ser comitado.

O termo commit é comum em qualquer sistema controlador de versao
e significa gravar novos arquivos e alteragdes em arquivos existentes em
um repositorio. Em portugués, os termos comitar ou comitado sao bem
corriqueiros, apesar de ndo existirem nos dicionarios.
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Rastreando e comitando mudangas de uma sé vez

Percebemos que haviamos esquecido de colocar o titulo na pagina
index.html. Vamos alterar o arquivo:

<l-- infcio do arquivo ... -->
<head>
<I-- tags meta e link ... -->
<title>Méveis Ecolodgicos</title>
</head>
<I-- restante do arquivo ... -->

Além disso, vamos diminuir o tamanho da pagina para ficar melhor
em dispositivos com telas pequenas. Para isso, alteraremos o arquivo

estilos.css:

body {
width: 50%;
margin: auto;

}

/* resto do css */

Se executarmos git status, teremos:

# On branch master
# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)
#  (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in
working directory)

#

# modified: estilos.css

# modified: index.html

#

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a")

Note que os arquivos aparecem como modificados, mas a area de stage
ainda ndo contém as mudangas efetuadas (Changes not staged for commit).

Poderiamos efetuar o git add dessas mudancas seguido do git
commit. Porém, é possivel rastrear as mudangas e comitd-las de uma vez

com a opgao -a:
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$ git commit -a -m "Inserindo titulo e diminuindo tamanho da
pagina"

Teremos como resposta do comando anterior algo como:

[master 2299922] Inserindo titulo e diminuindo tamanho da pagina
2 files changed, 5 insertions(+)

A opgdo -adocomando git commit ja efetua o rastreamento das mu-
dangas, adicionando-as a area de stage. Poderiamos juntar as opgdes -a e
-m utilizando -am da seguinte maneira: git commit -am "Inserindo
titulo..."

Nesse ponto, a saida do comando git status indicara que ndo ha mais
nada a ser comitado:

# On branch master
nothing to commit, working directory clean

Novos arquivos precisam de git add

Nosso cliente pediu que colocassemos uma mensagem na pagina que ¢
trocada automaticamente de tempos em tempos.

Para fazer isso, criamos um arquivo chamado principal.js, com o
seguinte conteudo:

var banners =
[''0s melhores do Brasil!", "Qualidade e preco baixo!"];
var bannerAtual = O;

function trocaBanner() {
bannerAtual = (bannerAtual + 1) % 2;
document.querySelector(”h2#mensagem”) . textContent =
banners[bannerAtual];

}
setinterval (trocaBanner, 2000);

Precisamos também adicionar o script anterior & nossa pagina
index.html, além de uma tag h2 que vai conter a mensagem:
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<l-- infcio do arquivo ... -->
<head>
<I-- tags meta, link e title ... -->
<script src="principal .js"></script>
</head>
<body>
<l-- tag hl ... -->
<h2 id="mensagem'></h2>
<I-- restante do arquivo ... -->

Ao executarmos o comando git status, teremos a saida:

# On branch master
# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)
# (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working
directory)

#

# modified: index.html

#

# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)

#

# principal.js
no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a')

Observe que é mostrada a modifica¢gdo no arquivo index.html e tam-
bém o novo arquivo principal.js
Vamos executar o comando para rastrear e comitar os arquivos de uma

vez so:

git commit -am "Script de troca de banner™
Na saida, teremos:

[master 9222999] Script de troca de banner

1 file changed, 2 insertions(+)
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Qual serd arespostado git status? Sera:

# On branch master
# Untracked files:

# (use "git add <file>..." to include in what will be
committed)
#

# principal.js
nothing added to commit but untracked files present (use
"git add" to track)

Observe que 0 git commit com a opgdo -a adicionou no stage ape-
nas as mudangas do arquivo que ja estava sendo rastreado. O novo arquivo,
principal. s, ndo passou a ser rastreado.

Sempre que tivermos um arquivo novo, temos que utilizar o comando
git add, para que o Git passe a rastrea-lo. S6 entdo poderemos comita-lo.

Vamos la:
$ git add principal.js
Apos executarmos 0 git status, teremos:

# On branch master
# Changes to be committed:
#  (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

new file: principal.js

H OH

Agora podemos comitar o arquivo principal. js:
$ git commit -m "Inserindo arquivo principal.js"
Teremos uma saida parecida com:

[master 222cccc] Inserindo arquivo principal.js
1 file changed, 10 insertions(+)
create mode 100111 principal.js

Ao executarmos o comando git status, teremos:
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# On branch master
nothing to commit, working directory clean

Agora sim! Tanto a alteragdo em index.html como o novo arquivo
principal. js estardo comitados no repositdrio.

Ao visualizarmos graficamente as transi¢des entre o diretdrio de trabalho,
a area de stage e o repositério propriamente dito, teriamos algo como:

Figura 3.2: Gravando arquivos e mudangas com Git

Para saber mais: para que serve a area de stage?

O Git, ao contrario da maioria dos sistemas de controle de versdo, possui
uma separagao entre rastrear as mudangas, adicionando-as na area de stage
com o comando git add, e gravar as mudangas no repositorio, com o co-
mando git commit.

Mas sera que essa separacio é atil? E sim!

Vamos dizer que estamos desenvolvendo um sistema que tem um mo-
dulo de estoque e um de vendas. Ao desenvolver uma nova funcionalidade,
modificamos quatro arquivos, sendo que dois sdo de estoque e dois sdo de
vendas.

Poderiamos, primeiramente, gravar as alteragdes feitas nos dois arquivos
de estoque, adicionando apenas esses dois a stage e comitando-os com uma
mensagem bem descritiva. Depois, farfamoso git adde git commit dos
arquivos de vendas, também com uma mensagem bem descritiva.
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Ou seja, essa separagdo entre rastrear e gravar permite que as mudan-
¢as que fizemos no codigo sejam agrupadas de maneira ldgica. Dessa forma,
podemos montar commits menores, que fardo mais sentido posterior ao re-
visarmos o histérico do projeto e ajudardo ao mesclarmos nossas mudangas
com as dos outros membros do nosso time.

3.4 VERIFICANDO O HISTORICO DO SEU REPOSITORIO

Para verificar o histérico das mudangas gravadas no repositorio, ou seja, os
commits efetuados, devemos utilizar o comando:

$ git log
Apds executar o comando anterior, teremos a seguinte saida:

commit 222cccc000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date:  Wed Apr 30 21:21:31 2014 -0300

Inserindo arquivo principal.js
commit 9222999000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 21:21:33 2014 -0300

Script de troca de banner
commit 2299922000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 14:02:26 2014 -0300

Inserindo titulo e diminuindo tamanho da pagina
commit 7777444000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>

Date:  Tue Apr 29 21:21:31 2014 -0300

Commit inicial
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Observe que foram listadas as mensagens de todos os commits, junto ao
codigo correspondente, autor e data/hora em que foram efetuados.

Se quisermos mostrar apenas os dois ultimos commits devemos utilizar a

opgao —n:
$ git log -n 2
Apos executar o comando anterior, teremos a seguinte saida:

commit 222cccc000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 21:21:31 2014 -0300

Inserindo arquivo principal.js

commit 9222999000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 21:21:33 2014 -0300

Script de troca de banner

Se quisermos um resumo bem conciso dos commits do nosso projeto,

podemos utilizar a op¢do ——oneline:
$ git log --oneline
Sera apresentado algo semelhante a:

222cccc Inserindo arquivo principal.js

9222999 Script de troca de banner

2299922 Inserindo titulo e diminuindo tamanho da pagina
7777444 Commit inicial

Podemos mostrar um resumo dos arquivos alterados, com o nimero de
linhas adicionadas e removidas, através da op¢do —-stat.

$ git log --stat

A saida sera algo como:
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commit 222cccc000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 21:21:31 2014 -0300

Inserindo arquivo principal.js

principal.js | 10 ++++++++++
1 file changed, 10 insertions(+)

commit 9222999000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 21:21:33 2014 -0300

Script de troca de banner

index_html | 2 ++
1 file changed, 2 insertions(+)

commit 2299922000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Wed Apr 30 14:02:26 2014 -0300

Inserindo titulo e diminuindo tamanho da pagina

Podemos observar que foram mostrados os arquivos modificados e o nu-
mero de insergdes.

Note também que o ultimo caractere foi um dois pontos ( :). Ao apertar-
mos a tecla Enter, serao mostrados os resultados restantes.

estilos.css | 4 ++++
index.html | 1 +
2 files changed, 5 insertions(+)

commit 7777444000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date: Tue Apr 29 21:21:31 2014 -0300

Commit inicial
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.gitignore | 3 +++

estilos.css | 6 ++++++
imagens/logo.png | Bin 0 -> 15555 bytes
index.html | 20 +++++++++++++++++4+++
4 files changed, 29 insertions(+)
(END)

Para sairmos do resultados do git log, devemos apertar a tecla q.
Podemos também combinar as varias opgoes do comando git log. Por
exemplo, para mostrar um resumo das alteragoes dos altimos dois commits:

$ git log -n 2 --oneline --stat
Teremos a seguinte saida:

222cccc Inserindo arquivo principal.js
principal.js | 10 ++++++++++

1 file changed, 10 insertions(+)
9222999 Script de troca de banner
index.html | 2 ++

1 file changed, 2 insertions(+)

Qual a diferencga entre os comandos git statuseo git log?

O git status exibe arquivos que estdo fora da area de stage, pron-
tos para serem adicionados, e arquivos que estdao dentro da area de stage,
prontos para serem comitados.

Jao git log exibe o historico das mudangas efetivamente gravadas
em um repositério. Ou seja, os commits efetuados.

3.5 ‘ZEI{IFI(LAIJI)()DJIJILAIJQM\S]ﬂ()S.AJK(IIJIVW)EiIlAdFTI{E-
ADOS

Percebemos um bug no nosso codigo: ao abrirmos a pagina, nao é mostrado

nenhum banner. Para corrigir, devemos invocar a fun¢gdo trocaBanner

no evento onload da pagina, fazendo a seguinte mudanga no arquivo
index.html:
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<!-- inicio do arquivo ... -->
<body onload="trocaBanner();">
<I-- restante do arquivo ... -->

Depois de fazer essa alteragao, ao invocarmos git status, teremos:

# On branch master
# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)

# (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working
directory)

#

# modified: index.html

#

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a')

Tudo conforme o esperado. E informado que o arquivo index.html
sofreu uma modificacio.

Verificando mudangas ainda nao rastreadas

Se quisermos revisar a modificacio efetuada, verificando as diferencas en-
tre o arquivo alterado e o que foi comitado anteriormente, podemos usar o
comando:

$ git diff
Sera mostrado algo como:

diff --git a/index.html b/index.html

index 7771111..0000000 100111

--- a/index._html

+++ b/index.html

@@ -8,7 +8,7 @@
<title>Méveis Ecoldgicos</title>
<script src="principal.js"></script>

</head>
- <body>
+ <body onload="trocaBanner();">
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<hl>Méveis Ecologicos S. A.</hl1>
<h2 id="mensagem"></h2>

Observe que foi mostrada exatamente a mudanga que fizemos anterior-
mente: a troca de <body> por <body onload="trocaBanner ();">.

Quando tivermos alteracdes ainda ndo rastreadas em mais de um arquivo
e quisermos verificar o que mudamos em um arquivo especifico, basta pas-
sarmos o nome desse arquivo como parametro. Por exemplo, para verificar-
mos as mudangas apenas no arquivo index.html, farfamos: git diff
index.html.

O git diffndo poderdser utilizado para arquivos novos, que ainda
ndo estdo sendo rastreados pelo Git (ou seja, que ainda nao tiveram o
primeiro git add executado).

Verificando mudangas rastreadas

Vamos adicionar as mudangas que fizemos a area de stage com o comando
git add index.html.

Se executarmos git diff novamente, ndo sera mostrada nenhuma
saida. O comando git diff, quando usado sem parametros, mostra a di-
ferenca entre os arquivos no diretério de trabalho e a drea de stage. Portanto,
serve apenas para exibir as mudangas ainda ndo rastreadas.

E possivel mostrar as diferencas entre os arquivos na drea de stage e a
ultima versdo que foi comitada utilizando a op¢do --staged:

$ git diff --staged

Sera exibida uma saida exatamente igual a anterior, ja que a alteragdo ape-
nas passou para a area de stage mas continua a mesma:

diff --git a/index.html b/index.html
index 7771111..0000000 100111

--- a/index._html

+++ b/index.html

@@ -8,7 +8,7 @@
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<title>Méveis Ecologicos</title>
<script src="principal.js"></script>
</head>
- <body>
+ <body onload="trocaBanner();">
<h1>Méveis Ecologicos S. A.</h1>
<h2 id=""mensagem'></h2>

Antes da versdo 1.6.1 do Git, s6 havia a op¢do -—cached, que tem o
mesmo efeito da op¢do ——staged.

Verificando mudangas rastreadas e nao rastreadas ao mesmo
tempo
Vamos diminuir o tempo de troca do banner para um segundo alterando

0 arquivo principal. js:

//inicio do arquivo...
setlInterval (trocaBanner, 1000);

Nesse ponto, temos duas alteragdes. Uma delas foi no arquivo
index.html que ja estd na drea de stage. Também temos uma alteragdo no
arquivo principal. js ainda ndo rastreada. Isso pode ser verificado com

ocomando git status:

# On branch master
# Changes to be committed:

#  (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

#

# modified: index.html

#

# Changes not staged for commit:

#  (use "git add <file>..." to update what will be committed)

# (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working
directory)

#

# modified: principal.js

H
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Se executarmos o comando git diff, veremos apenas a alteragdo no

arquivo principal. js:

diff --git a/principal.js b/principal.js
index 4111114..0000000 100111
--- a/principal _js
+++ b/principal.js
@@ -6,5 +6,5 @@ function trocaBanner() {
document.querySelector(”h2#mensagem”) . textContent =
banners[bannerAtual];

}

-setlInterval (trocaBanner, 2000);
+setinterval (trocaBanner, 1000);

Ja ao executarmos o comando git diff --staged, veremos apenasa
alteragdo no arquivo index.html, que ja verificamos anteriormente.

Sera que é possivel exibir tanto as alteragdes fora da area de stage como as
de dentro?

Sim! Para isso, precisamos descobrir o cédigo do ultimo commit. Po-
demos fazer isso com o comando git log -n 1 —-oneline. Teremosa
saida:

222cccc Inserindo arquivo principal.js

Com o cédigo do ultimo commit em maos, agora podemos mostrar as
alteragoes dentro e fora da stage utilizando o comando:

$ git diff 222cccc

Serdo exibidas ambas as alteracoes:

diff --git a/index.html b/index.html

index 7771111..0000000 100111

-—- a/index.html

+++ b/index.html

@@ -8,7 +8,7 @@
<title>Mdveis Ecologicos</title>
<script src="principal.js"></script>
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</head>

- <body>

+ <body onload="trocaBanner();">
<h1>Méveis Ecolégicos S. A.</h1>
<h2 id="mensagem"></h2>

diff --git a/principal.js b/principal.js

index 9999988..0000000 100111

--- a/principal.js

+++ b/principal.js

@@ -6,5 +6,5 @@ function trocaBanner() {

document.querySelector(”h2#mensagem”) . textContent =
banners[bannerAtual];

}

-setlinterval (trocaBanner, 2000);
+setlInterval (trocaBanner, 1000);

Como o resultado é extenso, sera mostrado o caractere dois pontos ( :).
Para irmos para os proximos resultados devemos pressionar a tecla Enter.

Para sairmos, devemos apertar a tecla q.

No nosso caso, terifamos a mesma saida anterior, que mostra as alte-
ragoes dentro e fora do stage, utilizando o comando git diff HEAD.

Isso acontece porque, no nosso caso, HEAD esta apontado para o ul-
timo commit efetuado.

Porém, ndo é sempre assim, ja que o HEAD pode apontar para com-

mits anteriores.

Verificando mudangas ja comitadas

Vamos comitar nossas modificacbes em index.html com o co-
mando git commit -m "Banner ao abrir pagina". Sera exibido

algo como:

[master 4000004] Banner ao abrir a pagina
1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)
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Também precisamos comitar as alteracbes em principal. s, que
ainda nao estd na darea de stage. Para isso, utilizaremos a op¢ao -a: git
commit —am "Diminuindo intervalo de troca de banner". Te-

remos na saida algo como:

[master 8877887] Diminuindo intervalo de troca de banner
1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)

Entio, vamos mostrar os trés ultimos commits de maneira concisa através
do comando git log -n 3 —-oneline. A saida serd semelhante a:

8877887 Diminuindo intervalo de troca de banner
4000004 Banner ao abrir a pagina
222cccc Inserindo arquivo principal.js

Agora nao temos nenhuma alteragdo nao comitada. Ufa!

Podemos usar o comando git diff para verificar as diferencas entre
dois commits especificos. Para comparar o que foi alterado no nosso tltimo
commit em relacdo aos dois anteriores, devemos utilizar o git diff pas-
sando os cddigos desses commits:

$ git diff 222cccc..8877887

Observe que passamos o cédigo dos commits separados por ponto-ponto
(..). Podemos ler o comado anterior como: “mostre as mudancas efetuadas
a partir do commit 842d2cf até o commit 8aaoybd”

A resposta desse comando mostrara as alteragdes que acabamos de gravar
no repositorio:

diff --git a/index.html b/index.html

index 7771111..0000000 100111

--- a/index._html

+++ b/index.html

@@ -8,7 +8,7 @@
<title>Mbéveis Ecologicos</title>
<script src="principal.js"></script>

</head>
- <body>
+ <body onload="trocaBanner();">
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<h1>Méveis Ecologicos S. A.</h1>
<h2 id="mensagem'></h2>
diff --git a/principal.js b/principal.js
index 4111114..0000000 100111
--- a/principal.js
+++ b/principal.js
@@ -6,5 +6,5 @@ function trocaBanner() {
document.querySelector(”h2#mensagem”) . textContent =
banners[bannerAtual];

}

-setlinterval (trocaBanner, 2000);
+setlinterval (trocaBanner, 1000);

Poderiamos obter a mesma saida através do comando:

$ git diff 8877887~2

O comando anterior exibe as mudancas nos arquivos do commit de c6-
digo 8877887 em relagao aos dois commits feitos imediatamente antes. O
nimero depois do ~ indica quantos commits anteriores devem ser conside-
rados na comparac¢io. No nosso caso, foram dois.

Apesar de apresentarem a mesma saida no nosso caso, os parametros
222cccc..8877887 e 8877887 ~ 2 ndo sdo exatamente equivalentes.

Se houvesse alguma modificagdo ainda nao comitada, fora ou dentro da
area de stage, as linhas alteradas também seriam mostradas na resposta do
comando git diff 8877887 ~ 2.

Jaocomando git diff 222cccc..8877887 ndo exibe modificagdes
ainda ndo comitadas, mas apenas as mudancas que aconteceram entre os dois
commits especificados.

O comando git status lista osarquivos modificados e o contetdo
da drea de stage. Ja o comando git diff mostradetalhadamente quais
foram essas modifica¢des, além de permitir verificar mudangas entre dois
commits.
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3.6 REMOVENDO ARQUIVOS DO REPOSITORIO

Vamos dizer que criamos um arquivo produtos.html com o seguinte con-
tetdo:

<html>
<body>
<ul>
<li>Méveis de garrafas PET</li>
<li>Méveis de latinhas de aluminio</li>
<li>Moveis de papeléo</li>
</ul>
</body>
</html>

Entao, informamos ao Git que queremos rastrea-lo, através do comando
git add produtos.html. Depois, gravamos o conteudo do arquivo no
repositério com o comando git commit -m "PAagina de produtos".

Mas acabamos percebendo que replicamos o conteudo do ar-
quivo index.html e, por isso, gostariamos de remover o arquivo
produtos.html.

Porém, ndo basta deletarmos o produtos.html. Precisamos deleta-
lo e adicionar a delegdo na stage, para s6 entdo efetuarmos um commit no
repositorio.

A remogao do arquivo e adi¢ao na stage podem ser realizadas de uma vez
s6 através do comando:

$ git rm produtos._html

Depois do comando anterior, 0 arquivo produtos.html nio existird
mais. Se executarmos git status, teremos:

# On branch master
# Changes to be committed:
# (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

deleted: produtos.html

H H H
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Observe que a dele¢ao de produtos.html ja estd na area de stage,
pronta para ser comitada com o comando git commit -m "Removendo
pagina de produtos".

Se ja tivéssemos removido o arquivo produtos.html, ao executarmos
git rm produtos.html, a delecdo do arquivo seria colocada na drea de
stage.

Uma outra maneira de adicionar a dele¢ao de um arquivo a drea de stage
seria executar o comando git add. Porém, esse comando nio permite o
uso em arquivos removidos, a ndo ser que seja utilizada a op¢do —-all.

Adicionando a remogao de arquivos ao nosso grafico, teriamos:

Figura 3.3: Removendo arquivos com Git
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Um detalhe importante é saber que, apesar de o arquivo ter sido re-
movido, seu contetdo fica gravado no histdrico do repositério. Dessa
maneira, ¢ possivel obtermos qualquer arquivo que ja existiu em nosso
repositdrio.

Porém, se por descuido comitarmos algum arquivo grande e depois
deleta-lo, nosso repositério nao diminuira de tamanho, ja que o histérico
sera mantido. Mais adiante, veremos como limpar nosso repositorio, ex-
purgando arquivos grandes, utilizando ferramentas apropriadas.

3.7 RENOMEANDO E MOVENDO ARQUIVOS

Renomeando arquivos

Para manter o padrao de nomenclatura, resolvemos modificar o nome do ar-
quivo estilos.css para principal.css.

Para fazer isso, teriamos que criar o novo arquivo, copiar seu contetdo,
remover o arquivo antigo, adicionando tanto o novo arquivo como a delecao
do arquivo antigo na drea de stage.

Bastante trabalho, ndo? Ainda bem que esse trabalho todo pode ser pou-
pado com o comando:

$ git mv estilos.css principal.css
Se executarmos o comando git status, teremos:

# On branch master
# Changes to be committed:
# (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

renamed: estilos.css -> principal.css

H H R

Podemos observar que o arquivo aparece como renomeado na area de
stage e pronto para ser comitado. E, claro, se observarmos no diretério do
nosso repositdrio, o arquivo foi realmente renomeado.
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E interessante saber que, se tivéssemos renomeado o arquivo da maneira
mais trabalhosa, o Git iria detectar o nosso objetivo, depois que tivéssemos
efetuados todos os comandos necessarios. Isso acontece porque o Git rastreia
o contetido dos arquivos, ndo apenas o nome.

Antes de continuarmos, precisamos atualizar o nome do arquivo CSS em
index.html:

<!-- inicio do arquivo ... -->
<head>
<l-- tags meta ... -->
<link rel="stylesheet" href="principal.css">
<I-- tags title e script ... -->
</head>
<I-- restante do arquivo ... -->

Feitas as altera¢des, podemos grava-las no repositério com o comando
git commit —am "Renomeando CSS". Na saida, deve aparecer:

[master 5777775] Renomeando CSS
2 files changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)
rename estilos.css => principal.css (100%)

Pronto! Arquivo renomeado!

Movendo arquivos

E se quisermos mover o arquivo principal.js para um subdiretério
chamado js?

Primeiramente, devemos criar o diretério js.

Depois, deveriamos criar um arquivo principal. js dentro desse novo
diretdrio, copiar os contetidos do arquivo anterior e adicionar o novo direté-
rio a area de stage. Feito isso, precisariamos remover o arquivo atual, adicio-
nando a remogao a stage. SO entdo poderiamos comitar as alteragdes.

Todo esse trabalho também pode ser poupado pelo comando git mv:

$ git mv principal.js js/principal.js

Atengao: é importante que o diretdrio Js ja tenha sido criado!

Se executarmos o comando git status, teremos:
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# On branch master
# Changes to be committed:
# (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

renamed: principal.js -> js/principal.js

H H H

Note que o arquivo principal . js foi descrito como renomeado para o
novo arquivo, que estd dentro do subdiretério js. Parao Git, ndo ha diferenga
entre um arquivo movido ou renomeado. No fim das contas, aquele conteido
(o que é efetivamente rastreado) mudou de local.

Vamos atualizar o arquivo index.html para apontar para a localizagdo
correta do arquivo principal. js:

<I-- inicio do arquivo ... -->
<head>
<I-- tags meta, link e title ... -->
<script src="js/principal.js"></script>
</head>
<I-- restante do arquivo ... -->

Entdo, comitar as alteracbes com git commit —am "Movendo

principal.js". Nasaida, deve aparecer:

[master 7733388] Movendo principal.js
2 files changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)
rename principal.js => js/principal.js (100%)

Pronto! Arquivo movido!

Incluindo a movimentacio de arquivos na nossa visualiza¢do, ficariamos
com:
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Figura 3.4: Renomeando e movendo arquivos com Git

3.8 DESFAZENDO MUDANCAS

Desfazendo mudancas nao rastreadas

Vamos dizer que o dono da empresa Mdveis S. A. ligou de madrugada depois
de tomar umas e outras, pedindo para colocarmos na pagina principal, um
texto um tanto peculiar.

Para atendé-lo, editamos o arquivo index.html, colocando o seguinte
contetido no fim do arquivo:

<I-- inicio do arquivo -->
<p>Moéveis baratos pra c**1***¥&/p>
</body>
</html>

Fizemos a alteragdo sem muita convicgdo. Por isso, nao a adicionamos na
area de stage. A resposta de um git status seria:
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# On branch master
# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)
# (use "git checkout -- <Ffile>..." to discard changes in working
directory)

#

# modified: index.html

#

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a")

Logo de manh4, o dono da empresa liga arrependido, pedindo para des-
fazermos as alteracdes.

Como podemos fazer de maneira facil?

Devemos executar o seguinte comando:

$ git checkout -- index.html

O comando git checkout desfaz as alteracdes ainda ndo rastreadas,
ou seja, que ainda ndo estdo na drea de stage, voltando ao conteudo anterior
do arquivo.

Apoésum git status terfamos:

# On branch master
nothing to commit, working directory clean

Ao verificarmos o conteudo do arquivo index.html, podemos consta-
tar que a nossa mudanca foi desfeita e o arquivo ficou com o contetdo origi-
nal, conforme o tltimo commit.

Caso haja alguma mudanga jd rastreada no arquivo, dentro da drea de
stage, ao executarmos o comando git checkout, apenas as alteragdes
indesejadas, fora da stage, serao desfeitas. As mudangas que ja estavam
na stage permanecerao. Serao desfeitas apenas as alteragdes, que ainda
ndo tinham sido rastreadas.
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E se apagarmos algum arquivo sem querer? Medo! Desespero!
Vamos dizer que apagamos o arquivo index.html.

Ao executarmos o comando git status, teriamos:

# On branch master
# Changes not staged for commit:
# (use "git add/rm <file>..."to update what will be committed)

# (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working
directory)

#

# deleted: index.html

#

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a')

Quem podera nos ajudar? O Git, é claro.

Podemos utilizar o comando git checkout para recuperar arquivos
removidos acidentalmente:

$ git checkout -- index.html

Pronto! Arquivo recuperado!

Desfazendo mudancas ja rastreadas

E se ja tivermos rastreado uma mudanca indesejada no arquivo? Como
voltar atras?

Vamos dizer que fizemos a seguinte modificagaio no fim do arquivo
index.html:

<!-- inicio do arquivo -->
<p>Moéveis baratos pra ! &Ip>
</body>
</html>

Logo depois, colocamos a mudanca na drea de stage com o comando git
add index.html. Ao executarmoso git status, teriamos:
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# On branch master
# Changes to be committed:
# (use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

modified: index.html

H H H

Se quisermos apenas remover da drea de stage a mudanga efetuada no ar-
quivo index.html, preservando o arquivo modificado, devemos executar:

$ git reset -- index.html

Quando utilizado dessa maneira, apenas informando um arquivo que tem
mudangas na area de stage, o comando git reset retira oarquivo da stage
mas preserva tudo o que foi modificado nesse arquivo.

Ao verificarmos o arquivo index.html, veremos que as alteragdes que
fizemos anteriormente estardo intocadas.

Depois de executarmos o comando git status, veremos que as mu-
dancas aparecem fora da area de stage (Changes not staged for commit):

# On branch master
# Changes not staged for commit:

# (use "git add <file>..." to update what will be committed)
# (use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working
directory)

#

# modified: index.html

#

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a")

Se invocarmos o comando git reset sem nenhum pardmetro, se-
rao retirados todos os arquivos da drea de stage. As alteragdes efetuadas
nesses arquivos serdo preservadas.

No caso de querermos descartar todas as mudangas nos arquivos ao in-

vocarmos git reset, devemos utilizar a op¢do —-hard.
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Ha um detalhe importante: a op¢io ——hard retira todos os arquivos da
area de stage e desfaz todas as alteragdes nesses arquivos. No fim das contas,
o repositdrio fica exatamente no estado que estava no ultimo commit.

Para testarmos, vamos colocar as mudangas no arquivo index.html
novamente na area de stage executando git add index.html.

Entao, vamos executar o comando:

$ git reset --hard

Deve aparecer algo como:

HEAD is now at 7733388 Movendo principal.js

Todos os arquivos foram retirados da area de stage e todas as alteragoes
nesses arquivos foram desfeitas. Podemos confirmar isso executando o co-
mando git status novamente:

# On branch master
nothing to commit, working directory clean

Ouseja, depoisdo git reset --hard,orepositdrio voltoua ficar exa-
tamente como estava no ultimo commit. Nenhum arquivo estara modificado
e a area de stage estara vazia.

Desfazendo mudangas ja comitadas

Agora, e se ja tivermos comitado algumas modificagdes e quisermos vol-
tar atras?

Por exemplo, se tivermos feito as seguintes mudangas no arquivo
index.html:

<I-- inicio do arquivo -->
<p>Moéveis baratos pra ! &Jp>
</body>
</html>

Depois, comitamos as alteragoes:

$ git commit -am "Adicionando texto peculiar"
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Na saida, teriamos algo como:

[master 6111116] Adicionando texto peculiar
1 file changed, 1 insertion(+)

Se quisermos voltar atras, desfazendo as alteragdes no repositorio, pode-
mos utilizar o comando:

$ git revert --no-edit 6111116

Nesse comando, o cdigo 6111116 representa o tltimo commit efetu-
ado. Se omitirmos a op¢do --no-edit, serd aberto um editor de texto para
editarmos a mensagem do novo commit.

Em vez de passar o cddigo do ultimo commit como parametro para o
git revert,poderiamos ter utilizado HEAD que, no nosso caso, aponta
para o ultimo commit.

Apds executar o git revert, terlamos como resposta algo parecido
com:

[master 2121212] Revert "Adicionando texto peculiar”
1 file changed, 1 deletion(-)

Ao verificarmos o arquivo index.html veremos que as alteracdes do
ultimo commit foram desfeitas, retornando a versdo anterior.
Se observarmos novamente o histdrico de commits do nosso repositdrio,

com o comando git log -n 2 —-oneline, teremos:

2121212 Revert "Adicionando texto peculiar”
6111116 Adicionando texto peculiar

Note que o comando git revert efetuou um novo commit com a ver-
sao anterior dos arquivos. Foi utilizada a mensagem Revert seguida da men-
sagem do commit anterior (no exemplo, Revert “Adicionando texto peculiar”).
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No caso de passarmos um cédigo de commit antigo, apenas as altera-
¢oes feitas naquele commit serdo desfeitas. Isso é algo bastante poderoso!

Imagine que vocé descubra que um bug veio de uma alteragao de de-
terminado commit em um conjunto de arquivos. Apenas com um git
revert é possivel desfazer as alteracdes que inseriram o bug.

Por isso, vale reiterar que commits pequenos e bem montados sdo
importantes para podermos utilizar o real poder do Git.

Uma outra forma de desfazer alteragdes ja comitadas é utilizando o co-
mando git reset seguido da op¢do —-hard e de um c6digo de commit.

Se quisermos voltar ao commit anterior as alteragdes peculiares solicita-
das pelo nosso cliente, devemos executar:

$ git reset --hard 7733388

Teriamos como resposta algo similar a:

HEAD is now at 7733388 Movendo principal.js

Se observamos os arquivos, as tltimas alteragdes foram desfeitas.

No histdrico do repositdério, exibido ao executarmos git log
——oneline, os commits descartados nio aparecem:

7733388 Movendo principal.js

5777775 Renomeando CSS

3234100 Removendo pagina de produtos

65727bb Pagina de produtos

8877887 Diminuindo intervalo de troca de banner

4000004 Banner ao abrir a pagina

222cccc Inserindo arquivo principal.js

9222999 Script de troca de banner

2299922 Inserindo titulo e diminuindo tamanho da pagina
7777444 Commit inicial

Ao utilizarmos o comando git reset damaneiraanterior,comaop¢io
-—hard e um cédigo de commit, o histérico do repositério é reescrito.
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Porém, é importante mantermos todas as alteragdes gravadas no reposito-
rio, mesmo que indesejadas. Afinal de contas, estamos utilizando um sistema
de controle de versdes justamente para ter um histdrico fiel da evolugao do
codigo de nossos projetos.

Por isso, nas raras ocasides em que é necessario desfazer commits, reco-
mendamos que seja utilizado o comando git revert.

Atualizando nossa visualizagao grafica do que aprendemos, agora com
comandos para desfazer modificagdes, temos:

Reposiong

Deletado

Gravado

Mavido

Figura 3.5: Desfazendo mudangas com Git
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CapriTULO 4

Trabalhando com repositorio
remoto

Nosso projeto ja possui véarios arquivos, e também alguns commits que fi-
zemos para guardar o historico das modificagdes realizadas. Entretanto, to-
dos os commits estao registrados apenas localmente, ou seja, unicamente no
nosso computador.

Se algum dia nosso computador apresentar algum problema técnico, e
deixar de funcionar, ou até mesmo se ele for roubado, teriamos um sério pro-
blema, pois junto com ele perderiamos também nosso repositorio e o projeto.

Podemos adotar uma estratégia de realizar backups semanalmente do
nosso repositdrio, ou até mesmo diariamente, para que assim sempre tenha-
mos uma coépia de seguranga.

Entretanto, essa estratégia de realizagdo de backups ¢ desaconselhada por
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ser trabalhosa e sujeita a falhas, ja que podemos nos esquecer de realizar o
backup em algum dia.

Além disso, manter o repositdrio apenas localmente nos traz outra ques-
tdo: como fazer para trabalhar em equipe, com vérios desenvolvedores alte-
rando os arquivos do projeto e registrando essas alteragdes com commits?

Certamente ficar compactando e enviando o repositdrio para os outros
membros da equipe, a cada novo commit, ndo parece ser uma ideia muito
boa.

4.1 REPOSITORIO REMOTO

Para evitar os problemas citados anteriormente devemos trabalhar com um
repositorio remoto, que nada mais é do que um repositorio Git criado em
outro computador, chamado de servidor.

Se os desenvolvedores da equipe trabalham na mesma empresa, todos eles
vao estar conectados pela rede. Sendo assim, para criarmos um repositorio
remoto, devemos primeiramente utilizar algum computador da empresa que
esteja conectado na rede, e criar o repositorio Git do projeto neste computa-
dor, que passard a ser o servidor central do projeto.

Criando um repositério remoto

A criagao do repositdrio remoto ¢é feita com o comando git init, da
mesma maneira que fizemos para criar o repositdrio local, entretanto deve-
mos passar o parametro —-bare ao comando:

$ git init --bare moveis-ecologicos.git
Ao executar o comando, sera apresentada uma mensagem como:

Initialized empty Git repository
in /opt/repositorios/moveis-ecologicos.git/

O pardmetro —-bare serve para que o Git ndo crie um working tree (dire-
torio de trabalho), impedindo que commits sejam efetuados diretamente no
servidor. No nosso caso faz sentido, ja que os commits serdo realizados pelos
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desenvolvedores, localmente, em seus computadores, e depois esses commits
serdo enviados e armazenados no repositorio remoto, localizado no servidor.
Ao executar o comando git init —--bare
moveis—-ecologicos.git, o Git criard um novo diretério chamado
moveis-ecologicos.git com a seguinte estrutura:

Figura 4.1: Estrutura de diretérios do repositorio Git

Lembre-se de nunca mexer nesses arquivos e diretorios, pois eles repre-
sentam o repositorio Git e devem ser manipulados apenas pelo Git.

4.2 ADICIONANDO O REPOSITORIO REMOTO

Agora que o repositdrio remoto ja foi criado no servidor, é possivel enviar os
commits efetuados no nosso repositdrio local para o repositério remoto. Mas
antes disso precisamos, de alguma maneira, indicar ao Git onde esta locali-
zado o repositério remoto.

Para ensinar ao Git onde se encontra 0 nosso repositorio remoto, devemos
utilizar o comando git remote add, no qual informamos o endere¢o do
repositorio remoto.

Supondo que o nosso servidor esteja na rede com o endereco IP
192.168.1.1 ,eorepositdrio remoto do nosso projeto tenha sido criado
no diretério /opt/repositorios/moveis—ecologicos.git, paraadi-
cionarmos o repositorio remoto devemos executar o comando git remote
add da seguinte maneira:
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$ git remote add servidor
file://192.168.1.1/opt/repositorios/moveis-ecologicos.git

Ao executar o comando git remote add devemos informar o name
(nome) do repositdrio remoto e sua url (endereco).

No exemplo anterior, 0 name do repositério adicionado foi servidor e a
url foi file://192.168.10.1/0opt/repositorios/moveis-ecologicos.git.

E possivel adicionar mais de um repositério remoto, desde que cada um
tenha seu name distinto. Isto pode ser util se precisarmos enviar os commits
para mais de um servidor.

Listando os repositorios remotos

Para listar os repositorios remotos que foram adicionados devemos utili-
zar o comando git remote:

$ git remote
servidor

Mas repare que é exibido apenas o name dos repositérios remotos. Para
que também seja exibida a url devemos adicionar o pardmetro —v ao co-
mando:

$ git remote -v

servidor file://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git (fetch)

servidor file://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git (push)

Observe que o repositorio remoto foi listado duas vezes. Isso acontece
pois o Git permite que tenhamos duas URLs distintas para 0 mesmo reposi-
torio remoto, sendo uma para leitura (fetch) e outra para escrita (push). Isto
pode ser til se precisarmos utilizar protocolos distintos para leitura e escrita.

Alterando e removendo os repositorios remotos

E possivel alterar o name de um repositério remoto utilizando o comando

git remote rename:
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$ git remote rename servidor outronome
$ git remote
outronome

O que aconteceria se alguém alterasse o endereco IP do servidor de
192.168.1.1 para 192.168.1.2  ? Teriamos um problema, pois
nosso repositorio remoto estaria apontando para o endereco antigo. Deve-
mos nesse caso alterar a url do repositorio remoto, e isto é feito com outro
comando, 0 git remote set-url, passando como pardmetro o name do
repositorio remoto e a nova url:

$ git remote -v
servidor file://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git (fetch)
servidor file://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git (push)

$ git remote set-url servidor
file://7192.168.1.2/opt/repositorios/moveis-ecologicos.git

$ git remote -v

servidor file://192.168.1.2/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git (fetch)

servidor file://192.168.1.2/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git (push)

4.3 ENVIANDO COMMITS PARA O REPOSITORIO RE-
MOTO

Agora que ja adicionamos o repositério remoto, podemos, enfim, enviar os
commits para o servidor.

Para enviar os commits locais, que ainda ndo existem no servidor, de-
vemos utilizar o comando git push, informando o name do repositorio

remoto, no nosso caso servidor, seguido de master:

$ git push servidor master

Sera exibida uma mensagem como:
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Counting objects: 3, done.

Delta compression using up to 4 threads.

Compressing objects: 100% (2/2), done.

Writing objects: 100% (2/2), 227 bytes | 0 bytes/s, done.

Total 2 (delta 1), reused 0 (delta 0)

To file://192.168.1.1/opt/repositorios/moveis-ecologicos.git/
3333355..0000000 master -> master

Pronto! Agora os commits ja foram enviados para o servidor.

A palavra master que utilizamos no comando anterior é o nome
da branch principal do nosso repositorio. Estudaremos branches com
profundidade mais adiante.

4.4 CLONANDO O REPOSITORIO REMOTO

Nosso projeto continua a crescer e nao param de chegar mais pedidos de fun-
cionalidades. Tivemos que contratar mais um desenvolvedor para a equipe,
e ele ja esta pronto para comegcar a desenvolver as novas funcionalidades do
sistema, mas para isso vai precisar, primeiramente, obter uma cépia do repo-
sitério com todos os arquivos e commiits.

Para obtermos uma copia de um repositorio Git, devemos utilizar o co-
mando git clone informando a URL do repositdrio a ser clonado:

$ git clone file://192.168.1.1/0opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git

Sera exibida uma mensagem como:

Cloning into ’projeto’...

remote: Counting objects: 8, done.

remote: Compressing objects: 100% (6/6), done.

remote: Total 8 (delta 1), reused 0 (delta 0)

Receiving objects: 100% (8/8), 618.32 KiB | 0 bytes/s, done.
Resolving deltas: 100% (1/1), done.

Checking connectivity... done.
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Ao executar o comando anterior, o Git criara um diretério chamado
moveis—ecologicos, que serd uma copialocal do repositorio remoto, con-
tendo todos os arquivos e o histérico dos commits realizados.

Por padrao, o Git criard um diretério com o mesmo nome do repositério,
e também ja adicionara um repositério remoto com o name origin, que
aponta para a URL clonada.

4.5 SINCRONIZANDO O REPOSITORIO LOCAL

Apds clonar o repositério do projeto, o novo desenvolvedor finalizou uma
das novas funcionalidades, realizando alguns commits para isso, e inclusive
ja enviou tais commits para o servidor.

Sendo assim, para que possamos visualizar as alteragdes e commits rea-
lizados pelo novo desenvolvedor, devemos sincronizar o nosso repositdrio
local com o servidor, puxando os novos commits para 0 nosso repositorio
local.

A sincronizagdo do repositorio local com o servidor ¢é feita com o uso do
comando git pull, onde devemosinformar o name do repositdrio remoto
que queremos sincronizar, e 0 nome da branch local a ser atualizada:

$ git pull servidor master

Sera exibida uma mensagem como:

remote: Counting objects: 3, done.

remote: Compressing objects: 100% (2/2), done.

remote: Total 2 (delta 1), reused 0 (delta 0)

Unpacking objects: 100% (2/2), done.

From file://192.168.1.1/0opt/repositorios/moveis-ecologicos

* branch master -> FETCH_HEAD
0000000..0000000 master -> servidor/master

Updating 0000000. .0000000

Fast-forward

promocoes.html | 0

1 file changed, O insertions(+), 0 deletions(-)

create mode 100111 promocoes.html
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Agora nosso repositorio local esta atualizado, e ja é possivel visualizar as
alteragdes e commits efetuados pelo novo desenvolvedor.

REPOSITORIO CENTRALIZADO OU DISTRIBUIDO

O Git é um sistema de controle de versdo distribuido, e por isso ndo
depende de um servidor central, diferentemente do CVS e SVN. Con-
forme visto no capitulo anterior, podemos trabalhar apenas com o repo-
sitério local.

Entretanto, conforme visto neste capitulo, é possivel trabalhar com o
Git de maneira centralizada, onde um servidor serd o repositorio central,
recebendo os commits de todos os desenvolvedores, e estes, por sua vez,
sincronizando seus repositorios locais com o servidor, frequentemente,
para obter os novos commits. Esta ¢ a maneira mais comum de utilizagao
do Git.

4.6 PROTOCOLOS SUPORTADOS PELO GIT

Quando adicionamos ou clonamos um repositério Git, devemos informar a
url do repositdrio, que utiliza algum protocolo para comunicagdo e transfe-
réncia de dados.

O Git suporta quatro protocolos para comunicagéo e transferéncia de da-
dos:

e Local
« SSH
o Git

HTTP/HTTPS

Protocolo local

O protocolo local foi o utilizado neste capitulo. Ele pode ser utilizado
quando o repositorio remoto estiver localizado no mesmo computador em
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que se encontra o repositorio local, ou em outro computador que esteja co-
nectado na mesma rede.

A utilizagdo do protocolo local é feita com o uso do prefixo file:// na
URL do repositério a ser clonado:

$ git clone file:///opt/repositorios/moveis-ecologicos.git

E possivel omitir o prefixo file:// na URL, bastando apenas informar
o caminho do repositorio:

$ git clone /opt/repositorios/moveis-ecologicos.git

As vantagens da utilizagdo do protocolo local sao a sua simplicidade, e o
uso das permissoes existentes de acesso a arquivos e diretorios. J& uma das
desvantagens é a dificuldade de configuragdo para acesso externo a rede.

Protocolo SSH

O protocolo SSH ¢, provavelmente, o mais utilizado, por ser rapido, se-
guro, simples de configurar e por suportar tanto a leitura quanto a escrita de
dados.

O uso do protocolo SSH é feito com a URL seguindo o padrio

usuario@servidor:/caminho/repositorio.git. Por exemplo:

$ git clone root@®192.168.1.1:/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git

Protocolo Git

O Git possui um protocolo préoprio, que é similar ao SSH, mas sem o me-
canismo de autenticagdo. Por conta disso, ele acaba sendo mais rapido; entre-
tanto ndo ¢ seguro, e seu uso ¢ apenas para leitura.

Para clonar um repositério utilizando o protocolo Git, a URL deve possuir
o prefixo git://:

$ git clone git://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git
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Protocolo HTTP/HTTPS

O Git também suporta o protocolo HTTP, que é bastante utilizado
quando estamos trabalhando em empresas que possuem um controle rigido
de seguranca, e a porta 22, utilizada pelo protocolo SSH, ¢ bloqueada.

Para clonar um repositério utilizando o protocolo HTTP, a URL deve pos-
suir o prefixo http://:

$ git clone http://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git

Também é possivel utilizar o protocolo HTTPS, que adiciona uma ca-
mada de seguranga sobre o HT'TP, com a utiliza¢do do protocolo SSL/TLS:

$ git clone https://192.168.1.1/opt/repositorios/
moveis-ecologicos.git
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CAPITULO 5

Hospedando o repositorio no
GitHub

No capitulo anterior, vimos como utilizar um repositério remoto, para que
tenhamos facilidade ao trabalhar em equipe no projeto. Agora, sempre que
um novo membro da equipe for trabalhar no projeto, ele deve primeiramente
clonar o repositorio, efetuar as alteracdes necessarias, comitar tais alteracdes,
e entdo enviar os commits para o repositorio remoto.

Assim sendo, vimos que a utilizagdo de um repositério remoto nos ajuda
a ter uma melhor organizagao para trabalhar em equipe em um projeto, além
de também funcionar como backup.

Entretanto, como o repositdrio remoto esta localizado em um servidor
da empresa, ficamos limitados a efetuar a sincroniza¢io apenas dentro dela,
pois precisaremos estar conectados a rede local para conseguirmos acessar o



5.1. Servicos de hospedagem de projetos Casa do Cédigo

servidor.

Se algum dia um desenvolvedor precisar sincronizar as alteragées com o
repositdrio remoto de fora da empresa, por exemplo de casa, isso ndo vai ser
possivel, pois ele ndo vai estar conectado a rede local.

Até é possivel acessar a rede local da empresa externamente, mas para
isso serd necesséario configurar uma VPN (Virtual Private Network), ou liberar
acesso externo ao servidor via SSH, o que pode ser algo complicado de se
fazer, além de também poder ser proibido por algumas empresas, devido a
politicas de seguranga.

O ideal seria que o repositdrio remoto estivesse acessivel pela internet,
pois assim poderiamos acessa-lo de qualquer lugar do mundo, bastando ape-
nas estarmos conectados a internet.

5.1 SERVI(;OS DE HOSPEDAGEM DE PROJETOS

Existem alguns servigos para hospedagem de projetos na internet, que per-
mitem a utiliza¢do de ferramentas de controle de versdo. A ideia é que vocé
possa hospedar seus projetos, juntamente com os repositdrios, na internet, e
assim sera possivel acessa-los de qualquer lugar do mundo.

Dentre os principais servicos que suportam o Git, estao:

o GitHub
o Bitbucket

» Google Code

5.2 GITHUB: A REDE SOCIAL DOS DESENVOLVEDORES

Criado em 2008 por Tom Preston-Werner, Chris Wanstrath e PJ Hyett, com
o objetivo de simplificar o compartilhamento de projetos, o GitHub é hoje o
maior servi¢o de hospedagem de repositdrios de projetos, contendo, atual-
mente, mais de 3 milhdes de usudrios e mais de 12 milhdes de repositdrios.
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Figura 5.1: Logotipo do GitHub

E o principal servigo utilizado pelos desenvolvedores que utilizam o Git.
Varios projetos importantes estdo hospedados no GitHub, dentre eles:

o jQuery
« Ruby on Rails
» Node.js
» Django

o Bootstrap

O GitHub ¢ também uma ferramenta colaborativa, pois nos permite in-
teragir nos repositorios, por meio de algumas funcionalidades como:

o Issue Tracker: para criagao e gestdo de bugs e milestones do projeto;

o Pull Requests: para que outros usudrios possam enviar seus commits
com alteragdes no projeto, ou commits com corregoes de bugs;

o Commit Comments: para que os usuarios possam comentar e discutir
sobre as modificagdes no co6digo, de um determinado commit.

Além disso, no GitHub ¢é possivel criar organizagoes, e dentro delas criar
equipes, para que entdo seja possivel vincular determinados usuarios a deter-
minadas equipes, bem como vincular as equipes aos repositdrios em que elas
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vao trabalhar. Isso é muito 1til para empresas que possuem muitos projetos e
muitos colaboradores, pois permite uma melhor organizagao.

Por conta dessas funcionalidades e por permitir uma maior colaboragdo
nos repositérios, o GitHub é considerado por muitos como uma espécie de
rede social para desenvolvedores.

5.3 ENCONTRANDO PROJETOS E VISUALIZANDO O
CODIGO-FONTE

Vamos acessar o site do GitHub e visualizar o cédigo-fonte de algum projeto
open source. Para isso, basta abrir um navegador e acessar o enderego: http:
//github.com

Figura 5.2: Pagina inicial do GitHub

Essa é a pagina inicial do GitHub, nela podemos efetuar login, cadastrar
um novo usuario, fazer buscas e acessar alguns links interessantes.

No topo da pagina existe um campo de texto, usado para pesquisar por
repositdrios ou usudrios. Vamos pesquisar pelo repositorio do jQuery, uma
famosa biblioteca de JavaScript, bastando para isso digitar a palavra jquery
no campo de texto e apertar a tecla Enter.
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Figura 5.3: Campo para pesquisar por repositorios

Ap0s realizar a pesquisa, serd apresentada uma pagina com o resultado,
listando todos os repositorios que possuam no nome ou na descri¢ao a palavra

jquery.

Figura 5.4: Pagina com o resultado da pesquisa

Vamos selecionar o primeiro resultado, que no caso ¢ o projeto jQuery
que estamos buscando.

Figura 5.5: Link para o repositério do jQuery
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Na pagina do repositério do jQuery é possivel navegar pelo cddigo-fonte,
visualizar a descrigao do projeto, os commits, os usudrios que contribuem

para o projeto, e até mesmo baixar o repositério compactado em um arquivo
zip.
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projeto, onde também ¢é possivel navegar por commits mais antigos. Visuali-
zar esta pagina seria como executar o comando git log no repositdrio.

Figura 5.8: Pagina de commits do jQuery

Ao clicar em algum dos commits, sera apresentada uma pagina de deta-
lhamento, onde podemos visualizar as alteracoes efetuadas, similar a quando
executamos o comando git diff:
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Figura 5.9: Pagina de detalhamento de commit

Visualizando o codigo-fonte do projeto

De volta a pagina principal do repositorio, agora vamos navegar pelo
codigo-fonte. Ja na pagina principal do repositdrio é possivel visualizar os
arquivos e diretdrios do projeto. Vamos navegar pelo diretdrio src:

78



Casa do Cddigo Capitulo 5. Hospedando o repositério no GitHub

Figura 5.10: Diretdrios do repositorio

Serdo exibidos todos os arquivos e subdiretérios existentes, e podemos
detalhar algum deles, por exemplo o arquivo ajax. js:
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Figura 5.11: Detalhamento de um dos arquivos do repositorio

Além de ser exibido todo o codigo-fonte do arquivo, nessa pagina tam-
bém ¢é possivel visualizar todos os usudrios que ja efetuaram commits com
modificagdes neste arquivo.

5.4 CRIANDO UM USUARIO NO GITHUB

Para poder comegar a usar o GitHub e criar os nossos repositorios, devemos
primeiramente cadastrar um novo usuario no site.

Atengao! Caso vocé ja tenha criado um usudrio anteriormente, no capi-
tulo 2 vocé pode seguir para a préxima segao.

A criagdo de um novo usudrio no GitHub deve ser feita na pagina inicial
do site: http://github.com
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Figura 5.12: Pagina de cria¢ao de novo usuario

Devemos informar um nome de usudrio, o e-mail e uma senha. Caso ja
exista um outro usudrio cadastrado com o mesmo nome de usuario e/ou e-
mail informado, o GitHub nos mostrard um alerta indicando tal situacéo, e
sO permitird que continuemos o cadastro apos a alteracao dessa(s) informa-
¢do(0es).

Apos informar os dados e clicar no botdo Sign up for GitHub, seremos
redirecionados para uma pagina de boas-vindas, onde devemos escolher qual
o plano a ser contratado.
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Figura 5.13: Pagina de boas-vindas e escolha do plano de contratagao

Planos de contratacao oferecidos pelo GitHub

O GitHub possui alguns planos que podemos contratar, sendo um gra-
tuito, e 0s outros com custos mensais.

No plano gratuito do GitHub, o usudrio nao tem nenhum custo, entre-
tanto ele somente podera criar repositdrios publicos, ou seja, qualquer pes-
soa podera encontrar seus repositdrios e inclusive ter acesso ao cddigo-fonte.
Este plano ¢é ideal para usudrios que querem criar e/ou colaborar com projetos
open source.

Mas muitas empresas possuem projetos que sdo restritos, e nao podem
ter o cddigo-fonte acessivel a qualquer pessoa. Neste caso, a empresa devera
contratar algum dos planos pagos oferecidos pelo GitHub.

A diferenca entre os planos pagos esta na quantidade de repositérios pri-
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vados que poderio ser criados. No plano mais barato, que atualmente custa
$7 por més, é possivel criar até 5 repositorios privados, enquanto que no plano
mais caro, que atualmente custa $50 por més, essa quantidade de repositdrios
privados sobe para 50.

Apos escolher o plano que mais se adeque as nossas necessidades, deve-
mos finalizar o cadastro clicando no botdo Finish sign up, e seremos redire-
cionados para a pagina que mostra os repositorios do nosso usudrio e outras
informagdes. Essa pagina é conhecida como Dashboard.

Figura 5.14: Pagina de dashboard

O GitHub enviard um e-mail de confirmac¢io de cadastro, com um link
para validagdo e ativagdo. E importante acessarmos esse link, pois assim o
e-mail serd validado e associado ao nosso usudrio, e além disso, todas as no-
tificacdes do GitHub serdo enviadas apenas ao(s) e-mail(s) cadastrado(s).

5.5 CRIANDO O REPOSITORIO DO PROJETO

Agora que temos um usuario cadastrado, ja é possivel criar o repositério do
projeto.

Para criar um novo repositério no GitHub, devemos acessar a URL http:
//github.com/new ou clicar no botdo New repository existente na pagina
principal.
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Figura 5.15: Pdgina de criagao de novo repositério

Nesta pagina devemos preencher o nome do repositério no campo
Repository name, e, opcionalmente, preencher uma descri¢io no campo
Description. Apos isso, basta clicar no botdo Create repository,e
seremos redirecionados para a pagina principal do repositério, onde serao
exibidas as informag¢des de como adicionar o repositorio remoto, para poder-
mos sincronizar os commits do nosso repositdrio local.
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Figura 5.16: Pagina do novo repositério

Agora basta adicionarmos o repositério remoto, com o comando git
remote add, conforme exibido na pagina do repositério:

$ git remote add origin
https://github.com/fulanodasilva/moveis-ecologicos.git

5.6 ENVIANDO OS COMMITS DO PROJETO PARA O
GiTHuB

Com o repositorio remoto adicionado, podemos finalmente enviar os com-
mits para o GitHub.

O envio dos commits ¢ feito da mesma maneira que vimos no capitulo
anterior, ou seja, utilizando o comando git push:

$ git push origin master

Como utilizamos o protocolo https ao adicionar o repositério remoto,
sempre que formos sincronizar nosso repositorio local, o Git nos solicitara o
usuario e senha cadastrados no GitHub.
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Apos o Git enviar os commits para o repositorio remoto, sera exibida uma

mensagem como:

Counting objects: 8, done.

Delta compression using up to 4 threads.

Compressing objects: 100% (6/6), done.

Writing objects: 100% (8/8), 15.78 KiB | O bytes/s, done.

Total 8 (delta 0), reused 0 (delta 0)

To https://github.com/fulanodasilva/moveis-ecologicos.git
* [new branch] master -> master

Se atualizarmos a pagina do nosso repositdrio, veremos que os arquivos
e os commits foram enviados com sucesso:

Figura 5.17: Pagina do repositdrio atualizada com os arquivos e commits

5.7 CLONANDO O REPOSITORIO HOSPEDADO NO
GiTHuB

Agora que 0 nosso repositorio remoto estd hospedado no GitHub, os desen-
volvedores da equipe poderdo sincronizar seus repositérios locais de qualquer

lugar do mundo, ndo ficando mais restritos a sincronizar apenas quando co-
nectados na rede local da empresa.
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Para que um novo desenvolvedor obtenha uma cépia do repositdrio, ele
agora devera clonar o repositorio remoto localizado no GitHub:

$ git clone https://github.com/fulanodasilva/
moveis-ecologicos.git

5.8 COLABORANDO COM PROJETOS OPEN SOURCE

Conforme citado anteriormente, existem milhares de projetos hospedados no
GitHub, sendo que muitos destes sdo open source, ou seja, significa que qual-
quer desenvolvedor pode colaborar com melhorias e corre¢des de bugs. Mas
como fazer para colaborar com tais projetos?

Vamos supor que queremos colaborar com algum projeto open source,
por exemplo, o VRaptor, um framework MVC para desenvolvedores Java.

Figura 5.18: Pagina do repositério do VRaptor

Primeiramente vamos precisar clonar o repositorio, para termos acesso
ao cddigo-fonte, e entdo efetuar as melhorias desejadas:

$ git clone https://github.com/caelum/vraptord.git

87



5.8. Colaborando com projetos open source Casa do Cédigo

Pronto! Ja temos uma copia do repositério com todos os arquivos do
projeto. Agora basta efetuar as melhorias desejadas, registrando as alteragdes
realizadas com commits.

Mas lembre-se de que os commits realizados existem apenas no nosso
repositorio local, precisamos agora envia-los para o repositério remoto do
projeto, no GitHub, com o comando git push:

$ git push origin master

Entretanto, a execu¢do do comando anterior falha, gerando a seguinte
mensagem de erro:

remote: Permission to caelum/vraptor4.git denied to
fulanodasilva.

fatal: unable to access ’https://github.com/caelum/
vraptor4.git/’:

The requested URL returned error: 403

O problema é que o usudrio fulanodasilva ndo tem permissdo para
enviar commits para o repositdrio do VRaptor, pois esse repositdrio ndo per-
tence a ele, mas sim ao usudrio caelum.

Para resolver esse problema, o usudrio caelum poderia acessar a pagina
de configuragdes do repositério VRaptor no GitHub, e adicionar o usudrio
fulanodasilva como colaborador.

Mas essa abordagem deve ser utilizada apenas para adicionar os usuarios
que fazem parte da equipe de desenvolvimento do projeto, ou seja, apenas os
desenvolvedores que trabalham efetivamente no projeto. Dessa forma, acaba
sendo inviavel ter que adicionar um novo usudrio como colaborador toda vez
que um novo desenvolvedor quiser colaborar com o projeto.

Além disso, a partir do momento em que adicionamos um usudrio como
colaborador, ele passa a ter permissdo de enviar commits para o repositdrio
sem restri¢cdes, o que pode ser arriscado, pois nao hd uma avaliagdo prévia
das alteragoes que foram realizadas.
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Pull requests

A solugao do GitHub para a colaboragdo com projetos open source, foi
uma funcionalidade chamada de pull requests.

Primeiramente, devemos acessar a pagina do projeto que queremos cola-
borar no GitHub, no nosso caso http://github.com/caelum/vraptor4, e clicar
no botio Fork:

Figura 5.19: Botdo para fazer o fork do VRaptor

Ao clicar no botdo Fork, o GitHub criard uma cépia do repositério do
VRaptor no nosso usudrio do GitHub:

Figura 5.20: Pagina do repositério do VRaptor pertencente ao nosso usuario

Repare que agora o nosso usudrio do GitHub possui um repositdrio cha-
mado vraptor4, ou seja, esse repositorio é a nossa versao do projeto.

O préximo passo é clonar o repositério a partir do nosso usuario do
GitHub, e ndo do usudrio caelum, pois assim conseguiremos realizar o push
dos commits locais para o nosso repositdrio no GitHub:

$ git clone https://github.com/fulanodasilva/vraptor4d._git
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Agora, ap0s realizar as alteragdes e commits no projeto, conseguiremos
realizar o push normalmente, pois o repositorio remoto no GitHub pertence
a0 Nosso usuario.

Entretanto, os commits foram enviados apenas para o nosso repositorio
no GitHub.

Para que os commits sejam integrados ao repositdrio original do projeto,
no caso o repositorio vraptor4 do usudrio caelum, devemos enviar um
Pull Request para o usudrio caelum, solicitando que seja feito um pull dos
Nnossos commits.

Para criar um Pull Request devemos acessar a pagina do nosso repo-
sitério no GitHub, clicar no link Pull Requests, e em seguida clicar no botao
New pull request:

Figura 5.21: Pagina com link para gerenciar Pull requests

Figura 5.22: Pagina com botdo para criar um novo Pull request

Seremos redirecionados para a pagina de criacdo do pull request, na qual
serdo listados os commits e alteracdes realizados. Para confirmar a criagdo do
pull request, basta clicar no botdo Create pull request:

90



Casa do Cddigo Capitulo 5. Hospedando o repositério no GitHub

Figura 5.23: Pagina com botédo para confirmar a criagdo do pull request

Apos criarmos o pull reguest, 0 usudrio caelumreceberd uma noti-
ficagao do GitHub, e podera efetuar o pull dos nossos commits, integrando-
0s ao repositdrio original do projeto. Claro, isso apds uma andlise das altera-
¢Oes efetuadas em nossos commits.

Pronto! Esse é o processo utilizado pelos desenvolvedores que colaboram
com projetos open source hospedados no GitHub.
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CAPITULO 6

Organizando o trabalho com
branches

Nosso cliente ndo estd satisfeito com o design da pagina. Convenhamos, a
pagina que criamos nao esta das mais bonitas do mundo:

Figura 6.1: Design da pagina deixa a desejar



6.1. A branch master Casa do Cédigo

Sabemos um pouquinho sobre design, mas precisamos de algumas sema-
nas focadas na melhoria do visual.

Mas temos um problema: nosso cliente continua pedindo para alterar-
mos o conteudo da pagina, varias vezes por semana. Além disso, temos que
corrigir bugs como erros de portugués, links incorretos etc. E sabemos que
todas essas as mudancas tém que ser publicadas de imediato.

Se publicarmos o site enquanto o novo design esta sendo desenvolvido,
teremos uma pagina pela metade. E precisamos de tempo para experimentar
algumas possibilidades. E agora?

Trabalhando em paralelo com branches

A maioria dos sistemas de controle de versido permite trabalho em para-
lelo através de branches. Uma branch é uma linha independente de desenvol-
vimento em que podemos comitar novas versdes do codigo sem afetar outras
branches.

Em muitos sistemas de controle de versao, utilizar branches é algo bas-
tante lento e trabalhoso. Porém, a estrutura interna do Git permite lidarmos
com branches de maneira muito rapida e leve.

6.1 A BRANCH MASTER

Vamos nos certificar de que estamos no nosso repositério moveis, execu-
tando cd ~/moveis em um terminal.

Para listar as branches do nosso repositorio, devemos executar o co-
mando:

$ git branch
Teremos como resposta:
* master

Perai! Foi mostrada uma branch chamada master, mesmo sem termos
criados nenhuma branch... Isso ocorreu porque o Git possui por padrido uma
branch principal chamada master. Todos 0s nossos commits até agora ocor-
reram nessa branch principal.
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Observe que abranch master tem um asterisco (*) na frente. Isso indica
que é a branch atual, em que estamos trabalhando.

No Git, toda branch é basicamente um apontador para um commit. A
cada novo commit que fazemos, a branch é movida automaticamente, pas-
sando a apontar para esse novo commit. Por isso, por padrio, a branch
master aponta para o tltimo commit que fizemos.

Se quisermos listar as branches existentes no nosso repositério com os
commits associados, poderiamos utilizar a op¢do -v do comando git

branch:
$ git branch -v
A resposta, no nosso caso, seria:

* master b92285b Revert "Adicionando texto peculiar”

Antes de continuarmos, é importante sabermos uma das informagoes que
um commit armazena, o commit pai, que é o que foi efetuado anteriormente.
Na verdade, um commit pode ter varios pais, o que veremos adiante.

Podemos observar os commits com seus respectivos pais executando o
comando git logcoma Op(;éo ——parents.

Ja para verificarmos o commit para o qual a master estd apontando,
passamos a op¢do ——decorate para o comando git log.

Juntando as opg¢des, podemos executar git log —-oneline
—-decorate —-parents para exibir o histérico resumido do nosso
repositério com o commit para o qual a master estd apontado e os commits
pai de cada commit. Teriamos uma saida parecida com:

b92285b a5h9fce (HEAD, master) Revert "Adicionando texto
peculiar"

abh9fce 2259f55 Adicionando texto peculiar

2259155 d211fac Movendo principal.js

d211fac 515da0a Renomeando CSS

515da0a e9cadc6 Removendo pagina de produtos

e9cadc6 793e567 Pagina de produtos

793e567 0f2b749 Diminuindo intervalo de troca de banner

0f2b749 7elcl95 Banner ao abrir pagina
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7e1c195 9a20490 Inserindo arquivo principal.js

9a20490 83b60c3 Script de troca de banner

83b60c3 la02a4f Inserindo titulo e diminuindo tamanho da pagina
1a02a4f Commit inicial

Observe que a resposta do comando anterior apresenta trés colunas: o
cédigo do commit, o codigo do pai e a mensagem do commit. Por exem-
plo, podemos ver que o pai do commit d211fac (“Renomeando CSS”) foi o
commit 515da0a (“Removendo pagina de produtos”).

Note também que nosso primeiro commit, o de cédigo 1a02a4 £, possui
apenas duas colunas, indicando que esse commit ndo possui um pai.

Além disso, podemos ver que a branch master aponta para o ultimo
commit, de codigo b92285b. Nao se preocupe com o HEAD, ja que veremos
a seguir seu significado.

Uma visualizagdo do nosso histérico de commits da branch master se-
ria:

Figura 6.2: A branch master

6.2 CRIANDO UMA BRANCH

Para criarmos uma branch chamada design para trabalharmos na melhoria
do design basta executarmos:

$ git branch design

Nao sera exibida nenhuma resposta.

Se listarmos as branches com o comando git branch, teremos:
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design
* master

Agora temos duas branches!

Note que a branch atual continua sendo a master, que estd destacada
com um asterisco (*). O comando git branch apenas cria uma nova
branch, mas ndo muda para a branch criada.

A nova branch que acabamos de criar ( design) aponta para o mesmo
commit que a branch que estaivamos anteriormente ( master). Podemos ve-
rificar isso com o comando git branch -wv:

design b92285b Revert "Adicionando texto peculiar"
* master b92285b Revert "Adicionando texto peculiar”

Mas onde o Git guarda a informagdo de qual é a branch atual? Ai que
entra 0 HEAD, que é um apontador especial que indica qual é a branch na
qual estamos trabalhando.

Visualizando o nosso repositdrio logo ap6s a criagdo da branch design,
teriamos:

Figura 6.3: A branch design e o HEAD
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6.3 TROCANDO DE BRANCH

Ja criamos nossa branch design mas ainda estamos na master. Para tro-
carmos para a branch recentemente criada, devemos executar:

$ git checkout design

Deve aparecer como resposta:

Switched to branch “design’

Depois de executar o comando anterior, 0 HEAD passa a apontar para a
nova branch design.

Se executarmos o comando git branch -v, teremos:

* design b92285b Revert "Adicionando texto peculiar”
master b92285b Revert "Adicionando texto peculiar”

Observe que o asterisco (*) que indica a branch atual foi mudada para a
branch design. Ambas as branches continuam apontando para o mesmo
commit.

Visualizando o estado do nosso repositorio, terifamos:

Figura 6.4: HEAD apontando para design
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Conforme vimos no capitulo 3, 0 comando git checkout,alémde
trocar a branch atual, também pode ser usado para descartar mudancas
de um arquivo que ainda ndo estdo na drea de stage. Para descartarmos
as mudancas do arquivo index.html, por exemplo, devemos executar
git checkout —-- index.html.

Na verdade, a op¢do —- nio é estritamente necessaria. Porém, é uma
boa pratica, ja que serve para informar que se trata de um arquivo. Dessa
maneira, ajuda a evitar problemas caso uma branch tenha o mesmo nome
de algum arquivo.

Criando e ja trocando para uma nova branch

Nosso cliente pediu que ndés comegassemos a construir uma loja online
para venda dos méveis. Seria algo demorado, de longo prazo. Por isso, cons-
truiriamos a loja online uma nova branch, chamada 1o3ja.

Criar uma branch loja com git branch s6 para depois mudar para
anova branch com git checkout é algo tedioso.

Seria interessante ja criarmos e mudarmos para a nova branch loja de
uma s6 vez. Podemos fazer isso passando a op¢ao -b para o comando git

checkout:

$ git checkout -b loja

A saida apresentada seria:

Switched to a new branch “loja’

Se listarmos as branches com git branch -v, teriamos:

design b92285b Revert "Adicionando texto peculiar”
* loja b92285b Revert "Adicionando texto peculiar"
master b92285b Revert "Adicionando texto peculiar™

Note que o asterisco (*) estd na branch 1lo3ja, indicando que essa é a
branch atual. E a 1oja foi criada apontando para o commit ©92285b, o
mesmo das outras branches.
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6.4 DELETANDO UMA BRANCH

Mas nao temos tempo para criar uma loja online... Temos que nos focar nas
nossas tarefas atuais.

Como nao vamos usar a branch loja por um bom tempo, seria bom
remové-la. Assim, evitamos confusdes e desperdicio no nosso repositério.

Naio é possivel remover uma branch enquanto estivermos nela. Por isso,
devemos ir para outra branch. Para ir para a branch master, devemos exe-
cutar git checkout master

Para deletar uma branch, devemos utilizar a op¢ao -d do comando git

branch:
$ git branch -d loja
Deve aparecer uma mensagem como a seguir:

Deleted branch loja (was h92285b).

A branch 1lo7a foi deletada. Nosso repositorio esta limpo e cristalino!
Se ja tivéssemos feito algum commit na branch 1lo7ja, ao executarmos
git branch -d loja teriamos como resposta:

error: The branch “loja” is not fully merged.
IT you are sure you want to delete it, run ’git branch -D loja’.

Naio é possivel deletar com a op¢do —d uma branch que possui commits
ainda nao aplicados em outras branches (veremos como mesclar branches
mais adiante).

Para removermos a branch 1o7a se tivermos feito algum commit, deve-
mos utilizar a op¢ao -D:

$ git branch -D loja
Teriamos na saida:

Deleted branch loja (was b92285b).

Agora sim! Os commits da branch 1o ja seriam descartados e a branch
seria removida.
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6.5 COMITANDO CODIGO EM UMA NOVA BRANCH

Decidimos utilizar uma ferramenta para auxiliar na melhoria do design: o
Bootstrap.

A primeira coisa é certificar-nos que estamos na branch design, execu-
tando git checkout design

Depois disso, vamos alterar o index.html, trocando nosso CSS feio
pelo CSS do Bootstrap e colocando o atributo class em algumas tags:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="description” content="Moveis ecoldgicos'>
<meta name="keywords" content="moveis ecologicos'>
<link rel="stylesheet"
href="http://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.1.1/
css/bootstrap.min.css'>
<title>Méveis Ecoldgicos</title>
<script src="js/principal.js"></script>
</head>
<body onload=""trocaBanner();">
<div class="container">
<div class="jumbotron">
<h1>Moveis Ecoldgicos S. A.</hl>
<h2 id="mensagem'></h2>
<ul class="list-group">
<li class="list-group-item">
Méveis de garrafas PET
</li>
<li class="list-group-item">
Méveis de latinhas de aluminio
</li>
<li class="list-group-item">
Méveis de papeléo
</li>
</ul>
</div>
</div>

101



6.5. Comitando codigo em uma nova branch Casa do Cédigo

</body>
</html>

Apenas com essas pequenas alteragdes, embelezamos um bocado nossa
pagina:

Figura 6.5: Pagina embelezada

Também vamos remover o nosso CSS antigo, para ndo ficarmos com co-
digo obsoleto, executando o comando git rm principal.css.

Agora, vamos adicionar a drea de stage as alteragdes e comita-las com o
comando git commit -am "Adicionando Bootstrap".

Na saida, serd impresso:

[design 8f53065] Adicionando Bootstrap
2 files changed, 23 insertions(+), 19 deletions(-)
delete mode 100111 principal.css

Observe no texto anterior que foi exibido o nome da branch design, em
que estamos comitando.
Ao executarmos o comando git log -n 3 —--oneline

—-—decorate —-parents, teriamos:

8153065 bh92285b (HEAD, design) Adicionando Bootstrap
b92285b a5b9fce (master) Revert "Adicionando texto peculiar”
abbh9fce 2259155 Adicionando texto peculiar
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Note que a branch master ainda continua apontando para o commit de
codigo b92285b (Revert “Adicionando texto peculiar”).

Ja a branch design passou a apontar para o novo commit, de coédigo
8£53065 (Adicionando Bootstrap). Observe também que o HEAD aponta
para 0 mesmo commit.

Um grafico representando o nosso commit na branch design seria:

Figura 6.6: Commit na branch design

6.6 VOLTANDO PARA O MASTER E FAZENDO UMA AL-
TERAGCAO

Ainda nao acabamos de embelezar a nossa pagina, mas nosso cliente nos ligou
pedindo que modificassemos os textos do banner. E pediu que publicassemos
urgentemente as alteragdes!

A primeira coisa que devemos fazer ¢ voltar para a branch master, exe-
cutando o comando git checkout master.

Visualizando o estado do nosso repositorio nesse ponto, teriamos:

103



6.6. Voltando para o master e fazendo uma alteragdo Casa do Cédigo

Figura 6.7: Voltando a branch master

Agora que estamos na branch master, vamos alterar os textos do banner
no arquivo principal. Jjs:

var banners = ["Do lixo ao luxo!","Reaproveitar é aproveitar!'];
//restante do arquivo

Em seguida, vamos comitar nossas alteragdes com o comando git

commit —am "Alterando textos do banner". Teriamos na saida:

[master 2223859] Alterando textos do banner
1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)

Nesse ponto, nosso repositorio estaria parecido com:
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la02adf 83b60c3 b92285b

{

Figura 6.8: Novo commit na master

Note que a branch master estd apontando para o commit 2223859 que
acabamos de realizar. Jaabranch design continuaapontando para o mesmo
commit que estava anteriormente.

Poderiamos entdo publicar com rapidez os novos banners sem as modi-
ficagoes de design, que ainda nao foram aprovadas.

6.7 MESCLANDO ALTERACOES

Mostramos o novo design para o nosso cliente e ele gostou bastante. Pediu
para colocarmos no ar o que temos agora. E o mais rapido possivel!

Temos duas alteragdes: os novos textos do banner, que estio na branch
master, e 0 embelezamento da pagina, que estd na branch design.

Por isso, precisamos mesclar as alteracdes que fizemos na branch design
com as que fizemos na master. Identificar o que mudou, copiando e colando
namao é um trabalho razo4vel, com alta chance de inserirmos um erro. Ainda
bem que o Git vai nos ajudar a fazer isso!
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Verificando branches ainda nao mescladas

Considerando que estamos na branch master, podemos verificar as
branches ainda ndo mescladas com a opgao ——no-merged do comando git

branch:

$ git branch --no-merged

Teriamos a seguinte saida:
design

Isso indica que hd mudancas ainda ndo mescladas na branch design.
O comando git branch também tem a op¢do —-merged. Se execu-

tdssemos git branch --merged, teriamos:

* master

Mesclando alteragoes com merge

Para juntarmos todas as alteragdes que fizemos na branch design com
as da branch master, mesclando as duas, podemos utilizar o comando:

$ git merge design -m "Mesclando com a branch design"

Sera exibida uma resposta semelhante a seguinte:

Removing principal.css
Merge made by the ’recursive’ strategy.
index.html | 31 ++++ttttttttttttttttttt oo e

principal.css | 11 --—--—-————-
2 files changed, 23 insertions(+), 19 deletions(-)
delete mode 100111 principal.css

Pronto! Mudangas mescladas! Ao executarmos o comando git
branch —--no-merged, ndo teriamos nenhuma resposta, indicando que
ndo ha nenhuma branch nao mesclada.

Note que, depois do merge, 0 arquivo principal.css foi removido e
as alteracoes que tinhamos realizado em index.html foram trazidas para
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a nossa branch atual, a master. Observe também que os textos do banner
que modificamos continuam la.

Se nao tivéssemos informado uma mensagem através da op¢ao —m, seria
aberto um editor de texto.

E importante saber que, quando é efetuado um merge, é criado um novo
commit com as alteragdes que estamos mesclando e com a mensagem que
informamos.

Podemos verificar esse novo commit de merge executando o comando
git log -n 4 —-oneline —-decorate --parents. Teriamos na
saida:

e6b2f35 2223859 8153065 (HEAD, master) Mesclando com a branch
design

2223859 b92285b Alterando textos do banner

8153065 b92285b (design) Adicionando Bootstrap

b92285b a5b9fce Revert "Adicionando texto peculiar”

Observe que a branch master e o HEAD apontam para o commit de
merge, que é o tltimo commit realizado, e que tem o cddigo e6b2£35ea
mensagem que haviamos informado.

Ja abranch design continua apontando para o0 mesmo commit que es-
tava anteriormente.

E importante notar que o commit de merge ( e 6b2£35) tem dois commits
pai: o commit 2223859, de mensagem “Alterando textos do banner”, e o
commit 8£53065, de mensagem “Adicionando Bootstrap”.

Visualizando o estado do nosso repositério depois do merge da branch
design na branch master, teriamos:
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Figura 6.9: Merge de design na master

Ha uma situacdo em que um git merge ndo ird gerar um commit
de merge: quando a branch de destino nao teve nenhum commit a mais
desde que a branch a ser mesclada foi criada.

No nosso caso, se nio tivéssemos feito o commit 2223859 (Alte-
rando textos do banner) na branch master, o merge com a branch
design seria basicamente apontar a master para onde a design
aponta: o commit 8£53065 (Adicionando Bootstrap).

Esse tipo de merge ¢ chamado de fast-forward.

E possivel evitar o uso de fast-forward, forcando a criagio de um com-
mit de merge, utilizando a op¢ao ——no-£f do comando git merge.

Mesclando altera¢oes com rebase

A medida que uma aplicagio vai sendo desenvolvida, ¢ natural isolarmos
partes do trabalho em branches. E quando algo estiver pronto, serd feito um
merge do cddigo e, por isso, teremos um novo commit de merge.

Para projetos com muitas branches e muitos merges, o histérico do repo-
sitorio ficara repleto de commits de merge. Isso pode tornar bastante traba-
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lhosas tarefas como revisao de cddigo.

Hé4 uma maneira alternativa de mesclar as alteracdes de duas branches
que simplifica o histérico do projeto. Considerando que estamos na branch
master, em vez de utilizar git merge, é possivel utilizar:

$ git rebase design
Na saida, deve aparecer algo como:

First, rewinding head to replay your work on top of it...
Applying: Alterando textos do banner

Pronto! Outra maneira de termos as mudangas mescladas! A resposta do
comando git branch --no-merged seria vazia, ja que ndo ha nenhuma
branch ndo mesclada.

As mensagens anteriores informam que o repositério foi rebobinado e
nosso trabalho refeito.

No nosso caso, o repositdrio voltou ao estado que estava ao criarmos a
branch design a partir da master.

Depois disso, foi aplicado o commit que fizemos na branch design.

Finalmente, foi aplicado o nosso ultimo commit na master, as alteragoes
no texto dos banners.

Ao verificarmos o histérico do nosso repositério com o comando git

log -n 3 —-oneline —--decorate —--parents, teriamos:

c05c05a 8153065 (HEAD, master) Alterando textos do banner
8153065 b92285b (design) Adicionando Bootstrap
b92285b a5h9fce Revert "Adicionando texto peculiar"

A branch design continua apontando para o commit que estava anteri-
ormente.

Jdabranch master teve seu histdrico refeito: foi criado um novo commit
com as alteragdes no texto dos banners, com cédigo c05c05a.

Observe que o pai do novo commit c05c05a (Alterando textos do ban-
ner) é o commit 8£53065 (Adicionando Bootstrap), que tinhamos feito na
branch design.
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Perceba que nao houve commit de merge. O histérico de commits foi
linearizado.

Colocando o estado do nosso repositdrio apos o rebase em um grafico,
teriamos:

Figura 6.10: Rebase de design na master

No caso de um fast-forward basta apontar a branch de destino para o
commit mais novo da branch sendo mesclada.

No nosso caso, se ndo tivéssemos nenhum novo commit na branch
master, a mesclagem seria feita apontando a master para o mesmo
commit para o qual a design aponta. Dessa forma, o rebase nao preci-
saria reescrever o historico de commits.

Porisso,0 git mergeeo git rebase tém o mesmo efeito quando
ha um fast-forward.

Mantendo o historico da master intacto apos um rebase

Evitar ao maximo alteracdes no histdrico da master é uma pratica bas-
tante adotada por usuarios do Git.

Porém, nosso rebase anterior acabou deixando obsoleto o commit
2223859 (Alterando textos do banner), substituindo-o pelo commit
c05c05a, que tem 0 mesmo contetdo.
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Poderiamos ter feito a integragdo das branches master e design com
rebase de maneira a deixar master intacta se tivéssemos feito nosso trabalho
de uma maneira ligeiramente diferente.

Primeiramente, terfamos que passar para a branch design com o co-
mando git checkout design.

Entao, fariamos o rebase da branch master na design com o comando
git rebase master.

Ap6s o rebase, o commit 8£53065 (Adicionando Bootstrap) da branch
design foi substituido, digamos, pelo commit de cédigo €887c10.

Visualizando graficamente nosso repositorio nesse momento, teriamos:

Figura 6.11: Rebase de master na design

E como se refizéssemos o commit base da branch design, o commit da
branch master que é ancestral do commit que fizemos em design (e de
todos que virdo).

Antes do rebase, o commit base era o de cddigo b92285b (Revert “Adi-
cionando texto peculiar”).

Depois que o rebase foi executado, o commit base passou a ser o tltimo
commit da master, de codigo 2223859 (Alterando textos do banner).

O nome rebase vem da ideia de refazer o commit base de uma branch.
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Para isso, o Git precisa criar novos commits, mudando os ancestrais de com-
mits anteriores.

Com a base da branch design refeita, é possivel fazer um merge do tipo
fast-forward da design na branch master. Para tal, deveriamos ir para
a master executando git checkout master. Entdo, fariamos um git
merge design. O grafico do repositorio ficaria parecido com:

Figura 6.12: Merge fast-forward de design na master, apos o rebase

Para saber mais: Qual usar? Um merge ou um rebase?

Utilizar merge mantém um registro fiel do que ocorreu com o nosso re-
positdrio, mas os commits de merge complicam tarefas como navegar pelo
cddigo antigo e revisar cédigo novo.

Ja o rebase simplifica o histérico, mas perdemos informagao sobre nosso
repositorio e alguns commits sdo reescritos. No caso de conflitos, as coisas
podem ficar especialmente complicadas.

Nao hd uma resposta simples sobre a maneira ideal de mesclarmos alte-
ragoes com Git. Cada solugdo tem seus pros e contras.

Ao trabalharmos com branches remotas, nosso préoximo assunto, surgem
novas questoes.
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CapriTULO 7

Trabalhando em equipe com
branches remotas

Na dia a dia, dificilmente trabalhamos sozinhos. No capitulo 4 vimos como
trabalhar com repositorios remotos e no capitulo 5 vimos como utilizar o
GitHub, o que nos permite trabalhar em equipe de maneira consistente.

Trabalhar com branches, que vimos no capitulo 6, também é uma boa
maneira de organizar o trabalho em equipe. Mas quando trabalhamos com
repositorios remotos, surgem novas preocupagoes.

Lembrando dos repositorios remotos

No nosso repositorio local moveis, temos o remote origin que aponta
para o GitHub, o que podemos verificar com o comando git remote -v:

origin git@github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos.git
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(fetch)
origin git@github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos.git

(push)

Oremote origin estda apontando para um repositorio la do GitHub, que
também tem sua branch master. Precisamos de uma maneira de receber e
enviar commits para a branch master do GitHub.

7.1 BRANCHES REMOTAS

No Git, temos branches remotas que apontam para branches que estao nos
repositorios remotos configurados.

Para diferencid-las das branches locais, 0 nome de uma branch remota
¢ o0 nome do remote seguido do nome da branch. No nosso caso, a branch
master 14 do GitHub tem o nome de origin/master, ja que o remote
origin aponta para o GitHub.

Ao contrario de branches locais, que sio movidas a cada commit, bran-
ches remotas s6 sdo movidas ao fazermos operagdes que envolvam comu-
nicacdo de rede como git push, git pull e também o comando git
fetch, que veremos mais adiante. Portanto, uma branch remota representa
a situacdo da ultima vez que houve comunicacido com o repositdrio remoto.

Podemos listar as branches remotas passando a op¢do —r para o comando
git branch:

$ git branch -r
Teremos na saida:

origin/master

Se quisermos mostrar tanto as branches locais como as remotas, po-
demos utilizar o comando git branch -a.

Para vermos para quais commits as branches remotas estdo apontando,
podemos utilizar o comando anterior com a opgao —v:
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$ git branch -r -v
Teremos:

origin/master b92285b Revert "Adicionando texto peculiar"

Observe que a branch origin/master estd apontando o commit de
codigo b92285b (Revert “Adicionando texto peculiar”).

Considerando que fizemos o merge da branch master com a branch
design no repositdrio local no capitulo 6, ao executarmos o comando git

log —n 4 ——oneline —--decorate —-parents, teriamos:

e6b2f35 2223859 8153065 (HEAD, master) Mesclando com a branch
design
2223859 b92285b Alterando textos do banner
8153065 b92285b (design) Adicionando Bootstrap
b92285b a5b9fce (origin/master) Revert "Adicionando texto
peculiar"

Observe que abranch origin/master aponta para um commit anterior
as branches master e origin do repositorio local.

Exibindo graficos com o repositorio la do GitHub e o repositério local,
cada um com suas branches, ficariamos com algo parecido com:

Figura 7.1: O repositorio do GitHub nado contém a branch design, apenas a sua
master
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Figura 7.2: Repositorio local tem as branches locais master e design e a remota
origin/master

No fim das contas, tanto a branch master 14 do GitHub como a nossa
branch origin/master apontam para o commit de codigo b92285b (Re-
vert “Adicionando texto peculiar”).

7.2 COMPARTILHANDO BRANCHES

A branch design ainda nao existe la no GitHub. Para compartilha-la deve-

mos informar os nomes do remote e da branch para o comando git push:
$ git push origin design
Deverd aparecer uma resposta parecida com:

Counting objects: 5, done.
Delta compression using up to 4 threads.
Compressing objects: 100% (3/3), done.
Writing objects: 100% (3/3), 669 bytes | 0 bytes/s, done.
Total 3 (delta 1), reused 0 (delta 0)
To git@github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos.git
* [new branch] design -> design

O comando anterior envia para o remote origin os commits da branch

design.
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Depois disso, podemos ver a branch design na pagina do nosso projeto
no GitHub.

Também podemos ver um gréfico das branches do repositério na
URL https://github.com/fulanodasilva/moveis-ecologicos/network (ndo
esquega de trocar fulanodasilva pelo seu usudrio.)

Nesse momento, se listarmos as branches remotas e locais com o comando

git branch —-a -v,teriamos:

design 8153065 Adicionando Bootstrap
* master e6b2f35 Mesclando com a branch design
remotes/origin/design 8f53065 Adicionando Bootstrap
remotes/origin/master b92285b Revert "Adicionando texto
peculiar"

Observe que temos as branches locais master e design e as branches
remotas origin/mastere origin/design.

Como acabamos de fazero git pushdabranch origin/design,essa
branch remota e a branch local design estiao apontando para o commit de
codigo 8£53065 (Adicionando Bootstrap).

Jaabranch local master earemota origin/master estdo apontando
para commits diferentes.

Colocando o estado atual dos nossos repositorios local e do GitHub em
graficos, teriamos:
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Figura 7.3: Branch design no GitHub

Figura 7.4: Branch remota origin/design no repositério moveis

7.3 OBTENDO NOVAS BRANCHES REMOTAS EM OUTROS
REPOSITORIOS

Para simular um outro membro do nosso time, vamos baixar o repositério
em uma outra pasta.

Primeiramente, devemos voltar a nossa pasta pessoal, executando cd ~.
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Entdo, vamos <clonar o repositorio em um  diretério
chamado outro, executando o comando git clone
git@github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos.git
outro.

Depois de clonar o repositério, é importante entrar no diretdrio, com o
comando cd outro.

Se listarmos as branches locais e remotas com o comando git branch

-a -v, teremos:

* master b92285b Revert "Adicionando texto
peculiar"
remotes/origin/design 8f53065 Adicionando Bootstrap
remotes/origin/master b92285b Revert "Adicionando texto
peculiar”

Note que temos a branch local master e as remotas origin/master
e origin/design.

Porém, néo temos ainda uma branch local design. Se precisarmos tra-
balhar nessa branch no novo repositdrio outro, precisamos executar o se-
guinte comando:

$ git checkout -b design origin/design

O comando apresentara na saida algo como:

Branch design set up to track remote branch design from origin
by rebasing.
Switched to a new branch “design’

Com o comando anterior, fizemos um git checkout de uma nova
branch local chamada design a partir da branch remota origin/design.

Agora estamos prontos para trabalhar no design da aplicagdo, se quiser-
mos.

Branches locais criadas a partir de branches remotas sdo chamadas de
tracking branches.

Se executarmos git branch -a -v novamente, teremos:
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* design 8153065 Adicionando Bootstrap
master b92285b Revert "Adicionando texto
peculiar"

remotes/origin/design 8f53065 Adicionando Bootstrap
remotes/origin/master b92285b Revert "Adicionando texto
peculiar"

Uma outra maneira, mais sucinta, de criar uma tracking branch é uti-
lizar a opcao -t do comando git checkout.

No nosso caso, fariamos git checkout -t origin/design.
Seria criada localmente a tracking branch design relacionada com a
branch remota origin/design.

Depois de criada a tracking branch design no repositério outro, os
repositorios moveis e o do GitHub estariam inalterados.

Se visualizarmos o repositério outro, teriamos:

Figura 7.5: Tracking branch design no repositdrio outro
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7.4 ENVIANDO COMMITS PARA O REPOSITORIO CEN-
TRAL

Vamos voltar para nosso diretério moveis, executando o comando cd
~/moveis.

Nosso repositério moveis esta dois commits na frente da branch remota
origin/master.

Podemos verificar isso executando git status:

On branch master
Your branch is ahead of “origin/master” by 2 commits.
(use "git push™ to publish your local commits)

nothing to commit, working directory clean

Se executarmos, git log -n 4 —-oneline —--decorate, teremos:

e6b2f35 (HEAD, master) Mesclando com a branch design
2223859 Alterando textos do banner

8f53065 (origin/design, design) Adicionando Bootstrap
b92285b (origin/master) Revert "Adicionando texto peculiar"

Entao, para enviar as alteracbes na branch master para o repositorio
remoto, devemos fazer:

$ git push origin master

Teremos como resposta algo como:

Counting objects: 10, done.

Delta compression using up to 4 threads.

Compressing objects: 100% (5/5), done.

Writing objects: 100% (6/6), 670 bytes | O bytes/s, done.

Total 6 (delta 3), reused 0 (delta 0)

To git@github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos.git
b92285b..e6b2f35 master -> master

Depois disso, a branch master ea origin/master estardo apontando
para o commit de merge e6b2£35 (Mesclando com a branch design). E
possivel nos certificarmos disso, executando git log —-n 4 ——oneline

——decorate novamente. Teriamos:
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e6b2f35 (HEAD, origin/master, master) Mesclando com a branch
design

2223859 Alterando textos do banner

8153065 (origin/design, design) Adicionando Bootstrap

b92285b Revert "Adicionando texto peculiar"

Ja no repositério outro, a branch master ainda continua apontando
para o commit b92285b (Revert “Adicionando texto peculiar”) e a branch
design continua apontando para o commit 8£53065 (Adicionando Boots-
trap).

O repositorio outro nio sofreu alteragdes. Ja uma visualizagao do esta-
dos do repositdrios moveis e do GitHub seria:

Figura 7.6: Commits de moveis foram recebidos pelo repositorio do GitHub
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Figura 7.7: Branch origin/master foi atualizada no repositdrio moveis

7.5 OBTENDO COMMITS DE UMA BRANCH REMOTA

Um novo commit

Digamos que outro desenvolvedor da nossa equipe esteja trabalhando em
uma pagina que lista moveis feitos a partir de garrafas PET. Todo trabalho
estd sendo feito diretamente na branch master.

Para simular esse outro desenvolvedor, vamos utilizar nosso reposito-
rio outro. Retornaremos a esse repositdrio, executando o comando cd
~/outro.

Entdo, vamos nos certificar que estamos na branch master, executando
git checkout master

Feito isso, vamos criar um arquivo moveis_pet.html com o seguinte
conteudo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="description”
content="Mbveis ecolodgicos PET">
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<meta name="keywords" content="moveis ecologicos pet">
<link rel="stylesheet" href="principal.css">
<title>Méveis Ecoloégicos de garrafas PET</title>
</head>
<body>
<hl>Méveis Ecologicos S. A.</hl1>
<h2>Moveis de Garrafas PET</h2>
<p>Funcionais, baratos e amigos do meio ambiente.</p>
<ul>
<li>Sofas</li>
<li>Racks</li>
<li>Cadeiras</li>
<li>Mesas</li>
</ul>
</body>
</html>

Com o arquivo moveis_pet.html criado, vamos rastrea-lo com git
add moveis_pet.html e grava-lo no repositério com git commit -m
"Adicionando padgina sobre méveis PET".

Se mostramos o histdrico do repositério nesse ponto com git log -n
2 —-oneline —--decorate, teriamos:

elb10ff (HEAD, master) Adicionando pagina sobre méveis PET
b92285b (origin/master) Revert "Adicionando texto peculiar"

Repare que a branch origin/master do repositério outro estd no
commit b92285b (Revert “Adicionando texto peculiar”), apesar da branch
master ld do GitHub estar alguns commits na frente, no commit e6b2£35
(Mesclando com a branch design).

O repositério moveis e o do GitHub continuaram iguais. Ja se visuali-
zarmos o estado do repositdrio outro apos o commit, terfamos:
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Figura 7.8: Branch master do repositério outro apontando para o novo com-
mit

Trazendo commits de um repositorio remoto com fetch

Para obtermos os commits da branch remota origin/master no nosso
repositorio outro, podemos executar o comando:

$ git fetch origin
Teremos como resposta algo como:

remote: Counting objects: 6, done.

remote: Compressing objects: 100% (5/5), done.

remote: Total 6 (delta 1), reused 0 (delta 0)

Unpacking objects: 100% (6/6), done.

From github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos
b92285b. .e6b2f35 master -> origin/master

Com o comando git fetch, trazemos os commits de uma branch re-
mota que ainda nio estavam presentes localmente.

No nosso caso, obtemos os commits 2223859 (Alterando textos do ban-
ner) e e6b2£35 (Mesclando com a branch design) que estavam 14 no GitHub
mas ainda nao estavam na branch origin/master.
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Porém, os novos commits da branch remota origin/master aindanido
foram aplicados na branch local master, o que podemos constatar execu-
tando o comando git branch -a -v:

design 8153065 Adicionando Bootstrap
* master elb10ff Adicionando pagina sobre moveis
PET

remotes/origin/design 8f53065 Adicionando Bootstrap
remotes/origin/master e6h2f35 Mesclando com a branch design

Observe que a branch master ainda continua apontando para o com-
mit e1b10£f (Adicionando pagina sobre méveis PET). E importante notar
que os novos commits ainda ndo foram aplicados apds executarmos o git
fetch.

Depois de obter os commits da branch origin/master, o grafico do
repositério outro ficaria:

Figura 7.9: Commits remotos obtidos na branch origin/master de outro
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7.6 MESCLANDO BRANCHES REMOTAS E LOCAIS

Mesclando branches remotas e locais com merge

No repositério  outro, temos alguns commits na branch remota
origin/master que ainda ndo foram aplicados na branch master.

Como fazer para mesclar as duas branches? Sera que mesclar uma branch
remota a uma local precisa de algum comando especial?

Nao! Basta usarmos uma das duas maneiras de mesclar branches no Git:
um merge ou um rebase.

Se escolhermos fazer um merge e estivermos na branch master, basta
executarmos:

$ git merge origin/master -m "Mesclando origin/master em master"

Se ndo informarmos uma mensagem para o commit de merge, serd
aberto um editor de texto.

Na saida, teriamos:

Removing principal.css
Merge made by the ’recursive’ strategy.

index.html | 29 ++++tttttttttttttttrtoa
Js/principal.js | 2 +-
principal.css | 11 --------——-

3 files changed, 22 insertions(+), 20 deletions(-)
delete mode 100111 principal.css

Pronto! Ja temos as mudangas 14 do GitHub aplicadas na branch local
master do repositdrio outro.

Se executarmos git log -n 6 —--oneline —--decorate
—-—parents, teremos:

550e27d elb10ff e6b2f35 (HEAD, master) Mesclando origin/master
em master
elb10ff b92285b Adicionando pagina sobre méveis PET
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e6b2f35 2223859 8153065 (origin/master) Mesclando com a branch
design

2223859 b92285b Alterando textos do banner

8153065 bh92285h (origin/design, design) Adicionando Bootstrap

b92285b a5h9fce Revert "Adicionando texto peculiar"

Se nao houvesse nenhum novo commit na branch local master do
repositério outro, a master teria um fast-forward, sendo simples-
mente movida para apontar para o mesmo commit da branch remota

origin/master.

Nenhuma alteragdo teria acontecido no repositério moveis e do GitHub.
Agora, um gréfico do histdrico anterior do repositério outro seria:

Figura 7.10: Merge de origin/master na branch master do repositério outro

Mesclando branches remotas e locais com rebase

A alternativa ao merge seria um rebase da branch origin/master na
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branch master. Para isso, devemos executar:

$ git rebase origin/master
Terfamos como resposta:

First, rewinding head to replay your work on top of it...
Applying: Adicionando pagina sobre méveis PET

As mudangas 14 do GitHub foram aplicadas na branch local master do
repositorio outro, mas ndo houve commit de merge.
O histérico do repositorio foi linearizado, o que podemos observar exe-

cutando git log -n 5 --oneline --decorate --parents:

0f8d4b3 e6b2f35 (HEAD, master) Adicionando pagina sobre méveis
PET
e6b2f35 2223859 8153065 (origin/master) Mesclando com a branch
design
2223859 b92285b Alterando textos do banner
8153065 b92285b (origin/design, design) Adicionando Bootstrap
b92285b a5b9fce Revert "Adicionando texto peculiar”

Observe que o commit com mensagem “Adicionando pagina sobre mo-
veis PET” foi refeito, ficando com o cddigo 0£8d4b3, apds serem aplicados
os commits de origin/master.

Em geral, ndo queremos alterar o histérico de commits da branch lo-
cal master. Mas é mais importante ainda evitar mudangas nos commits
da branch remota origin/master, que é compartilhada por todos os
membros da nossa equipe.

Uma alternativa bastante utilizada é nao comitar diretamente na
branch local master, mas em uma outra branch local especifica para
a funcionalidade sendo desenvolvida. Entdo, fariamos o rebase da
origin/master nessa outra branch local, que teria seu histérico mo-
dificado. Dessa forma, a master ficaria intacta.

Ao final da funcionalidade, a branch local da funcionalidade teria um
merge feito na branch local master.
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O repositério moveis e o do GitHub ndo sofreram mudangas. Visuali-

zando a situagdo do repositorio outro, teriamos:

Figura 7.11: Rebase de origin/master na branch master do repositério outro

Obtendo commits e mesclando de uma vez com pull

Para obtermos e mesclarmos os novos commits de uma branch remota

com uma branch local poderiamos ter usado um comando sé:

$ git pull

Sera aberto um editor de texto para que seja informada a mensagem do

commit de merge.

Na saida, teremos algo como:

remote: Counting objects: 6, done.

remote: Compressing objects: 100% (5/5), done.

Unpacking objects: 100% (6/6), done.

remote: Total 6 (delta 1), reused 0 (delta 0)

From github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos
b92285b. .e6b2f35 master -> origin/master

Removing principal.css

Merge made by the ’recursive’ strategy.

index.html | 29 +++++tttttttttttttttt e

Js/principal.js | 2 +-
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principal.css | 11 --—-———-—-—-
3 files changed, 22 insertions(+), 20 deletions(-)
delete mode 100111 principal.css

O comando anterior vai ter o mesmo efeito deum git fetch origin
seguido de um git merge origin/master.

Se desejassemos que 0 git pull tivesse um efeito parecido com git
fetch origin seguido deum git rebase origin/master, poderia-
mos ter passado a op¢do ——rebase:

$ git pull --rebase

Terfamos como resposta:

remote: Counting objects: 6, done.
remote: Compressing objects: 100% (5/5), done.
remote: Total 6 (delta 1), reused 0 (delta 0)
Unpacking objects: 100% (6/6), done.
From github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos
b92285h. .e6b2f35 master -> origin/master
First, rewinding head to replay your work on top of it...
Applying: Adicionando pagina sobre moveis PET

Para saber mais: Qual usar? Um pull ou um pull - -rebase?

Usar git pull ou git pull —-rebase ao mesclar com mudangcas
remotas ¢ uma questdo parecida com a de se devemos usar git merge ou
git rebase para mesclagens locais.

O comando git pull, ndo passa de um git fetch seguido de um
git merge. Por isso, temos as mesmas vantagens e desvantagens do merge,
mas agora considerando repositérios remotos. Como vantagem, temos um
registro fiel do que aconteceu em cada repositério da nossa equipe, com os
commits exatos. Mas, como desvantagem, os varios commits de merge com-
plicam o entendimento do histérico do projeto, afetando tarefas como nave-
gar por codigo antigo e revisar cddigo novo. Em times grandes, um historico
complicado pode tornar o trabalho bastante desafiador.

Na figura a seguir, ha um pequeno trecho do histérico de um projeto real
em que um dos autores trabalharam, com detalhes omitidos. Fica clara a con-
fusdo ocasionada pelos commits de merge:
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Figura 7.12: Commits de merge em um projeto real

Jaocomando git pull --rebaseéum git fetch seguido de um
git rebase. O histdrico é linearizado, simplificando nosso trabalho. Po-
rém, a cada rebase alguns commits sdo reescritos e, no fim das contas, estamos
perdendo informagdes sobre nosso repositério. Quando acontecem conflitos,
corrigi-los pode ser bastante complicado.

O rebase pode ser especialmente problemético se acabarmos mudando
um commit ja compartilhado com outros membros da nossa equipe. Nossos
colegas podem sofrer na hora de obter os commits modificados, ja que o Git
pode se perder.

Nao parece uma boa solugio usar sempre o merge ou sempre o rebase.
Um meio termo parece algo mais sensato!

Nossa sugestdo ¢ a seguinte:

o Utilizar um git pull --rebase para obter mudangas remotas. E
uma pratica segura porque nossos novos commits locais ainda nao fo-
ram compartilhados, ou seja, outros membros nem sabem da existéncia
desses commits. Por isso, altera-los ndo traz grandes problemas.

o Ao trabalharmos em uma nova funcionalidade utilizando uma branch,
marcamos sua entrega fazendo um merge. Assim, conseguimos ter
uma boa ideia de quando a funcionalidade comecou a ser desenvolvida
e quando foi reintegrada a branch master.

132



Casa do Cddigo Capitulo 7. Trabalhando em equipe com branches remotas

o Se estivermos trabalhando sozinhos na nova funcionalidade, podemos
fazer rebases periddicos da master nanossa branch para obter cédigo
novo, porém deixando o histérico da branch bem limpo.

o Einteressante fazer o push da nossa branch solitaria em um repositério
remoto, para backup. Mas é importante evitar que alguém faga chec-
kout.

Uma discussdao detalhada pode ser encontrada em: http://blog.
sourcetreeapp.com/2012/08/21/merge-or-rebase/

7.7 DELETANDO BRANCHES REMOTAS

Vamos dizer que nosso cliente solicitou que fizéssemos uma pagina de conta-
tos que permite ao usuario do site envio de mensagens.

Para implementar essa solicitagdo, trabalharemos em uma nova branch
chamada contato. Para crid-la e ja comegar a trabalhar nela, executamos o
comando git checkout -b contato. Terlamos como resposta:

Switched to a new branch “contato’

Entio, vamos iniciar o desenvolvimento criando um arquivo com o nome
contato.html e com o seguinte cédigo:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Entre em contato conosco</title>
</head>
<body>

<hl>Fale com a gente.</hl>
<p>Duvidas, sugestbes ou choramingos</p>
<form>
<label for="nome">Nome</label>
<input id="nome">
<label for="email'>Email</label>
<input id="email">
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<label for="mensagem'>Mensagem</label>
<textarea id="mensagem"></textarea>
<input type="submit" value="Enviar'>
</form>
</body>
</html>

Vamos rastrear nosso novo arquivo com git add contato.html e
comitd-locom git commit -m "Iniciando p&gina de contato".

Mas surgiu uma nova demanda urgente! Temos que parar de trabalhar
na pagina de contato. Alguém do nosso time disse que iria dar seguimento.
Por isso, resolvemos compartilhar nossa branch executando: git push
origin contato.

Pronto, a branch contato foi publicada e tem uma cépia 1a no GitHub.

Ao executarmos o comando git branch -a -v, teriamos:

* contato 3523c62 Iniciando pagina de contato
design 8153065 Adicionando Bootstrap
master 0f8d4b3 Adicionando pagina sobre moéveis
PET

remotes/origin/contato 3523c62 Iniciando pagina de contato

remotes/origin/design 8f53065 Adicionando Bootstrap

remotes/origin/master 0f8d4b3 Adicionando pagina sobre méveis
PET

Mas nosso cliente, que ¢ um pouco indeciso, voltou atrds e quis simplificar
o projeto, parando o desenvolvimento da pagina de contato e deixando apenas
o e-mail na pagina principal.

Devido a essa mudanga nos requisitos, resolvemos remover nossa branch
contato mudando para a branch master do nosso repositério e execu-
tando o comando git branch -D contato.

Mas quando executamos o comando anterior, removemos apenas a
branch local contato. L4 no GitHub, a branch contato continua intacta.
E a nossa branch remota origin/contato, que aponta para a branch cor-
respondente do GitHub, também continua no nosso repositorio.

Podemos constatar isso executando novamente o comando git branch

—a —Vv.
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design 8153065 Adicionando Bootstrap
* master 0f8d4b3 Adicionando pagina sobre méveis
PET

remotes/origin/contato 3523c62 Iniciando pagina de contato

remotes/origin/design 8f53065 Adicionando Bootstrap

remotes/origin/master 0f8d4b3 Adicionando pagina sobre méveis
PET

Para removermos definitivamente a branch remota origin/contatoe
a branch contato 14 do GitHub, devemos executar:

$ git push origin :contato
Teriamos na saida:

To git@github.com:fulanodasilva/moveis-ecologicos.git
- [deleted] contato

Pronto! Se olharmos no GitHub, a branch contato néo aparece mais!

No caso da branch 14 do servidor ter um nome diferente da branch
local, ao deleta-la devemos utilizar o nome da branch do servidor.

Por exemplo, se a  branch do servidor fosse
contato_do_servidor, deveriamos executar git push origin

:contato_do_servidor.
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CAPITULO 8

Controlando versdes do cddigo
com tags

Mostramos o novo design para o nosso cliente e foi um sucesso! Nosso cliente
pediu que colocassemos no ar a nova versao, o mais rapido possivel.

Ao liberarmos essa nova verséo do site para implantagao em produgio, é
uma boa pratica tirarmos uma foto do c6digo nesse momento. Se houver al-
gum erro, saberemos exatamente o cddigo que esta sendo usado em producao
e serd mais fdcil cagar a origem da falha.

Em sistemas de controle de versdo, essas fotos de um determinado ins-
tante de um repositorio sdo chamadas de tags.

No Git, uma tag é simplesmente um apontador fixo para um commit es-
pecifico. Ao contrario de branches, esse apontador nao avanca com novos
commits.
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Em geral, criamos tags com nomes como v1.0, vl1.1, v2.0 e assim
por diante. Cada equipe deve definir o seu padrao.

Os nomes permitidos para tags e branches tém algumas restri¢oes:
nao podem conter alguns caracteres especiais como ~, ~ e :, além de
sequéncias de caracteres como .. e Q{.

Os detalhes podem ser obtidos em: http://git-scm.com/docs/
git-check-ref-format.html

8.1 CRIANDO, LISTANDO E DELETANDO TAGS
Para criarmos uma tag v1.0 no Git, devemos executar o comando:
$ git tag v1.0

O grafico do nosso repositdrio local outro depois do comando anterior

ficaria parecido com:

Figura 8.1: Nova tag no repositorio outro

Se quisermos listar as tags do nosso repositdrio, basta executarmos:
$ git tag

Teriamos como resposta:
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v1.0

Se verificarmos o histdrico do repositério com o comando git log -n

5 —--oneline --decorate, veremos:

0f8d4b3 (HEAD, tag: v1.0, master) Adicionando pagina sobre
méveis PET

e6b2f35 (origin/master) Mesclando com a branch design

2223859 Alterando textos do banner

8f53065 (origin/design, design) Adicionando Bootstrap

b92285b Revert "Adicionando texto peculiar"

Observe que o commit 0£8d4b3 possuia tag v1.O0.

Podemos criar uma tag para um commit passado. Se quisermos criar uma
tag chamada banners para o commit 2223859 (Alterando textos do ban-
ner), devemos executar:

$ git tag banners 2223859

Imagine que tenhamos errado o nome de uma tag. Por exemplo, criamos
atag verssaol comocomando git tag verssaol.Podemos deleta-la
com o comando:

$ git tag -d verssaol

Na saida, teremos:

Deleted tag ’verssaol’ (was 0f8d4b3)

8.2 MAIS INFORMACOES COM TAGS ANOTADAS

As tags que acabamos de criar sdo chamadas de tags leves, porque nao passam
de um simples apontador fixo para um commit.

Se desejarmos manter mais informag¢des como quando uma tag foi criada,
quem a criou, além de termos uma mensagem descritiva, devemos criar tags
anotadas.

Para criarmos uma tag anotada, basta usarmos a opgdo -a do comando
git tageinformar uma mensagem com a op¢do —m:
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$ git tag -a v1.1 -m "Liberando versdo urgente"

Se ndo informarmos uma mensagem ao utilizarmos a opgdo -a do
comando git tag, serd aberto um editor de texto.

Podemos exibir as informagdes de uma tag anotada com o comando:

$ git show -s v1.1

Teriamos como resposta detalhes sobre a criagdo da tag anotada, além de
informagdes sobre o commit para o qual a tag aponta:

tag vi1.1
Tagger: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>
Date:  Sun Jun 22 13:49:13 2014 -0300

Liberando verséo urgente
commit 0f8d4b3000000000000000000000000000000000
Author: Fulano da Silva <fulanodasilva.git@gmail.com>

Date:  Fri Jun 13 17:14:16 2014 -0300

Adicionando pagina sobre moéveis PET

O comando git show ndo serve apenas para exibir informagoes de
tags.

E possivel utilizé-lo para inspecionar commits e outros detalhes in-
ternos do Git.

8.3 COMPARTILHANDO TAGS COM A SUA EQUIPE

Astags criadas com o comando git tag,anotadasounao, ficam disponiveis
apenas no repositorio local.

Quando estamos trabalhando em equipe, em geral queremos comparti-
lhar as tags que criamos com nossos colegas, enviando-as para o repositorio
do servidor. No nosso caso, enviariamos as tags que criamos para o GitHub.
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Para compartilhar tags, fazemos de maneira parecida com o que fizemos
com branches, utilizando o comando git push. Para compartilhar a tag
v1.0, devemos executar o comando:

$ git push origin v1.0
Sera exibido algo como:

Counting objects: 13, done.
Delta compression using up to 4 threads.
Compressing objects: 100% (8/8), done.
Writing objects: 100% (9/9), 1.20 KiB | 0 bytes/s, done.
Total 9 (delta 4), reused 0 (delta 0)
To git@github.com:fulanodasilva/moveis.git
* [new tag] v1.0 -> v1.0

Pronto! A tag v1. 0 foi enviada para o repositério remoto origin. Nos-
sos colegas de equipe poderdo obter essa tag quando executarem o comando
git pull.

Mas ainda temos outras tags para compartilhar: as tags bannerse v1.1.
Executar o comando git push para cada tag é algo bastante tedioso.

Se quisermos enviar todas as novas tags do repositorio local para um
repositério remoto podemos utilizar o comando git push com a op¢ao
——tags:

$ git push origin --tags
Na saida, teremos:

Counting objects: 1, done.

Writing objects: 100% (1/1), 181 bytes | O bytes/s, done.
Total 1 (delta 0), reused 0 (delta 0)

To git@github.com:fulanodasilva/moveis.git

* [new tag] banners -> banners

* [new tag] vi.l ->wvl.1

Se olharmos no GitHub, veremos que nossas tags estao la!
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CAPITULO 9

Lidando com conflitos

Ao mesclarmos mudangas entre duas branches locais no capitulo 6 e entre
uma branch local e uma remota no capitulo 7, o Git soube fazer essa mescla-
gem automaticamente, sem qualquer problema.

Comparado com outros sistemas de controles de versdo, o Git ¢ especial-
mente bom ao juntar mudangas de duas branches diferentes.

Nos capitulos anteriores, fizemos mudancas em arquivos diferentes, o que
o Git resolve com facilidade. Até mudangas em um mesmo arquivo podem
ser resolvidas.

Mas mesmo o Git ndo consegue fazer milagres!
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9.1 MESCLANDO MUDANCAS EM UM MESMO ARQUIVO
SEM CONFLITOS

Nosso cliente ligou desesperado dizendo que descobriu um erro importante
no site: estava faltando o acrénimo “S. A” no titulo da pagina.

Precisando atendé-lo com urgéncia, fizemos a seguinte modificagdo na
branch master, no arquivo index.html:

<l-- inicio do arquivo ... -->
<head>
<I-- tags meta e link ... -->

<title>Méveis Ecologicos S. A.</title>
<l-- tag script -->
</head>
<l-- restante do arquivo ... -->

Com a alteraqéo feita, comitamos o arquivo index.html com O co-
mando git commit -—-am "Corrigindo titulo da pagina". Obti-
vemos na saida:

[master 1963258] Corrigindo titulo da pagina
1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)

Outra coisa que nosso cliente nos informou ¢ que a pagina da Mdveis
Ecoldgicos S. A. estava sendo copiada por outras empresas do ramo.

Sugerimos algumas solugdes para minimizar o problema mas nosso cli-
ente decidiu por uma maneira simples: colocar um rodapé na pagina com o
simbolo de copyright. Mas o rodapé teria que ser bonito, “o rodapé mais belo
de todos os tempos”, segundo nosso cliente.

Para podermos trabalhar com calma em busca do rodapé perfeito, pas-
sando a trabalhar na branch design depois de executar o comando git
checkout design.

Depois de algum esforco chegamos a um design utilizando classes do fra-
mework CSS Bootstrap. Modificamos o arquivo index.html conforme a
seguir:

<I-- inicio do arquivo -->
<p class="text-muted text-right'>
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&copy; Copyright Moveis Ecolégicos S. A.
</p>
<div>
</body>
</html>

Entdo, adicionamos a mudancga e a gravamos no repositério com o co-
mando git commit —am "Adicionando rodapé com copyright".

Na saida, foi mostrado:

[design 0e2d613] Adicionando rodapé com copyright
1 file changed, 3 insertions(+)

Listando o histérico dos ultimos dois commits com o comando git log

-n 2 —-oneline --decorate --all, teriamos:

0e2d613 (HEAD, design) Adicionando rodapé com copyright
1963258 (master) Corrigindo titulo da pagina

O commit de codigo 0e2d613 (Adicionando rodapé com copyright)
ainda nao foi mesclado na master.

Vamos voltar para a branch master executando o comando git
checkout master.

Agora, vamos fazer o merge da branch design na master com o
comando git merge design -m "Merge de design na master".
Teremos como resposta:

Auto-merging index.html

Merge made by the ’recursive’ strategy.
index.html | 3 +++
1 file changed, 3 insertions(+)

Se observarmos o conteudo do arquivo index.html, o conteudo esta
de acordo com as ultimas alteragdes: o titulo da pagina foi atualizado e foi
inserido um rodapé com informagdes de copyright.

O Git conseguiu fazer o merge automatico, mesclando sem problemas
alteragdes no arquivo index.html das branches design e master. Isso
aconteceu porque alteramos o arquivo em areas distintas.
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Se tivéssemos feito um git rebase design para mesclar as alte-
racdes da branch design na master, também nédo teriamos nenhum
conflito.

No caso das alteragdes serem feitas em uma branch remota, poderia-
mos utilizarum git pullouum git pull --rebasesemnenhum
conflito.

9.2 CONFLITOS APOS UM MERGE COM MUDANCAS EM
UM MESMO ARQUIVO

Deixamos nosso cliente satisfeito. E com a satisfagdo surgiram novas ideias!
Uma das coisas que nosso cliente pediu foi colocar um texto bastante cri-
ativo no topo da pagina. E solicitou que a mudanga fosse urgente!
Por isso, na branch master, editamos o arquivo index.html inserindo
logo abaixo da tag h2 o seguinte paragrafo:

<I-- inicio do arquivo até tag h2-->

<p>Do lixo ao luxo, um resgate do descartado e uma transformacao
em algo funcional. Reaproveitar é aproveitar. Coisas descartadas
sdo nossa carta na manga. Erodido, mas Unico.</p>

<!-- ul e restante do arquivo -->

Na branch master, comitamos as alteracdbes no index.html
executando o comando git commit —am "Adicionando texto
criativo". Temos como resposta:

[master 9333339] Adicionando texto criativo
1 file changed, 3 insertions(+)

Outro pedido do nosso cliente foi melhorar o design do banner, de ma-
neira a destaca-los.

Para trabalhar nessa demanda, mudamos para a branch design execu-
tando o comando git checkout design.

Pesquisamos um pouco e resolvemos utilizar um recurso do Boots-
trap para embelezar o banner. Na branch design, editamos o arquivo
index.html, inserindo as seguintes classes CSS na tag h2:
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<I-- inicio do arquivo até tag hl-->
<h2 id="mensagem" class="alert alert-info"></h2>
<I-- ul e restante do arquivo -->

Depois disso, na branch design, comitamos as alteragdes no arquivo
index.html executando o comando git commit —-am "Melhorando
design do banner". Na saida, tivemos:

[design 5555222] Melhorando design do banner
1 file changed, 1 insertion(+), 1 deletion(-)

Ainda na branch design, ao exibirmos o historico dos ultimos dois
commits do repositério com o comando git log -n 2 —--oneline
—-decorate --all, teriamos:

5555222 (HEAD, design) Melhorando design do banner
9333339 (master) Adicionando texto criativo

Note que o commit de cédigo 5555222 (Melhorando design do banner)
ainda néo teve suas alteragdes aplicadas na branch master.

Executando o comando git checkout master, voltamos a trabalhar
na branch master.

Para mesclarmos o dltimo commit da branch design na master, exe-
cutamos o comando git merge design -m "Merge de design na
master". Na saida, teremos:

Auto-merging index.html
CONFLICT (content): Merge conflict in index.html
Automatic merge failed;fix conflicts and then commit the result.

Observe a mensagem anterior: foi indicado que houve um conflito no
arquivo index.html e que o merge automatico falhou.

Se abrirmos o arquivo index.html veremos um conteudo estranho:

<l-- inicio do arquivo arquivo até hl -->

<<<<<<< HEAD

<h2 id="mensagem"></h2>

<p>Do lixo ao luxo, um resgate do descartado e uma transformacéo
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em algo funcional. Reaproveitar é aproveitar. Coisas descartadas
sdo nossa carta na manga. Erodido, mas unico.</p>

<h2 id="mensagem" class="alert alert-info"></h2>
>>>>>>> design
<I-- ul e restante do arquivo -->

Mesmo sendo muito bom para fazer o merge automatico, dessa vez o Git
ndo conseguiu mesclar o arquivo index.html de maneira clara porque fo-
ram feitas alteracdes na mesma regiao do arquivo.

De forma cautelosa, o Git marcou um conflito com os caracteres <, =e

Entre os textos <<<<<<< HEAD e ======= estdo as altera¢des que fize-
mos na branch master, que é a branch atual, para qual 0 HEAD estd apon-
tando.

Ja entre =======¢ >>>>>>> design, estdo as alteracdes que fizemos
na branch design.

Ao executarmos git status, teremos:

On branch master
Your branch is ahead of ’origin/master’ by 5 commits.
(use "git push"™ to publish your local commits)

You have unmerged paths.
(fix conflicts and run "git commit™)

Unmerged paths:
(use "git add <file>..." to mark resolution)

both modified: index.html

no changes added to commit (use "git add" and/or
"git commit -a")

Note que o arquivo index.html aparece como nao mesclado, como both
modi ed sob Unmerged paths (nomes ndo muito intuitivos).

Agora teremos que realizar o merge manualmente. Nesse caso, a solugdo
é facil. Vamos editar o arquivo index.html da seguinte maneira:
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<I-- inicio do arquivo arquivo até hl -->

<h2 id="mensagem" class="alert alert-info"></h2>

<p>Do lixo ao luxo, um resgate do descartado e uma transformacéo
em algo funcional. Reaproveitar é aproveitar. Coisas descartadas
sd0 nossa carta na manga. Erodido, mas Unico.</p>

<I-- ul e restante do arquivo -->

Mesmo depois de editar o arquivo, removendo as marcag¢oes de conflito
e mesclando manualmente as alteragdes, ainda teremos a mesma resposta de
antes ao executarmos git status.

Para informarmos para o Git que resolvemos o conflito no arquivo, temos
que adiciona-lo a area de stage executando git add index.html.

Agora, ao executarmos git status, teremos:

On branch master
Your branch is ahead of “origin/master’ by 5 commits.
(use "git push™ to publish your local commits)

All conflicts fixed but you are still merging.
(use "git commit" to conclude merge)

Changes to be committed:
modified: index.html

Repare que o arquivo index.html aparece como modificado e estd
pronto para ser comitado.

Depois disso, falta comitarmos as mudangas com o comando git
commit —am "Resolvendo conflitos apdés merge de design".

Como resposta, veremos:

[master 4444344] Resolvendo conflitos apés merge de design

Pronto! Conlflito resolvido. Finalmente o merge foi finalizado.

Nossa pagina ficou com um visual bem razoavel:
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Figura 9.1: Pagina embelezada

9.3 RESOLVENDO CONFLITOS APOS UM REBASE

E se tivéssemos utilizado um rebase para mesclar as ultimas mudancas da
branch design na master?

Devemos unir o commit 5555222 (Melhorando design do banner) da
branch design com o commit 9333339 (Adicionando texto criativo) da
branch master. Mas ambos alteram o topo do arquivo index.html, 0 que
gera um conflito.

Considerando que estamos na branch master, apds executar o comando

git rebase design, veriamos:

First, rewinding head to replay your work on top of it...
Applying: Alterando textos do banner

Applying: Adicionando pagina sobre méveis PET

Applying: Corrigindo titulo da pagina

Applying: Adicionando texto criativo

Using index info to reconstruct a base tree...

M index.html

Falling back to patching base and 3-way merge...
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Auto-merging index.html

CONFLICT (content): Merge conflict in index.html

Failed to merge in the changes.

Patch failed at 0004 Adicionando texto criativo

The copy of the patch that failed is found in:
/home/fulanodasilva/moveis/.git/rebase-apply/patch

When you have resolved this problem, run "git rebase
--continue".

If you prefer to skip this patch, run "git rebase --skip"
instead.

To check out the original branch and stop rebasing, run
"git rebase --abort™.

Observe que que aparece um conflito no arquivo index.html

Ao executarmos o comando git status, teriamos:

rebase in progress; onto 5555222
You are currently rebasing branch *master” on ”5555222”.
(fix conflicts and then run "git rebase --continue™)
(use "git rebase --skip" to skip this patch)
(use "git rebase --abort" to check out the original branch)

Unmerged paths:

(use "git reset HEAD <file>..." to unstage)
(use "git add <file>..." to mark resolution)
both modified: index.html

no changes added to commit (use "git add"™ and/or "git commit -a')

De maneira semelhante ao que aconteceu ap6s o conflito no merge, o ar-
quivo index.html aparece em Unmerged paths como both modi ed. Apesar
da descri¢ao pouco intuitiva, isso indica que ha um conflito nesse arquivo.

Ao abrirmos o arquivo index.html veremos as mesmas marcagoes de

conflito com os textos <<<<<<< HEAD, =======¢ >>>>>>> design.

Devemos mesclar o arquivo index.html manualmente, removendo as
marcagoes de conflito, conforme fizemos anteriormente.
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Para marcar a resolu¢io do conflito, devemos executar git add
index.html.

Depois disso, ao executar git status, teriamos:

rebase in progress; onto 5555222
You are currently rebasing branch master’ on ”5555222~”.
(all conflicts fixed: run "git rebase --continue')

Changes to be committed:
(use "git reset HEAD <file>..." to unstage)

modified: index.html

Para finalizar o rebase, teriamos que executar ainda:

$ git rebase --continue

Pronto! Finalmente finalizamos nosso rebase conflitante! Ufa!

Se quiséssemos abortar o rebase, voltando a situagdo antes da tenta-
tiva de mesclagem, poderiamos executar git rebase —--abort.

Também poderiamos simplesmente ignorar o commit que gerou o
conflito, pulando-o, executando git rebase --skip. Essa opgdo
tem que ser usada com cuidado. S¢6 faz sentido quando exatamente a
mesma alteragao foi feita na branch sendo mesclada.

9.4 USANDO UMA FERRAMENTA PARA RESOLVER CON-
FLITOS

O conflito que acabamos de resolver foi bem facil. Visualizar o arquivo para
decidir como mesclar as diferentes versdes ndo demandou grande esforco.

Porém, algumas vezes temos conflitos bem desafiadores, em que ¢ dificil
visualizar cada trecho conflitante do arquivo.

Além disso, podemos ter vérios arquivos com conflito para serem soluci-
onados.
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Experiéncia no coédigo que esta sendo desenvolvido e calma sao funda-
mentais para ndo inserirmos erros ao resolver conflitos.

Mas utilizar uma ferramenta apropriada pode auxiliar na rapidez de re-
solu¢do de conflitos.

Com Git, podemos invocar uma ferramenta de resolucéo de conflitos com
o comando:

$ git mergetool

Seriam exibidas mensagens parecidas com:

This message is displayed because merge.tool” is not
configured.

See “git mergetool --tool-help” or “git help config” for more
details. ’git mergetool” will now attempt to use one of the
following tools: meld opendiff kdiff3 tkdiff xxdiff
tortoisemerge gvimdiff diffuse diffmerge ecmerge pdmerge araxis
bc3 codecompare emerge vimdiff

Merging:

index.html

Normal merge conflict for ”index.html”:
{local}: modified file
{remote}: modified file
Hit return to start merge resolution tool (meld):

Leia com aten¢do a mensagem anterior. Repare que o Git listou algumas
ferramentas para resolu¢do de conflitos como Meld (http://meldmerge.org) ,
bem simples e efetiva que funciona em Windows, Mac OS e Linux, Tortoi-
seMerge (http://tortoisesvn.net/TortoiseMerge.html) , bastante utilizada mas
s6 para Windows, entre outras.

Alguma das ferramentas listadas anteriormente serd procurada e invo-
cada.

Na mensagem anterior, foi indicada a ferramenta Meld. Pressionando a
tecla Enter, a ferramenta ¢ aberta:
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Figura 9.2: Meld, ferramenta de resolugao de conflitos

Para definir uma ferramenta padrdo para resoluciao de conflitos po-
demos utilizar a configuragdo merge.tool.

Por exemplo, para sempre utilizar o Meld, poderiamos executar git
config —--global merge.tool meld. O comando meld deve es-
tar no PATH do sistema operacional.

No Meld, o arquivo index.html foi aberto a esquerda com o conteudo
da master, a direita com o conteudo da branch design e no centro com
o conteudo anterior as duas modifica¢oes conflitantes. Devemos editar o ar-
quivo do centro

Depois de resolvido o conflito usando o Meld e salvar o arquivo, se exe-
cutarmos git status, teremos:

On branch master
Your branch is ahead of ’origin/master’ by 5 commits.
(use "git push" to publish your local commits)

All conflicts fixed but you are still merging.
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(use "git commit" to conclude merge)
Changes to be committed:
modified: index.html

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)

index_html.orig

Note que o arquivo index.html estd entre as mudangas prontas
para serem comitadas. Além disso, foi criado um novo arquivo chamado
index.html.origcom o conteudo original, antes do conflito ser resolvido.
O arquivo index.html.orig pode ser apagado.

Podemos, entdo, comitar o arquivo index.html agora sem con-
flitos, executando git commit -am "Resolvendo conflitos apds
merge de design". Na saida, teremos:

[master 11111147 Resolvendo conflitos ap6s merge de design
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CAPITULO 10

Maneiras de trabalhar com Git

No capitulo 3, vimos como trabalhar com um repositorio local do Git, criando
uma “maquina do tempo” para o nosso codigo.

Ja no capitulo 4, vimos como utilizar repositérios remotos para compar-
tilhar nosso codigo com os outros membros da nossa equipe, além de manter
um backup do repositorio.

E no capitulo 5, utilizamos o Github para tornar nosso repositério remoto
acessivel de qualquer lugar que tenha acesso a internet.

Depois, nos capitulos 6 e 7, utilizamos branches locais e remotas para
trabalhar em paralelo em diferentes funcionalidades de maneira organizada.

Estudamos também, no capitulo 8, como marcar as versdes de nossas en-
tregas através de tags.

No capitulo 9 aprendemos como lidar com conflitos que acontecem ao
mesclar branches.



Casa do Cédigo

Mas como usar tudo isso que aprendemos no seu projeto? Qual a melhor
maneira trabalhar com o Git no seu caso?

Modelos de distribuicao de repositorios e de branches

O Git é um sistema de controle de versao distribuido. Temos localmente
uma copia completa do repositdrio, que podemos compartilhar remotamente.
Além disso, podemos apontar para mais de um repositdrio remoto.

Por isso, uma das decisoes que precisamos fazer é o modelo de distribui-
¢ao de repositdrios a ser adotado, definindo como organizar os repositdrios
remotos. Os modelos mais utilizados sdo:

o Apenas um repositorio remoto, central, para onde os repositorios locais
apontam;

o Cada desenvolvedor tem seu fork, um repositério remoto que é uma
copia do projeto, utilizando um repositorio central para integragao;

« Uma hierarquia de repositdrios para integragao.

Ao contrario de outros sistemas de controle de versao, criar branches no
Git ¢ algo muito leve e rapido. Além disso, o Git é muito bom em fazer mes-
clagens automaticas, o que encoraja o uso de branches.

Portanto, outra coisa que precisamos decidir ¢ o modelo de branches a
ser utilizado no nosso projeto. Alguns dos modelos mais comuns sao:

« Utilizar apenas a branch master;

o Ter uma branch para cada nova funcionalidade, deixando a master
para cddigo pronto para ser entregue;

o Ter algumas branches por etapa de desenvolvimento, como uma branch
de longo prazo para c6digo ainda em construgao e uma de curto prazo
para corre¢des de bugs urgentes.

Existem varios fluxos de trabalho possiveis ao se trabalhar com Git. Va-
mos estudar os mais comuns.
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10.1 UTILIZANDO SO A BRANCH MASTER COM UM RE-
POSITORIO CENTRAL

Um dos fluxos de trabalho mais simples é utilizar apenas um repositorio cen-
tral hospedado, por exemplo, no Github, comitando tudo diretamente na
branch local master.

Para enviar os commits locais, cada desenvolvedor faz um push para o re-
positorio central. Por isso, todos os membros da equipe devem ter permissoes
de push.

Figura 10.1: Repositorio central s6 com master

Considerando que temos um repositério para o nosso projeto configu-
rado no Github, a primeira coisa seria fazer:

$ git clone https://github.com/empresa/projeto.git

Apos o clone, temos uma cdpia local completa do repositdrio.

Podemos, entdo, criar novos arquivos ou editar arquivos existentes.
Quando estivermos satisfeitos com o cédigo, podemos adicionar as altera-
¢Oes a area de stage e depois comita-las na master, utilizando comandos
como:

$ git
$ git commit -m "Otimizando consulta a clientes"
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Depois de alguns commits, podemos compartilhar nosso trabalho com a
equipe:

$ git push origin master

Depois de termos publicado os novos commits, os outros desenvolvedo-
res podem obté-los executando:

$ git pull --rebase origin master

Encorajamosousodeum git pull --rebase aoobter mudangas
remotas porque simplifica o histérico do repositorio, evitando commits
de merge.

Se ocorrer algum conflito no momento em que obtemos os novos com-
mits, devemos resolver os problemas editando os arquivos apropriados para
entao executar:

$ git add .
$ git rebase --continue

Quando estivermos prontos para fazer uma entrega, podemos marca-la
criando uma tag e, depois, enviando essa tag para o repositério central:

$ git tag v1.0
$ git push origin --tags

Quando utilizar?

Para equipes pequenas ou na adogao do Git.

Quando trabalhamos em equipes pequenas, com até 5 desenvolvedores,
quanto mais simples o fluxo de trabalho, melhor. Como a equipe ¢ pequena,
muito provavelmente o projeto sera pequeno e teremos controle no ritmo das
entregas, nao precisando de um fluxo mais poderoso (e complexo).

Esse fluxo é parecido com a maneira como sdo comumente utilizados sis-
temas de controle de versdo centralizados, como o Subversion. Por isso, para
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equipes que estdo iniciando com o Git, ¢ o fluxo de mais facil adogdo. A equipe
pode focar em aprender os comandos basicos do Git, utilizados para lidar com
um repositdrio local, para depois partir para fluxos mais avancados.

Vantagens

« A simplicidade desse fluxo permite uma adogao mais tranquila para
quem estd comegando a utilizar o fluxo. Também ha menos complica-
¢do para equipes reduzidas.

o E mais facil de adotar integragio continua, uma prética bastante co-
mum em projetos que usam metodologias ageis. Nessa pratica, o co-
digo deve ser integrado frequentemente, disparando builds e testes au-
tomatizados e detectando erros de integracdo o mais rapido possivel.
Nesse fluxo, como toda alteragdo é comitada na branch master, todo
codigo compartilhado depois de um push serd integrado na master
do repositorio central. A cada novo push, o build e os testes automa-
tizados podem ser disparados utilizando esse codigo integrado. Além
disso, possiveis conflitos sio detectados a cada pull.

Desvantagens

Ao corrigir defeitos urgentes, pode ser que o cddigo de novas funcio-
nalidades ainda em desenvolvimento ja tenha sido compartilhado na
branch master do repositério central. Com esse fluxo, fica dificil se-
parar o codigo da corregdo do defeito do cddigo das novas funcionali-
dades, o que pode gerar mais defeitos e insatisfacdo nos clientes.

« Como tudo é comitado na branch master, as entregas sao feitas com
todo o cddigo que esta no repositério no momento da entrega. Néao é
possivel entregar s6 parte das funcionalidades que foram compartilha-
das com o repositorio central.

« Ha a necessidade de permissao de push para todos os membros da
equipe no repositorio central, ja que ha apenas um repositério remoto.
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Para projetos open source, ¢ algo inviavel. Para projetos e equipes muito
grandes, pode também ser um problema.

10.2 UTILIZANDO BRANCHES POR FUNCIONALIDADE
COM UM REPOSITORIO CENTRAL

Podemos utilizar branches para isolar o c6digo de novas funcionalidades ou
alteracoes em funcionalidades existentes. A branch master passa a ser tra-
tada de maneira especial, ficando estavel durante todo o desenvolvimento
do projeto. S6 quando a funcionalidade estiver pronta, é feito um merge da
branch da funcionalidade na master.

Se for preciso realizar uma corregdo urgente, pode ser utilizada a branch
master diretamente. Para corre¢des ou alteragdes mais demoradas, podem
ser criadas branches para segregar os commits da corregao.

Essa maneira de trabalhar também é chamada de feature branching
ou topic branching.

Figura 10.2: Repositoério central com branches por funcionalidade

Vamos dizer que temos um repositorio local clonado a partir de um repo-
sitério do Github, como fizemos anteriormente, com o comando git clone
https://github.com/empresa/projeto.git .

A funcionalidade a ser desenvolvida é a criagao de pedidos de nossa loja
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online. Antes de comegar, vamos criar a partir da master uma branch cha-
mada pedidos, ja mudando pra essa nova branch:

$ git checkout -b pedidos

Janabranch pedidos, podemos comegar a trabalhar na funcionalidade,
criando novos arquivos e alterando arquivos existentes. Em seguida, pode-
mos efetuar commits com os comandos que ja conhecemos:

$ git add .

$ git commit -m "Tela inicial de pedidos"

Depois de alguns commits, mesmo sem termos terminado a funciona-
lidade de pedidos, podemos compartilhar o cddigo que fizemos enviando-o

para o repositorio central. Basta executar:
$ git push origin pedidos

Com o cddigo no repositorio central, temos um backup do codigo e ou-
tros membros da nossa equipe podem obté-lo para colaborar no desenvol-
vimento da funcionalidade. Tudo isso sem afetar a estabilidade da branch
master.

O restante da nossa equipe, para poder trabalhar na funcionalidade, pre-
cisa obter as tltimas alteragdes do repositério central e, em seguida, criar uma
copia local da branch pedidos. Para isso, deve-se executar:

it fetch origin

$9
$ git checkout -t origin/pedidos

Nos e outros membros da equipe podemos fazer commits e, quando apro-
priado, compartilhar o cddigo por meio do repositério central através do co-
mando:

$ git push origin pedidos

Para obtermos o novo cddigo da funcionalidade, ainda na branch
pedidos, devemos fazer:

$ git pull --rebase origin pedidos
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No caso de conflitos ap6s o pull com rebase, devemos mesclar os arquivos

manualmente e executar:

$ git add .
$ git ebase --continue

A branch pedidos do repositorio central terd o cddigo que integra as
mudangas de todos os membros da equipe. Testadores e outros interessados
podem utilizar o c6digo da branch pedidos para verificar o andamento das
atividades e detectar problemas. Revisar a qualidade do cddigo, por exem-
plo, fica mais facil porque as mudancas relacionadas a funcionalidade ficam
isoladas.

Caso haja alguma alteragdo feita diretamente na master, como uma cor-
recdo de um defeito urgente, ¢ importante obté-la no repositério local. Para

isso, continuando na branch pedidos, devemos executar:

$ git pull --rebase origin master

O comando anterior obtém as mudancas da branch remota
origin/master e ja faz o rebase na branch atual, que ¢ a pedidos.
Seria equivalente a sequéncia de comandos:

$ git checkout master

$ git pull origin master
$ git checkout pedidos

$ git rebase master

A diferenca é que, nessa ultima sequéncia, a branch local master
ficaria atualizada com as ultimas mudancas da origin/master.

Quando a equipe estiver satisfeita com a funcionalidade e com o cddigo,
algum dos desenvolvedores pode fazer o merge na branch master.

Antes, é importante nos certificarmos de que a branch master contém
as ultimas modificagdes do repositorio central. Podemos utilizar um pull sem
rebase, para deixarmos a master intacta. E tranquilo fazer o pull sem rebase
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nesse caso porque, muito provavelmente, sera feito um merge do estilo fast-
forward, ja que ndo ¢ comum fazermos commits diretamente na master.

Na branch pedidos, devemos executar os comandos:

$ git checkout master
$ git pull origin master
$ git merge pedidos

Ha casos em que a equipe tem muitos membros e/ou tem problemas
na comunicagio. Em vez do merge, talvez seja melhor fazer um git
pull origin pedidos (ainda na branch master). Também seria
realizado um merge, mas com possiveis alteragoes de ultima hora.

No caso de conflitos no merge da branch da funcionalidade, devemos re-
solver os conflitos manualmente para depois executar:

$ git add .
$ git commit -m "Resolvendo conflitos no merge de pedidos"

Depois de realizado o merge da branch pedidos com a branch local
master, podemos compartilhar o c6digo executando:

$ git push origin master

No momento adequado, podemos liberar uma nova versdo do sistema,
marcando a entrega com uma tag através do comando git tag v1.0
e compartilhando a tag criada com o comando $ git push origin
——tags.

Se ndo quisermos entregar alguma funcionalidade na nova versao do sis-
tema, basta ndo fazermos o merge da branch da funcionalidade na branch

master.
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Quando utilizar?

Em projetos um pouco maiores, principalmente se ja tiverem algumas
entregas feitas. E importante que a equipe tenha familiaridade no uso do Git.

Para projetos que ja estdo a todo vapor, com melhorias e corregdes que
precisam ser feitas de imediato, isolar c6digo que ainda esta sendo desenvol-
vimento ¢ algo importante. Com o uso de uma branch para cada funciona-
lidade, podemos organizar o desenvolvimento das novas funcionalidades de
maneira a ndo afetar demandas urgentes.

Para que essa fluxo seja usado com fluéncia, é preciso que os desenvolve-
dores ja estejam confortaveis com o uso basico do Git.

Vantagens

« Podemos isolar c6digo mais estavel na branch master, facilitando a
realizacdo de melhorias e corre¢coes imediatas.

+ Revisoes da qualidade do novo cédigo que implementa uma funciona-
lidade podem ser feitas analisando os commits da branch da funciona-
lidade.

 Pode ser entregue apenas parte das funcionalidades que estao sendo
desenvolvidas, possibilitando mudangas mais tranquilas na estratégia
de negdcio do nosso cliente.

Desvantagens
» Como a equipe precisa dominar o Git razoavelmente bem, o uso desse

fluxo no inicio da ado¢io do Git fica dificultado.

o Como trabalhamos com um repositorio central, ainda ha a necessidade
de permissdo de push para todos os membros da equipe. Por isso, esse
fluxo pode ser problematico para grandes equipes e torna-se inviavel
para projetos open source.

O cddigo de uma funcionalidade s6 é efetivamente integrado com ou-
tras mudangas no momento do merge final com a branch master.
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Com outras funcionalidades em desenvolvimento, possiveis conflitos
entre o codigo das funcionalidades s6 serdo descobertos tardiamente,
ao mesclarmos todas as branches.

o Realizar integragdo continua, descobrindo problemas no cédigo e nas
funcionalidades rapidamente, fica mais dificil. A grande vantagem
desse fluxo, que é a de isolar codigo das funcionalidades, torna-se a pior
desvantagem sob a Gtica de integragdo continua. Por isso, especialistas
em integra¢do continua ndo recomendam o uso de branches por fun-
cionalidade, favorecendo o isolamento das funcionalidades com uma
arquitetura mais modular, utilizando abstragdes para grandes altera-
¢oes no codigo (branch by abstraction) e configuragdes para desabilitar
funcionalidades novas (feature toggles).

10.3 UTILIZANDO BRANCHES POR ETAPA DE DESEN-
VOLVIMENTO COM UM REPOSITORIO CENTRAL

Ao comitarmos um novo c6digo em uma branch separada para uma funcio-
nalidade especifica, mantemos a branch local master estavel, mas corremos
o risco de adiar demais a integragao entre os codigos das novas funcionalida-
des. Essa demora pode levar a defeitos que deixariam nossos clientes insatis-
feitos.

Para evitar a integracdo tardia das funcionalidades, poderiamos ter uma
branch para cédigo ainda em desenvolvimento, chamada desenv. Seria uma
branch de longo prazo, que existiria enquanto o projeto estiver sendo desen-
volvido. A branch master teria c6digo ja pronto pra ser entregue. Ja a branch
desenv teria cddigo para a proxima entrega. Quando tivermos um ponto es-
tavel no novo cédigo, fariamos um merge da desenv na master.

Podemos continuar utilizando branches por funcionalidade mas, agora,
criando-as a partir da branch desenv. Periodicamente, poderiamos efe-
tuar um merge precoce das branches das funcionalidades, mesmo antes de
o codigo estar totalmente finalizado. Assim, evitariamos a integracéo tardia e
deixarfamos de afetar a branch master.

Seria interessante termos branches de release, para comitarmos cédigo re-
ferente a uma determinada entrega, como corre¢des de tltima hora de pe-
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quenos bugs descobertos logo antes de liberar uma versao. Teriam nomes
como releasel.lou release?2.0 e seriam criadas a partir da desenv.
Também poderiam ser comitados nessas branches de release cddigos neces-
sarios para preparar uma entrega, como arquivos de versdo e release notes.
Seriam branches de curto prazo, que poderiam ser deletadas quando néo fize-
rem mais sentido. Os commits das corre¢des feitas nessas branches de release
precisariam ser aplicados na master e na desenv, através de um merge.

Para bugs urgentes, que afetam versdes em produgdo, poderiamos criar
uma branch de hot X. Se estivermos com a versdo 1.0 em produgdo e aconte-
cer um defeito que pode ser corrigido de maneira imediata, poderiamos criar
abranch hotfix-1.0.1 a partir da master. A corregdo seria feita nessa
nova branch e, quando finalizada, fariamos um merge na branch master.
Também ¢ importante efetuarmos um merge na branch desenv, para obter-
mos a corre¢ao do defeito. Uma branch de hotfix é de curto prazo e, depois
de feito o merge, podemos apaga-la.

Figura 10.3: Repositorio central com branches por etapa de desenvolvimento

Como nos fluxos de trabalho anteriores, cada desenvolvedor deve fazer
o clone do repositdrio central executando, por exemplo, git clone https:
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//github.com/empresa/projeto.git .

Logo no inicio do projeto, ou em algum outro momento apropriado, po-
demos criar uma branch local chamada desenv, a partir da master, para
comitarmos c6digo ainda em desenvolvimento. Também ¢é importante que
essa branch exista no repositdrio central. Para isso, um dos desenvolvedores
deve executar:

$ git branch desenv
$ git push origin desenv

Para comecarem a trabalhar na branch desenv, os desenvolvedo-
res precisam criar uma branch local que aponta para a branch remota
origin/desenv do repositdrio central. Para isso, devem executar:

$ git fetch origin
$ git checkout -t origin/desenv

Para trabalharmos em uma nova funcionalidade, por exemplo de esto-
que, podemos criar uma branch para essa funcionalidade a partir da branch

desenv, executando:

$ git checkout -b estoque desenv

Podemos efetuar alguns commits e, depois, compartilhar a branch com a
nossa equipe, através do comando git push origin estoque.

No momento adequado, devemos fazer o merge da funcionalidade
estoque na branch desenv, integrando-a com as outras funcionalidades
que ja foram mescladas com desenv. Porém, antes do merge, é impor-
tante obtermos as ultimas mudangas em desenv feitas pelos outros mem-
bros da nossa equipe através de um pull de origin/desenv. Depois do
merge, podemos compartilhar a branch desenv que ja tera os ultimos com-
mits da estoque. Para fazer isso tudo, considerando que estamos na branch

estoque, devemos executar:

git pull origin desenv
git checkout desenv

git merge estoque
9

$
$
$
$ git push origin desenv
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Podemos repetir os comandos anteriores sempre que quisermos integrar
a branch da funcionalidade estoque com a branch desenv. Ao termi-
narmos a funcionalidade, devemos fazer um ultimo merge em desenv. Se
quisermos, podemos deletar nossa branch local estoque com o comando
git branch -d estoque.

Quando estivermos satisfeitos com as funcionalidades que foram mescla-
das na branch desenv, podemos criar uma branch para a préxima release
com um nome como release-1.0 apartir da desenv. Para isso, devemos

executar:

$ git checkout -b release-1.0 desenv

Na branch release-1.0 podemos comitar, por exemplo, um arquivo
listando as novas funcionalidades (o release notes), modificar arquivos para
preparar a entrega. Além disso, podemos comitar corregdes de pequenos bugs
que descobrirmos antes de liberar a nova versdo. Enquanto isso, outros de-
senvolvedores podem comegar a trabalhar nas funcionalidades da préxima
entrega, comitando na branch desenv.

Para fecharmos a nova versdo, devemos fazer o merge da nossa branch
release-1.0 nabranch master. Para isso, devemos executar os coman-

dos:

$ git checkout master
$ git merge release-1.0
$ git push origin master

Também é importante, ainda na branch master, marcamos a nova ver-
$30 com uma tag:

$ git tag v1.0
$ git push origin --tags

Se tivermos comitado corre¢des de bugs na branch release-1.0,¢éim-
portante aplicarmos o c6digo corrigido na branch desenv, através de um
merge. Para isso, devemos executar:

$ git checkout desenv
$ git merge release-1.0
$ git push origin desenv
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Se quisermos, podemos deletar a branch local release-1.0 através do
comando git branch -d release-1.0.

Caso acontega um bug em produgao que deve ser corrigido imediata-
mente, podemos criar uma branch para trabalharmos na correcio. Se a versao
atual for a 1.0, poderiamos chama-la de hotfix-1.0.1. Ja que a branch
master contém o cddigo da dltima versao liberada para produgio, devemos
criar a nova branch de corregdo a partir da master. Para cria-la, devemos exe-
cutar:

$ git checkout -b hotfix-1.0.1 master

Depois de descobrimos a causa do defeito e termos comitado o cédigo
com a corre¢do, podemos fazer o merge da branch hotfix-1.0.1 na
branch master. Entdo, devemos executar:

$ git checkout master
$ git merge hotfix-1.0.1
$ git tag 1.0.1

Néo podemos esquecer de aplicar a correcdo do defeito na branch
desenv, que contém o co6digo que esta sendo desenvolvido. Podemos fazer
isso executando:

$ git checkout desenv
$ git merge hotfix-1.0.1

Feitos os merges da branch hotfix-1.0.1 nas branches master
e desenv podemos apagd-la com o comando git branch -d
hotfix-1.0.1.

Quando utilizar?

Em projetos complexos, que ja tém varias entregas e com diversas novas
funcionalidades em desenvolvimento. A equipe ja deve ter um bom dominio
do Git.

Esse fluxo que usa branches por etapa de desenvolvimento deixa o tra-
balho bastante organizado. A branch de desenvolvimento serve como uma
branch de integracao para as diferentes branches de funcionalidade. Ja a
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branch master ndo é afetada pelo dia a dia, ficando bastante estavel porque
s6 tem novo c6digo nos momentos de entrega e corregdes urgentes. Ajustes
finos e codigo para preparar a entrega tem seu lugar, nas branches de release.
Bugs urgentes podem ser corrigidos nas branches de hotfix.

Devido a complexidade no uso das variadas branches, para trabalhar
dessa maneira, o dominio dos conceitos do Git pelos membros da equipe é
bastante importante.

Um fluxo parecido com esse é chamado por alguns de Git ow, mas nédo
¢ um fluxo “oficial”, apesar do apelido. Foi descrito por Vincent Driessen em
2010, em seu blog: http://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/

Vantagens

o Abranch master fica bem estavel, podendo ser utilizada até para dis-
parar implantagdes automaticas do software.

+ Conseguimos descobrir conflitos ou erros entre cédigos das novas fun-
cionalidades mais cedo se mesclarmos as branches das funcionalidades
na branch desenv periodicamente.

« Como utilizamos branches por funcionalidade, revisdes do codigo das
funcionalidade sao faceis de fazer.

« Podemos entregar apenas parte das funcionalidades, bastando deixar
o codigo isolado na branch da funcionalidade que ndo entrara na nova
versdo. Porém, se fizermos integra¢des periddicas em desenv, isso
pode ser um desafio.

« Corregbes urgentes tém um lugar definido nesse fluxo: as branches de
hotfix.

o Trabalho relacionado com a preparagdo de uma nova versao e ajustes
finos antes da liberagdo podem ser feitos em uma branch de release.
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Desvantagens

o A equipe precisa de um bom dominio do Git.

o E um fluxo complexo. Por isso, é melhor utilizar esse fluxo em projetos
grandes e/ou quando o projeto estd a todo vapor. Ai, a organizagao do
trabalho compensa a complexidade.

+ Todos os membros da nossa equipe precisam de permissao de push no
repositdrio central, inviabilizando o uso em projetos open source e em
equipes grandes.

o Mesmo com a branch desenv, que serve como uma branch de inte-
gragao, so integraremos efetivamente o c6digo nos momentos em que
fizermos o merge das branches das funcionalidades na desenv. Por
isso, especialistas em integracdo continua ainda criticam o uso desse
fluxo, argumentando que essa integracao ainda é feita tarde demais. Se
esse fluxo for utilizado sem branches por funcionalidade, a situagao é
melhorada, mas perderiamos as vantagens de isolarmos o cédigo das
funcionalidades em desenvolvimento.

10.4 COLABORANDO COM PROJETOS OPEN SOURCE
COM FORK E PULL REQUEST

Utilizar um repositorio central é algo bastante comum para projetos internos
de empresas. Ja para projetos open source precisamos de uma maneira mais
flexivel, que nao necessite de permissoes de push para as dezenas ou centenas
de colabores do nosso projeto.

Servigos como o Github permitem que um colaborador faga forks de um
projeto, criando uma cdpia publica do repositorio. Essa copia fica publicada
na web, servindo como o repositorio remoto do colaborador. Assim, os cola-
boradores podem comitar mudangas em suas cdpias do projeto, sem precisar
de permissdes de push para o projeto original.

O colaborador pode criar um repositdrio local que aponta para o seu re-
positério remoto. Depois de comitar algumas modificagdes, pode ser feito o
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push para sua cdpia do projeto. Se desejar, pode até liberar acesso de push ao
seu repositorio remoto para outras pessoas colaborarem na sua cépia.

Quando o colaborador estiver satisfeito com seu codigo, ¢é possivel enviar
um pull request para o projeto principal. O mantenedor do projeto, a pessoa
responsavel pelo repositério original, pode revisar a cdpia publica do colabo-
rador e sugerir melhorias no cédigo.

Quando o mantenedor estiver satisfeito, é possivel aceitar o pull request,
aplicando as mudangas no repositorio original.

E interessante que o colaborador faga seus commits em uma branch de
funcionalidade, separada da master. Dessa maneira, na hora de aplicar o
pull request, o mantenedor do projeto original teria os commits do colabora-
dor em uma branch separada, podendo comitar melhorias. Também é possi-
vel utilizar branches por etapa de desenvolvimento para projetos open source
maiores.

Figura 10.4: Fork e Pull Request

Quando utilizar?

Em projetos open source de pequeno ou médio porte.

Para projeto open source muito grandes, com milhares de colaboradores,
o nimero de pull requests seria tao grande que tornaria inviavel o uso desse
fluxo.
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Também ¢é possivel utilizar esse modelo em projetos de empresas, no caso
de projetos que tenham colaboradores externos e/ou nao confiaveis.

Vantagens

« Nio é necessario dar permissdes de push para todos os colaboradores
do projeto.

« E um bom modelo para projetos open source de pequeno ou médio
porte.

Desvantagens

« A integragdo das mudangas dos forks ¢ feita de maneira bem tardia.
Possiveis conflitos e/ou erros seriam descobertos apenas na hora de
aplicarmos o pull request.

o Como s6 ha um repositdrio original com, provavelmente apenas um
mantenedor, o numero de pull requests poderia ir acumulando. Para
projetos open source muito grandes é necessaria uma outra abordagem.

10.5 ORGANIZANDO PROJETOS OPEN SOURCE GIGAN-
TESCOS COM DITADOR E TENENTES

Para projetos open source como o kernel do Linux, que tem milhées de linhas
de cddigo e milhares de colaboradores, utilizar o fluxo de trabalho anterior
torna-se inviavel.

O numero de pull requests criados seria enorme. Com apenas um man-
tenedor, seria impossivel dar vazao as colaboragoes.

Para esse tipo de projeto, o mantenedor do projeto original pode ficar
como um ditador benevolente, que tem a tltima palavra sobre o c6digo do
projeto mas que aceitas sugestdes. No caso do Linux, o ditador é Linus Tor-
valds.

O ditador elegeria colaboradores que se mostraram competentes no pas-
sado para manter repositdrios publicos com cdpias do projeto. Essas cdpias,
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em geral, teriam um foco em algum moédulo especifico do projeto. Os eleitos
pelo ditador serviriam como tenentes, recebendo pull requests dos milhares
de outros colaboradores e revisando o codigo, filtrando apenas as colabora-
¢oes realmente boas.

Um novo colaborador teria de escolher um dos repositdrios dos tenentes
para fazer seu fork do projeto, provavelmente considerando o médulo em que
quer colaborar. Depois de feitos seus commits, faria o push para seu reposi-
torio. Entdo, poderia fazer um pull request para seu tenente, que faria uma
revisdo e daria um feedback.

Quando apropriado, o tenente faria pull requests para o repositorio do
ditador, sinalizando um pacote interessante de mudangas.

Na verdade, o kernel do Linux nao utiliza pull requests e nem o
Github. No Github, ha uma cépia sé para leitura do repositério origi-
nal.

Os commiits sdo enviados dos colaboradores para os tenentes e dos
tenentes para o ditador Linus por e-mail.

E usado o comando git format-patch para criar um arquivo
.patch com um conjunto de commits. Os patches sdo enviados por
e-mail com o comando git send-mail. Entdo, deve ser utilizado o
comando git am para aplicar os commits recebidos por e-mail.

E interessante utilizar branches por funcionalidade e por etapa de desen-
volvimento ao utilizar esse fluxo de trabalho.
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Figura 10.5: Ditador e Tenentes

Quando utilizar?

Para projetos open source grandes, com milhares de colaboradores.

Vantagens

o Assim como no fluxo anterior, ndo sdo necessarias permissoes de push
para o repositdrio original, do ditador, nem dos tenentes.

o Eum fluxo que funciona bem em projetos open source de grande porte.

Desvantagens

o E um fluxo de trabalho extremamente complicado, que requer muita
familiaridade com o Git.

« A integragao ¢ feita de maneira tardia, s6 quando for aplicado o pull
request (ou os patches recebidos por e-mail).
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CAPITULO 11

Apéndice GitHub no Windows

Conforme visto nos capitulos anteriores, neste livro utilizamos o Git via linha
de comando, pelo Terminal, no caso do Linux e Mac, ou pelo Git Bash, no
caso do Windows.

Embora seja possivel fazer tudo via linha de comando, muitos usuarios do
Git, principalmente os que utilizam o Windows e ndo tém o habito de acessar
o prompt de comandos, ndo gostam dessa abordagem, preferindo utiliza-lo
com o auxilio de alguma aplicagdo visual.

Existem algumas aplicagdes visuais para o Git no Windows, dentre elas o
GitHub for Windows, criada pelo pessoal do GitHub.

Neste capitulo veremos como instalar e utilizar o GitHub for Windows.
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11.1 INSTALANDO O GITHUB FOR WINDOWS

Primeiramente devemos baixar a aplica¢do, o que fazemos acessando o site
http://windows.github.com e clicando no botao Download GitHub for Win-
dows:

Figura 11.1: Pagina do GitHub for Windows com o botdo para download

VERSOES SUPORTADAS

O GitHub for Windows funciona apenas no Windows Vista, Win-
dows 7 e Windows 8.

Apoés o download do arquivo, devemos executd-lo dando um duplo
clique, e serd exibida a tela de instalagéo:
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Figura 11.2: Tela de instalagdo

Apdsainstalacio ser concluida veremos uma tela onde devemos informar
nosso usuario e senha cadastrados no GitHub, e clicar no botdo Log in:
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Figura 11.3: Tela onde informamos os dados de login do GitHub

Na proxima tela devemos informar o Nome e o E-mail do nosso usuario
Git e clicar no botao continue. Esse passo ¢ equivalente a executar os coman-
dos git config --global user.name € git config --global

user.email.
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Figura 11.4: Tela de configuragdo dos dados do usuério Git

Por fim, veremos a tela onde serdo listados os repositdrios Git encontra-
dos em nosso computador, se houver, ou uma mensagem informando que nao
foram encontrados repositdrios. No nosso caso clicaremos no botao Skip,
pois vamos adicionar os repositdrios posteriormente.
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Figura 11.5: Tela listando os repositdrios Git

Ap0s clicar no botdo Skip, seremos direcionados para a tela principal da
aplicagdo, conhecida como Dashboard:
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Figura 11.6: Tela de dashboard

Neste ponto ja temos a aplicacao instalada, e se verificarmos a Area de
Trabalho veremos que foram adicionados dois novos atalhos, sendo um
chamado GitHub, que serve para executar o GitHub for Windows, e outro
chamado Git Shell, para executar o Git via prompt de comando:
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Figura 11.7: Area de trabalho com os novos atalhos

O GitHub for Windows também criarda um novo diretério chamado
GitHub, localizado na pasta Documentos do usudrio. Esse é o diretorio
padrdo onde os novos repositdrios serdo criados.

11.2 CRIANDO UM NOVO REPOSITORIO

Agora que ja temos o GitHub for Windows instalado e configurado, podemos
criar um novo repositorio Git. Para isto, basta clicar no botdo + localizado na
tela principal da aplicacéo:
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Figura 11.8: Tela de criagdo de novo repositdrio

Devemos preencher o nome do repositério no campo Name, e no campo
Local path escolher o diretério onde o repositdrio devera ser criado, ou
deixar preenchido com o diretério padrao.

Note que hd também um campo chamado Git ignore, onde podemos es-
colher a linguagem de programacao utilizada no projeto, dentre as opgoes
disponiveis, e com isto 0 arquivo .gitignore serd criado automaticamente.

Apds preencher os campos, devemos clicar no botao Create repository,
aguardar a criacdo do repositdrio e entdo veremos a tela Dashboard listando
0 novo repositorio:
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Figura 11.9: Tela dashboard com o novo repositério

Repare que a tela agora estd dividida em trés colunas, onde na primeira
sao listados os repositdrios Git, na segunda os commits do repositorio junta-
mente com um formulario para efetuar um novo commit, e na tltima coluna
sdo exibidos os arquivos do repositdrio.

11.3 EFETUANDO COMMITS NO REPOSITORIO

Vamos agora criar um novo arquivo no repositdrio e em seguida efetuar um
commit. Para isso, acesse o diretdrio do repositorio e crie um novo arquivo
chamado teste.html com o seguinte contetdo:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8"/>
<title>GitHub for Windows</title>
</head>
<body>
<h1>Bem vindo!</h1>
</body>
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</html>

Agora ao voltar para o GitHub for Windows veremos o novo arquivo
sendo listado:

Figura 11.10: Tela dashboard listando o novo arquivo

Para efetuar o commit do arquivo, basta digitar a mensagem do commit
no campo Summary e, opcionalmente, preencher uma descri¢do mais deta-
lhada do commit no campo Description, e entdo efetuar o commit clicando
no botdo commit to master:
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Figura 11.11: Efetuando o primeiro commit

Repare que na listagem dos arquivos é possivel selecionar quais dos ar-
quivos serdo comitados.

11.4 DETALHANDO OS COMMITS

Vamos efetuar um novo commit no repositdrio. Para isso, altere o arquivo
teste.html adicionando o seguinte conteudo:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset=""utf-8"/>
<title>GitHub for Windows</title>
</head>
<body>
<h1>Bem vindo!</h1>
<p>Alteracao qualquer</p>
</body>
</html>

E apos isto registre a alteragdo com um novo commit:
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Figura 11.12: Registrando o novo commit

Ap0s efetuar o commit repare que o mesmo € exibido na listagem de com-
mits, onde é exibida a mensagem, o autor e a data em que cada commit foi
realizado.

Ao clicar em algum dos commits veremos as alteragdes realizadas naquele
commit em especifico:

Figura 11.13: Detalhamento das modificagdes realizadas no commit
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E possivel reverter algum dos commits facilmente, bastando para isso cli-
car no commit, e na tela de detalhamento do commit clicar no botio revert:

Figura 11.14: Botdo para reverter o commit

Apos clicar no botdo revert um novo commit sera efetuado automatica-
mente, desfazendo as alteragdes do commit selecionado:
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Figura 11.15: Tela detalhando o commit de revert

11.5 ENVIANDO O REPOSITORIO PARA O GITHUB

O GitHub for Windows possui integragdo com o GitHub, e nos permite com
isto o envio do nosso repositério local para o GitHub.
Para enviar o repositorio para o GitHub basta clicar no botdo Publish

Repository:

Figura 11.16: Botdo para enviar o repositorio para o GitHub

Ao clicar no botao sera exibida uma tela onde podemos preencher uma
descrigao detalhada do repositério, e escolher se o repositério devera ser
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privado, caso nosso usudrio tenha cadastro em algum dos planos pagos do
GitHub.

Ap6s preencher as informagoes basta clicar no botao Publish moveis-
windows e nosso repositdrio serd enviado para o GitHub:

Figura 11.17: Tela com detalhes do repositdrio a ser enviado para o GitHub

Se acessarmos a pagina do nosso usudrio no GitHub, veremos que o re-
positdrio foi enviado corretamente:
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Figura 11.18: Tela do novo repositério no GitHub

Agora sempre que precisarmos sincronizar nossas alteragdes locais com
o repositorio remoto no GitHub, basta clicarmos no botdo Sync:

Figura 11.19: Botdo para sincronizar o repositério local com o GitHub

11.6 TRABALHANDO COM BRANCHES

Também ¢ possivel trabalhar com branches no GitHub for Windows. Na
tela principal existe um botao onde podemos gerenciar as branches do repo-

sitério:
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Figura 11.20: Botdo para gerenciar as branches

Vamos criar uma nova branch chamada testes, clicando no botao citado
anteriormente, digitando o nome testes no campo de texto da tela, e confir-
mar clicando no botio Create testes:

Figura 11.21: Tela de cria¢do da nova branch

Apos a nova branch ser criada ela ja é selecionada, e se clicarmos nova-
mente no botdo para gerenciar as branches, veremos que agora temos duas
branches no repositorio:

196



Casa do Cddigo Capitulo 11. Apéndice GitHub no Windows

Figura 11.22: Tela listando as branches do repositério

Vamos alterar novamente o arquivo teste.html e em seguida efetuar
um novo commit, mas desta vez o commit deverd ser realizado na branch
testes.

Altere 0 arquivo teste.html adicionando o seguinte contetido:

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset=""utf-8"/>
<title>GitHub for Windows</title>

</head>

<body>
<h1>Bem vindo!</h1>
<p>TESTE!</p>

<h2>Trabalhando com branches</h2>
</body>
</html>
E entdo registre a alteracdo com um novo commit, certificando-se antes

que a branch testes esta selecionada:
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Figura 11.23: Tela para efetuar o novo commit

Repare que apos efetuar o commit o mesmo ¢ exibido na listagem de com-
mits da branch testes:

Figura 11.24: Tela listando os commits da branch testes

Mas ao mudarmos para a branch master o commit sera escondido, uma
vez que ele foi efetuado apenas na branch testes:
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Figura 11.25: Tela listando os commits da branch master

Efetuando o merge dos commits

No GitHub for Windows também ¢é possivel efetuar merges, para mesclar
as alteracoes de duas branches distintas.

Vamos efetuar o merge da branch testes nabranch master. Paraisso,
devemos clicar no botdo de gerenciar as branches, e na tela que sera aberta
clicar no botao Manage:

Figura 11.26: Tela com botao Manage

Ao clicar neste botdo veremos a tela de gerenciamento das branches do
repositdrio, na qual serdo listadas todas as branches existentes, e na parte in-
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ferior existem dois campos utilizados para fazer o merge:

Figura 11.27: Tela de gerenciamento de branches

Para realizar o merge devemos arrastar e soltar as branches desejadas nos
campos citados anteriormente, sendo que no nosso caso a branch testes
deve ser arrastada para o primeiro campo e a master para o segundo
campo, pois queremos fazer o merge da branch testes nabranch master:
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Figura 11.28: Campos para selecao das branches

Apds arrastar as branches para os campos devemos clicar no botao Merge
para confirmar a operagao, e uma mensagem sera exibida ao final do processo.

Agora se voltarmos para a tela principal e mudarmos para a branch
master, veremos que o commit efetuado na branch teste sera exibido na
listagem, confirmando assim que o merge foi efetuado com sucesso.
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