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Prefacio

Muita gente que pensa em Web lembra logo de HTML, CSS e JavaScript. Claro,
sdo as linguagens fundamentais dos navegadores. Mas elas s6 contam metade da
histéria. Muita coisa precisa acontecer do outro lado da conexao, nos servidores. E,
se vocé quer programar seriamente na Web, vai precisar dominar uma linguagem de
programagao que rode no servidor.

Nesse cendrio, o PHP é a melhor escolha se vocé quer evoluir suas paginas es-
taticas HTML para paginas dindmicas e sistemas complexos. Ha muitas opgdes de
linguagens de programagéo e de bancos de dados, mas a dupla PHP e MySQL ¢ das
mais importantes no mercado Web atual, com aplicacdes em sites de contetdo, co-
mércio eletrdnico e até sistemas grandes como Facebook.

Esse livro é obrigatorio para quem quer comegar com PHP e MySQL. O Evaldo
¢ um excelente autor com grande experiéncia, e conseguiu chegar em um livro facil
de ler e acompanhar, com uma escrita dindmica e vibrante. Segue o modelo de livros
objetivos da Casa do Cddigo e fara vocé entrar nesse mercado rapidamente e com
bastante conhecimento.

Uma boa leitura, bons estudos e bem-vindo ao imenso e importante mundo do
PHP.

Sérgio Lopes

— Instrutor e desenvolvedor na Caelum, autor do livro “A Web Mobile” também
da editora Casa do Codigo
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CAPiTULO 1

Introducao

1.1 GANHANDO A WEB 2.0 COM PAGINAS DINAMICAS

Imagine a internet na qual vocé pode apenas consumir conteudos, como se fosse um
jornal, uma revista, ou ainda, um programa na televisao. Chato, né? Mas quando
se aprende as linguagens da web, como HTML e CSS, ¢ isso que se aprende, pois
usando apenas HTML podemos montar sites que sdo como revistas e servem apenas
para leitura, sem permitir interagdo com os internautas.

O segredo da famosa web 2.0 ¢é a capacidade de interagdo entre as pessoas e os
servicos online. Mas, para que esta interacao seja possivel, é necessario que os sites
sejam capazes de receber informagdes dos internautas e também de exibir contetidos
personalizados para cada um ou de mudar seu conteudo automaticamente, sem que
o desenvolvedor precise criar um novo HTML para isso.

Estes dois tipos de sites sao chamados de estatico e dindmico, respectivamente.
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1.2 O NAVEGADOR E A EXIBICAO DE PAGINAS WEB ESTATI-
CAS

Vocé ja parou para pensar em tudo o que acontece quando vocé digita um enderego
em seu navegador web? A historia toda é mais ou menos assim:

O navegador vai até o servidor que responde no enderego solicitado e pede a
pagina solicitada.

« O servidor verifica se 0 enderego existe e se a pagina também existe em seu
sistema de arquivos e entdo retorna o arquivo para o navegador.

 Apds receber o arquivo HTML, o navegador comega o trabalho de renderiza-
¢do, para exibir a pagina para o usudrio. E neste momento que o navegador
também requisita arquivos de estilos (css), imagens e outros arquivos neces-
sarios para a exibicao da pagina.

Quando se desenvolve paginas estaticas, este é¢ basicamente todo o processo ne-
cessario para que o navegador exiba a pagina para o usuario. Chamamos de estaticas
as paginas web que ndo mudam seu conteido, mesmo em uma nova requisi¢ao ao
servidor.

1.3 E COMO FUNCIONA UMA PAGINA DINAMICA?

O processo para paginas dinamicas ¢ muito parecido com o das paginas estéticas.
A diferenca é que a pagina sera processada no servidor antes de ser enviada para
o usudrio. Este processamento no servidor é usado para alterar dinamicamente o
contetdo de uma pagina, seja ele HTML, CSS, imagens ou outros formatos.

Pense, por exemplo, em um site de um jornal. Em geral, este tipo de site contém
algumas dreas destinadas as noticias de destaque, outras dreas para noticias gerais
e ainda outras areas para outros fins. Quando o navegador solicita a pagina para o
servidor, ele ird montar o contetido antes de enviar para o navegador. Este conteudo
pode ser conseguido de algumas fontes, mas a mais comum ¢é um banco de dados,
onde, neste caso, as noticias ficam armazenadas para serem exibidas nas paginas
quando necessario.
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1.4 E ONDE ENTRA 0 PHP E 0 MYSQL?

PHP ¢é uma ferramenta que possibilita o pré-processamento de paginas HTML.
Dessa forma, PHP consegue alterar o conteudo de uma pagina, antes de envia-la
para o navegador. Além disso, PHP também permite capturar entradas de dados do
usuario, como formuldrios e outras formas de interagao.

Ja o MySQL ¢ o banco de dados no qual guardamos informagdes em estruturas
no estilo de tabelas, sendo que cada linha da tabela ¢ um novo registro. E em bancos
como o MySQL que os sites de noticias, redes sociais etc., guardam suas informag¢oes
para que depois sejam recuperadas e exibidas nas paginas.

A dupla PHP e MySQL se conhece ha muitos anos e trabalha bem em equipe.

1.5 MAS, POR QUE ESCOLHER PHP E MYSQL?

Ha alguns dias, ao final de uma aula na faculdade, um aluno veio até mim e per-
guntou por que as empresas escolhem PHP e MySQL para desenvolver seus sites e
até mesmo seus sistemas. Ele me disse que existem linguagens superiores ao PHP e
bancos que sdo tidos como melhores que o MySQL.

Responder a esta questdo néo é facil, pois existem diversos motivos para escolher
esta ou aquela tecnologia. No caso da dupla PHP e MySQL, alguns motivos sio:

« PHP nasceu para a web e sua integragdao com servidores web ¢ simples.

« PHP tem uma curva de aprendizado suave, comparada a outras linguagens.
« PHP e MySQL sao tecnologias livres.

o E fécil encontrar servicos de hospedagem que oferecem PHP e MySQL.

« Servicos de hospedagem PHP e MySQL siao mais baratos que servigos seme-
lhantes para outras tecnologias.

« MySQL ¢ leve e rapido, mesmo para quantidades razoavelmente grandes de
dados.

1.6 O QUE VOU PRECISAR PARA ACOMPANHAR ESTE LIVRO?

Para desenvolver software sdo necessarias algumas ferramentas. Neste livro, farei uso
e indicarei apenas ferramentas em software livre, mas vocé pode usar ferramentas
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que ja conhece e com as quais se sinta confortavel, apenas se certificando de fazer as
devidas adaptacdes quando necessario.

No geral tudo o que sera necessario é um computador com o ambiente WEB com
PHP e MySQL, um bom editor de textos e um navegador WEB para testar as paginas
que serdo criadas.

Uma dica importante para quem busca aprender uma nova linguagem de pro-
gramacao, ou mesmo a primeira linguagem de programacao, é reservar tempo para
estudar e praticar bastante. Se vocé conseguir separar um certo tempo por dia e re-
almente se dedicar a leitura e pratica dos exercicios propostos, rapidamente vocé se
sentira mais confortavel com PHP e com o ambiente WEB, o que vai lhe dar con-
ceitos gerais para desenvolvimento de paginas dinamicas até mesmo usando outras
linguagens.

Ou seja, um dos requisitos para o estudo sera mesmo o tempo e, quanto mais
tempo vocé conseguir dedicar aos estudos, mais conseguira absorver novos conhe-
cimentos e mais rapido conseguira desenvolver suas aplicagoes.

1.7 SOBRE ESTE LIVRO

A ideia central deste livro é oferecer a oportunidade de o leitor comegar a desen-
volver suas primeiras paginas dindmicas utilizando a linguagem PHP associada ao
banco de dados MySQL. Este livro apresenta uma experiéncia de aprendizado que
pode (e deve) ser aplicada ndo somente ao PHP, mas também a quaisquer outras
tecnologias para desenvolvimento de aplicagdes, sejam elas web ou nao. Durante os
capitulos, os exemplos sdo construidos aos poucos e alguns erros sio encorajados,
além de haver algumas reescritas e melhorias em cédigos que ja funcionam — mas
que podem sofrer por nao utilizarem técnicas que simplificam a légica e garantem
maior facilidade para futuras alteragoes.

Este livro nao ¢ um guia de referéncia para PHP e MySQL e, assim sendo, nao
apresenta listas de fungdes e bibliotecas disponiveis para estas tecnologias. O foco
aqui é realmente um processo de aprendizado, através da construgao gradual de apli-
cacdes e assimilacdo dos conceitos.

Estudantes de cursos relacionados a desenvolvimento de sistemas, curiosos estu-
dando programagio para web e hobistas podem se beneficiar grandemente do con-
teudo deste livro. Porém, desenvolvedores mais avangados que desejam apenas um
guia de referéncia para tirar aquela dvida sobre uma fungao ou outra da linguagem
podem ndo encontrar beneficios nestas paginas.
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Web designers com experiéncia em HTML e CSS que desejam aprender a desen-
volver para backend também podem se beneficiar bastante do contetido deste livro.

Mesmo sendo focado no iniciante, este livro busca trazer contetido atualizado
com as praticas mais recentes do PHP e seu ambiente.

Sempre que estiver com alguma duvida, ndo deixe de perguntar na lista
de discussao do livro. Ela estd em https://groups.google.com/forum/#!forum/
phpemysqlcasadocodigo.

Os exemplos de codigo usados neste livro podem ser baixados no GitHub em
https://github.com/InFog/phpmysql

Agora, acomode-se na cadeira e bons estudos!






CAPITULO 2

O primeiro programa em PHP

Chegou o momento de escrever o nosso primeiro programa em PHP! Para isso, é
necessario ter o PHP e algumas outras ferramentas instaladas no nosso computador.

Ainda nao ¢ hora de se preocupar com todas as ferramentas, pois precisamos
realmente apenas do PHP. Mesmo assim iremos instalar um pacotdo com pratica-
mente tudo o que precisaremos durante o livro. Apenas ndo se preocupe com essas
ferramentas agora, tudo bem?

2.1 INSTALANDO O PHP

Uma 6tima opgdo para instalar o PHP é o XAMPP. Este pacote contém tudo o que é
preciso para comegar a programar em PHP. Para instalar, acesse o site do XAMPP e
clique na opgdo XAMPP para Windows, veja na imagem:
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dautzch - anglizh « francais - ialians - portugués [bracl) - 858 BEPT . SADR

" APACHE 7 ' e

B
FRIENDS...

Homa XAMPP  Nowc Taa Tjects Ll H Contact

Install your favorite apps on top of XAMPP Bg e =®|

oitmami comixampp

XAMPP

Muitas pessoas sabem por expeniéncia propria gue nio
& facil instalar um servidor web apache e torna-se mais
dificil s& voca quiser acrescentar PHP, MySQL = Perl.

O XAMPP € faal para instalar a distribuicdo apache
contendo PHP, MySQL e Perl. O XAMPP & realmente
muita facl instalar & usar - € necessanc apsnas
baxar, extrair e imoahzar.

Mo momento, ha quatro versdes XAMPPR:

£ XAMPP para Linux o

A distnbuigdo para sistemas Linux (testado no SUSE, RedHat, Mandrake = Debian)
contém: Apache, MySQL, PHP & PEAR, Perl, ProFTPD, phpMyAdmin, OpensSSL, GD,
Freetypez, libipeg, libpng, gdbm, zlib, expat, Sablotron, libxml, Ming, Webalizer, pdf
dass, ncurses, mod_perl, FreeTDS, gattext, morypt, mhash, edccelerator, SQLike e IMAP
C-Chent.

EZ XAMPP para Windows 7

A distnbuicdo para Windows 2000, XP, Vista e 7 contém: Apache, MySQL, PHP + PEAR,
Perl, mod_php, mod_per, mod_ssl, OpenSSL, phpMyadmin, Webalizer, Mercury Mail
Transport System for Win32 and NetWware Systems v3.32, Ming, JpGraph, FileZilla FTP
Server, morypt, eAccelerator, SQLite, & WEB-DAV + mad_auth_mysql.

Figura 2.1: Site do XAMPP com link para 0 XAMPP para Windows

Ah, o site do XAMPP ¢ este aqui: http://www.apachefriends.org/pt_br/xampp.
html.

Na proxima pégina, clique no link XAMPP logo abaixo do titulo Download:
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iz - lealians - - BFSE - EMPE - AR

apacHE R E o LT,

FRIENDS...

Home XAMPP  Rows Taam Projects Dac Links Conmtactc

Install your favorite apps on top of XAMPP E& [ a @

bitnam|. comdxampp

XAMPP for Windows

0O XKAMPP 1,8.1 estd disponivell
Mava:

Apache 2.4.3

MyS0L 5.5.27

PHP 3.4.7

phpMyadnin 3.5.2.2

FileZillza FTP Server 0.9.41

Tomcat 7.0.30 (with mod_proxy_ajp as connector)
Strawberry Parl 5.16.1.1 Portable

HAMEER Contral Panel 2.1.0 (from hackattack142)

Versdes anteriores do XAMPP {mesma o "velho™ WAMPP)
padem ser baixadas diretamente no & Source Forge.

Download
= XAMPD

A Instalacao

Figura 2.2: Opgdo para Download do XAMPP para Windows

Agora clique no link Instalador, vocé serd direcionado para a pagina de
download. O arquivo tem cerca de 100MB, aproveite para tomar um café enquanto
baixa:
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L xampp
Vore pode bamar o XAMPP para Windows am trés diferentes vanagies:

Instalador

Fécil @ Seguro: XAMPP com um confortdvel instalador,
Arquivo Z1P

Para puristas: KAMPP em um arquivo ZIP.
Arquive 7zip

Econdmico: XAMPP em um pequenc arguivo Tip.

XAMPP for Windows 1.8.1, 30.9.2012

Warsfo Temanho Conteido

XAMPP Windows 1.8.1 Apache 2.4.2, My5QL 5.5.27, PHP 5.4.7, OpenS5L 1.0.1c;

F 0.9.41, Temsat 7.0

mod_proxy_sjo as connector], Stranbe

Fortable

For Windows 2000, XP, Vista, 7
= Instalado 98 ME Instalador

MDS checkasum: Ze067c31725fda3e? lo6d43483bad f4e
= ZIP 184 MB Arguivo ZIP

MDS chackaum 924adcdclfcdd584a0cdF16aadiBicliE

il 7zip 84 MB Arguivo 7zip

MDS checksum: 462F60c3cied5aBcIR2BI2THBa0d217

Warado Tamanho Contaddo
XAMPP portable lite KAMEP Lib= £ & versdo reduzida do HAMPE com Apache 2.4.2,
1.81 MyEQL 5.5.27, PHP 5.4.7, phphyAdmin 2.5.2.2, Op=nSEL 1.0.1c.
0 XAMPP Contral Panal 3.1.0
For Windows 2000, %P, Vista, T.
= EXE 68 MB Arquive auto-extraivel RAR
=i ZIP 84 MB Arquivo ZIP

Figura 2.3: Download do instalador do XAMPP para Windows

Apos finalizar o download, abra o instalador e use todas as op¢des padrio, apenas
clicando em Préximo ou Next até finalizar a instalagéo.

Depois de instalar, clique em Finalizar ou Finish, deixando a opgao de
abrir o painel do XAMPP marcada:
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[ setue ; [E=5 =8 =<

Completing the XKAMPF 1.8.1-0 Setup Wizard

Setup has fnished instaling XAMP® 1.8, 140 on your computer,

[¥] Do you want to start the Contral Panel now?

BitNami

Figura 2.4: Finalizando o a instalagio do XAMPP

No painel que abrir, clique no botdo start apenas do servigo chamado Apache:

XAMBP Control Penel 310 310 | Compied: September 20th 2012 ]

| conig | [ Legs | I Shel

| & Netstat ‘

Conig | [ Logs | [ | Explorer |

[ Coniig || Logs | [ ¥ Sanvices
:Conﬁg H Logs \ [u—l‘islp‘

YAMPP Version 18 1

Running with Administrator rights - good!
XAMPP Installation Directory “c-\xamppt”
Checking for prerequisites

All prerequisites found

Initializing Modules

Starting Check-Timer

Control Panel Ready

XAMPP Control Panelv3.1.03.1.0
Madules
Service Module PID{s) Porfs)  Actions
[X]  Apache [Cstan
X mysa [Staa] [ Adm
%]  Fiezia [ stan_] [ Adm
Wercury [ swn |
%] Tomcat [Lstan ] [ &

Control Panel Version 210 3 1.0 [ Compiled September 20th 2012 |

[ Conig | [ Logs | | Quit

Figura 2.5: Painel do XAMPP, use a op¢éo de iniciar o Apache

O Apache ¢ o servidor web que sera responsavel por entregar as paginas quando

o navegador solicitar.

Pode ser que seja necessario liberar o Apache no firewall do Windows:
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& Windows Security Alert 3]

@ windows Firewall has blocked some features of this program

Wirdowes Firewall has Boded some festures of Apache HTTP Server er ol pubic and private:

retnorks,
\ Hame; Agache HTTP Server|
Fublisher: Apache Softwane Foundaton

Fath; Crwampp'apache binthttod. exe

Alow Apache HTTP Server to comaunicate on these nepaarks:
5] Private networks, such a5 my home ar wark neteark

| Publc netwarks, sudh as those n arports and coffee shaps fnot recommended
because these netwarks often have itk or no secunty)

Vihat are the risks of alowena 3 orogram through a firewal

Allow access ]l Cancel

Figura 2.6: Liberar o Apache no Firewall do Windows

O XAMPP serad instalado na pasta C:\xampp\.

2.2 PHP ~No LiNux

Se vocé usa Linux, use o gerenciador de pacotes da sua distribuigdo favorita para
instalar o PHP. E bem fécil usar o apt-get no Debian e no Ubuntu ou o yum nos

derivados do Fedora. Apenas procure pelos pacotes do PHP e do Apache e faca a
instalagéo.

PHP No DEBIAN/UBUNTU

Para instalar o PHP no Debian/Ubuntu, use o comando abaixo. Isso
ird instalar o PHP, Apache e 0 MySQL e deixar tudo pronto para usar.

sudo aptitute install php5 php5-mysql apache2
libapache2-mod-php5 mysql-server
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PHP NnOo MACc OS X

Usuarios do Mac OS X também podem usar o XAMPP, a pagina para
download fica em http://www.apachefriends.org/en/xampp-macosx.
html

Baixe o pacote DMG e siga as instrugdes de instalacéo.

Apdsainstalagdo, abra seu navegador e acesse o endereco localhost. Vocé devera
ver uma pagina de boas vindas do XAMPP, ou uma pagina dizendo que o Apache

esta funcionando:

lecalhest xampp/splazh.chp = P.]- Google AP ¥+ & B~

XAMPP

Enalish f Deutsch f Francais f Nededands / Polski f Italiane f Norweogian / Espafiol f 972 / Portugués (Brasil) f B35

Figura 2.7: Homepage do XAMPP instalado localmente

O QUE E O LOCALHOST?

Acabamos de acessar o endereco localhost através do navegador. Este
¢ o endereco local do computador — ele corresponde sempre ao proprio
computador. Ap6s instalar o XAMPP, um servidor web também estara
instalado no computador, por isso serd possivel acessa-lo através do na-

vegador.
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2.3. E vamos ao primeiro programa! Casa do Cddigo

2.3 E VAMOS AO PRIMEIRO PROGRAMA!

Certo, com o XAMPP instalado, é hora de escrever o primeiro programa em PHP!
Abra um editor de textos e digite o seguinte codigo:

<?php
echo "Hoje & dia " . date('d/m/Y');

Agora, salve o arquivo como C:\xampp\htdocs\programa.php e acesse
através do navegador o endereco localhost/programa.php, vocé devera ver
uma pagina assim:

Hoje & dia 26/05/2013

ONDE SALVAR OS ARQUIVOS NO LINUX E NO MAcC OS Xz

Se vocé usa Debian ou Ubuntu, a pasta para salvar o arquivo é
/var/www. Lembre-se de dar permissdo para seu usudrio criar arqui-
vos nesta pasta.

Usudrios do Mac OS X que instalaram o XAMPP devem salvar os
arquivos em /Applications/XAMPP/htdocs/.

O QUE E A PASTA HTDOCS DO XAMPP?

Esta pasta é a raiz do servidor Apache. E a partir dela que podemos
acessar nossos arquivos dentro do Apache. Por exemplo, um arquivo
chamado pagina.php dentro da pasta htdocs poderd ser acessado
através do endereco localhost/pagina.php.

Agora, se vocé criar uma pasta nova dentro de htdocs, por exemplo,
a pasta site e dentro dela um arquivo pagina.php, 0 acesso sera feito
através do endereqo localhost/site/pagina.php.

E claro que a data exibida no seu navegador sera diferente, pois ela serd gerada
automaticamente pelo PHP. Vamos alterar um pouco este cddigo, para enxergarmos
melhor as mudancas acontecendo. Altere o arquivo programa.php, colocando o
codigo a seguir:
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<?php
echo "Hoje & dia " . date('d/m/Y');
echo " agora sdo " . date('H:i:s');

Atualize a pagina no navegador, para isso use a opgao de recarregar ou aperte o
botido F5. Percebeu o que aconteceu? Agora ele também exibe a hora, os minutos
e os segundos da hora da requisi¢do. Experimente atualizar a pagina algumas vezes,
veja que a cada requisi¢do os dados serdo alterados. E se vocé ndo atualizar mais o
navegador? O que acontece?

NADA!

Isso mesmo, nada acontecerd. Mas, ndo era para ele continuar atualizando a
hora?

REQUISICAO, PROCESSAMENTO E ENTREGA

O que acontece é o seguinte: Quando o navegador pede uma pagina
nova, ou atualiza uma sendo exibida, acontece uma requisicdo. O Apa-
che recebe esta requisicio e pede para o PHP fazer o processamento. E
nesta hora que o PHP preenche os dados pegando a data e a hora do com-
putador. Depois de processar tudo, o PHP devolve tudo para o Apache,
que entrega para o navegador.

O navegador, entdo, exibe os dados ja processados, e é por isso que a
pagina ndo muda mais se uma nova requisi¢do nao for feita.

Alias, vocé sabia que PHP significa PHP Hypertext Preprocessor? Ou,
em portugués: PHP Pré-processador de Hipertexto, sendo que hiper-
texto é o HTML. Legal, né?

2.4 A MINHA PAGINA ESTA MOSTRANDO A HORA ERRADA!

A sua pagina poderd mostrar a hora errada, pois o PHP do XAMPP vem configurado
com o a hora de outro pais. Para corrigir isso, basta editar o arquivo de configuragao
do PHP dentro da instalagdo do XAMPP. O arquivo é 0 php.ini e, no XAMPDP, ele
fica em c:\xampp\php\php.ini. Neste arquivo procure pela linha que comeca
com date.timezone =.Naminha configuragio ele veio assim:

date.timezone = Europe/Berlin

15



2.5. Resumo Casa do Cddigo

Veja que ele esta com o hordrio de Berlim! Basta alterar para um horario brasi-
leiro. No meu caso, ficou assim:

date.timezone = America/Sao_Paulo

Se vocé nio estiver no horario de Sdo Paulo (Brasilia), vocé podera pesquisar o
seu timezone na lista de timezones da América que fica neste endereco: http://php.
net/manual/en/timezones.america.php.

Usudrios de Debian/Ubuntu vdo encontrar o arquivo php.ini em
/etc/php5/apache2/php.ini.

Apds alterar e salvar o arquivo, serd necessario reiniciar o Apache. Use o painel
do XAMPP para parar e iniciar novamente o Apache. Se vocé usa Debian/Ubuntu,
use o comando sudo service apache2 restart.

QUAL EDITOR DE TEXTOS DEVO USAR?

ATENCAO: Nio utilize editores como o Word ou o Writer, pois estes
editores gravam varias informagoes além do texto nos arquivos.

Existem diversos editores de texto que podem ser usados para edi-
tar seus codigos em PHP. No Windows, o mais simples deles ¢ o bloco
de notas, mas existem outras op¢des. A minha recomenda¢io é o No-
tepad++ um 6timo editor de textos que permite escrever em diversas
linguagens, inclusive PHP e HTML. Se vocé ainda nao usa um editor de
textos para seus cddigos, ou esta comegando agora, eu recomendo usar
o Notepad++.

Para baixar o Notepad++ acesse http://notepad-plus-plus.org/ e cli-
que na op¢ao Downloads. Na proxima pagina, clique no link
Notepad++ Installer. O instalador ¢ simples, basta usar as opgoes
padrao.

Se vocé usa Linux, recomendo o Gedit ou o Kate.

2.5 REsumMoO

O que fizemos até agora é bem simples, mas ja nos da algumas informagdes impor-
tantes sobre o PHP. Primeiro, vocé deve ter percebido que um programa em PHP
comega com <2?php. E este pequeno trecho que diz a partir daqui, o PHP devera
processar os codigos.
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Outra coisa que podemos perceber é que a instru¢ao echo ¢ usada para impri-
mir informagdes para o navegador.

Este arquivo também nos mostra que, assim como em outras linguagens, em
PHP uma linha de instru¢des termina com ; (ponto e virgula).

Um ultimo aprendizado deste arquivo é a funcio date (), que recebe um for-
mato de data para formatar a data atual do computador. Usamos algumas opg¢oes de
formatagdo como Y para exibir o ano com quatro digitos e H para exibir a hora no
formato 24 horas.

2.6 DESAFIOS

Ao final de cada capitulo colocarei alguns desafios como forma de praticar o que
foi visto até aquele momento e até forcar um pouco mais. Dessa forma, vocé pode
pesquisar mais sobre PHP e resolver novos problemas.

Agora que ja conseguimos exibir a data e a hora, tente fazer os desafios abaixo:

» Nafun¢do date (), experimente mudar o Y para y. O que acontece?
 Vocé consegue exibir a hora no formato de 12 horas, am e pm?
« E se vocé tivesse que exibir o dia da semana? Como faria?

« Exiba quantos dias faltam para o proximo sabado. Por exemplo, se hoje for
quarta, entdo faltam 3 dias para sibado.

o Exiba também o nome do més atual.
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CAPITULO 3

Construindo um calendario com
PHP

Ok, nosso primeiro programa apenas exibia a data e a hora do processamento reali-
zado pelo PHP. Agora vamos criar uma pagina que exibe um calendario.

Neste capitulo, conheceremos mais sobre o PHP. Leia com atencio, faga e até
refaca os exercicios. E fundamental para compreender melhor algumas partes do
PHP, entdo fique de olho nas novidades que serdo apresentadas.

3.1 DEFININDO NOSSO CALENDARIO

Nossa pagina exibira um calendario, usaremos tabelas HTML que serdo montadas
pelo PHP a cada nova requisi¢ao, dessa forma teremos sempre o calendario gerado
pelo PHP, sem ter que criar a pagina manualmente.

Como estdo seus conhecimentos HTML? Hora de desenferrujar e praticar, mas
usaremos PHP para escrever uma parte do nosso HTML.



3.2. Comegando o calendério Casa do Cddigo

Ao final desde capitulo, vocé tera desenvolvido um programa PHP que vai gerar
um calendario parecido com o abaixo:

Figura 3.1: Exemplo de como ficard o calendario

Perceba que o calendario é apenas uma tabela HTML. Alias, repare também que
vocé podera adicionar esta tabela em outros programas em PHP que vocé esteja de-
senvolvendo! Isso é bem legal, seu primeiro componente PHP.

Vamos em frente. Neste capitulo vocé também aprenderd novos comandos e
conceitos do PHP.

3.2 COMEGANDO O CALENDARIO

Vamos comegar definindo a primeira parte do calendario, crie um novo arquivo cha-
mado calendario.php esalve em c:\xampp\htdocs. Lembre-se que um ar-
quivo salvo nesta pasta podera ser acessado usando 0 localhost através do nave-
gador.

Pois bem, vamos ao cédigo:

<table border="1">
<tr>
<th>Dom</th>
<th>Seg</th>
<th>Ter</th>
<th>Qua</th>
<th>Qui</th>
<th>Sex</th>
<th>Sab</th>
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</tr>
</table>

Pronto, bem simples. Acesse o endereco localhost/calendario.php e
vocé verd uma saida parecida com esta:

Figura 3.2: Cabegalho do calendario

Mas, espera um pouco. Isso ¢ HTML! Nao iriamos escrever PHP? Este é mais um
atributo interessante do PHP: Podemos escrever HTML dentro de arquivos PHP.
Veja este outro exemplo de integragdo de HTML e PHP:

<h1><?php echo "Titulo dentro do H1"; 2></hl>

Perceba que o contetdo da tag h1 ¢é Titulo dentro do Hi e este conteudo foi
adicionado usando o echo do PHP. Note também que iniciamos o PHP com <?php,
assim como da outra vez, mas desta vez também fechamos o PHP com ?2>. Apds o
2>, podemos voltar a colocar HTML.

Podemos iniciar e fechar o PHP diversas vezes dentro de uma estrutura HTML,
mas devemos nomear o arquivo como . php. Tente fazer este exemplo, em um novo
arquivo chamado hoje.php:

<html>
<head>
<title>Dia <?php echo date('d'); ?></title>
</head>
<body>
<h1>Estamos em <?php echo date('Y'); ?></hi1>
<p>
Agora s8o <?php echo date('H'); ?> horas e
<?php echo date('i'); ?> minutos.
</p>
</body>
<html>
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3.3 USANDO FUNCOES

Bem, voltando ao assunto do calendério, vamos adicionar uma fungdo ao arquivo
calendario.php para desenhar uma nova linha na tabela. Uma linha deve conter
sete colunas, para os sete dias da semana:

<?php
function linha()
{
echo "
<tr>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
<td></td>
</tr>
}
2>
<table>
</table>

Adicionamos a fun¢ao antes da tabela. Agora vamos adicionar as linhas:

<table border="1">

<tr>
<th>Dom</th>
<th>Seg</th>
<th>Ter</th>
<th>Qua</th>
<th>Qui</th>
<th>Sex</th>
<th>Sab</th>

</tr>

<?php linha(); 2>

<?php linha(); 2>

<?php linha(); 2>
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<?php linha(); 2>
<?php linha(); 2>
</table>

Adicionamos cinco chamadas a fun¢do linha (), assim, quando acessarmos
localhost/calendario.php serd renderizada uma tabela parecida com esta:

Figura 3.3: Calendario ainda sem os dias

Agora vamos adicionar uma nova fungdo para desenhar o calendario. Esta fun-
¢do sera chamada de calendario () e devera ser adicionada logo apds a fun¢ao
linha:

<?php
function linha()

{

function calendario()
{
$dia = 1;
$semana = array();
while ($dia <= 31) {
array_push($semana, $dia);

if (count($semana) == 7) {
linha($semana) ;
$semana = array();

$dia++;
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2>

Aqui temos bastante coisa nova. Pela primeira vez estamos usando varidveis no
PHP. Repare que as varidveis sempre come¢am com um cifrdo ( $). Esta é uma regra
do PHP: elas sempre iniciam com cifrdo seguido de uma letra ou um underline.
Sendo assim, as varidveis $dia, $semana, $pessoae $_nome sdo validas para o
PHP, masas $1, $-nome e $!nome sdo invalidas.

Neste trecho também estamos usando um tipo de dados do PHP chamado de
array.

Reparou no uso da instru¢do while? Viu que esta instrugdo é praticamente
igual a0 while de linguagens como C? Outra instru¢ao bem parecida é o if, que
verifica se uma condigéo é verdadeira.

Para desenhar o calendario, iniciamos no dia primeiro e usamos o while para
fazer um lago que se repetira até o dia 31. O array $semana ¢é usado para colocar
os dias da semana e garantimos que ele ndo tera mais que sete dias usandoo if. A
fun¢do array_push () adiciona mais um valor em nosso array e dentro do if o
array ¢ reiniciado.

Ah, uma nova fun¢ao apresentada foi a count (). Seu funcionamento ¢é facil de
deduzir, certo? Ela conta a quantidade de itens do nosso array $semana.

Mas repare que a nossa fun¢do linha () foi chamada com um parametro, que é
um array com os dias da semana. Entéo, precisamos alterar a fun¢do linha () para
receber este array e exibir seus valores. Altere a fungdo linha () para ficar como
esta:

<?php

function linha($semana)
{
echo "

<tr>
<td>{$semana[0] }</td>
<td>{$semanal1]}</td>
<td>{$semanal2] }</td>
<td>{$semanal[3] }</td>
<td>{$semanal4] }</td>
<td>{$semanal5]}</td>
<td>{$semanal6] }</td>
</tr>
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}

Veja que agora ela recebe um parametro chamado $semana e o conteudo de
$semana é exibido usando os colchetes para acessar cada um dos itens. Atengao:
Um array inicia seus itens no numero zero! Por isso, exibimos do zero ao seis.

Agora precisamos fazer mais uma alteragio para exibir o calendario que temos
até agora. Na tabela, retire aquelas cinco chamadas para a fungdo linha () etroque
por uma chamada para a fungdo calendario():

<table border="1">
<tr>
<th>Dom</th>
<th>Seg</th>
<th>Ter</th>
<th>Qua</th>
<th>Qui</th>
<th>Sex</th>
<th>S&b</th>
</tr>
<?php calendario(); 2>
</table>

Agora, acesse localhost/calendario.php, ouatualize a pagina, caso ja es-
teja aberta, e vocé vera um resultado parecido com este:

Figura 3.4: Calendario, mas sem todos os dias do més

Ja esta parecido com um calendario! Mas ele estd exibindo apenas até o dia 28!
Isso estd acontecendo por estarmos verificando se o nimero de itens na varidvel
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$semana € igual a 7. O problema ¢ que este nimero nao vai chegar a sete, ja que
de 28 para 31 sdo apenas 3 dias de diferenca.

3.4 ENTENDENDO E SE ENTENDENDO COM OS ERROS

Uma possivel solucio seria chamar a fungdo linha () ap6solaco while passando
o array semana com menos dias. Altere seu cddigo para fazer esta chamada:

<?php

function calendario()
{
$dia = 1;
$semana = array();
while ($dia <= 31) {
array_push($semana, $dia);

if (count($semana) == 7) {

linha($semana) ;
$semana = array();

$dia++;
}
linha($semana);

2>

Atualize a pagina. Veja que os dias estdo sendo exibidos, mas perceba a quanti-
dade de erros que apareceram!
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Figura 3.5: Calendério completo, mas com alguns erros

Veja que o erro informado é Undefined offset: 3. Isso quer dizer que ele
esta tentando acessar o indice 3 no array $semana e nao estd encontrando. O mesmo
acontece com os indices 4, 5 e 6, por isso esse monte de erros apareceu.

A IMPORTANCIA DAS MENSAGENS DE ERRO

E comum que programadores novatos ignorem as mensagens de erro
da linguagem. Isso é um problema, pois quando alguma falha acontece,
alinguagem faz o melhor possivel para indicar o que aconteceu. Quando
topar com um erro no PHP, tente ler a mensagem e compreender o que
houve. Em geral, ele diz a linha do erro e explica bem o problema.

3.5 MEU PHP NAO MOSTROU OS ERROS!

Pode acontecer de vocé nao enxergar os erros gerados, pois seu PHP pode estar con-
figurado para ndo exibir os erros. Esta ¢ uma configuragdo do PHP, assim como
aquela do timezone que fizemos no exemplo do inicio do livro. Para fazer com que
o PHP exiba os erros, altere no arquivo php.ini alinha:
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0ff

display_errors
Para

display_errors = On

3.6 FINALIZANDO O CALENDARIO

Vamos mudar um pouco o script para ndo gerar erros e para exibir corretamente o
nosso calendario. Altere apenas a fun¢do linha () para testar se os indices existem
antes de exibi-los. Para isso, vamos usar um lago for, que ¢ bem parecido com o
for de outras linguagens. Dentro do lago, vamos usar a funcdo isset que verifica
se uma variavel existe ou se um indice em um array foi definido. O cédigo devera

ficar assim:

<?php
function linha($semana)
{
echo "<tr>";
for ($i = 0; $i <= 6; $i++) {
if (isset($semanal$il)) {
echo "<td>{$semanal$i]}</td>";
} else {
echo "<td></td>";

3

echo "</tr>";

Agora, execute novamente o arquivo calendario.php e vocé terda um resul-
tado bem parecido com este:
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Figura 3.6: Calendario final, sem erros e com todos os dias

3.7 REsumoO

Neste capitulo foram introduzidas algumas caracteristicas e funcionalidades inte-
ressantes do PHP, como a opgdo de usar HTML e PHP no mesmo arquivo, e o uso
de fungdes para centralizar blocos que podem ser repetidos no fluxo do programa.
Também foram tratados os lagos for e while, além do uso da condicional if e da
funcao isset () que verifica se uma variavel foi definida.

3.8 DESAFIOS

Pronto para alguns desafios? Sugiro copiar o calenddrio atual para fazer os testes e
desafios propostos.

» <

« Faga uma pagina que exiba a hora e a frase “Bom dia”, “Boa tarde” ou “Boa
noite”, de acordo com a hora. Use a condicional if e a fun¢do date ().

« Faga com que o calendario exiba o dia atual em negrito, usando a fungéo
date ().

« Exiba os domingos em vermelho e os sdbados em negrito.
« Faga o calendario comecar em um dia que nao seja um domingo.

 E um calendario do ano todo? Sera que ¢ muito complexo?
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CAPITULO 4

Entrada de dados com formulario

No capitulo anterior, foram apresentadas varias funcionalidades do PHP e também
sua sintaxe para blocos e lagos utilizados em diversas linguagens. Agora vamos a um
novo projeto: a constru¢ao de uma lista de tarefas.

4.1 DEFININDO A LISTA DE TAREFAS

Nosso projeto sera composto por apenas algumas paginas, como a lista de tarefas
e um formuldrio para adiciona-las e edita-las. Durante este projeto serd necessario
receber dados do usudrio, no caso, as descri¢des das tarefas. E muito provavel que
vocé ja tenha usado sites que pedem algum tipo de informagao, ou mesmo sistemas
online nos quais é necessario cadastrar varios tipos de dados. Pois é exatamente isso
o que faremos — exibiremos um formulario perguntando algumas informagoes para
o usuario e quando ele inserir as informacgoes, iremos trata-las.
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4.2 O FORMULARIO DE CADASTRO DE TAREFAS

Trabalhar com web exige conhecimentos em HTML. E quando digo conhecimentos
em HTML, estou dizendo realmente conhecer HTML e ndo ter medo de criar pagi-
nas usando apenas um editor de textos para escrever seu HTML. Se vocé ja conhece
um pouco (ou bastante) de web e usa editores nos quais vocé praticamente dese-
nha a pagina, como o Dreamweaver e similares, eu recomendo que utilize apenas
um editor de texto para reproduzir os exercicios deste livro. Assim fica mais facil de
entender o que esta acontecendo e por que acontece desta ou daquela maneira.

Vamos ao formuldrio para o cadastro das tarefas. Crie uma pasta nova chamada
tarefas dentro da pasta do htdocs do XAMPP (ou onde estiver a sua instalagdo
do Apache). Nesta pasta, crie um arquivo chamado tarefas.php. Neste arquivo
vamos criar o formulario para as tarefas.

Inicie o arquivo com o seguinte contetido basico:

<html>
<head>
<title>Gerenciador de Tarefas</title>
</head>
<body>
<hl>Gerenciador de Tarefas</hi1>
<!-- Aqui ird o restante do cdédigo -->
</body>
</html>

Nosso projeto ira comegar simples e depois adicionaremos mais funcionalidades
conforme a necessidade. Por isso, vamos comegar pelo mais importante, o nome da
tarefa a ser realizada. Este é o cddigo que define o nosso formuldrio:

<form>
<fieldset>
<legend>Nova tarefa</legend>
<label>
Tarefa:
<input type="text" name="nome" />
</label>
<input type="submit" value="Cadastrar" />
</fieldset>
</form>
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Nao tenha medo de digitar o c6digo HTML, lembre-se de treinar bastante, as-
sim fica na sua memoria muscular. Adicione o cddigo do formuldrio logo apds o
comentario no HTML que diz que ali ira o restante do codigo.

Agora acesse esta nova pagina no enderego:

http://localhost/tarefas/tarefas.php

Seu formulério vai ficar bem parecido com este:

Figura 4.1: Formulario inicial para o cadastro de tarefas

4.3 ENTRADA DE DADOS

Certo, agora temos um formuldrio sendo exibido, mas, como sera que o PHP con-
segue pegar os dados que sdo informados nos formularios? Vamos fazer um expe-
rimento: no nome da tarefa, digite Estudar PHP e clique no botao cadastrar. O
que aconteceu? Aparentemente, nada, mas o texto sumiu da caixa de texto. E ou-
tra coisa muito interessante também aconteceu, o endereco do nosso script mudou!
Sim, repare que agora existe uma interroga¢do no endereco, seguida por um texto
que tem muito a nos dizer. Veja como ficou o endereco:

http://localhost/tarefas/tarefas.php?nome=Estudar+PHP

D4 para tirarmos algumas conclusoes aqui, certo? O nome do input no for-
muldrio é nome e neste enderego temos um trecho nome=, ou seja, o que digitamos
no campo foi enviado através do enderego, através da URL (vou chamar o enderego
de URL daqui para frente).

Na primeira vez que chamamos a pagina, seu enderego nao tinha o trecho com
o nome da tarefa, mas quando digitamos o nome e enviamos, este trecho passou a
aparecer depois do simbolo de interroga¢ao ( 2). Ou seja, um formulario serve para
enviarmos os dados para algum lugar.
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ENTRADA DE DADOS NA WEB

Se vocé ja programou algum software para desktop ou scripts para a
linha de comando, ja deve ter lidado com entrada de dados do usuario.

Neste tipo de software, em geral basta parar o processamento e pedir
para o usudrio informar um valor, e entdo seguir em frente usando o valor
fornecido.

Na web, as coisas sdo um pouco diferentes. O PHP ndo pode ser pa-
rado para perguntar algo para o usuario, entao os dados ja devem existir
para o PHP quando o script comegar a rodar. Confuso? Na verdade ¢é
s6 uma maneira diferente de encarar a entrada de dados. Veja a nossa
URL, por exemplo, ela tem o trecho nome=Estudar+PHP. Este trecho
serve para inserir uma informac¢ao para o PHP, no caso, o nome da ta-
refa. Sendo assim, quando o script tarefa.php comecar a executar, ele
ja terd esta informagao.

Por isso, na web devemos sempre pensar na entrada de dados usando
os formularios que irdo enviar os dados para a proxima pagina.

Por enquanto, a nossa proxima pdagina ¢ a mesma pagina, mas vere-
mos como mudar isso mais adiante.

Legal, ja sabemos que o nome da tarefa foi enviado através da URL. Agora a
questdo é: Como pegar esse dado dentro do PHP?

4.4 PEGANDO 0S DADOS DA URL

PHP nasceu para a web e se d4 muito bem com ela. Por isso, em PHP é super simples
pegar os dados fornecidos pelo usudrio através de formularios e URLs. Em PHP exis-
tem algumas variaveis chamadas de super globais, isso significa que estas variaveis
existem em todos os escopos de seus programas PHP. Ou seja, vocé pode acessa-las
dentro de fungdes, dentro de lagos, dentro de classes... Enfim, em qualquer lugar do
seu cddigo elas estardo disponiveis.

No nosso caso, vamos usar a super global $_GET. Lembra dos arrays que foram
usados para fazer o calenddrio? $_GET também € um array e o mais interessante ¢
que o PHP pega o que esta na URL e coloca em $_GET para usarmos! Vamos fazer
um teste exibindo o nome digitado logo apds o nosso formuldrio. Para isso, apds
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o fechamento do formuldrio, ou seja, depois da tag </form>, adicione o seguinte

codigo:
</form>
<?php
if (isset($_GET['nome'])) {
echo "Nome informado: " . $_GET['nome'];
}
2>

As reticéncias sdao apenas ilustrativas, claro! Alias, de agora em diante vou colo-
car reticéncias varias vezes para ilustrar trechos que deveréo ser incluidos dentro de
codigos ja existentes.

Neste trecho estamos usando a fun¢do isset () que verifica se uma variavel
existe, ou, neste caso, se o indice nome existe no array $_GET. Caso o indice exista,
vamos exibi-lo usando o echo.

Em PHP, assim como em outras linguagens, é necessario definir uma variavel
antes de tentar usa-la. A fungdo isset () € interessante para nos ajudar a verificar
se uma varidvel existe, ou neste caso, um indice em um array, pois isset () naoird
gerar um erro, dizendo que a variavel néo existe.

Atualize sua pagina, em http://localhost/tarefas/tarefas.php, mantendo a URL
com o nome, ou digite no formulario novamente e envie os dados. Sua pagina devera
ficar assim:

Figura 4.2: Exibindo os dados usando $_GET
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Legal, agora que sabemos pegar o valor que foi passado através da URL usando
$_GET, podemos guardar este valor em um array que serd a nossa lista de tarefas.
Para isso, troque o c6digo que acabamos de fazer para exibir o nome infor-
mado por um que pegue o valor em $_GET e guarde em um array chamado

$lista_tarefas:
</form>

<?php
$lista_tarefas = array();

if (isset($_GET['nome'])) {
$lista_tarefas[] = $_GET['nome'];

2>

Este codigo é bem simples, apenas verificamos se existe o indice nome dentro
de $_GET e caso exista, criamos um novo indice em $lista_tarefas usando a
sintaxe de colchetes vazios.

Agora ¢ necessario exibir a lista de tarefas. Ainda no mesmo arquivo, antes da
tag </body> vamos adicionar uma tabela HTML para listar as atividades. Dentro
desta tabela usaremos o foreach para pegar cada uma das tarefas que esta no array
$lista_tarefas e exibir como linhas da tabela:

<table>
<tr>
<th>Tarefas</th>
</tr>

<?php foreach ($lista_tarefas as $tarefa) : 2>
<tr>
<td><?php echo $tarefa; ?></td>
</tr>
<?php endforeach; 2>

</table>
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</body>

Repassando o codigo, foi criada uma tabela com apenas uma coluna, na qual o
cabecalho é a palavra Tarefas e as linhas serdo os nomes das tarefas.

Aqui existe um laco novo do PHP. Ja vimos o while — agora apresento o
foreach. Este lago serve para passar por todos os indices de um array, atribuindo
cada indice a uma variavel que escolhemos, no caso, a variavel $tarefa.

Uma outra novidade aqui é que nao foram usadas as chaves para criar o bloco do
foreach, assim como foram usadas chaves para o bloco do while. Na verdade, o
foreach também pode ser usado com as chaves, sem problemas, mas esta forma,
usando dois pontos para abrir o bloco e a palavra endforeach fica mais legivel em
templates HTML. Lembre-se que o nosso c6digo com while estava apenas dentro
de um grande cddigo PHP, neste caso estamos colocando pequenos pedagos de PHP
dentro do HTML. Sendo assim, fica mais legivel fazer o uso desta sintaxe. Como
exemplo, veja como fica 0 mesmo bloco usando as chaves:

<?php foreach ($lista_tarefas as $tarefa) { 2>

<tr>
<td><?php echo $tarefa; ?></td>
</tr>

<?php } 2>

Nio parece ter muita diferenga em um trecho pequeno desses, mas perceba
que <?php } 2> éuma linha bem genérica, que pode estar fechando um if, um
while,um foreach oumesmo uma funcio e outros blocos PHP, enquanto <?php
endforeach; ?> é mais expressivo. Por isso, recomendo usar esta forma. Alias,
vocé pode experimentar outros blocos com esta sintaxe, comoo if e endif, while
e endwhile e for e endfor. Mas prefira esta sintaxe para os templates HTML,
deixando a sintaxe de chaves para os arquivos e blocos que contenham apenas PHP.

Bem, voltando ao assunto da lista de tarefas, ao enviar um nome de tarefa, a sua
pagina devera ficar assim:
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Figura 4.3: Lista de tarefas com uma tarefa

Como estamos deixando tudo na mesma pagina, fica facil adicionar uma nova
tarefa, entdo vamos adicionar uma nova tarefa usando o formulario que esta antes
da tabela, no enderego http://localhost/tarefas/tarefas.php. Aqui eu digitei Estudar
HTML e usei o botdo cadastrar e o resultado foi este:

Figura 4.4: Lista de tarefas com uma tarefa

Apenas a tarefa nova ¢ listada! Onde esta a tarefa antiga?

POR QUE A PRIMEIRA TAREFA SUMIU?

PHP trabalha principalmente com web e neste caso o que acontece
a cada nova requisi¢do que fazemos, seja pedindo uma pagina, seja en-
viando dados, é que o PHP interpreta tudo de novo e devolve apenas
HTML para o navegador. Ou seja, ele nao lembra do que aconteceu na
ultima requisi¢éo feita!

A cada nova requisicdo o PHP processa tudo de novo e nao guarda as variaveis
para outros acessos. Isso é um problema para a nossa aplicagdo, ja que precisamos
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manter a lista das nossas tarefas. Mas calma, nem tudo estd perdido! O PHP tem um
recurso que nos auxiliara a solucionar isso.

4.5 SESSOES No PHP

O recurso que nos auxiliara a manter os dados entre as requisigoes sao as sessoes.
Uma sessao serve para mantermos uma variavel especial que ira existir em todas as
nossas requisi¢oes. Lembra da super global $_GET? As sessoes sdo tao faceis de usar
quanto a $_GET, basta usar a super global $_SESSION. A grande diferenca é que
usamosa $_GET mais para ler informagdes e usaremos a $_SESSION para escrever
e ler informacoes.

O uso da $_SESSION exige s6 um esfor¢o adicional, que é chamar a fungéo
session_start () no comego do nosso programa. Para isso, vamos adicionar a
funcdo antes da abertura do HTML:

<?php session_start(); 2>
<html>

Depois disso, precisamos alterar o uso da lista $lista_tarefas para pegar
os dados de $_SESSION, caso esses dados existam. Vamos mudar o if que veri-
fica se existem dados em $_GET e vamos adicionar um novo 1if apos a criagido do
array $lista_tarefas para preenché-lo com os dados da $_SESSION, quando
necessario:

<?php
if (isset($_GET['nome'])) {
$_SESSION['lista_tarefas'][] = $_GET['nome'];
$lista_tarefas = array(Q);
if (isset($_SESSION['lista_tarefas'])) {

$lista_tarefas = $_SESSION['lista_tarefas'];

2>

Agora, ao cadastrar algumas tarefas, o PHP ird manter os dados entre as requi-
si¢oes! Veja como a sua lista deve ficar:
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Figura 4.5: A lista de tarefas usando $_SESSION para manter os dados

Legal! Temos uma lista de tarefas ja bem funcional! Claro que agora precisamos
de mais funcionalidades, como editar e excluir uma tarefa, mas ja conseguimos pegar
varios conceitos da programagdo para web usando PHP.

Agora d4 até para brincar um pouco com o visual da aplicagdo usando umas
linhas de CSS. O meu ficou assim:

[Coreor|

Figura 4.6: A lista usando um pouco de CSS

Se quiser pegar este CSS, basta baixar aqui: https://gist.github.com/InFog/
6860949

Agora faga duas experiéncias: abra outro navegador e acesse o endereco da lista
de tarefas em http://localhost/tarefas/tarefas.php, o que acontece? As tarefas apare-
cem? Nao? Mas elas nao estdo na sessao?
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COMO FUNCIONAM AS SESSOES?

Se colocamos os dados na sessdo, por que eles ndo aparecem quando
usamos outro navegador?

Para o PHP saber qual usuério é o dono de uma sessao, ele guarda
algumas informagdes nos Cookies do navegador. Na verdade, a infor-
magao mais importante fica em um cookie chamado PHPSESSID, que
guarda um cddigo unico de identificagdo da sessao daquele usuario que
esta acessando a aplicagao PHP.

Noés também podemos usar os Cookies para guardar informagdes que
serdo mantidas entre as requisi¢des. Para isso, basta usar uma outra super
global do PHP chamada $_COOKIE. Esta super global também é um
array, assim comoa $_SESSION.

A outra experiéncia ¢ atualizar a pagina ap6s cadastrar uma tarefa. Faga isso
usando F5 ou outra opgao de atualizacao do navegador. O que acontece? A ultima
tarefa cadastrada se repete! E continua se repetindo apds as atualizagdes da pagina!

Veremos mais para frente como resolver estes dois problemas.

4.6 REsuMoO

Neste capitulo iniciamos o desenvolvimento de uma lista de tarefas. Ela ainda é bem
simples e contém poucos dados, mas ja estamos trabalhando com formularios e en-
trada de dados na web utilizando a super global $_GET do PHP e também estamos
manipulando as sessoes utilizado a super global $_SESSION.

Super globais sao variaveis do PHP que estdo disponiveis em qualquer ponto da
aplicagdo. No caso das super globais $_GET e $_SESSION, os valores sao guardados
em arrays.

Importante: sempre que quiser usar sessdes sera necessario usar a funcdo
session_start (), sem isso a sessdo simplesmente ndo funciona. Fica a dica :D

4.7 DESAFIOS
Muito bem, é hora de alguns desafios:

+ Usando os mesmos conceitos que vimos até agora, monte uma lista de contatos
na qual devem ser cadastrados o nome, o telefone e o e-mail de cada contato.
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Continue usando as sessdes para manter os dados.

Crie uma copia do projeto até agora (pois vamos continuar nos proximos ca-
pitulos) e altere para usar a super global $_COOKIE em vez de usar as sessoes.
Para adicionar um Cookie use a fungdo setcookie () que recebe o nome
do cookie e um texto com seu valor. Para pegar um cookie ja definido use a
superglobal $_COOKIE.

Depois de alterar a aplicagdo para usar cookies no lugar de sessoes, tente abrir
os cookies nas opgoes do navegador e veja se seus dados aparecem la.



CAPITULO 5

Tratamento de diferentes campos de
formuldrios

No capitulo anterior, construimos a base para a nossa lista de tarefas. Agora vamos
adicionar mais informagdes e funcionalidades ao projeto.

Antes de comegar a adicionar mais informagdes e funcionalidade podemos parar
para analisar um pouco nosso cenario atual e entdo decidir se podemos continuar
com ele como estd ou se podemos fazer algo para melhorar.

Esta pode ser uma etapa importante no desenvolvimento de uma aplicacéo, pois
pode tornar o trabalho a frente mais simples ou mais complicado. As vezes é melhor
alterar a base da aplica¢do para poder evoluir de forma mais eficiente do que insistir
em um c6digo ndo muito bom. Nao se preocupe se nao conseguir fazer isso logo no
comego, pois a experiéncia também ajuda bastante neste tipo de decisao.
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5.1 ORGANIZANDO O CODIGO EM ARQUIVOS SEPARADOS

O que temos até o0 momento é uma lista de tarefas que tem apenas o nome da ta-
refa e s6 permite adicionar novas tarefas. Tudo isso foi feito em apenas um arquivo
que contém um pouco de HTML e um pouco de PHP. Podemos continuar com esta
estrutura, mas com o tempo o arquivo vai crescer e pode ficar complicado de ler e
entender um arquivo muito grande e dividido em mais de uma linguagem. Por isso,
aqui entra uma decisdo importante, vamos separar nossa aplicacio em dois arqui-
vos, um deles fara o processamento de entrada de dados e manipulagdo da sessdo e
o outro ira exibir o formuldrio de cadastro de tarefas e a lista das tarefas cadastradas.

Nao adicionaremos c6digo novo, vamos apenas separar o codigo atual em dois
arquivos — um arquivo sera o tarefas.php com este conteido:

<?php
session_start();

if (isset($_GET['nome'])) {
$_SESSION['lista_tarefas']J[] = $_GET['nome'];
}
if (isset($_SESSION['lista_tarefas'])) {
$lista_tarefas = $_SESSION['lista_tarefas'];
} else {
$lista_tarefas = array();

include "template.php";

Perceba que apenas juntamos os trechos de PHP que antes estavam separados
em apenas um arquivo que contém somente cddigo PHP. Outro detalhe importante
neste arquivo é o uso da instru¢ao include, que serve para incluir o contetido
de outro arquivo no fluxo atual. O legal do include é que ele adiciona o outro
arquivo e todas as variaveis e fung¢des do arquivo atual continuam valendo no arquivo
incluido, por isso podemos, neste caso, incluir um arquivo com apenas o template
do formuldrio de cadastro de tarefas e a lista de tarefas e ainda podemos continuar
usando a varidvel $lista_tarefas que foi definida no arquivo tarefas.phpe
que contém um array com as tarefas cadastradas.

O arquivo com o template deve se chamar template.php pois este é o arquivo
que estamos incluindo usando o include no arquivo tarefas.php. Veja como
fica 0 arquivo template.php:
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<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Gerenciador de Tarefas</title>
<link rel="stylesheet" href="tarefas.css" type="text/css" />
</head>
<body>
<h1>Gerenciador de Tarefas</h1>
<form>
<fieldset>
<legend>Nova tarefa</legend>
<label>
Tarefa:
<input type="text" name="nome" />
</label>
<input type="submit" value="Cadastrar" />
</fieldset>
</form>
<table>
<tr>
<th>Tarefas</th>
</tr>
<?php foreach ($lista_tarefas as $tarefa) : 2>
<tr>
<td><?php echo $tarefa; ?></td>
</tr>
<?php endforeach; 2>
</table>
</body>
</html>

Agora temos apenas 0 foreach que é um codigo PHP, o restante é apenas
HTML. Agora fica mais simples de para adicionar e alterar as funcionalidades, pois
os arquivos estdo menores e, 0 que é mais importante, estao com suas responsabili-
dades separadas.
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DEVO SEPARAR MEUS PROJETOS EM VARIOS ARQUIVOS SEM-
PRE?

Esta é uma pergunta dificil e a resposta ¢ um pouco vaga: Depende.

Tudo depende do tamanho que sua aplicagdo terd e do quanto vocé
julgar que vale a pena investir um tempo separando os as responsabilida-
des entre os arquivos. No geral, vale bastante a pena fazer esta separagio.

Veja que no nosso caso o programa ainda estd bem pequeno e mesmo
assim a separacao de arquivos ja melhorou bastante no entendimento das
partes.

No geral ndo estamos perdendo tempo quando paramos para organi-
zar melhor um projeto. Esse tempo investido agora pode se tornar uma
grande economia de tempo nas futuras manuten¢des do cédigo.

5.2 ADICIONANDO MAIS INFORMAGOES AS TAREFAS

Para que nosso sistema de controle de tarefas fique mais pratico, vamos adicionar
algumas informagdes para melhor descrever e organizar as tarefas.

Por enquanto ja temos um titulo para a tarefa, agora vamos adicionar uma des-
cricdo, um prazo para conclusdo, um nivel de prioridade e uma confirmacéo de que
a tarefa ja esta concluida. Para isso, vamos adicionar os novos campos no formulario
HTML:

<label>

Descrigdo (Opcional):

<textarea name="descricao"></textarea>
</label>
<label>

Prazo (Opcional):

<input type="text" name="prazo" />
</label>
<fieldset>

<legend>Prioridade:</legend>

<label>

<input type="radio" name="prioridade" value="baixa" checked />
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Baixa

<input type="radio" name="prioridade" value="media" />
Média

<input type="radio" name="prioridade" value="alta" />
Alta
</label>
</fieldset>
<label>
Tarefa concluida:
<input type="checkbox" name="concluida" value="sim" />
</label>
<input type="submit" value="Cadastrar" />

Se vocé usar o CSS dos exemplos, seu formulario devera ficar parecido com este:

Figura 5.1: Formulario completo para o cadastro de tarefas
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O legal é que sé precisamos alterar o arquivo template.php, enquanto o
tarefas.php continuou o mesmo. O sistema continua funcionando e apenas ig-
nora os dados adicionais enviados.

Agora vamos alterar também o tarefas.php para pegar as novas informagdes.
Vamos usar o campo com o nome da tarefa como a base para saber se devemos
cadastrar uma nova tarefa, ja que o nome da tarefa é a inica informagao essencial
para nos.

Para isso, vamos alterar aquele if logo apds 0 session_start () e também
seu contetdo. E claro que ele vai ficar maior, pois agora sdo varios campos que pre-
cisamos pegar do formuldrio enviado:

<?php
session_start();

if (isset($_GET['nome']) && $_GET['nome'] != '') {
$tarefa = array();

$tarefal'nome'] = $_GET['nome'];

if (isset($_GET['descricao']l)) {

$tarefal'descricao'] = $_GET['descricao'];
} else {
$tarefal['descricao'] = '';

if (isset($_GET['prazo'l)) {
$tarefal'prazo'] $_GET['prazo'];
} else {
$tarefal'prazo'] R

$tarefal'prioridade'] = $_GET['prioridade'];

if (isset($_GET['concluida'])) {
$_GET['concluida'l;

$tarefal'concluida']
} else {
$tarefal'concluida'] ;
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$_SESSION['lista_tarefas'][] = $tarefa;

Repare que usamos sempre a funcio isset () parasaber se osindicesde $_GET
existem. Isso é necessario pois o navegador ndo envia os campos em branco, nem os
campos desmarcados.

Agora € s0 alterar a tabela para exibir todos os dados:

<table>
<tr>
<th>Tarefa</th>
<th>Descricao</th>
<th>Prazo</th>
<th>Prioridade</th>
<th>Concluida</th>
</tr>
<?php foreach ($lista_tarefas as $tarefa) : 2>
<tr>
<td><?php echo $tarefa['nome']; ?2></td>
<td><?php echo $tarefal'descricao']l; ?></td>
<td><?php echo $tarefal'prazo'l; 2></td>
<td><?php echo $tarefal'prioridade'l]; ?2></td>
<td><?php echo $tarefal'concluida'l; 2></td>
</tr>
<?php endforeach; 2>
</table>

Acesse o formuldrio e cadastre algumas tarefas. Veja como ficou a minha pagina
com duas tarefas cadastradas:
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Figura 5.2: Formuldrio e pagina com novos campos para o cadastro de tarefas

5.3 CONCLUSAO DO CAPITULO E DO USO DE SESSOES

Neste momento temos um sistema de gerenciamento de tarefas ja bem interessante.
Durante o desenvolvimento até aqui ja foram usadas funcionalidades do PHP para
manter a sessao e para incluir arquivos com trechos de cédigo. Gragas a esta separa-
¢d0 em arquivos o nosso projeto ficou mais legivel e separamos as responsabilidades
de cada arquivo, um para tratar os dados e outro para exibir o formulario e a lista de
tarefas.

Nesta questdo de separa¢do de arquivos poderiamos ir além, separando um ar-
quivo para o formulario e outro para a lista de tarefas. Mas isso fica para vocé testar
e decidir se vai ficar mais organizado ou se vai separar demais as responsabilidades.

Por enquanto, nossa aplicagdo permite apenas a adi¢do das tarefas e funciona
apenas enquanto o navegador estd aberto, pois quando trocamos de navegador, ou
quando reiniciamos o navegador atual, a sessdo se perde e com isso perdemos as
atividades cadastradas. Isso quer dizer que as sessdes sdo ruins? Nao! Isso quer
dizer apenas que elas ndo servem para o nosso problema atual, que é guardar a lista
de tarefas e acessar de outro navegador sem perder os dados. Mas em cenarios onde
é necessario, por exemplo, guardar o login do usudrio, uma sessao é ideal.
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5.4 REsSuMO

Neste capitulo adicionamos novos campos ao formuldrio das tarefas e tratamos estes
campos através do PHP. Um ponto bem importante foi a separacao do programa
em mais de um arquivo, sendo que cada um é responsavel por uma parte do geral,
tornando-se menor e mais simples para manter.

Nos proximos capitulos vamos passar a guardar os dados em um banco de dados.

5.5 DESAFIOS

Agora, mais alguns desafios para treinar e evoluir:

« Continue a lista de contatos que esta nos desafios do capitulo anterior. Além
do nome, do telefone e do e-mail de cada contato, adicione um campo para
descri¢ao, um para a data de nascimento e um checkbox para dizer se o contato
¢ favorito ou néo.

« Separe as responsabilidades da lista de contatos, mantendo um arquivo para
cada, assim como fizemos na lista de afazeres.
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CAPITULO 6

Acessando e usando um banco de

dados

Nos dltimos capitulos construimos uma lista de tarefas que funciona muito bem
quando usamos apenas um navegador e mantemos a sessdo sempre aberta. Para a
nossa aplica¢ao este nao é o cenario ideal, por isso é necessario guardar nossos dados
em um local mais adequado, de onde vamos conseguir recupera-los sempre que ne-
cessario, mesmo estando em outro navegador ou fechando o navegador e abrindo-o
novamente.

E para resolver este tipo de problema que entra o banco de dados e, no nosso
caso, o famoso MySQL.

Como nossa aplicagdo ja tem uma estrutura bacana e ja funciona bem usando
as sessoes, o que precisamos fazer é trocar o uso das sessdes pelo uso do banco de
dados. Por isso, vamos comecar por criar o banco de dados, definindo quais dados
queremos guardar e faremos com que o PHP se conecte ao banco para poder inserir
e recuperar esses dados.
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A manipulagao do banco de dados é feita com a utiliza¢do de outra linguagem,
a SQL, que nos permite executar comandos para inserir, pesquisar e remover dados,
fazer relatdrios etc. Neste livro veremos apenas um basico sobre a SQL, focando mais
nos comandos necessarios para o desenvolvimento dos projetos. Se vocé ainda nao
tem familiaridade com SQL, recomendo que também invista um tempo estudando
esta linguagem, pois vocé podera usar SQL para trabalhar com diversos bancos de
dados além do MySQL, integrando com varias outras linguagens de programacao
além do PHP.

6.1 O BANCO DE DADOS MYSQL

MySQL é um software livre para banco de dados. Isso significa que vocé pode usar o
MySQL em seus projetos e ainda pode contribuir com o desenvolvimento do préprio
MySQL, se assim desejar ou necessitar.

O MySQL ¢ bastante usado em aplicagées web por sua versatilidade e por ser
suportado em diversas plataformas e diferentes linguagens.

Por padrao, o MySQL nao tem uma interface grafica para administragao e uti-
lizagao, mas é possivel encontrar diversas ferramentas que fazem este tipo de traba-
lho, sendo que uma das mais conhecidas é o MySQL Workbench. Nao usaremos o
MySQL Workbench, mas vocé pode pesquisar mais sobre este software e usa-lo para
administrar seus bancos MySQL.

6.2 INSTALANDO 0 MYSQL

Como ja fizemos a instalagao do XAMPP, o MySQL veio junto. Entdo, s6 precisamos
usar o Painel no XAMPP para iniciar o servi¢o. Fique sempre de olho para ver se
nao é necessario liberar o servigo do MySQL no firewall.

MySQL No LINuUx

Para quem usa Linux, mais especificamente os derivados do Debian
e do Ubuntu, basta instalar o MySQL com o seguinte comando:

sudo apt-get install mysql-server

Usudrios de Mac OS X que instalaram o XAMPP poderio iniciar o
MySQL usando o painel do XAMPP.
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6.3 PHPMYADMIN, ADMINISTRANDO O BANCO DE DADOS

A instalagao do XAMPP contém uma ferramenta muito interessante para a gestao de
bancos MySQL, o PHPMyAdmin. Esta é uma ferramenta escrita em PHP usada para

gerenciar o MySQL, com opgdes para criar novos bancos, usuarios, tabelas, inserir,

pesquisar e remover registros etc.

INSTALAGAO DO PHPMYADMIN

a instalacéo:

apt-get install phpmyadmin

em seu site oficial: http://www.phpmyadmin.net/

Se vocé optou pelo XAMPP, o PHPMyAdmin ja vem instalado e
pronto para usar. Caso a sua instalacdo nao seja com o XAMPP, ou ou-
tros pacotes neste estilo, vocé também podera baixar o PHPMyAdmin

Caso vocé use Ubuntu, Debian ou outras distros Linux, procure pelo
pacote do PHPMyAdmin. No Debian/Ubuntu basta usar o apt para fazer

Se vocé optou pelo XAMPP, sera necessario iniciar o servico do MySQL para

poder acessar o PHPMyAdmin. Para isso, acesse o painel do XAMPP e clique na

op¢do Start no servico MySQL:

[5] %adPP Control Panel v3.0.0 310 | Compiled: September Xth 212
XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0
& e
Servico  Module  PID(s) Paonis)  Actions
®|  Apache :.“:’I 80,443 | Swp
x| MysoL ot 206 [Swp |
x FeZilla Stan

Marcury Stan

x Tomcat Start

Gorbg
Corfig
Config
Config
Conkg

Lugs
Logs
Logs
Logs

Logs

cl[@s
Config

& Nelstat
i Shel
Expiones

¥ Senices
W Help

A Quit

Figura 6.1: Painel do XAMPDP, clique em Start no servigo MySQL
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Lembre-se de que pode ser necessario autorizar o servigo no firewall do Win-
dows. Se este for o caso, ele ira abrir uma janela pedindo autorizagao.

Para acessar PHPMyAdmin utilize o enderego http://localhost/phpmyadmin.
Vocé podera ver uma pagina parecida com esta:

Figura 6.2: Pagina de login do PHPMyAdmin

Nesta pagina vocé pode escolher o idioma para usar o PHPMyAdmin. Acesse
seu PHPMyAdmin usando o usuario root e a senha root.

Atengao! O XAMPP pode entrar direto na pdagina de administragdo do
PHPMyAdmin, sem pedir uma senha! Isso ¢ normal em algumas versoes dele.

Apos acessar vocé verd uma pdgina como esta:
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[T pep—rrrr——— = s
B v - ® A & % O-

php I

Figura 6.3: Pagina inicial do PHPMyAdmin

6.4 CRIANDO O BANCO DE DADOS

Vamos criar um novo banco de dados. Se vocé escolheu o idioma portugués na pa-
gina de login, selecione a op¢ao Bancos de dados. Na proxima pagina digite o
nome do banco de dados, que serd tarefas, na caixa de entrada Criar banco de da-
dos. Na opgdo Colagdo,ou Collation, selecione a op¢do utf8_general_ ci.

Figura 6.4: Formuldrio para criar um novo banco de dados no MySQL

Agora, basta clicar no botdo Criar e o novo banco deve aparecer no menu a
esquerda:
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Figura 6.5: Veja o banco ‘tarefas’ na lista dos bancos

Clicando no nome, seremos informados de que o banco ainda nao possui tabelas.

6.5 CRIANDO A TABELA

Nosso projeto é um gerenciador de tarefas, entdo vamos precisar apenas de uma
tabela com os campos necessdrios para guardar os dados que ja temos nos arrays de
tarefas dentro da $_SESSION. Nossa tabela devera ficar assim:
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Figura 6.6: Modelagem da tabela tarefas

Repare que a tabela é muito parecida com os arrays que armazenam as tarefas,
as diferencas sao pequenas, como o campo id e os campos nome, que foi definido
com até 20 caracteres, e prioridade que é um numero inteiro.

O campo id serd uma identificagdo tinica das nossas tarefas e sera um nimero
crescente. Dessa forma teremos a tarefa 1, 2, 3 e assim por diante, sem nunca repetir o
numero. Isso é importante para identificarmos as tarefas e ndo misturarmos quando
precisarmos fazer referéncia a uma tarefa. Imagine que usassemos o campo nome
para isso, fatalmente teriamos duas tarefas com o mesmo nome, e isso atrapalharia
na hora de saber qual é qual.

O campo nome agora tem um limite de até 20 caracteres. Isso é algo comum em
bancos de dados. Ja que ndo precisamos de nomes muito grandes para as tarefas, 20
caracteres devem ser suficientes.

O campo prioridade é um nimero com apenas um algarismo. Vamos usar
desta forma pois fica mais simples guardar no banco as prioridades 1, 2 e 3, em vez de
baixa, média e alta. Isso também é bastante comum em bancos de dados, pois reduz
o0 espago utilizado e fica facil de controlar na aplicacéo.

Existem duas maneiras de criar a tabela, a primeira é executando diretamente
o codigo SQL a segunda ¢ usando a interface do PHPMyAdmin. Vou mostrar a
primeira op¢ao pois exige menos passos e, acredite, é mais simples depois que se
aprende um pouco de SQL.

Usando o PHPMyAdmin e estando com o banco tarefas selecionado, clique
na aba SQL e vocé vera uma pagina com um campo para digitar comandos SQL. A
pagina é parecida com esta:
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Figura 6.7: Campo para digitar comandos SQL

O cddigo para a criagdo da tabela é este:

CREATE TABLE tarefas (

id INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
nome VARCHAR (20) NOT NULL,

descricao TEXT,

prazo DATE,

prioridade INTEGER(1),
concluida  BOOLEAN

Digite este cddigo no campo e clique no botdo executar. Com isso, a tabela
sera criada e ja conseguiremos manipular seus dados.
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6.6 CADASTRANDO E LENDO OS DADOS DE UMA TABELA

Com a tabela pronta, podemos treinar um pouco mais de SQL antes de fazer a in-
tegragdo com o PHP. Vamos usar SQL para adicionar dados na tabela. O comando
usado para inserir os dados em uma tabela é o INSERT e nele devemos informar
quais sdo os campos que queremos preencher e seus valores.

Sempre que quisermos executar cddigos SQL usando o PHPMyAdmin, basta
acessarmos o banco e usar a aba SQL. Agora veja um exemplo para inserir os dados
de uma tarefa na tabela tarefas:

INSERT INTO tarefas

(nome, descricao, prioridade)

VALUES

('Estudar PHP', 'Continuar meus estudos de PHP e MySQL', 1)

Ap6s inserir os dados, use o botio Executar.

Repare na estrutura do comando: nds estamos dizendo para o MySQL quais os
campos que queremos preencher, que nao sio todos os campos da tabela. Neste
caso, 0s campos que nao preenchermos, serdo vazios. Atengdo, é muito importante
manter a mesma sequéncia dos campos informados e seus valores. Veja que estamos
colocando a mesma sequéncia de nome, descricao e prioridade na lista de campos
e também na lista de valores.

Agora, vamos selecionar os dados da tabela. O comando para selecionar os dados
é 0 SELECT. Coloque o comando na caixa de texto na aba SQL:

SELECT * FROM tarefas

Com isso o PHPMyAdmin ira para uma nova pagina com o resultado da pes-
quisa, parecida com a proxima imagem:

L < id nome descricao prazo prioridade concluida

&7 Editar §¢ Copiar @ Remover 1| Estudar PHP | Continuar meus estudos de PHP e MySQL| NULL 1 NULL

Figura 6.8: Resultado do SELECT

No comando SELECT nds informamos quais campos queremos, no caso, usei o
asterisco, que significa todos os campos, mas também podemos indicar os campos
que queremos. Faca 0 SELECT abaixo para buscar apenas dois campos da tabela:
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SELECT nome, prioridade FROM tarefas

Agora o resultado serd com apenas os campos nome € prioridade.

Adicione mais algumas tarefas na tabela, usando o comando INSERT que vimos
hd pouco. Eu cadastrei quatro tarefas. O meu SELECT, com 0S campos nome,
descricao e prioridade trouxe este resultado:

—T— ¥ nome descricao prioridade
o~ Editar ¢ Copiar @ Remover Estudar PHP Continuar meus estudos de PHP e MySQL 1
o~ Editar ¢ Copiar @ Remover Estudar HTML HTML & importante! 2
&~ Editar 3¢ Copiar @ Remover Comprar leite Desnatado 1
o~ Editar ¢ Copiar @ Remover Arrumar as fotos das S0 quando der tempo 3

Figura 6.9: Resultado do SELECT com mais linhas

Uma curiosidade interessante ¢ que SQL ndo te obriga a escrever os comandos
da linguagem, como SELECT, INSERT etc., usando caixa alta, mas ¢ interessante
manter este padrdo pois simplifica a leitura. Veja que nos nossos cddigos SQL até
aqui existem comandos como 0 FROM e 0 VALUES, que eu ndo necessariamente disse
para que servem, mas como eles estio em caixa alta, vocé conseguiu ler os comandos
e deduzir o que é da linguagem e o que sdo nossos dados. Entdo, mantenha seu SQL
com as palavras da linguagem em caixa alta, vai facilitar para vocé e para outras
pessoas lerem seu cddigo e entender o que ele faz.

6.7 FILTRANDO 0S RESULTADOS DO SELECT

Usando o SELECT podemos filtrar os resultados da busca, por exemplo, se quiser-
mos exibir as tarefas com a prioridade 1, faremos o SQL assim:

SELECT nome, descricao, prioridade FROM tarefas
WHERE prioridade = 1

O resultado deve ser algo similar a isso:

+—T— ¥ nome descricao prioridade
o Editar % Copiar @ Remover Estudar PHP | Continuar meus estudos de PHP e MySQL 1
o Editar % Copiar @ Remover Comprar leite Desnatado 1

Figura 6.10: Resultado do SELECT filtrando com a prioridade 1
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Também podemos filtrar por um texto que esteja dentro de outro texto, para isso
usamos a instru¢do LIKE do SQL:

SELECT nome, descricao, prioridade FROM tarefas
WHERE nome LIKE 'Y%php’'

O LIKE aceita o uso daqueles sinais de porcentagem. Eles servem para dizer
algo como:

Procure por qualquer coisa, seguido de php, seguido de qualquer coisa

Entdo, se a nossa pesquisa fosse assim:

SELECT nome, descricao, prioridade FROM tarefas
WHERE nome LIKE 'php'

Ela nao teria resultados. Consegue entender o motivo? Se pensar um pouco
fica simples. Neste caso, ele pesquisa resultados nos quais o campo nome seja igual
a php, sem textos antes ou depois. Também podemos usar a porcentagem apenas
antes ou apenas depois de um texto.

No préximo capitulo vamos fazer a conexio da nossa aplicagdo PHP com o banco
MySQL.

6.8 REsumoO

Neste capitulo usamos a linguagem SQL para manipular dados em um banco de da-
dos MySQL. O MySQL pode ser instalado a parte, ou junto com o pacote do XAMPP.
Usamos também o PHPMyAdmin como ferramenta para acessar o banco através do
navegador.

Para manipular o banco de dados usamos a instru¢do CREATE TABLE para criar
uma tabela, INSERT INTO para cadastrar dados em uma tabela, SELECT para bus-
car os dados da tabela e também filtramos os resultados do SELECT usando WHERE
e LIKE.

6.9 DESAFIOS

Hora de alguns desafios, dessa vez voltados para bancos de dados e para a linguagem
SQL:

« Fagamais testescomo SELECT, 0 WHERE eo LIKE usandoobanco tarefas.
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o Crie um banco chamado contatos para guardar os dados dos contatos do
desafio iniciado nos desafios anteriores. Qual tabela sera necessaria para este
banco? Quais campos serdo necessarios para cadastrar os dados que ja estao
sendo capturados pelo formulario? Nao se esqueca de deixar um campo id
para guardar a chave que identificard um contato como unico, assim como foi
feito para as tarefas.

o Crie um banco chamado estacionamento para cadastrar os veiculos esta-
cionados. Neste banco crie uma tabela chamada veiculos com os campos
id, placa, marca, modelo, hora_entrada e hora_saida. Decida
os tipos de dados que devem ser usados para cada campo. Cadastre alguns
veiculos e tente fazer pesquisas, como buscar todos os veiculos de uma marca.



CAPITULO 7

Integrando PHP com MySQL

No capitulo anterior, criamos o banco de dados e uma tabela para guardar os regis-
tros de nossas tarefas. Além disso, inserimos algumas tarefas no banco e usamos as
buscas da linguagem SQL para selecionar as tarefas no banco e filtrar pelo nome e
pela prioridade. Neste capitulo, iremos finalmente conectar o PHP ao MySQL! Como
ja temos a aplicagao pronta, mas usando sessdes, e 0 banco pronto, nossa tarefa sera
menos complexa, pois teremos que alterar apenas algumas partes da aplicagao.

71 PHP E MYSQL

PHP e MySQL j4 sdo velhos amigos. E bem comum encontrar aplicagdes que fazem
uso destas tecnologias em conjunto. Desde pequenos sites pessoais, até grandes sis-
temas de gestao e lojas virtuais, a web esta repleta de casos de sucesso desta parceria.

O que torna esta parceria tao forte e estavel é uma combinacédo de fatores, como
o fato de o MySQL ser um banco facil de aprender, leve e rapido, o PHP ser facil
e flexivel e ambos possuirem licencas permissivas para uso pessoal, comercial e em
projetos de software livre.
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PHP torna simples o uso do MySQL através de fung¢des que conectam, executam
codigo SQL e trazem os resultados para a aplicagao. E é exatamente isso que faremos
agora!

7.2 CONECTANDO A0 MYSQL

Primeiro, vamos fazer a parte mais simples, que é conectar ao banco e buscar os
dados que estdo cadastrados nele.

O primeiro passo para realizar a conexdo com o MySQL é criar um usuario no
MySQL para que o PHP possa se autenticar. Este ¢ um passo importante e ajuda
a manter o banco de dados mais seguro. E como aquele usudrio e senha que vocé
precisa digitar quando liga o computador, ou quando vai acessar seu e-mail ou ainda
o seu perfil em uma rede social.

Para criar o usudrio no MySQL, acesse o PHPMyAdmin e selecione o banco
tarefas e, estando nele, use a op¢ao Privilégios no menu superior. Na pagina
que abrir, clique na op¢do Adicionar usudrio — uma janela abrira pedindo os
dados do novo usuario. Eu preenchi os campos conforme a imagem a seguir:

Informagéo de login

flome a0 USUANO" | sar campo texto T | | sistematarsfas

SemIdor | o alquer servidor v

SeNN: | sar campo texto: ¥

Re-digite

Gerar senha: | gargr

Banco de Dados para usuario

Mone
Criar Banco de Dados com o mesmo nome e conceder todos os privilégios
Conceder todos os privilégios no nome coringa (nome_do_usudrio_%)

® Conceder todos os privilégios no banco de dados "tarefas"

ios globais (Marcar todos | todos)

Adicionar usuario Cancelar

Figura 7.1: Criagao de usudrio no MySQL

No campo novo usudrio informei sistematarefa, na senha digitei sistema e con-

firmei, depois cliquei no botdo Adicionar usuario.
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Ap6s a adicdo do usudrio, teremos um usudrio chamado sistematarefa com a
senha sistema. Estes sdo os valores que informaremos ao PHP.

Agora vamos criar um novo arquivo para fazer a conexdo com o banco. Ele serd
gravado na mesma pasta dos arquivos da lista de tarefa, ou seja a pasta tarefas,e
seu nome serd banco.php:

<?php

$bdServidor = '127.0.0.1';

$bdUsuario = 'sistematarefa';
$bdSenha = 'sistema';
$bdBanco = 'tarefas';

$conexao = mysqli_connect($bdServidor, $bdUsuario, $bdSenha, $bdBanco);

if (mysqli_connect_errno($conexao)) {
echo "Problemas para conectar no banco. Verifique os dados!";
die();

No arquivo, estamos criando quatro variaveis que guardam o endereco do servi-
dor MySQL (que é a nossa maquina), o nome de usudrio, a senha de acesso e o nome
do banco que queremos acessar. E legal manter estes dados em variéveis, pois se for
necessario alterar, alteramos apenas a cria¢ao da variavel, sem ter que procurar onde
ela esta sendo usada.

Repare que no cédigo do arquivo banco . php existem apenas duas fun¢des que
ndo usamos até agora. A fungdo mysgli_connect () recebe os dados de conexao
com o banco e abre a conexdo. Esta conexdo ¢ guardada na varidavel $conexao e
vamos precisar desta variavel sempre que formos interagir com o banco. A outra
funcdo éa mysqgli_connect_errno () que pega uma conexao e verifica se houve
erros de conexao. Neste caso, a fung¢do estd dentro de um i £, para verificar se houve
erros ou ndo. Ah, tem mais uma fun¢io nova ali, a funcdo die (), que faz o que
o nome diz: ela mata o programa ali mesmo, sem ler o c6digo que existe mais para
frente.
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SEMPRE OUVI FALAR DE MYSQL_CONNECT()

Talvez vocé ja tenha visto algum texto sobre PHP e MySQL em que a
funcdo de conexdo eraa mysqgl_connect (). Esta fungdo existe, assim
como vdrias outras fungdes que comegcam com mysgl_, mas elas serdo
removidas do PHP em breve. Por isso, o ideal é usar sempre a nova e me-
lhorada versao da biblioteca MySQL do PHP, a MySQLi. No geral, basta
adicionar a letra i nos nomes de funcdo MySQL e um pardmetro aqui
ou ali, que tudo funciona bem, mas existem algumas diferengas entre
as bibliotecas. Entdo, a dica é: sempre use a versdo nova da biblioteca
MySQL para PHP. Sempre.

Vamos fazer uma pequena experiéncia com a conexdo ao banco. Acesse o ar-
quivo banco.php diretamente pelo navegador, no endereco: http://localhost/tarefas/
banco.php. Vocé devera ver apenas uma pagina em branco, o que é bom, significa
que a conexdo funcionou. Agora, experimente mudar o campo de senha da conexao
para uma senha incorreta e acesse o arquivo novamente. Vocé vera a frase Problemas
para conectar no banco. Verifique os dados!. Ou seja, nosso cédigo de conexao esta
funcional e também exibe erros caso nido consiga conectar.

O ERRO DE CONEXAO APARECE SEMPRE, MESMO COM OS DADOS
CORRETOS

Vocé podera passar pelo problema do erro de conexdo de vez em
quando. Caso isso acontega, verifique se o servidor do MySQL esta ativo
no painel de controle do XAMPP, ou em outra ferramenta que vocé use
para gerenciar o MySQL. Uma outra forma de verificar se o banco esta
funcionando normalmente ¢ acessando o PHPMyAdmin. Se ele também
ndo conseguir conectar, o banco podera estar mesmo desligado.

7.3 BUSCANDO DADOS NO BANCO

A préxima alteragdo que faremos em nosso programa é fazer com que ele busque as
tarefas cadastradas no banco de dados e ndo mais na sessdo. Para isso, abra o arquivo
tarefas.php e ache o trecho que verifica se a sessdo existe para colocar na lista de
tarefas, ou cria uma lista vazia, caso a sessdo nio exista. O trecho é este:
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<?php

if (isset($_SESSION['lista_tarefas'])) {
$lista_tarefas = $_SESSION['lista_tarefas'];
} else {
$lista_tarefas = array();

Este trecho sera eliminado! No lugar dele, ficara apenas uma nova linha que
chama uma funcéo que retornara as tarefas cadastradas no banco:

<?php

$lista_tarefas = buscar_tarefas($conexao);

E claro que a fungdo buscar_tarefas () ainda ndo existe, por isso iremos
crid-la dentro do arquivo banco.php. Entdo, abriremos novamente o arquivo
banco.php e no final dele vamos colocar a nova fun¢do. Mas antes de escrevé-la,
precisamos planejar um pouco o seu funcionamento.

A fungdo buscar_tarefas () devera usar uma conexdo com o banco para
executar comandos SQL que busquem a lista de tarefas. Apds buscar as tarefas, ela
devera criar um array com os dados das tarefas e entdo devera retornar esses dados.

Certo, planejando assim fica mais simples alcangar nosso objetivo. Como ja te-
mos uma variavel com a conexdo com o MySQL, poderemos usa-la. Vamos ao c6digo
da funcio:

<?php

function buscar_tarefas($conexao)

{
$sqlBusca = 'SELECT * FROM tarefas';
$resultado = mysqli_query($conexao, $sqlBusca);

$tarefas = array();
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while ($tarefa
$tarefas(]

mysqli_fetch_assoc($resultado)) {
$tarefa;

return $tarefas;

Nesta fungdo foi criada uma varidvel com o comando SQL que ird buscar os
dados no banco, no caso o comando SELECT x FROM tarefas. Logo depois, a
fun¢do mysqgli_query () usaavaridvel com a conexdo e a variavel com o comando
para ir ao banco, executar o comando e trazer o resultado. Este resultado fica arma-
zenado na varidvel sresultado. Nasequéncia, é criada a varidvel $tarefas, que
¢ apenas um array vazio. O préximo bloco é o while, que é executado até que a
fungdo mysqgli_fetch_assoc () tenha passado por todas as linhas do resultado,
sendo que cada linha do resultado é armazenada na varidvel $tarefa, no singular,
para diferenciar do array $tarefas. E entdo temos, finalmente, 0 return que
devolve os dados para quem chamou a funcio.

Agora podemos atualizar a pagina tarefas.php e ver o resultado. Acesse o
endereco http://localhost/tarefas/tarefas.php e veja o que acontece. Um erro! Ele diz
que a fungdo buscar_tarefas () ndo existe! Mas nds acabamos de escrevé-la.

Analisando o problema é facil identificar que o arquivo tarefas.php tem um
include apenas no final para o arquivo template.php. Como ele ndo sabe da exis-
téncia do arquivo banco.php, ele gera o erro. Vamos corrigir o problema adicio-
nando um include para o arquivo banco.php. Este novo include sera adicionado
no comego do arquivo, logo apds a fun¢ao session_start ():

<?php
session_start();

include "banco.php";

Agora sim, atualize a pagina e vocé vera que ela exibe os dados cadastrados no
banco! Veja como ficou a minha:
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Figura 7.2: Listando as tarefas cadastradas no banco de dados

A IMPORTANCIA DE UMA BOA ESTRUTURA

Veja como conseguimos alterar a nossa lista de tarefas para pegar os
dados do banco com apenas algumas alteragdes pontuais.

Isso foi possivel pois a nossa aplicagdo tem uma estrutura que favorece
esse tipo de alteragdo e até mesmo um crescimento mais saudavel.

Veja a geragdo da lista de tarefas, por exemplo. Se estivéssemos
usando a super global $_SESSION diretamente la, a alteragdo seria mais
complicada e nos custaria mais tempo, além de poder gerar mais erros.
Mas, como estamos usando um array chamado $lista_tarefas, bas-
tou alterar a forma como este array é gerado. Repare que nem mesmo
precisamos tocar no arquivo template.php.

Nao se preocupe se vocé ndo conseguir criar estruturas assim logo no
comeco do seu aprendizado. Mas lembre-se de sempre estudar e melho-
rar seus codigos depois de “finalizar”, pois um software dificilmente vai
ficar “pronto”.
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7.4 CADASTRANDO AS TAREFAS NO BANCO

Bem, agora que ja estamos buscando as tarefas no banco, é chegada a hora de cadas-
trarmos mais tarefas usando o nosso formuldrio. Sera que aqui também sera possivel
fazer pequenas alteragdes para termos os dados sendo enviados para o banco, no lu-
gar de usar sessdes? Analisando o c6digo no arquivo tarefas.php, conseguimos
ver que a linha responsavel por colocar a tarefa na sessdo é esta:

<?php

$_SESSION['lista_tarefas'][] = $tarefa;

Essa linha coloca na sessdo a variavel $tarefa, que é um array com os dados
da tarefa. Este array é exatamente o que precisamos para enviar nossas tarefas para o
banco de dados! Assim como fizemos com o trecho que buscava as tarefas na sessdo,
vamos trocar esta linha por uma chamada a uma nova fun¢ao que ira gravar os dados
no banco. Troque a linha que acabamos de ver por esta:

<?php

gravar_tarefa($conexdo, $tarefa);

A fungdo gravar_tarefa () recebera a conexdo que ja temos, na variavel
$conexao, e também a nossa tarefa, que estd no array $tarefa. Mas a fun-
¢do gravar_tarefa () ndo existe, entdo precisamos adiciona-la. Faremos isso
no arquivo banco.php, pois ele estd com o restante do codigo responsavel pela
comunicagdo com o banco MySQL. No final do arquivo iremos adicionar a fungao

gravar_tarefa():

<?php

function gravar_tarefa($conexao, $tarefa)
{

$sqlGravar = "
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INSERT INTO tarefas

(nome, descricao, prioridade)

VALUES

(
'{$tarefa['nome']}"',
'{$tarefa['descricao']}',
{$tarefa['prioridade']}

mysqli_query($conexao, $sqlGravar);

Veja que este codigo faz o que fizemos 1a no PHPMyAdmin, a diferenca é que ele
coloca as variaveis do PHP para preencher o codigo SQL. Nao se esquega de colocar
as variaveis PHP dentro das chaves quando estiver colocando o contetido das varia-
veis dentro de outras strings. Uma string é uma sequéncia de caracteres, ou seja,
as nossas variaveis com textos sao variaveis com strings. Nao deixe de reparar que
abrimos a string $sqlGravar nalinha onde ela é declarada e a fechamos na linha
depois do cédigo SQL.

Nesta fun¢do também fizemos o uso da fun¢ao mysgli_query (), pois ela é
bem versatil, servindo para buscar dados e também para gravar dados. Na verdade
afungdo mysqli_query () serve para executar codigo SQL, entdo ela devolve da-
dos quando fizermos, por exemplo, um SELECT, ou apenas insere dados quando
executados um INSERT.

Bem, aaplicagdo ja esta quase ok para funcionar usando o banco. Mas ainda é ne-
cessaria uma alteracéo! O nosso formulario tem o campo para a definir a prioridade
da tarefa e este campo estd com os valores baixa, media e alta, mas a tabela tarefas
no banco de dados nao esta preparada para estes valores, pois decidimos usar niime-
ros para definir as prioridades. Sendo assim, altere o formulario para que os valores
das prioridades fiquem como 1, 2 e 3, respectivamente, lembrando que o formulario
estd no arquivo template.php:

<legend>Prioridade:</legend>

<label>
<input type="radio" name="prioridade" value="1" checked /> Baixa
<input type="radio" name="prioridade" value="2" /> Média
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<input type="radio" name="prioridade" value="3" /> Alta
</label>

Muito bem, agora acesse a pagina em http://localhost/tarefas/tarefas.php e tente
cadastrar uma tarefa. Eu cadastrei uma nova e a minha lista ficou assim:

Figura 7.3: Cadastrando uma nova tarefa através do formuldrio

Agora, precisamos exibir corretamente as prioridades na lista de tarefas, pois 1, 2
e 3 devem ser usados apenas no banco e a aplicacao deve exibir sempre como baixa,
média e alta.

A linha que precisamos alterar é a que exibe a prioridade no arquivo
template.php:

<td><?php echo $tarefal'prioridade']; 2?></td>

Adicionar alguns ifs podem resolver o nosso problema, mas vao deixar nosso
template mais dificil de ser lido. Veja como fica se adicionarmos a logica necessaria
para exibir os nomes das prioridades diretamente no template:

<td><?php
if ($tarefa['prioridade'] == 1) { echo 'Baixa'; }
if ($tarefa['prioridade'] == 2) { echo 'Média'; }
if ($tarefa['prioridade'] == 3) { echo 'Alta'; }
?2></td>

Nao esta assim tdo ruim, mas veja como esta outra maneira fica bem mais legivel
e facil de entender:
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<td><?php echo traduz_prioridade($tarefa['prioridade']); 2></td>

7

Bem mais simples, ndo? Claro que neste caso é necessario criar a fungdo
traduz_prioridade () e colocar nela os ifs, masa grande questdo aquié que o
arquivo template.php fica mais simples e enxuto, muito mais facil de entender.

Pegue o arquivo banco.php como exemplo: nele existem as fun¢des que cri-
amos para lidar com o banco de dados. Gragas a isso o restante da nossa aplicagdo
precisa apenas chamar essas fungdes e ndo se preocupar em escrever SQL para exe-
cutar no banco.

Vamos criar um novo arquivo chamado ajudantes.php. Ele ird conter fun-
¢des que nos ajudardo em pequenas tarefas, como este caso de traduzir o codigo da
prioridade para o nome dela. O contetido do arquivo ajudantes.php serd apenas
a fungdo traduz_prioridade (), por enquanto, pois logo mais iremos colocar
mais fungdes neste arquivo:

<?php

function traduz_prioridade($codigo)
{
$prioridade = '';
switch ($codigo) {
case 1:

$prioridade
break;

'Baixa';

case 2:

$prioridade 'Média’;
break;

case 3:

$prioridade 'Alta';

break;

return $prioridade;

Repare que na fungdo traduz_prioridade () utilizamos uma nova instrugdo
do PHP, a switch/case. Esta instrugdo serve para os casos em que uma variavel pode
ter diversos valores e cada valor significa um fluxo diferente para o programa. Vocé
deve estar pensando que o mesmo resultado poderia ser obtido usando alguns ifs, e
vocé estd certo. Mas tente escrever esta funcdo usado apenas if e else, vocé vera que
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ela ficard maior e mais complexa de se entender. No caso do switch/case as opgdes

ficam mais claras e de facil localizagéo.

se um valor é maior ou menor que outro. Usando if podemos colocar uma condigdo

como “ $variavel < 107 algo impossivel no case, que s6 aceita valores fixos. E

Mas o switch/case ndo pode ser usado em casos nos quais precisamos comparar

como se no if s se pudesse usar “ $variavel == 10~

aplicacdo que ela existe. Para isso, no arquivo tarefas.php, vamos adicionar mais

Com a fun¢do traduz_prioridade () pronta, precisamos dizer para a nossa

uma instrucéo include, logo abaixo da inclusdo do arquivo banco.php:

<?php

session_start();

include "banco.php";
include "ajudantes.php";

Atualize a pagina e vocé devera ver as prioridades com os nomes e ndo mais com

os codigos.
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AJUDANTES?

E bem comum encontrar em aplicagdes PHP, ou de outras linguagens,
arquivos, pacotes, modulos etc., com o nome de helpers, que significa
exatamente ajudantes.

Em geral, estes arquivos contém pequenos trechos de c6digo para au-
xiliar em tarefas recorrentes, como no nosso caso de exibir o tipo de pri-
oridade ou a formatacdo de datas, que veremos ainda neste capitulo.

Vocé também pode agrupar os ajudantes para determi-
nadas tarefas em arquivos separados. Alguns exemplos se-
riam ajudantes para desenhar tabelas em um arquivo chamado
ajudantes_tabelas.php ou um para criar formuldrios em um
arquivo ajudantes_formularios.php. Tudo vai depender das suas
necessidades e organizagao do cédigo.
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7.5 CADASTRANDO O PRAZO DAS ATIVIDADES

Até o momento, estamos gravando no banco apenas o nome, a descri¢io e a priori-
dade das tarefas. Vamos agora incluir o prazo.

Este é um campo que vai dar um pouco mais de trabalho, pois no Brasil nds
usamos a data no formato DIA/MES/ANO, mas para o MySQL o formato da data é
ANO-MES-DIA. Por isso vamos precisar de dois tradutores: um para pegar a data
que digitarmos e traduzir para o formato do MySQL e outro para pegar a data do
MySQL e traduzir para exibir na lista de tarefas.

Em programagio sempre existem diversas maneiras de se resolver um problema.
Neste caso ndo ¢é diferente, pois podemos transformar as datas usando diversas téc-
nicas diferentes. A técnica que faremos pode nio ser a melhor ou a mais elegante,
mas vai resolver o nosso problema e ficard bem simples de entender.

Vamos analisar melhor o problema. Nos dois formatos de data temos os mesmos
valores, mas em posicoes diferentes e usando separadores diferentes. Entéo, o que
precisamos fazer é arrumar uma forma de separar os valores e reconstruir a string
colocando cada valor em sua posi¢éo usando os separadores esperados, que podem
ser barras ou tragos.

Vamos comegar pela traducdo da data digitada no formulario, no formato
DIA/MES/ANO para o formato do MySQL. A estratégia aqui serd separar os valores
para montar a string com o novo formato. Para isso, vamos usar uma fun¢do bem
interessante do PHP, a explode (), que divide uma string em partes, de acordo com
algum separador informado. O retorno da fungdo explode () é um array com as
partes da string, veja um exemplo:

<?php
$texto_original = "Frodo;Sam;Merry;Pippin";
$hobbits = explode(";", $texto_original);

foreach ($hobbits as $hobbit) {
echo $hobbit . "<br />";

A varidvel Stexto_original contém os nomes dos quatro hobbits separados
por ponto e virgula. A fun¢do explode () recebe dois parametros, sendo que o
primeiro é o separador que desejamos e o segundo é o texto que desejamos separar.
O resultado é um array no qual cada item é um dos pedagos apds a separagio.
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No caso da tradugdo do prazo para as nossas tarefas, vamos criar uma fun¢ao
chamada traduz_data_para_banco () noarquivo ajudantes.php. Esta fun-
¢do ird separar os valores de dia, més e ano e ird retornar uma string com o formato
correto para o MySQL. Veja como ela fica:

<?php

function traduz_data_para_banco($data)

{
if ($data == "") {
return "";
}
$dados = explode("/", $data);
$data_mysql = "{$dados[2]}-{$dados[1]}-{$dados[0]}";
return $data_mysql;
}

Quando separamos a string da data, temos um array em que o indice zero ¢ o dia,
o indice 1 ¢ o més e o indice 2 ¢ 0 ano. Basta construir uma nova string com os dados
nas posigdes corretas e separando com o trago, assim temos o formato esperado pelo
MySQL.

Outro detalhe é que, antes de tentar traduzir a data, verificamos se ela esta vazia,
ja que é um campo opcional. Caso esteja vazia, retornamos uma string vazia, assim
o MySQL ird gravar uma data também vazia.

Agora precisamos alterar o trecho onde montamos o array com os dados envia-
dos para usar a nova funcéo, 14 no arquivo tarefas.php:

<?php

if (isset($_GET['prazo'l)) {

$tarefal'prazo'] = traduz_data_para_banco($_GET['prazo'l);
} else {

$tarefal'prazo'] "
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Certo, ja temos a fun¢ao e também ja estamos traduzindo o prazo que for di-

gitado no formulario. S¢é falta alterar a fung¢do gravar_tarefa() no arquivo

banco.php para também gravar o prazo. Para isso é necessario mudar a criagao

do cddigo SQL. Uma nota importante é que a data precisa ser formatada como uma

string para o MySQL, ou seja, ela precisa estar entre aspas. Veja como devera ficar o

codigo:

<?php

function gravar_tarefa($conexao, $tarefa)
{
$sqlGravar = "
INSERT INTO tarefas

(nome, descricao, prioridade, prazo)

VALUES

(
'{$tarefal'nome']}"',
'{$tarefa['descricao']}’',
{$tarefal'prioridade']},
'{$tarefal'prazo']}’

mysqli_query($conexao, $sqlGravar);

Pronto, todas as pontas ligadas. Experimente cadastrar uma tarefa com um prazo

e veja como fica. A minha lista ficou assim:
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Figura 7.4: O prazo da atividade estd no formato do MySQL

Quase perfeito, ndo? Agora precisamos traduzir a data de volta para o nosso
formato brasileiro para exibir na lista de tarefas. Seguindo uma logica bem parecida,
vamos criar uma fun¢do traduz_data_para_exibir (), que também estard no
arquivo ajudantes.php:

<?php

function traduz_data_para_exibir($data)

{
if ($data == "" OR $data == "0000-00-00") {
return "";
}
$dados = explode("-", $data);
$data_exibir = "{$dados[2]}/{$dados[1]}/{$dados[0]}";
return $data_exibir;
}

Repare nas diferengas entre a funcdo que traduz para o banco e a que traduz
para exibi¢do. Estamos separando a string usando separadores diferentes e depois
montamos novamente também com separadores diferentes. Uma outra diferenga
na traduz_data_para_exibir () é que o if logo no comego faz duas verifi-
cagdes, pois a data no banco pode estar em branco ou pode estar como uma string
“0000-00-00". Para fazer esta verificacdo utilizamos a instru¢do OR, colocando uma
condigdo de cada lado, assim o PHP ir4 verificar se uma das condigdes, ou as duas,
sao verdadeiras.

Atualize a sua lista de tarefas e veja o resultado, agora com a data correta:
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Figura 7.5: O prazo da atividade com o formato correto usado no Brasil

7.6 MARCANDO UMA TAREFA COMO CONCLUIDA

Dos campos que temos no formuldrio, o tnico que ainda nao estamos gravando no
banco ¢ o campo que indica que se a tarefa estd concluida. No checkbox do formu-
lario colocamos o valor como sim, mas no banco precisamos do nimero zero para
tarefas ndo concluidas e do nimero 1 para tarefas concluidas. Por isso, vamos mudar
o checkbox para o valor 1, no arquivo template.php:

<label>

Tarefa concluida:

<input type="checkbox" name="concluida" value="1" />
</label>

Agora, vamos alterar a parte onde este dado ¢ adicionado no array starefa,
no arquivo tarefas.php:

<?php

if (isset($_GET['concluida']l)) {

$tarefal'concluida'] = 1;
} else {
$tarefal['concluida'] = 0;

Repare que, apds verificar se o dado esta definido na super global $_GET, o valor
esta sendo definido como 1, ou como o quando néo estiver definido. Esta verificagao
¢ assim pois quando um checkbox nido é marcado, ele ndo é enviado pelo navegador
junto com o formulario. Por isso, basta verificar se ele estd ou nao definido usando

0 isset ().
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Agora, é necessario alterar a fun¢do gravar_tarefa() para gerar o
codigo SQL incluindo o campo concluida. Vale lembrar que a fungdo

gravar_tarefa () estd no arquivo banco.php

<?php

function gravar_tarefa($conexao, $tarefa)

{
$sqlGravar = "
INSERT INTO tarefas
(nome, descricao, prioridade, prazo, concluida)
VALUES
(
'{$tarefa['nome']}"',
'{$tarefa['descricao']}"',
{$tarefal'prioridade']},
'{$tarefal'prazo']l}’,
{$tarefal'concluida']}
)
¥

Repare que o campo foi adicionado nalista de campos e o valor na lista de valores.
Como o campo é um numero, ndo precisamos usar aspas desta vez.

Cadastre uma atividade e veja o resultado:

Figura 7.6: Mostrando a tarefa como concluida, mas mostra ‘1’ no lugar de ‘Sim’

Bem, ainda ndo estd bom para o usuario, pois agora ele vai exibir o numero 1
para tarefas concluidas e o niimero o para atividades nio concluidas.
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Vamos adicionar mais uma fun¢do para traduzir conteudos do banco
para apresentacao. No arquivo ajudantes.php criaremos a fun¢io
traduz_concluida (), que retorna Sim ou N&o de acordo com o campo

de tarefa concluida no banco:

<?php

function traduz_concluida($concluida)

{
if ($concluida == 1) {
return 'Sim';
}
return 'Ndo';
}

Precisamos alterar o arquivo template.php para usar a nova funcio para exi-
bir o status de conclusdo das tarefas:

<td><?php echo traduz_concluida($tarefal'concluida'l]); ?></td>

Atualize a pagina, ou cadastre uma nova tarefa e vocé verd a lista com as palavras
Sim e Nao na coluna Concluida:

Figura 7.7: Lista exibindo o status de conclusao como Sim e Nao

Neste momento, temos uma lista de tarefas funcional, mas ainda nao podemos
editar as tarefas e teremos problema se digitarmos datas incorretas, nomes muito
grandes ou se atualizarmos a pagina assim que adicionarmos uma tarefa. No pro-
ximo capitulo, vamos lidar com alguns destes problemas e vamos praticamente con-
cluir nossa aplicagao de gestao de tarefas.
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7.7 RESUMO

Neste capitulo alteramos a nossa aplica¢ao para trabalhar com o banco de dados no
lugar das sessdes. Experimente, neste momento, fechar o seu navegador e abri-lo
novamente, ou entao acesse a lista de tarefas em um navegador diferente. Perceba
que as atividades estdo la! Ou seja, ndo dependemos mais do uso das sessdes para
que nossa aplica¢ao guarde os dados.

Este capitulo também refor¢ou o conceito da separagdo de responsabilidades em
diferentes arquivos e também mostrou o conceito dos arquivos com fungdes ajudan-
tes, que também sdo conhecidos no mundo da programagdo como helpers.

Também fizemos a tradugao de datas no formato usado no Brasil para o formato
esperado pelo MySQL e vice-versa.

7.8 DESAFIOS

Hora de treinar fazendo mais alguns desafios:

« Continue a lista de contatos dos desafios anteriores, mas agora passando a
guardar os dados em um banco de dados. Utilize todos os conceitos vistos até
aqui, como a separagdo em arquivos, o uso de ajudantes e o uso das fungoes
mysgli_ do PHP para lidar com o MySQL.

o Crie a aplicagéo para trabalhar com o banco de dados estacionamento, criado
nos desafios do capitulo anterior. Mais uma vez, utilize todos os conceitos que
vimos até aqui.
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CApriTULO 8

Edicdo e remocdo de registros

Nossa lista de tarefas funciona apenas para inclusao de tarefas e ainda nao valida as
informagdes fornecidas pelo usudrio. Neste capitulo, vamos adicionar mais funcio-
nalidades para editar e remover tarefas e com isso deixar a aplicacao praticamente
pronta para ser usada no dia a dia.

8.1 EDICAO DE TAREFAS

Para editar nossas tarefas, precisamos de uma forma de identificarmos uma tarefa
como unica. Usar 0 nome ou o prazo ndo é uma boa ideia, pois tarefas podem se
repetir, por isso vamos usar o campo id da tabela tarefas no banco de dados.
Este campo ja foi feito para esta situagdo, em que precisamos identificar um registro
como unico. Como este campo ¢ do tipo autonumeracao, cada tarefa terd seu proprio
nimero, sem se repetir.

Vamos alterar a lista de tarefas para incluir uma nova coluna Opg¢des. Esta nova
coluna ira conter links para edi¢ao e remocéo de tarefas. A primeira op¢io que adi-
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cionaremos ¢é a de edi¢do das tarefas. Para isso, edite o arquivo template.php,
adicionando a linha que cria a coluna Opg¢des e a linha que cria o link para edigdo:

<tr>
<th>Tarefa</th>
<th>Descricao</th>
<th>Prazo</th>
<th>Prioridade</th>
<th>Concluida</th>
<th>0pg¢des</th> <!-- A nova coluna Opgdes -->
</tr>
<?php foreach ($lista_tarefas as $tarefa) : 2>
<tr>
<td>
<?php echo $tarefa['nome']; 2>
</td>
<td>
<?php echo $tarefal'descricao']; 2>
</td>
<td>
<?php echo traduz_data_para_exibir($tarefal['prazo']); 2>
</td>
<td>
<?php echo traduz_prioridade($tarefa['prioridade']); 2>
</td>
<td>
<?php echo traduz_concluida($tarefal'concluida'l); 2>
</td>
<td> <!'-- 0 campo com os links para editar e remover -->
<a href="editar.php?id=<?php echo $tarefal['id']; ?>">
Editar
</a>
</td>
</tr>

<?php endforeach; 2>

Adicionei comentarios no HTML anterior para ficar mais simples identificar
quais sdo as novas adi¢des. Veja a construgdo do link para a edi¢do das tarefas. Ele
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ird nos levar para um arquivo PHP chamado editar.php e esta informando um
parametro que é o id. Este id é preenchido pelo PHP pegando o id cadastrado no
banco de dados.

Agora temos uma decisdo importante a ser tomada: podemos criar uma nova pa-
gina, com um novo formuldrio, para a edigdo das tarefas, o que vai ser mais simples;
ou podemos reaproveitar o formuldrio que ja existe, 0 que sera um pouco menos
simples — mas vai facilitar bastante as futuras alteragdes em nossa aplicagao, pois
ndo sera necessario alterar dois formularios.

Vamos seguir o caminho do reaproveitamento e usar apenas um formuldrio para
fazer a adicdo e a edicio das tarefas. Para isso, serd necessario alterar o nosso formu-
lario para que ele saiba lidar com as duas situagdes. Mas antes, vamos fazer mais uma
separaciao em nossa aplicacdo. Atualmente o arquivo template.php é responsavel
por exibir o formuldrio para cadastrar uma atividade e também a tabela com a lista
de atividades. Isso funciona bem para a situagdo atual, ja que nao temos ainda a edi-
¢do de tarefas, mas nio ira funcionar bem para a edi¢io, pois o ideal é que a edi¢do
ndo exiba a lista de tarefas, mas apenas o formulério.

Por isso, vamos melhorar um pouco o projeto atual separando o ar-
quivo template.php em dois, um para o formuldrio, que ird se chamar
formulario.php (sem acento) e outro para a tabela, que vamos chamar de
tabela.php. Vale lembrar que, depois desta alteragdo, o arquivo template.php

ainda existird, mas com uma nova estrutura.

Este é o arquivo formulario.php:

<form>
<fieldset>
<legend>Nova tarefa</legend>
<label>
Tarefa:

<input type="text" name="nome" />
</label>
<label>

Descrigdo (Opcional):

<textarea name="descricao"></textarea>
</label>
<label>

Prazo (Opcional):

<input type="text" name="prazo" />
</label>
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<fieldset>
<legend>Prioridade:</legend>

<input type="radio" name="prioridade" value="1" checked />

Baixa
<input type="radio" name="prioridade" value="2" />
Média
<input type="radio" name="prioridade" value="3" />
Alta
</fieldset>
<label>
Tarefa concluida:
<input type="checkbox" name="concluida" value="1" />
</label>
<input type="submit" value="Cadastrar" />
</fieldset>
</form>

E o arquivo tabela.php vai ficar assim:

<table>
<tr>
<th>Tarefa</th>
<th>Descricao</th>
<th>Prazo</th>
<th>Prioridade</th>
<th>Concluida</th>
<th>0pgdes</th>
</tr>
<?php foreach ($lista_tarefas as $tarefa) : 2>
<tr>
<td>
<?php echo $tarefal'nome']l; ?>
</td>
<td>
<?php echo $tarefal'descricao']; 2>
</td>
<td>
<?php echo traduz_data_para_exibir($tarefal'prazo']);
</td>
<td>

2>

<?php echo traduz_prioridade($tarefal'prioridade']); 2>

</td>
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<td>
<?php echo traduz_concluida($tarefal'concluida'l]); 2>

</td>

<td>
<a href="editar.php?id=<?php echo $tarefal'id']; 2>">

Editar

</a>

</td>

</tr>
<?php endforeach; 2>
</table>

O novo arquivo template.php ficard bem menor, ja que ndo tera mais a logica
do formulario e da tabela. Mas agora ele terd uma nova logica que ira verificar se a
tabela deve aparecer.

Para isso vamos utilizar uma variavel de controle Sexibir_tabela, quedevera
ser iniciada com o valor false logo no comeco do arquivo tarefas.php. Veja
primeiro como deve ficar o arquivo template.php:

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Gerenciador de Tarefas</title>
<link rel="stylesheet" href="tarefas.css" type="text/css" />
</head>
<body>
<h1>Gerenciador de Tarefas</h1>

<?php include('formulario.php'); 2>

<?php if ($exibir_tabela) : 2>
<?php include('tabela.php'); 2>
<?php endif; 2>
</body>
</html>

Gostou desta sintaxe do if? Em vez de abrir chaves para os blocos, eu coloquei
os dois pontos para abrir o bloco do if e fechei o bloco com a instrucio endif. Esta
sintaxe é bem legal para templates, pois deixa mais claro o que esta sendo fechado.
Lembre-se de que podemos fazer isso com o while, usando endwhile, for e endfor,
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foreach e endforeach. Use esta sintaxe para templates — fica melhor para entender
o codigo depois. O seu futuro eu agradecera, e também o pessoal da sua equipe.

Agora precisamos definir a varidvel de controle dentro do arquivo
tarefas.php:

<?php

include "banco.php";
include "ajudantes.php";

$exibir_tabela = false;

Se vocé atualizar a pagina neste momento, verd apenas o seu titulo e o formulario,
pois acabamos de definir como false a exibi¢do da tabela.

A nossa ideia é ndo exibir a lista de tarefas apenas quando estivermos editando
uma tarefa. Ja que a nossa logica é exibir a lista sempre e ndo exibir em apenas um
caso, entdo fica mais simples se deixarmos a variavel $exibir_tabela como true,
em vez de false:

<?php

include "banco.php";
include "ajudantes.php";

$exibir_tabela = true;

Nao tenha medo de mudar a légica dos seus programas de vez em quando, se for
para deixar mais simples e facil de entender. Tente evitar ao maximo a sindrome do
Gollum e ficar chamando seu cédigo de meu precioso. =)

Agora vamos cuidar daquele novo arquivo, para onde o link de edigdo das tarefas
nos leva, o arquivo editar.php. Este arquivo serd muito parecido com o arquivo
tarefas.php, mas com diferengas essenciais, como a variavel $exibir_tabela
com o valor false e a ndo necessidade de usar a fungdo buscar_tarefas(),ja que
ndo exibiremos as tarefas. Claro que sera necessario ir ao banco de dados para pegar
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os dados da tarefa que queremos editar, por isso vamos usar uma func¢éo nova, a
buscar_tarefa (). Vejaque o nome é bem parecido com a outra fungdo, mudando
apenas que a nova fungdo busca apenas uma tarefa. E por isso que seu nome est4 no
singular e o seu resultado sera atribuido a variavel starefa.

Uma outra diferenga importante no arquivo editar . php é que ele deverd pegar
também o cddigo de identificagdo das nossas tarefas, que é o campo id.

Veja como deverad ficar o nosso arquivo editar.php.

<?php
session_start();

include "banco.php";
include "ajudantes.php";

$exibir_tabela = false;

if (isset($_GET['nome']) && $_GET['nome'] != '') {
$tarefa = array();

$tarefal'id'] = $_GET['id'];
$tarefal['nome'] = $_GET['nome'];

if (isset($_GET['descricao'])) {
$tarefal['descricao'] = $_GET['descricao'];
} else {
$tarefal['descricao'] = '';

if (isset($_GET['prazo'l)) {

$tarefal'prazo'] = traduz_data_para_banco($_GET['prazo']);
} else {

$tarefal'prazo'] = '';

$tarefa['prioridade'] = $_GET['prioridade'];
if (isset($_GET['concluida']l)) {

$tarefal['concluida'] = 1;
} else {

91



8.1. Edigdo de tarefas Casa do Cddigo

$tarefal'concluida'] = 0;

editar_tarefa($conexao, $tarefa);

$tarefa = buscar_tarefa($conexao, $_GET['id']);
include "template.php";

Veja que ele é praticamente uma cdpia do arquivo tarefas.php, mas com
algumas alteragdes fundamentais.

Precisamos criar a nova fungdo buscar_tarefa (). Ela devera ficar junto com
as demais func¢des que lidam com banco de dados no arquivo banco.php:

<?php

function buscar_tarefa($conexao, $id) {
$sqlBusca = 'SELECT * FROM tarefas WHERE id = ' . $id;
$resultado = mysqli_query($conexao, $sqlBusca);
return mysqli_fetch_assoc($resultado);

Repare que sempre utilizaremos o campo id da tabela tarefas para nos refe-
renciarmos a uma tarefa como unica. Isso é um padrao para os bancos de dados e,
em geral, para diversas linguagens.

Agora vamos alterar o arquivo formulario.php para que ele ja venha com os
dados da tarefa preenchidos, de modo que o usudrio possa fazer a edigao.

Vamos primeiro adicionar o campo id no formuldrio, assim ele serd enviado
junto com o restante dos campos quando o usudrio pedir para salvar a edigdo das
tarefas. Este campo ndo precisa ser exibido para o usudrio, pois ndo existe a necessi-
dade de edicdo dele, entdo vamos usar um campo do tipo hidden:

<form>
<input type="hidden" name="id"
value="<?php echo $tarefal'id']; 2>" />
<fieldset>
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No restante dos campos, vamos preencher os valores usando o atributo value
ou o contetido do elemento quando for texto, que neste caso sio os campos tarefa,
descricao e prazo. Vou colocar apenas os campos no codigo a seguir, mas
lembre-se de que eles estao separados e existe mais codigo entre eles:

<input type="text" name="nome"
value="<?php echo $tarefal'nome']; 2>" />

<textarea name="descricao">
<?php echo $tarefa['descricao']; 2>
</textarea>

<input type="text" name="prazo"
value="<?php
echo traduz_data_para_exibir($tarefal'prazo']);
> />

Lembra da fun¢do traduz_data_para_exibir ()? Olha sé como ela esta
sendo util mais uma vez, agora para exibir a data no formato correto para edicao.

O preenchimento dos campos prioridade e concluida é um pouco dife-
rente, ja que precisamos do atributo checked para marcar o campo:

<input type="radio" name="prioridade" value="1"
<?php echo ($tarefal'prioridade'] == 1)
? 'checked'

LY
>

2> /> Baixa

<input type="radio" name="prioridade" value="2"
<?php echo ($tarefal'prioridade'] == 2)
? 'checked'

LI I
>

2> /> Média
<input type="radio" name="prioridade" value="3"

<?php echo ($tarefal'prioridade'] == 3)
? 'checked'
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rr.
B

2> /> Alta
<!-- Agora o campo de concluida -->

<input type="checkbox" name="concluida" value="1"
<?php echo ($tarefal'concluida'] == 1)
? 'checked'

LI
B

2> />

Naio se assuste com este trecho! Aqui estamos usando o ternario do PHP, que é
tipo um if, mas com uma sintaxe reduzida. O ternario funciona assim: vocé coloca
uma condicional e logo depois uma opg¢ao para a condicional verdadeira e, em se-
guida, uma op¢ao para a condicional falsa. No comego parece estranho, mas logo
se percebe que esta forma de usar condicionais pode ser muito util em alguns casos.
Veja um exemplo com um if normal, igual ao que ja vimos até agora:

<?php
$idade = $_GET['idade'];

if ($idade >= 18) {
echo "Bem vindo!";
} else {
echo "Entrada proibida!";

Agora, veja 0 mesmo exemplo, usando terndrio:
<?php
$idade = $_GET['idade'];

echo ($idade > 18) 7 "Bem vindo!" : "Entrada proibida!";

Bem mais simples, certo? Agora toda a condigdo cabe em apenas uma linha e
fica bem facil de ler e sem um monte de cddigo para apenas um echo.

Uma pequena mudanca que podemos fazer é alterar também o texto do botio
submit no final do formuldrio, que atualmente é Cadastrar. A ideia é exibir
Atualizar quando estivermos editando uma tarefa. Neste caso o ternario também
sera bastante util:
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<input type="submit" value="
<?php echo ($tarefal'id'] > 0) 7 'Atualizar' : 'Cadastrar'; 2>

" />

Muito bem, neste momento o formulario de edigdo ja esta exibindo os dados
das tarefas. Mas ainda ndo escrevemos a funcio editar_tarefa (). Esta funcédo
recebera um array com os dados da tarefa e entdo fara a atualizagdo do registro no
banco usando a instru¢gdo UPDATE da SQL. Veja um exemplo da instrugdo UPDATE:

UPDATE tabela SET

campol = 'valor',
campo2 = 123
WHERE id = 1

Mais uma vez vale lembrar que nossas fun¢des que lidam com o banco de da-
dos sdo apenas geradoras e executoras de SQL, por isso é importante se dedicar a
aprender SQL tanto quanto ao aprendizado de PHP. ;-)

Veja como deverd ficar a fungdo editar_tarefa():

<?php

function editar_tarefa($conexao, $tarefa)
{
$sql = "
UPDATE tarefas SET
nome = '{$tarefal'nome'l}’',
descricao = '{$tarefal['descricao']l}"',
prioridade = {$tarefa['prioridade']},
prazo = '{$tarefa['prazo']l}',
concluida = {$tarefal['concluida']}
WHERE id = {$tarefal'id'l}

mysqli_query($conexao, $sqlEditar);
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Com esta fungdo pronta, ja podemos editar as tarefas. Mas se vocé acessar o
arquivo tarefas.php neste momento, vocé vera diversos erros na pagina, mais ou

menos conforme a imagem a seguir:

Gerenciador de Tarefas

—MNova tarefa

Tarefa:
[cbr /=<=b=Notice</b>:; Undefined variable: tarefa in <b>!h0meijuniorfprojetosfph]

Descrigcéo (Opcional):

<br /= [A)
<b=Notice</b=: Undefined variable: tarefa in <b=/home/junior/projetos/phpmysql H
Jexemplos/afazeresbd2/formulario. php</b> on line <b>ll</b><br /> =

Prazo (Opcional):
[-:br /=>=b=>Notice</b>: Undefined variable: tarefa in <b:-!homefjuniorfprojetosfph]

Prioridade:

@ Notice: Undefined variable: tarefa in /f/home/junior/projetos
/phpmysagl/exemplos/afazeresbd2/formulario.php on line 20
/= Baixa O Notice: Undefined variable: tarefa in fhome/junior/projetos
/ohomvsal/exemblos/afazeresbd2/formulario.nhp on line 21

Figura 8.1: Diversos erros no formuldrio

Nossa! Quantos erros! Mas se analisarmos melhor veremos que na verdade to-
dos os erros sdo referentes @ mesma variavel Starefa. Este erro esta acontecendo
porque mudamos o formuldrio para preencher os dados de uma tarefa sendo edi-
tada. Ja que tomamos a decisdo de usar apenas um arquivo para o formuldrio, agora
teremos que adaptar o formuldrio para o cadastro de novas tarefas, que antes ja fun-
cionava corretamente.

Neste caso, a corre¢do do problema é simples: basta fornecermos uma tarefa em
branco para o formulario de cadastro de tarefas, assim ele sempre terd uma varia-
vel $tarefa para exibir, evitando os erros de variavel ndo definida. No arquivo
tarefas.php adicionaremos esta nova $tarefa em branco, que serd um array.

Vamos adicionar esta variavel logo antes do include do template.php:

<?php

$tarefa = array(
'id' => 0,
'nome’ = ',
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'descricao' => '',
'prazo’ = ',
'prioridade' => 1,
'concluida' => "'

)3
include "template.php";

Como estamos fornecendo uma tarefa em branco, o formuldrio nao gera mais
erros. Entdo, vamos editar uma tarefa! Acesse o endereco http://localhost/tarefas/

tarefas.php e clique no link Editar. Vocé devera ver apenas o formulario preen-
chido com os dados da tarefa, mas sem a lista de tarefas embaixo:

Gerenciador de Tarefas

Nova tarefa

Tarefa:
[Estudar HTML ]

Descricao (Opcional):
HTML importante!

Prazo (Opcional):

Prioridade:
W Baixa @ Média Alta

Tarefa concluida:

Atualizar

Figura 8.2: Nosso formulario para edi¢ao de tarefas

Agora podemos editar nossas tarefas, uma vez que ja temos o formulario. O
arquivo editar.php ja trata os dados e também ja estamos enviando a tarefa para
afunciao editar_tarefa () queusaocomando UPDATE do MySQL para atualizar
os dados.

Mas algo ainda nao esta legal. Perceba que, apds salvar uma tarefa, continuamos
na pagina de edi¢do. Esta é uma boa hora para apresentar uma nova op¢ao: os redi-
recionamentos. A ideia aqui é quebrar o fluxo da aplicagdo logo apos a execugdo da
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funcdo editar_tarefa (), para que o usudrio seja encaminhado novamente para
a pagina inicial — ou seja, a lista de tarefas, la no arquivo tarefas.php. O PHP
em si ndo possui uma ferramenta de redirecionamento, pois isso ¢ feito pelo HTTP,
através de informagdes para o navegador. Aqui eu vou mostrar uma forma simples
de fazer este redirecionamento, mas lembre-se de mais tarde parar para estudar um
pouco mais sobre o protocolo HTTP, ok?

Para fazer o redirecionamento, precisamos falar para o navegador que ele deve ir
para um local diferente do local atual. Isso é feito através de cabecalhos HTTP, neste
caso o cabegalho que precisamos é 0 Location. O PHP usa a fungdo header ()
para mandar esses cabegalhos para o navegador. Veja como fica o uso da fun¢ao
header () pararedirecionarmos nossos usuarios de volta para tarefas.php apos
a atualizagdo de uma tarefa com a fun¢do editar_tarefa():

<?php

editar_tarefa($conexao, $tarefa);
header('Location: tarefas.php');
die();

Logo apds a fungdo header (), foi adicionada a funcdo die (), que encerra
o processo do PHP imediatamente. A chamada da fun¢do die () vai evitar que o
restante do arquivo editar.php seja executado de forma desnecessaria, ja que o
que precisamos apos a edi¢do de uma tarefa é apenas o redirecionamento para a lista
de tarefas.

Com isso, temos a lista de tarefas ja funcional para cadastro e também para edi-
¢do de tarefas! Mas agora precisamos de uns ajustes importantes, como a possibili-
dade de remover tarefas e também a validagdo do formulario, para evitarmos, por
exemplo, o cadastro de tarefas em branco.

8.2 REMOCAO DE TAREFAS

A remogdo das tarefas sera bem mais simples que a edi¢io, pois dessa vez ndo precisa-
mos pegar dados no banco, preencher formulario etc. Agora tudo o que precisamos
¢ do nimero da tarefa para remover, ou seja, seu id no banco de dados.
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Vamos comegar adicionando o link Remover na nossa lista de tarefas. Este link
ficara junto do link Editar, na coluna Opcées da tabela, entdo vamos editar o
arquivo tabela.php para fazer a adicio do novo link:

<td>
<a href="editar.php?id=<?php echo $tarefal'id']; ?>">
Editar
</a>
<a href="remover.php?id=<?php echo $tarefal'id']; 2>">
Remover
</a>

</td>

Perceba que o link de remogdo é muito parecido com o link de edigao que ja
conhecemos. Afinal, para remover uma tarefa também vamos precisar do seu id no
banco de dados, mas o endereco aponta para o arquivo remover.php, que ainda
nao existe.

O nosso arquivo remover .php também devera utilizar o arquivo banco.php
para acessar o banco e também devera redirecionar o usudrio apos a remocio da
tarefa, assim como fizemos na edi¢éo. Este arquivo serd bem menor que os demais,

porque precisa fazer menos trabalho do que a lista e a edicdo:
<?php

include "banco.php";

remover_tarefa($conexao, $_GET['id']);
header('Location: tarefas.php');

E pronto, este é 0 arquivo remover.php em todo o seu esplendor. Sim, apenas
isso! E claro que ainda precisamos criar a fungdo remover_tarefa () ldnoarquivo
banco.php, mas a ldgica da remogao é basicamente esta.

No arquivo banco.php, vamos adicionar a fun¢do remover_tarefa (). Esta
funcao ira utilizar o comando DELETE da linguagem SQL, que tem a sintaxe con-
forme este exemplo:
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DELETE FROM tarefas WHERE id = 123

Este exemplo removeria o registro da tabela tarefas com oid123. Mas também
podemos fazer algo assim com SQL:

DELETE FROM tarefas WHERE concluida = 1

Este comando removeria da tabela tarefas todos os registros onde o campo
concluida fosse igual a 1, ou seja, nossas tarefas concluidas.

Mas vamos voltar a fun¢do remover_tarefa () noarquivo banco.php:

<?php

function remover_tarefa($conexao, $id)

{
$sqlRemover = "DELETE FROM tarefas WHERE id = {$id}";

mysqli_query($conexao, $sqlRemover);

Com a fun¢do remover_tarefa () pronta, ja podemos usar o novo link
Remover na lista de tarefas para removermos tarefas. Faga um teste, deu certo? Se
sim, vamos em frente! Caso tenha algum problema, revise seu codigo até aqui e leia
as mensagens de erro que o PHP informa, assim fica mais facil de resolver problemas.

8.3 EVITANDO O PROBLEMA COM A ATUALIZAGAO DE PA-
GINA

Ainda temos um pequeno problema com a nossa lista de tarefas! Nao acredita? Entao
faca o seguinte: adicione uma tarefa, adicionou? Agora atualize a pagina usando o

F5 ou o botdo de atualizar do seu navegador. Viu o que acontece? Ele repete o tltimo
cadastro feito! Veja como ficou a minha lista:
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Teste Um teste Baixa Nao %\:er
Teste Um teste Baixa Nao %\Jer
Teste Um teste Baixa Nao ﬁver
Teste Um teste Baixa N&o %\JGF

Figura 8.3: Tarefas repetidas apos atualizar a pagina depois de uma gravagao

Esse problema acontece pois, quando atualizamos a pagina, o navegador manda
os dados novamente para o PHP. Como o PHP recebeu dados, ele acaba disparando
toda a rotina de gravagdo de novas tarefas.

Para evitarmos este problema, vamos usar o truque que aprendemos com as pa-
ginas de edicdo e de remogao e vamos redirecionar o usudrio de volta para a lista de
tarefas apos a gravagdo de uma tarefa. Para isso, vamos usar a fun¢ao header logo
apds a fungéo gravar_tarefa noarquivo tarefas.php:

<?php

gravar_tarefa($conexao, $tarefa);
header('Location: tarefas.php');
die();

A fungdo die () aqui tem o mesmo prop6sito do arquivo editar.php, para
encerrar o PHP logo apds enviar o cabegalho de redirecionamento para o navegador.

Faga um teste agora e ap6s a gravacdo vocé vera o formuldrio e a lista de tarefas
normalmente, e ainda podera atualizar a pagina sem o problema de duplicagdo da
ultima tarefa cadastrada.

8.4 REsumoO

Até este momento ja vimos bastante coisa. Saimos do zero e ja temos um ambiente
PHP e MySQL com a nossa primeira aplica¢do: um gerenciador de tarefas!

Neste capitulo fizemos a edicio das tarefas e também sua remogdo. Além
disso, corrigimos alguns comportamentos usando o Redirect, através da fungao
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header () do PHP.

Neste capitulo também foram utilizados os comandos UPDATE e DELETE da

linguagem SQL.

No préximo capitulo faremos a validagdo dos dados enviados pelo usudrio, assim

evitamos problemas como datas invalidas.

8.5 DESAFIOS

Existem diversas formas de melhorar o que ja fizemos até aqui. Experimente desen-

volver funcionalidades como:

Um botdo de Cancelar quando estiver editando uma tarefa.
Um botao para duplicar uma tarefa.

Otimizar o cédigo para ter menos repeticio. Veja que os arquivos
tarefas.php e editar.php sdo muito parecidos. Vocé consegue pensar
em maneiras de reutilizar partes deles? Que tal um arquivo novo com as bases
para eles?

Que tal uma opgao para apagar todas as tarefas concluidas?

Vocé consegue pensar em uma maneira de usar apenas um arquivo para exibir
as tarefas, editar, salvar uma nova, deletar etc? Assim nio seria necessario
termos os arquivos editar.php e remover.php.

Além destes desafios para a lista de tarefas, continue os outros desafios dos capi-

tulos anteriores:
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Adicione uma opgao para editar e outra para remover os contatos da lista de
contatos.

Adicione uma opg¢do para listar apenas os contatos favoritos.

Adicione opgdes para remover os dados dos veiculos cadastrados no banco de
dados do estacionamento.

Faga uma opgdo no desafio do estacionamento para mostrar os veiculos que
entraram no estacionamento em uma determinada data.



CAPITULO 9

Validacdo de formularios

Um problema comum em praticamente qualquer software que tenha que lidar com
dados fornecidos por um usudrio é a validagdo. Sabe quando vocé preenche um for-
muldrio em um site (ou um software desktop, ou um app para smartphone etc.) e,
logo apds enviar os dados, o formulario ¢ exibido novamente com seus dados e mais
alguns alertas de campos que sdo obrigatérios ou que foram preenchidos incorre-
tamente? Pois entdo, este é um cendrio onde aconteceu algum tipo de validagao de
entrada de dados.

9.1 VALIDAGAO NA LISTA DE TAREFAS

Nossa lista de tarefas tem um campo obrigatdrio, que é o nome da tarefa e um campo
que pode gerar erros se preenchido incorretamente, que é o campo de prazo, onde
usamos uma data.

Atualmente estamos usando o campo de nome da tarefa para decidir se vamos
gravar a tarefa ou ndo. Isso é um pouco ruim, pois se alguém preencher os dados
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da tarefa, menos o nome, e enviar, ira perder o que foi digitado e a tarefa nao sera
gravada.

Podemos comegar validando essa entrada, para saber se o formulario foi enviado
independentemente do campo de nome da tarefa ser preenchido ou néo.

Mas, antes de fazer esta validagdo, vamos pegar um pedago deste capitulo para
falar da entrada de dados.

9.2 ENTRADA DE DADOS USANDO POST

Até este momento estamos usando a super global $_GET do PHP para pegar os
dados enviados pelo usudrio no formuldrio e também nas paginas de edicdo e de
remogdo para pegar o id da tarefa que queremos editar ou remover.

Vocé ja deve ter usado diversos formuldrios em sites e outras aplicagdes online
e percebido que os dados digitados em um formulario nao ficam expostos no en-
dereco, assim como nosso formuldrio de tarefas estd fazendo. Existem basicamente
duas formas de enviar dados usando um formulario, uma delas ¢ usando o GET e a
outra é usando o POST.

Usando o POST, os dados do formulario nao ficam mais no enderego da pagina
de destino, o que pode tornar a aplicagdo mais segura. Imagine um formulario que
envia uma senha e ela fica exposta na URL de destino. Nada bom, né?

Certo, mas como podemos trocar o uso do GET nos formularios da nossa lista de
tarefas para o POST? O primeiro passo ¢ alterar o formulario para que use o método
POST e para isso ¢é necessario adicionar o atributo method com o valor POST no
elemento form. Estas alteragdes devem ser feitas no arquivo formulario.php:

<form method="POST">
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $tarefal['id']; 2>"/>

Com isso, o formuldrio passa a enviar os dados usando o POST. O padrio dos
navegadores é enviar usando GET, por isso esse método era usado quando ndo ti-
nhamos informado explicitamente qual usar.

Agora também ¢é necessario alterar toda a parte que pega os dados do formulario
para cadastrar no banco, pois estamos usando a super global $_GET. Esta altera¢ao
serd bem simples, ja que o PHP cuida da entrada via POST também. Entao, tudo o
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que temos que fazer é trocar $_GET por $_POST nos campos relacionados ao formu-
lario. Essas alteragoes devem ser feitas nos arquivo tarefas.phpe editar.php
Veja como fica a alteragdo no arquivo tarefas.php:

<?php
if (isset($_POST['nome']) && $_POST['nome'] '= '') {
$tarefa = array();
$tarefal'nome'] = $_POST['nome'];

if (isset($_POST['descricao'])) {
$_POST['descricao'];

$tarefal'descricao']
} else {
$tarefal['descricao'] = ;

if (isset($_POST['prazo'l)) {

$tarefal'prazo'] = traduz_data_para_banco($_POST['prazo']);
} else {

$tarefal'prazo'] ;

$tarefal'prioridade'] = $_POST['prioridade'];
if (isset($_POST['concluida'])) {
$tarefal'concluida'] = 1;

} else {
$tarefal'concluida'] = 0;

gravar_tarefa($conexao, $tarefa);

As alteragdes no arquivo editar.php também sdo simples:

<?php

if (isset($_POST['nome']) && $_POST['nome'] !'= '') {
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$tarefa = array();
$tarefal'id'] = $_POST['id'];
$tarefal'nome'] = $_POST['nome'];

if (isset($_POST['descricao'])) {
$tarefal['descricao'] = $_POST['descricao'];
} else {
$tarefal['descricao'] = '';

if (isset($_POST['prazo'l)) {

$tarefal'prazo'] = traduz_data_para_banco($_POST['prazo']);
} else {

$tarefal'prazo'] = '';

$tarefal'prioridade'] = $_POST['prioridade'];

if (isset($_POST['concluida']l)) {
$tarefal'concluida'] = 1;

} else {
$tarefal'concluida'] = 0;

editar_tarefa($conexao, $tarefa);

O uso do POST também ¢é importante para formuldrios que enviam arquivos,
mas veremos isso um pouco mais para frente.

9.3 VALIDANDO O NOME DA TAREFA

Vamos a valida¢do do nosso primeiro campo, que serd o campo com o nome da tarefa
a ser cadastrada. Hoje ja existe uma espécie de valida¢ao que verifica se o nome da
tarefa foi digitado ou ndo e entio decide se ird cadastrar a tarefa no banco. Esse tipo
de decisdo vai sempre depender de o campo com o nome da tarefa ter sido digitado
pelo usudrio. Isso pode trazer problemas, pois o usuario pode ter digitado o restante
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dos campos, mas ter se esquecido do nome da tarefa e neste caso ele vai perder tudo
o que digitou no restante dos campos.

Vamos tratar primeiro da validagdo na pagina de cadastro, ou seja, no arquivo
tarefas.php. Vamos comecar alterando a linha que verifica se tem que entrar ou
ndo no processo de gravagio de novas tarefas, pois ela verifica apenas se o indice
nome existe em $_POST e ndo necessariamente se existem mais coisasno $_POST.
Esta é a linha:

<?php

if (isset($_POST['nome']) && $_POST['nome'] '= '') {

Esta linha sera substituida por esta:

<?php

if (tem_post()) {

A funqéo tem_post () ainda nio existe, entdo vamos adiciona-la no arquivo

ajudantes.php:

<?php

function tem_post()

{
if (count($_POST) > 0) {
return true;
}
return false;
}

Veja que a fungdo tem_post () faz uma contagem do nimero de indices exis-
tentesem $_POST e retorna true quando este numero for maior que zero, que é uma
situa¢do que ird acontecer apenas se alguma informacéo for enviada via POST.
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Certo, agora o processo de gravacao inicia se tiver dados no POST, independente
de o campo nome ter sido enviado. Isso é bom, pois vamos validar este campo e
repreencher os dados no formuldrio, caso a validagdo nio passe.

Vamos criar uma nova varidvel de controle chamada $tem_erros e também
um array para guardar os erros em cada campo chamado $erros_validacao,
ambos logo acima do if que verifica se tem POST:

<?php

$exibir_tabela = true;

$tem_erros = false;
$erros_validacao = array(Q);

if (tem_post()) {

No caso, $tem_erros jad comega como false, e serd alterada para true conforme
as validagoes acontecerem. O array Serros_validacao também recebera seus
valores conforme as validacdes acontecerem.

Para validar o campo com o nome da tarefa precisamos apenas verificar se ele
ndo esta vazio. Para isso vamos alterar a linha que pega o nome da tarefa no arquivo
tarefas.php:

<?php

$tarefal'nome'] = $_POST['nome'];

Esta linha esta logo apds o if que acabamos de alterar para usar a fungédo
tem_post (). No lugar desta linha, faremos uma verificagao parecida com a verifi-
cagdo que ja existe para os demais campos, com a diferenga de que agora precisamos
preencher o array com os erros e alterar a varidvel $tem_erros para true caso o
nome da tarefa esteja vazio:

<?php
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if (isset($_POST['nome']) && strlen($_POST['nome']) > 0) {
$tarefal'nome'] = $_POST['nome'];

} else {
$tem_erros = true;

$erros_validacao['nome'] = 'O nome da tarefa & obrigatdrio!';

A maior novidade neste trecho é o uso da fun¢do strlen() que conta o ta-
manho de um texto. O que estamos fazendo é verificar se 0 nome esta no POST e
se a contagem de caracteres é maior que zero. Repare que o else estd criando um
indice nome no array $erros_validacao com uma frase indicando o erro que
aconteceu. Além disso, também aproveitamos o mesmo else para alterar a variavel
Stem_erros para true.

Agora que temos uma variavel que diz se algum erro aconteceu, podemos usa-la
para decidir se vamos ou nao fazer a gravagao da tarefa. Como ja temos uma fun¢ao
que faz a gravagao, podemos colocar a chamada desta fun¢io dentro de um if:

<?php

if (' $tem_erros) {
gravar_tarefa($conexao, $tarefa);
header('Location: tarefas.php');
die();

Veja que usamos a exclamagao para negar o valor de $tem_erros, entdo esta
condi¢ao pode ser lida como “se ndo tem erros”. Caso algum erro exista, a fungao
fun¢do gravar_tarefa () ndo serd chamada e o arquivo tarefas.php conti-
nuara a ser executado, ja que o usudrio ndo sera redirecionado para a lista de tarefas.
Se vocé tentar incluir uma tarefa vazia neste momento, vocé simplesmente voltara
ao formuldrio, mas sem avisos de erro.

109



9.4. Adicionando o aviso de erro Casa do Cddigo

9.4 ADICIONANDO O AVISO DE ERRO

Para adicionar o aviso de erro vamos alterar o arquivo formulario.php, mais
especificamente, vamos alterar a parte que cria o0 campo para o nome da tarefa:

<label>
Tarefa:
<input type="text" name="nome"
value="<?php echo $tarefal'nome']; 2>" />
</label>

Asvaridveis Stem_errose $erros_validacao serdo usadas para decidir se
o erro sera exibido e para pegar o valor erro. Altere o trecho dentro da tag label
para ficar assim:

<label>
Tarefa:
<?php if ($tem_erros && isset($erros_validacao['nome'])) : 2>
<span class="erro">
<?php echo $erros_validacao['nome']; 2>
</span>
<?php endif; 2>
<input type="text" name="nome"
value="<?php echo $tarefal'nome']; 2>" />
</label>

Estamos usando duas condi¢bes dentro do if, uma para verificar se
$tem_erros é verdadeira e outra para verificar se o indice nome existe dentro
do array $erros_validacao. Esta verificagdo do indice é necessaria pois logo
mais faremos a validagdo dos outros campos, entdo pode ser que, por exemplo,
$tem_erros seja true mas que o erro nao seja N0 campo nome.

O erro foi exibido dentro de um elemento span com a classe erro, assim podemos
usar CSS para estilizar a frase de erro. No meu caso, eu deixei a frase em vermelho.
Se vocé usar o CSS dos exemplos, tera o mesmo resultado.
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Faga uma nova tentativa de cadastro sem digitar o nome da tarefa e vocé devera
ver o formulario novamente, com o erro sendo exibido:

Gerenciador de Tarefas

—Nova tarefa

Tarefa: O nome da tarefa é obrigatorio!

Descricao (Opcional):

Prazo (Opcional):

—Prioridade:
© Baixa Média Alta

Tarefa concluida:
Cadastrar

Figura 9.1: Exibi¢ao do erro no nome da tarefa

Mas ainda temos um problema. Se experimentarmos cadastrar uma tarefa ape-
nas com uma descri¢do, voltaremos para a pagina do formuldrio, mas sem os dados
da descricio. Este é um ponto importante da validagdo, pois quando validamos um
formulario e informamos para o usuario que existe algum campo faltando, néo po-
demos apagar o restante das informagoes ja fornecidas. Quem nunca passou por um
formulério que apagou os dados por conta de apenas um campo esquecido? E bem
chato, nao?

Para preencher novamente os campos que ja foram enviados vamos fazer uso do
array $tarefa que ¢ gerado antes de incluirmos o arquivo template.php,ld no
final do arquivo tarefas.php:

<?php

$tarefa = array(

'id' = 0,
'nome’ => ',
'descricao' => "'',
'prazo’ = '
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'prioridade' => 1,
'concluida' => "'

)

Este array é gerado com dados em branco, entdo precisamos verificar se existem
dados enviados através do POST para que sejam usados no lugar dos valorem em
branco. Lembra do ternario? Aqui ele sera bem util:

<?php

$tarefa = array(

'id' => 0,

'nome’ => (isset($_POST['nome'])) 7
$_POST['nome'] : '',

'descricao' => (isset($_POST['descricao'])) 7
$_P0OST['descricao'] : '',

'prazo' => (isset($_POST['prazo'l)) ?
traduz_data_para_banco($_POST['prazo']) : '',

'prioridade' => (isset($_POST['prioridade'])) 7
$_POST['prioridade'] : 1,

'concluida' => (isset($_POST['concluida'l])) ?
$_POST['concluida'] : "'

Deixei o ternario em duas linhas em cada um dos campos para facilitar a leitura
aqui no livro, mas ele poderia ficar em apenas uma linha no cédigo.

Perceba que em cada um dos campos é verificado se existe um valor no POST e
entdo este valor é usado. Caso néo exista, usamos um valor padrao em branco.

O campo que foge um pouco dos demais é o prazo. Nele estamos usando a
fun¢do traduz_data_para_banco (). Mas, espera um pouco, na verdade nao
estamos enviando esta data para o banco! Entéo, por que usar esta fungao?

Vamos analisar a criacdo do campo do prazo, 1 no arquivo formulario.php:
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<label>
Prazo (Opcional):
<input type="text" name="prazo"
value="<?php echo traduz_data_para_exibir($tarefal['prazo']); 2>"
/>
</label>

Veja que na criagdo do campo no formulario estamos usando sempre a fun-
(;'210 traduz_data_para_exibir (), que espera um texto vazio, ou uma data no
formato ANO-MES-DIA, mas a data que entramos no formulario esta no formato
DIA/MES/ANO. Para evitar erros na formatagdo da data, vamos montar o array com
o formato esperado pelo nosso formulério.

Agora, preencha os campos do formulario, menos o nome da atividade e tente
fazer a gravagdo. Vocé vera novamente o formulario, com o erro de validagdo do
nome, assim como da outra vez, mas agora os demais campos ja estardo preenchidos
com os dados informados:

Gerenciador de Tarefas

Nova tarefa

Tarefa: O nome da tarefa é obrigatdrio!

Descricao (Opcional):
Descricdo da minha tarefa

Prazo (Opcional):
(2210972013 ]

Prioridade:
[ Baixa @ Média Alta

Tarefa concluida:

Cadastrar

Figura 9.2: Exibi¢do de erro no nome, mas com o formulario preenchido

Se preenchermos também o nome da tarefa, ela sera gravada normalmente. O
proximo passo é validar o prazo, pois os demais campos sao opcionais e nao precisam
de validag¢do de dados corretos.
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9.5 VALIDANDO A DATA DIGITADA

O prazo é um campo opcional, mas existe o problema de o usudrio entrar datas
invalidas, como um 31 de fevereiro ou mesmo textos que nio estejam no formato
DIA/MES/ANO que estamos esperando.

Vamos focar na validagao do formato primeiro, depois iremos para a validagao
de datas que existem.

Vamos definir entdo qual serd o formato de data aceita em nossa aplicagdo. O
dia podera ter um ou dois digitos e 0 més também, mas o ano devera ter sempre
quatro digitos. Veja alguns exemplos de datas que serdo consideradas validas e outras
invalidas também:

# Datas validas
03/07/2012
3/07/2012
03/7/2012
3/7/2012

# Datas invalidas
003/7/2012
3/007/12

3/7/12

03/07/12

03/07

Certo, tendo definido os formatos que serdo aceitos pela aplicagao podemos fazer
a validacdo.

Agora, como faremos isso? Ja sabemos que podemos explodir uma string usando
um separador e transforma-la em um array. Ai poderiamos contar os caracteres de
cada item do array para saber se a data estd no formato esperado. Isso com certeza
vai dar um trabalhao e ndo serd muito pratico. Veja mais ou menos como ficaria a
validag¢do desta forma:

<?php
function validar_data($data)

{
$partes = explode('/', $data);

if (count($partes) != 3) {
return false;
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$dia = $partes([0];
$mes = $partes[1];
$partes[2];

$ano

if (strlen($dia) < 1 OR strlen($dia) > 2) {
return false;

if (strlen($mes) < 1 OR strlen($mes) > 2) {
return false;

if (strlen($ano) != 4) {
return false;

return true;

}

Nada pratico, né? Imagine validar o formato de um CPF assim, ou um CEP, ou
um CNP]J, ou um c6digo de barras de um boleto bancario... Enfim, deve existir algo
que verifica certos padrdes em um texto e diz se esse texto estd no padrao.

9.6 EXPRESSOES REGULARES

Este é um topico muito interessante que merece um livro s6 para ele, mas vamos com
calma, vou mostrar apenas o basico necessario para validarmos o prazo das nossas
atividades e deixar a sugestao para que vocé se aprofunde no assunto, pois realmente
vale a pena.

Expressoes regulares nos permitem pesquisar textos dentro de outros textos e
verificar se determinados textos seguem um padréio predefinido. Usando expressoes
regulares podemos fazer coisas como a validagdo do formato que queremos para a
nossa data do prazo de uma forma muito mais simples do que a forma manual que
vimos anteriormente.

Usar expressoes regulares para validar o formato da nossa data é algo mais ou
menos assim:

Verifique se o texto comega com um ou dois digitos, seguido de uma barra, seguido
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por mais um ou dois digitos, seguido por mais uma barra e por ultimo uma sequéncia
de quatro digitos.

Este formato que deve ser encontrado é chamado de padrido e um padrio que
valida, por exemplo, apenas um numero é este:

[0-9]

Isso significa qualquer numero de o até 9, ou seja, todos os digitos do sistema
decimal. Entdo para validar dois nimeros seguidos poderiamos usar um padrao
como o seguinte:

[0-9] [0-9]

Basta repetir o padrao, assim teriamos uma validagdo para dois numeros segui-
dos. Mas imagine que precisassemos validar 10 nimeros seguidos, escrever o padrao
10 vezes ndo é pratico e com certeza iria dificultar muito o entendimento do cédigo.
Por isso, existem também quantificadores para as expressoes regulares:

[0-9]1{10}

Isso quer dizer 10 vezes um nimero. Mas, além de poder colocar uma quantidade
fixa de repeti¢des do padrio, podemos colocar intervalos:

[0-9143,5}

Isso significa um padréao de trés a cinco numeros. Com isso podemos voltar ao
padrao para validar o prazo das atividades:

[0-914{1,2}\/[0-91{1,2}\/[0-9]1{4}

Ler esta expressao regular é simples: “um ou dois numeros, barra, um ou dois
nuimeros, barra, quatro nimeros”. Perceba que existem barras invertidas antes das
barras, isso é necessario para “escapar” as barras, ou seja, estamos dizendo para a
expressdo regular que ele ndo deve tratar a barra como um caractere especial.

Agora podemos melhorar um pouco a expressao, pois temos que verificar se este
é 0 Unico texto digitado no campo do prazo. Por isso, precisamos adicionar os ca-
racteres que significam o comego e o fim do texto em um padrao, que sdo respecti-
vamente o acento circunflexo e o cifrio:

~[0-91{1,2}\/[0-91{1,2}\/[0-91{4}$
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Ufa, expressao regular ja montada e pronta para usar. Alias, uma dica legal aqui é
usar o site regexpal para testar suas expressoes regulares: http://regexpal.com/. Este
foi o site que eu usei para construir e testar a nossa expressao regular:

[’/fg?@:}) regexpal 0.1.4— a JavaScript regular expression tester Regex book  Version History . Feedback | Elog
\@ Case insensitive (i) | "$ match at line breaks (m] [ Dot matches all (s; viz XReqExp) Options  Quick Reference

[8-97{1,2}\/[6-8]{1, 2}\/[0-9]{4}

12712
1/01/2012
01/01/2012
f2/12
1//2|

Figura 9.3: Regexpal sendo usado para testar a validagdo da data

Certo, ja sabemos um basicao de expressdes regulares, agora precisamos aplicar
a valida¢ao dentro do PHP. Para isso vamos usar a fun¢do preg_match (), que
recebe um padrdo e um texto para verificar se o texto casa com o padrdo. Vamos

criar uma nova fun¢do validar_data () noarquivo ajudantes.php:

<?php

function validar_data($data)

{
$padrao = '/~[0-91{1,2}\/[0-9]1{1,2}\/[0-91{4}$/";
$resultado = preg_match($padrao, $data);
return $resultado;

}

Ei! Este padréo esta diferente do que fizemos! Calma! Ela tem apenas uma barra
no comego e outra no final, pois este ¢ um padrdo usado em algumas linguagens,
inclusive na linguagem Perl, que é de onde o PHP herda algumas coisas.

Agora que ja temos a fungdo para validar o prazo, vamos adiciona-la no arquivo
tarefas.php, ja aproveitando para colocar o erro de validagdo:

<?php
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if (isset($_POST['prazo']) && strlen($_POST['prazo']l) > 0) {
if (validar_data($_POST['prazo'])) {
$tarefal'prazo'] = traduz_data_para_banco($_POST['prazo'l);
} else {
$tem_erros = true;
$erros_validacao['prazo'] = 'O prazo ndo & uma data valida!';

}
} else {
$tarefal'prazo'] = '';

Veja que ¢ necessario primeiro verificar se existe algum texto no campo prazo,
para depois usar a funcdo validar_data (), pois este é um campo opcional.

Precisamos alterar também o arquivo formulario.php para exibir o erro de
validagdo do prazo:

<?php
<label>
Prazo (Opcional):
<7?php if ($tem_erros && isset($erros_validacao['prazo'])) : 2>
<span class="erro">
<?php echo $erros_validacaol['prazo']; 2>
</span>
<?php endif; 2>
<input type="text" name="prazo" value=
"<?php echo traduz_data_para_exibir($tarefal['prazo']); 2>"
/>
</label>

Agora ja podemos tentar cadastrar uma tarefa com o prazo incorreto, como por
exemplo “12/12/12":
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Gerenciador de Tarefas

=MNova tarefa

Tarefa: O nome da tarefa é obrigatério!

Descrigao (Opcional):

Prazo (Opcional): O prazo nao é uma data valida!
(121212 ]

Prioridade:
W © Baixa Média ' Alta

Tarefa concluida:

Cadastrar

Figura 9.4: Erro de validagdo do prazo

Mas se digitarmos algo como “amanha” no prazo, ou uma data como “12/12”, sere-
mos agraciados com varios erros, pois as fun¢des traduz_data_para_exibir ()
e traduz_data_para_banco(), usadas para montar o array &tarefa e para
exibir o formuldrio esperam datas com trés partes separadas por tracos ou barras.
Por isso, vamos adicionar uma pequena modificagao nestas duas fungdes para que
retornem a data da forma como a receberam, caso ela ndo tenha trés partes separadas
por barras. Vale lembrar que as fun¢des estdo no arquivo ajudantes.php:

<?php

function traduz_data_para_banco($data)

{
if ($data == "") {
return "";

$dados = explode("/", $data);
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if (count($dados) !'= 3) {
return $data;

$data_mysql = "{$dados[2]}-{$dados[1]}-{$dados[0]}";

return $data_mysql;

}
function traduz_data_para_exibir($data)
{
if ($data == "" OR $data == "0000-00-00") {
return "";
}
$dados = explode("-", $data);
if (count($dados) !'= 3) {
return $data;
}
$data_exibir = "{$dados[2]}/{$dados[1]}/{$dados[0]}";
return $data_exibir;
}

Veja que apenas adicionei um if para verificar se a quantidade de partes da data,
apos o uso da fun¢do explode (), é igual a trés.

Agora sim, podemos usar a lista de tarefas com a validagao da data e sem os erros
em caso de datas em formatos incorretos.

Mas... Bem, ainda temos um pequeno problema, a valida¢do do prazo apenas
verifica se o formato de entrada da data est4 correto, sem considerar se a data existe
ou ndo. Desse modo, podemos digitar datas como “99/99/9999” que ndo teremos
um erro de Validaqéo, mesmo que esta data n3o exista.

Validar se uma data é valida é uma atividade bem chatinha. Sério, além de o fato
de cada més ter uma certa quantidade de dias, ainda temos os maravilhosos anos
bissextos, nos quais fevereiro tem 29 dias.

120



Casa do Cédigo Capitulo 9. Validagdo de formuldrios

Ainda bem que PHP possui a fungdo checkdate () que verifica se uma data é

valida. Entdo, vamos usé-la dentro da nossa fun¢do validar_ data():

<?php

function validar_data($data)

{

$padrao = '/~ [0-91{1,2}\/[0-91{1,2}\/[0-91{4}$/";
$resultado = preg_match($padrao, $data);

if (! $resultado) {
return false;

$dados = explode('/', $data);

$dia = $dados[0];
$mes = $dados[1];
$ano = $dados[2];

$resultado = checkdate($mes, $dia, $ano);

return $resultado;

A fungdo checkdate () recebe trés parametros, sendo o primeiro o més, o

segundo o dia e o terceiro o ano. Esta fungdo retorna true apenas quando os dados

informados formarem uma data vélida. Experimente cadastrar uma atividade para

o dia 30 de fevereiro, ou para 31 de abril, ou para 32 de dezembro e vocé sempre

receberd o erro de valida¢do dizendo que a data é invalida.

Neste momento temos a valida¢do funcional para a adi¢do de novas tarefas!

9.7 VALIDANDO O FORMULARIO DE EDICAO DE TAREFAS

Com o cadastro de tarefas ja funcional e validando, podemos agora alterar a edi¢do

de tarefas para que a validagdo também funcione. No arquivo editar.php adicione
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a variavel de controle $tem_erros e $erros_validacao logo apds a varidvel
Sexibir_tabela

<?php

$exibir_tabela = false;
$tem_erros = false;
$erros_validacao = array(Q);

Altere também o if que verifica se existe os dados foram enviados via post, que
atualmente usa o campo com o nome da tarefa, pela nossa funcio tem_post ():

<?php

$exibir_tabela = false;
$tem_erros = false;
$erros_validacao = array(Q);

if (tem_post()) {

O préximo passo € alterar o trecho que pega o nome da tarefa para que faga a
validagdo e preencha o array de erros se necessario:

<?php

if (isset($_POST['nome']) && strlen($_POST['nome']) > 0) {
$tarefal'nome'] = $_POST['nome'];
} else {

$tem_erros = true;

$erros_validacao['nome'] = 'O nome da tarefa é& obrigatério!';

E também devemos alterar a defini¢do do campo prazo, validando com a funcio
validar_data():
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<?php

if (isset($_POST['prazo']) && strlen($_POST['prazo']l) > 0) {
if (validar_data($_POST['prazo']l)) {
$tarefal'prazo'] = traduz_data_para_banco($_POST['prazo']);
} else {
$tem_erros = true;
$erros_validacao['prazo'] = 'O prazo ndo & uma data valida!';

E no final do bloco do if precisamos alterar a chamada da funcdo
editar_tarefa()pmniwaravaﬂévd Stem_erros:

<?php

if (' $tem_erros) {
editar_tarefa($conexao, $tarefa);
header('Location: tarefas.php');
die(Q);

Este trecho todo fica mesmo muito parecido com o arquivo tarefas.php, com
apenas alguns pontos diferentes, mas importantes.

Se vocé tentar editar uma tarefa neste momento, ja vera a validagao funcionando,
mas o repreenchimento dos campos nao estara funcionando corretamente. Os valo-
res exibidos em caso de erro serdo exatamente os mesmos que estdo cadastrados no
banco, ou seja, a tarefa atual.

Vamos acertar este problema verificando se existem dados no POST logo apds
a chamada da fungdo buscar_tarefa() que esta bem no final do arquivo
editar.php. Os dados que esta funcdo retorna sdo armazenados na variavel
$tarefa, que é um array com os dados da tarefa. Entdo, o que precisamos fazer
é substituir os valores recuperados do banco pelos que estdo no POST. Vai ficar até
parecido com a parte da validagdo, com a diferenca de que néo serd necessario vali-
dar:

123



9.8. Resumo Casa do Cddigo

<?php

$tarefa = buscar_tarefa($conexao, $_GET['id']);

$tarefal['nome'] = (isset($_POST['nome'])) 7
$_POST['nome'] : $tarefal'nome'];

$tarefal['descricao'] = (isset($_POST['descricao'])) 7
$_POST['descricao'] : $tarefa['descricao'];

$tarefal'prazo'] = (isset($_POST['prazo'l)) 7
$_POST['prazo'] : $tarefal['prazo'];

$tarefa['prioridade'] = (isset($_POST['prioridade'])) 7
$_POST['prioridade'] : $tarefal'prioridade'];

$tarefal'concluida'] = (isset($_POST['concluida'l)) 7
$_POST['concluida'] : $tarefal'concluida']l;

Olha o nosso amigo ternario dando as caras novamente. Veja que nesta parte o
que fazemos é a verificacio do campo no POST e, quando este ndo é encontrado,
usamos o valor padrdo que ja estd no array Starefa.

Naéo precisamos mais de alteragdes para que a validac¢ao funcione também na
edi¢ao das tarefas, pois o formuldrio ja esta preparado para exibir os erros quando
necessario. Entdo, ja temos a adi¢do e a edi¢do de atividades funcional e com valida-
¢ao.

9.8 REsuMoO

Ufa, este foi um capitulo e tanto heim? Para fazer a validacdo de apenas dois campos
passamos por alguns topicos bem interessantes, como as famosas expressdes regula-
res e também a validagdo de datas. Nao foi necessario alterar profundamente nossa
aplicagdo, somente alguns pontos chave para a ldgica e também a exibi¢ao dos erros
no formulario.

Para o repreenchimento dos campos em caso de erros de validagdo usamos os
dados do POST, aproveitando a requisi¢do atual. Existem técnicas de valida¢ao que
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guardam os dados na sessdo e redirecionam o usudrio para uma pagina de erros.
Vocé pode experimentar outras técnicas e até mesmo bibliotecas PHP especializadas
em formularios e validagao, mas saber o funcionamento fundamental é importante,
por isso recomendo treinar mais valida¢des desta forma que fizemos.

9.9 DESAFIOS

Pensou que iria ficar sem desafios? Aqui estdo mais alguns para praticar:

« Faga um formulario que peca um CEP e valide o valor digitado usando o pa-
drao XXXXX-XXX, ou seja, cinco nimeros, um trago e mais trés nimeros.

« Faga um formulario que peca um CPF e valide se o valor foi digitado no for-
mato correto: XXX.XXX.XXX-XX (X sdo os numeros). Use expressdes regu-
lares aqui.

« Adicione validagdo para a lista de contatos que jé esta sendo feita nos desafios
hd alguns capitulos. Tente validar a entrada do nome, que deve ser obrigatdrio,
do telefone, usando o formato “(00)0000-0000”, do e-mail e também da data

de nascimento.

« Adicione valida¢ao também para o projeto do estacionamento. As placas dos
veiculos devem seguir o padrao “AAA-00007, ou seja, trés letras e quatro nu-
meros.

125






CAPITULO 10

Upload de arquivos

Uma tarefa bem comum em aplicagdes web é o upload de arquivos. Vez ou outra nds
acabamos enviando fotos, documentos e outros tipos de arquivos para sites e outras
aplicagdes web. O processo de envio de arquivos é bem parecido com o envio de
dados em formularios, com a diferenca de que escolhemos os arquivos em nossos
computadores em vez de digitar ou selecionar os dados em formuldrios.

Neste capitulo, veremos como enviar arquivos para que sejam tratados pelo PHP

e armazenados no sistema de arquivos, com referéncias cadastradas no banco de

dados.

10.1 ANEXOS PARA A LISTA DE TAREFAS

Nossa lista de tarefas agora também terd anexos. Imagine que o usuario queira ca-
dastrar uma tarefa como imprimir o relatdrio e queira, é claro, anexar o relatorio a
tarefa.

O armazenamento de arquivos pode ser feito de algumas maneiras diferentes e
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utilizaremos uma técnica que mistura o uso do banco de dados com o sistema de
arquivos.

Antes de colocar a mdo na massa precisamos definir como serd esse sistema de
anexos:

« Teremos uma pagina com os detalhes da tarefa, onde estara o formulario para
adicionar os anexos.

+ Uma tarefa poderd ter um ou mais anexos.
o Permitiremos anexar apenas arquivos zip ou pdf.

o O usudrio podera remover o anexo, sem remover a tarefa.

Uau, temos um pouco de trabalho pela frente, mas o resultado serd bem inte-
ressante. Vamos comegar alterando o banco de dados, depois vamos adicionar a
pagina com os detalhes das tarefas e o formuldrio para adicionar anexos e, por ul-
timo, faremos o tratamento do envio dos arquivos e listagem dos arquivos na pagina
de detalhes da tarefa.

10.2 MUDANCAS NO BANCO DE DADOS

Nosso banco de dados atual possui apenas a tabela tarefas, entdo precisamos fa-
zer alteragdes para que seja possivel guardar os dados relacionados aos anexos. Se
adicionarmos um novo campo chamado, por exemplo, anexo a tabela tarefas,
poderemos adicionar apenas um anexo por tarefa, mas definimos que uma tarefa
podera ter vérios anexos, entdo esta solu¢do nio nos atendera.

Sendo assim, teremos que adicionar mais uma tabela em nosso banco para guar-
dar exclusivamente os anexos. Esta nova tabela deverd guardar uma referéncia as
tarefas para que se possa associa-las a seus anexos. Veja como fica o diagrama para
anova tabela anexos e sua associagdo com a tabela tarefas:
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Figura 10.1: Diagrama do banco com a tabela anexos

A tabela anexos tera seu proprio id para identificacdo dos anexos como unicos
e também um campo tarefa_id que ira guardar uma referéncia ao campo id da
tabela tarefas.

Os campos id em cada uma das tabelas sdo chamados de chaves primarias, pois
reconhecem cada registro como unico. Ja o campo tarefa_id natabela anexos
guarda uma referéncia a um registro tinico em outra tabela, por isso ele é chamado
de chave estrangeira.

Além disso a nova tabela também tera dois campos para guardarmos o nome do
arquivo sem sua extensao e a sua localiza¢do no sistema de arquivos.

Esse processo de separacédo de tabelas e uso de chaves primarias e chaves estran-
geiras faz parte da normalizag¢do de bancos de dados. Eu recomendo que vocé leia
mais a respeito para evitar problemas comuns de duplicacdo de dados e até mesmo
perda de informagdes relacionais em bancos de dados.

Para criar a nova tabela acesse o PHPMyAdmin e siga um processo parecido com
0 que usamos para criar a tabela das tarefas, mas dessa vez o cddigo SQL necessario

para criar a tabela anexos é o seguinte:

CREATE TABLE anexos (

id INTEGER AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
tarefa_id INTEGER NOT NULL,

nome VARCHAR(255) NOT NULL,

arquivo VARCHAR(255) NOT NULL

)

Apds executar este codigo o PHPMyAdmin devera exibir as duas tabelas no

banco tarefas:
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CT localhost » @ tarefas

4 Estrutura JZ_I SQL -4, Procurar 4 Procurar por exemplo =) Exportar
Tabela - Acao
" anexos =] Visualizar 34 Estrutura & Procurar 3¢ Inserir Il Limpar @ Eliminar

tarefas |5 Visualizar 4 Estrutura % Procurar ¥¢ Inserir I Limpar @ Eliminar
2 tabelas Soma

Figura 10.2: As tabelas no banco tarefas

10.3 PAGINA COM OS DETALHES DAS TAREFAS

Com o banco de dados ja pronto para receber os anexos das tarefas, vamos para a
proxima etapa, que é a criagdo de uma pagina que ird exibir os dados de uma tarefa
e um formulario para cadastrar anexos.

A nossa nova pagina ficara no enderego http://localhost/tarefas/tarefa.php?id=
N, onde N sera o id da tarefa que queremos exibir. Este endere¢o estara em um link
que iremos adicionar agora na lista de tarefas, usando o nome da tarefa. No arquivo
tabela.php altere a linha que exibe o nome, adicionando o link:

<td>
<a href="tarefa.php?id=<?php echo $tarefal['id']; 2>">
<?php echo $tarefa['nome']; 2>
</a>
</td>

Este link aponta para o arquivo tarefa.php, que ainda ndo existe. Nosso
proximo passo é a criagdo desde arquivo, que tera uma estrutura semelhante ao
tarefas.php, mas devera mostrar apenas uma tarefa por vez:

<?php

include "banco.php";
include "ajudantes.php";

$tem_erros = false;
$erros_validacao = array();

if (tem_post()) {
// upload dos anexos
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$tarefa = buscar_tarefa($conexao, $_GET['id']);
include "template_tarefa.php";

Perceba que ja temos todas as fun¢des que estdo sendo usadas neste arquivo. Por
enquanto, vamos deixar a parte do upload apenas com um comentario e vamos criar
o arquivo template_tarefa.php, que estd sendo incluido na ultima linha:

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Gerenciador de Tarefas</title>
<link rel="stylesheet" href="tarefas.css" type="text/css" />
</head>
<body>
<h1>Tarefa: <?php echo $tarefal'nome']; ?></h1>
<p>
<a href="tarefas.php">Voltar para a lista de tarefas</a>.
</p>
<p>

<strong>Concluida:</strong>

<?php echo traduz_concluida($tarefal'concluida']); 2>
</p>
<p>

<strong>Descrigdo:</strong>

<?php echo nl2br($tarefal'descricao']); 2>
</p>
<p>

<strong>Prazo:</strong>

<?php echo traduz_data_para_exibir($tarefal'prazo']); 2>
</p>
<p>

<strong>Prioridade:</strong>

<?php echo traduz_prioridade($tarefal'prioridade']); 2>
</p>

<h2>Anexos</h2>
<!-- lista de anexos -->
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<!-- formulario para um novo anexo -->
</body>
</html>

Este arquivo serve para exibir os dados da tarefa, a lista de anexos de cada uma
e também o formulario para adi¢do de novos anexos. Deixei os trechos com a lista
de anexos e com o formuldrio de anexos em branco, pois vamos preencher estes
trechos mais para frente. Acesse a lista de tarefas e clique no link no nome da tarefa
para acessar a pagina com os seus detalhes. Vocé devera ver uma pagina parecida
com esta:

Tarefa: Estudar HTML

Voltar para a lista de tarefas.

Concluida: Nao
Descricao: HTML € muito importante!
Prazo:

Prioridade: Média
Anexos

Novo anexo

Figura 10.3: Pagina com os detalhes da tarefa

10.4 O FORMULARIO PARA CADASTRAR ANEXOS

Ainda no arquivo template_tarefa.php vamos criar o formuldrio para o envio
de anexos. Este formulario serd bem simples e tera apenas um campo para a selegao
do arquivo, um campo com o id da tarefa e o botdo de envio:

<!-- formuldrio para um novo anexo -->
<form action="" method="post" enctype="multipart/form-data">
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<fieldset>
<legend>Novo anexo</legend>

<input type="hidden"
name="tarefa_id" value="<?php echo $tarefal['id']; 2>" />

<label>
<?php if ($tem_erros && isset($erros_validacao['anexo'])):7>
<span class="erro">
<?php echo $erros_validacao['anexo']; 2>
</span>
<?php endif; 2>

<input type="file" name="anexo" />
</label>

<input type="submit" value="Cadastrar" />
</fieldset>
</form>

Como ja temos a experiéncia do formuldrio de cadastro de tarefas, ja podemos
deixar o formuldrio de cadastro de anexos pronto para exibir erros de validacdo,
mesmo sem ter feito a validag¢do ainda.

Agora, repare nas diferencas do formulario de cadastro de anexos para o formu-
lario de cadastro de tarefas. A tag <form> do formulario de cadastro de anexos tem
a propriedade enctype="multipart/form-data", que serve para indicar para
o navegador que nosso formuldrio ird fazer o envio de arquivos. Outra diferenca ¢é
o input do anexo, que tem a propriedade type="file, que serve para indicar
que este campo devera ser preenchido com um arquivo escolhido no computador
do usuario. Veja como fica este formulario na pagina com os detalhes da tarefa:
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Novo anexo

Selecionar arguivo... | Nenhum arquivo selecionado.

Cadastrar

Figura 10.4: Form para envio de anexos

10.5 RECEBENDO ARQUIVOS PELO PHP

Apés adicionar o formulario, vamos alterar o arquivo tarefa.php para que ele
possa receber o arquivo. Faremos a validagdo e gravagao do anexo naquele if que
verifica se existem dados no post. A estrutura que devemos construir ira verificar se
o arquivo foi enviado, depois ira verificar se o arquivo ¢ do tipo pdf ou zip, afinal,
estes foram os arquivos que decidimos aceitar. E s6 entdo que fard a gravagio do
nome do arquivo no banco de dados. Este trecho de cddigo devera ficar assim:

<?php

if (tem_post()) {
// upload dos anexos
$tarefa_id = $_POST['tarefa_id'];

if (! isset($_FILES['anexo'])) {
$tem_erros = true;
$erros_validacao['anexo'] =
'Vocé deve selecionar um arquivo para anexar';
} else {
if (tratar_anexo($_FILES['anexo'])) {
$anexo = array();
$anexo['tarefa_id'] = $tarefa_id;
$anexo['nome'] = $_FILES['anexo']['name'];
$anexo['arquivo'] = $_FILES['anexo']['name'];
} else {
$tem_erros = true;
$erros_validacao['anexo'] =
'Envie apenas anexos nos formatos zip ou pdf';
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if (! $tem_erros) {

gravar_anexo($conexao, $anexo);

Perceba que esta estrutura é bem parecida com a gravagao de tarefas, as diferen-
¢as estdo no uso das duas novas funcdes: tratar_anexo () € gravar_anexo ().
A fungdo tratar_anexo () serd responsavel por verificar se o anexo esta no for-
mato correto e também por copia-lo para a pasta onde serao armazenados. Ja a fun-
¢d0 gravar_anexo () sera responsavel por cadastrar o anexo no banco de dados,
no mesmo estilo da funcdo gravar_tarefa().

Na fungdo tratar_anexo () teremos que verificar se o arquivo é do tipo cor-
reto, ou seja, pdf ou zip e, quando o tipo for correto, vamos guardar o arquivo em
uma pasta.

GUARDAR ARQUIVOS EM PASTAS? E O BANCO DE DADOS?

Pode parecer estranho, mas ndo vamos usar o banco de dados para
guardar os anexos dos usuarios.

O que vamos guardar no banco de dados é apenas o nome do arquivo,
assim teremos uma referéncia para acessar cada arquivo quando neces-
sario.

Ja os arquivos serdo armazenados em um diretdrio, uma pasta, no
servidor, assim como guardamos arquivos em nossos computadores.

Esta é uma maneira simples e eficiente para lidar com o upload e ar-
mazenamento de arquivos. Ela mantém o banco de dados menor, apenas
com os nomes dos arquivos e deixa os arquivos para o sistema de arqui-
vos do sistema operacional. Faz sentido, né?

Veja como devera ficar a fun¢do tratar_anexo (), que serd adicionada no
arquivo ajudantes.php:

<?php
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function tratar_anexo($anexo) {
$padrao = '/~.+(\.pdf[\.zip)$/';
$resultado = preg_match($padrao, $anexo['name']);

if (! $resultado) {
return false;

move_uploaded_file($anexo['tmp_name'],
"anexos/{$anexo['name']}");

return true;

A forma que estamos usando para verificar se o arquivo é do tipo correto é através
da extensdo. E aqui temos mais um uso importante para as expressoes regulares.
Desta vez, estamos usando o ponto, que é uma espécie de curinga das expressdes
regulares e serve para casar com qualquer coisa. Logo apds o ponto, temos o sinal de
mais, que indica que o ponto, ou seja, qualquer coisa, deve casar pelo menos uma vez
e pode casar diversas vezes. Este trecho .+ ja serve para casar qualquer texto, mas
N0 NOSSO €aso queremos apenas os arquivos que terminem com .pdf ou . zip, por
isso, precisamos adicionar os trechos \.pdf e \.zip. Perceba que nestes trechos
queremos que a expressao case o ponto literal. Para tanto, usamos a barra invertida
antes dele, para fazer o escape do ponto, pois isso significa algo como “ei,expressao
regular, aqui eu quero um ponto mesmo, ndo qualquer coisa, como é o padrio do
ponto”.

Ainda tem mais um detalhe importante nesta expressao regular, que é o uso do
ou, pois precisamos que o0 arquivo seja zip ou pdf. Isso é feito usando os parénteses
e o pipe (barra vertical), assim: (isso|aquilo), esta expressdo casaria as palavras isso
ou aquilo.

Nao falei que as expressoes regulares merecem um livro s6 para elas?

Muito bem, apés casar a expressao regular, movemos o arquivo temporario para
o seu destino final.
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ARQUIVO TEMPORARIO? O QUE TEM NO $_FILES?

Quando enviamos um arquivo através de um formulario para o PHP,
ele cria a super global $_FILES, sim no mesmo estilo das super glo-
bais $_GET e $_POST. Cada campo do tipo file é colocado em
um array dentro de $_FILES, por isso conseguimos chamar a fun¢ao
tratar_anexo () passando o indice anexo, que é o nome do campo
do anexo no nosso formulario.

Cadaindicedo $_FILES éum array que contém os seguintes indices:

« name: nome do arquivo;
o type: o tipo mime do arquivo;
« tmp_name: o nome onde o arquivo foi salvo temporariamente;

e error: um niimero que representa um erro no upload. Zero signi-
fica que esta tudo certo;

« 8size: O tamanho do arquivo.

O arquivo enviado para o servidor é gravado em um nome tempora-
rio, por isso precisamos pega-lo e copiar para seu destino final. Veja que
a fun(;éo tratar_anexo () estd movendo o arquivo tempordrio para
uma pasta chamada anexos, que ainda néo existe.

Para mover o arquivo para sua localizagdo final usamos a funcdo
move_uploaded_file (), que faz o que seu nome diz, verificando se o ar-
quivo de origem realmente foi enviado para o PHP através de um formulario na
requisi¢ao atual.
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A PASTA DE UPLOADS

Estamos enviando os arquivos para uma pasta chamada anexos
usando a fun¢do move_uploaded_file () e, para que isso funcione,
ela precisa existir. Entdo, crie uma pasta chamada anexos na mesma
pasta onde estd o arquivo tarefas.php,ousejaa tarefas.

ATENCAO: Usudrios de sistemas GNU/Linux e Mac OS X (ou outros
baseados em Unix) deverao dar permissdo de escrita para o Apache no
diretorio de upload. Um chmod 777 anexos/ resolve, mas vocé tam-
bém pode mudar o grupo deste diretério e dar permissdo para o servidor
web.

A func;éo tratar_anexo () retorna true ou false. Caso seja true, cria-
mos um array novo chamado $anexo e guardamos nele os dados do upload; se for
false geramos um erro que serd exibido no formuldrio.

10.6 GRAVANDO OS DADOS DO ANEXO NO BANCO DADOS

Estando tudo certo com o upload, vamos para a gravacao dos dados no banco usando
afung¢do gravar_anexo (), que ficard no arquivo banco.php:

<?php

function gravar_anexo($conexao, $anexo)

{
$sqlGravar = "INSERT INTO anexos

(tarefa_id, nome, arquivo)

VALUES

(
{$anexo['tarefa_id']l},
'{$anexo['nome']}"',
"{$anexo['arquivo']}’

mysqli_query($conexao, $sqlGravar);
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Sem muitos segredos, certo? A maior diferenga para a gravagiao dos dados de
uma tarefa estd no campo tarefa_id, que guarda uma referéncia a tarefa a qual
este anexo pertence. Como ja falei anteriormente neste capitulo, isso faz parte da
normalizacio de bancos de dados e vale um estudo adicional sobre o assunto.

10.7 EXIBINDO OS ANEXOS

Agora precisamos buscar os anexos no banco para poder fazer uma lista na pa-
gina com os detalhes da tarefa. Para isso vamos usar uma fun¢do nova chamada
buscar_anexos (), que receberd, como sempre, a conexio e também o id da tarefa.
Adicione a chamada desta fun¢éo no final do arquivo tarefa.php, logo abaixo da
linha que busca os dados da tarefa:

<?php

$tarefa = buscar_tarefa($conexao, $_GET['id']);

$anexos

buscar_anexos ($conexao, $_GET['id']);

include "template_tarefa.php";

Jaafuncao buscar_anexos () devera ser adicionada no arquivo banco.php:

<?php

function buscar_anexos($conexao, $tarefa_id)

{
$sql = "SELECT * FROM anexos WHERE tarefa_id = {$tarefa_id}";
$resultado = mysqli_query($conexao, $sql);

$anexos = array();

while ($anexo = mysqli_fetch_assoc($resultado)) {
$anexos[] = $anexo;
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return $anexos;

Quase sem diferengas para a fungdo buscar_tarefas (), né? Basicamente,
muda s6 o cddigo SQL que estamos usando. Veja que a consulta SQL filtra apenas as
tarefas que contenham o campo tarefa_id com o valor da tarefa que queremos
exibir. Como o campo tarefa_id éuma chave em outra tabela, a tabela tarefas,
ela é chamada de chave estrangeira. Ops, ja falei sobre isso, mas ¢ bom reforgar. :)

Para exibir os anexos, precisamos adicionar uma tabela no arquivo
template_tarefa.php, logo abaixo do H2 que diz “Anexos” e acima do
formulario para cadastrar um anexo. Para criar a tabela vamos usar a varidvel
$anexos que contém o resultado da fungdo buscar_anexos():

<h2>Anexos</h2>
<!-- lista de anexos -->

<?php if (count($anexos) > 0) : 2>
<table>
<tr>
<th>Arquivo</th>
<th>0pg¢des</th>
</tr>

<?php foreach ($anexos as $anexo) : 2>
<tr>
<td><?php echo $anexo['nome'l; ?></td>
<td>
<a href="anexos/<?php echo $anexo['arquivo']; ?2>">
Download
</a>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 2>

</table>
<?php else : 2>
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<p>N&o ha anexos para esta tarefa.</p>
<?php endif; 2>

<!-- formulério para um novo anexo -->

Veja que estamos verificando se a lista de anexos tem algum indice antes de tentar
exibir a lista. Cada item da lista tem um elemento a que faz um link para o download
do arquivo. Aqui nao tem segredos, é um link normal que aponta o arquivo guardado
na pasta anexos.

Experimente fazer o upload do arquivo, sua pagina de detalhes da tarefa devera
ficar parecida com esta:

Tarefa: Estudar HTML

Voltar para a lista de tarefas.

Concluida: Nao
Descrigao: HTML & muito importante!
Prazo:

Prioridade: Média

Anexos
Arquivo Opcoes
textos.zip Download
Novo anexo
Selecionar arguivo... | Nenhum arquivo selecionado.

Cadastrar

Figura 10.5: Pagina com os detalhes da tarefa, a lista de anexos e o formulario para
cadastrar novos anexos
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10.8 RESuMO

Neste capitulo tratamos do upload de arquivos usando PHP. Os uploads sdo coloca-
dos dentro da super global _FILES. Além disso criamos uma nova tabela no banco
e usamos mais um pouco de expressoes regulares para validar o tipo de arquivo en-
viado.

10.9 DESAFIOS

Depois de trabalhar duro no envio de arquivos para as tarefas, vamos para mais al-
guns desafios!

« Na lista de contatos (sim, aquela dos desafios anteriores): 1) adicione uma pa-
gina para exibir os detalhes de cada contato; 2) adicione o upload de fotos
para a lista de contatos. Lembre-se de validar se o arquivo ¢ uma imagem,
como jpg, png etc; 3) adicione a foto do contato na pagina de detalhes.

« No projeto do estacionamento, adicione uma opgdo para upload da foto do
carro no momento em que entrou e no momento em que saiu do estaciona-
mento. Isso é uma garantia que os clientes pediram, pois alguns disseram que
seus veiculos foram amassados dentro do estacionamento.
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CAPiTULO 11

Lembretes de tarefas por e-mail

E bem comum que diversos tipos de aplicagdes web enviem e-mails para os usudrios
com algum tipo de informagido e também lembretes. Por isso vamos adicionar uma
op¢do em nossa lista de tarefas para enviar e-mails com lembretes das tarefas.

Este ndo serd o tipo de lembrete que é enviado automaticamente no dia definido
como prazo paraa tarefa. O que faremos ¢ a adigdo de um checkbox Enviar lembrete
nos formularios de cria¢io e edi¢do de tarefas e, quando esta op¢ao estiver marcada,
vamos enviar o e-mail para um endereco de e-mail que deixaremos cadastrado no
codigo.

O PHP possui algumas opg¢des padrao para envio de e-mails, mas desta vez va-
mos usar uma biblioteca adicional que facilitard nosso trabalho.

11.1  DEFININDO O E-MAIL DE AVISO

O e-mail de aviso sera um HTML simples com os dados da tarefa. A ideia é mandar
por e-mail uma pagina bem parecida com a pagina de detalhes e, quando necessario,



11.1. Definindo o e-mail de aviso Casa do Cddigo

adicionar também os anexos da tarefa ao e-mail. E é aqui que a biblioteca de envio
de e-mails serd bastante ttil!

O corpo do nosso e-mail ficard em um novo arquivo que vamos chamar de
template_email.php. Este arquivo devera ficar junto com os demais dentro do
diretério tarefas, e seu conteido serd apenas este:

<hi1>Tarefa: <?php echo $tarefal'nome']; ?></h1>

<p>

<strong>Concluida:</strong>

<?php echo traduz_concluida($tarefal'concluida'l]); 2>
</p>
<p>

<strong>Descrigdo:</strong>

<?php echo nl2br($tarefal'descricao']l); 2>
</p>
<p>

<strong>Prazo:</strong>

<?php echo traduz_data_para_exibir($tarefal'prazo']l); 2>
</p>
<p>

<strong>Prioridade:</strong>

<?php echo traduz_prioridade($tarefal'prioridade']); 2>
</p>

<?php if (count($anexos) > 0) : 2>
<p><strong>Atencdo!</strong> Esta tarefa contém anexos!</p>
<?php endif; 2>

Repare que este template para o e-mail é bem parecido com a pagina de detalhes
da tarefa, aquela que tem o formuldrio para adicionar anexos. A diferenca é que
aqui ndo precisamos exibir o link para voltar para a lista de tarefas e também nao
precisamos exibir os anexos, apenas uma informacao de que existem anexos para a
tarefa.

Agora vamos deixar esse arquivo guardado um pouco e vamos ajustar outros
pontos da aplicagdo. Certo, eu sei que é chato escrever cddigo e ndo ver o funciona-
mento, mas achei melhor ja deixarmos este arquivo pronto agora, para nao atrapalhar
o raciocinio mais para frente.
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11.2 UNIFICANDO A CONFIGURAGCAO DA APLICAGCAO COM
CONSTANTES

Até agora nossa aplicagdo ndo tem muitos itens configuraveis, na verdade temos ape-
nas os dados de conexdo com o banco de dados. Mas, a partir de agora, teremos uma
configuragao para definir o enderego de e-mail para onde os e-mails de aviso serdo
enviados.

Tudo bem, ainda sdo poucas informagdes, mas, acredite, é melhor comegar a
organizagdo ainda pequeno, pois facilita o crescimento.

Muito bem, vamos criar entdo um novo arquivo para manter as configuragdes
da nossa aplica¢do. Ele serd o config.php e devera ser colocado com os demais
arquivos na pasta tarefas. Inicialmente, ele devera conter os dados de conexio ao
banco e também o e-mail de aviso das tarefas. Veja como devera ficar seu contetudo:

<?php

// Conexdo ao banco de dados (MySQL)
define("BD_SERVIDOR", "127.0.0.1");
define ("BD_USUARIO", "sistematarefa");
define ("BD_SENHA", "sistema");

define ("BD_BANCO", "tarefas");

// E-mail para notificagdo
define ("EMAIL_NOTIFICACAQ", "meuemail@meudominio.com.br");

Neste arquivo estamos usando a fun¢do define () que serve para definir cons-
tantes no PHP. A fun¢do define () recebe o nome da constante e o seu valor. Uma
constante é um identificador para um valor que nio serd alterado durante a execugéo
da aplicagdo.

Fica facil entender as constantes quando ja conhecemos bem as variaveis, que
sdo identificadores para valores que podem mudar, por isso tém o nome de variaveis.
Para exibir as constantes usamos apenas seus nomes, sem o cifrao na frente, como
as variaveis. Veja um exemplo:

<?php

$linguagem = "PHP";
define ("BANCO", "MySQL");

echo "Eu uso {$linguagem} com o banco " . BANCO;
// Exibe: Eu uso PHP com o banco MySQL

145



11.2. Unificando a configuragdo da aplicagdo com constantes Casa do Cddigo

Repare que estou deixando as constantes sempre em caixa alta, ou seja, todas as
letras em maitsculo. Isso nao é obrigatdrio, mas é um padrao que o pessoal do PHP
segue, pois desta maneira fica facil de identificar onde elas estao em um codigo.

No nosso arquivo banco . php definimos quatro variaveis para guardar os dados
de acesso ao banco de dados. Mas esses valores ndo deverdo mudar durante o uso da
aplicagdo, por isso eles poderiam ficar em constantes. Agora, por exemplo, a variavel
Starefa recebe novos dados e que podem ser alterados, por isso ndo pode ser uma
constante. Alids, as constantes ndo podem ser definidas como arrays! Apenas valores
como nuimeros e strings.

Vamos entdo alterar o arquivo banco.php para usar nossas novas constantes
para a comunicagdo com o banco. Apague a defini¢ao das varidveis com os dados
de acesso ao banco e mude a chamada da fun¢do mysgli_connect () parausar as
constantes:

<?php

$conexao = mysqli_connect(BD_SERVIDOR, BD_USUARIO, BD_SENHA, BD_BANCO);

Veja como uma répida olhada no cédigo ja nos revela que estamos usando cons-
tantes, gragas ao uso da caixa alta.

Se vocé tentar acessar sua aplica¢do agora, vai encontrar alguns erros dizendo
que os identificadores usados ndo foram definidos, pois ainda ndo adicionamos o
novo arquivo config.php na aplicagio.

Nossa aplica¢do tem diversos pontos de entrada, que sdo os arquivos que esta-
mos chamando diretamente pelo endere¢o no navegador. O arquivo tarefas.php,
por exemplo, é um ponto de entrada, pois ele é chamado pelo navegador. Ja o
template.php € incluido por outros arquivos, entdo nao é um ponto de entrada.
Precisamos alterar todos os pontos de entrada para incluir o arquivo de configu-
ra¢do. Entdo, adicione a linha a seguir no inicio dos arquivos tarefas.php,
tarefa.php, editar.php e remover.php:

<?php

include "config.php"; // Esta é a nova linha
include "banco.php";
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Lembre-se que o arquivo banco.php depende das constantes definidas no ar-
quivo config.php, entdo este deve ser incluido primeiro.

11.3 ADICIONANDO A OPCAO DE AVISO POR E-MAIL

O usudrio precisa informar que quer receber por e-mail um lembrete da tarefa, por
isso precisamos alterar o formulario, adicionando um checkbox com a op¢ao de en-
vio do e-mail.

Vamos alterar o arquivo formulario.php para adicionar a nova op¢do logo
abaixo da op¢do de tarefa concluida:

<label>
Tarefa concluida:
<input type="checkbox" name="concluida" value="1"
<?php echo ($tarefal'concluida'] == 1) 7 'checked' : ''; 2>
/>
</label>
<label>
Lembrete por e-mail:
<input type="checkbox" name="lembrete" value="1" />
</label>

Veja que é apenas um checkbox HTML com o nome lembrete e o valor 1.
Este campo sera verificado durante a gravagdo e durante a edi¢ao de uma tarefa e,
caso seja necessario, o e-mail com o aviso sera disparado.

Vamos fazer a alteragdo primeiro na gravagido de novas tarefas, que fica
no arquivo tarefas.php. O envio do e-mail serd feito usando a fun¢ao
enviar_email (), que ainda ndo existe. Essa fungdo recebera como parametros
apenas os dados da tarefa e os dados dos anexos, sendo que nem sempre uma tarefa
terd anexos, entdo o pardmetro dos anexos sera opcional. Opcional? Calma, veremos
isso logo mais.

A nossa primeira alteragdo serd na gravagdo da tarefa, entdo ndo precisaremos
enviar os dados dos anexos, pois nossa aplicacio sé permite adicionar anexos na
pagina de detalhes da tarefa.
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No arquivo tarefas.php, logo apds a gravagdo da tarefa usando a fungédo
gravar_tarefa (), adicione um if que verifica que a opgdo de lembrete foi mar-

cada e entdo chama a funcdo enviar_email ():
<?php

if (! $tem_erros) {

gravar_tarefa($conexao, $tarefa);

if (isset($_POST['lembrete']) && $_POST['lembrete'] == '1') {
enviar_email ($tarefa);

header('Location: tarefas.php');
die();

Veja que a fungdo enviar_email () estd sendo chamada com apenas um pa-
rametro, que sdo os dados da tarefa.

Agora, altere também o arquivo editar.php. Essa alteragao sera bem parecida
com a anterior, mas aqui precisamos mandar também os dados dos anexos. Entao,

fica assim:
<?php
if (! $tem_erros) {
editar_tarefa($conexao, $tarefa);

if (isset($_POST['lembrete']) && $_POST['lembrete']l == '1') {
$anexos = buscar_anexos($conexao, $tarefal'id']);

enviar_email ($tarefa, $anexos);

header('Location: tarefas.php');
die();
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Como ja temos aldgica para pegar os anexos dentro de uma fungao, basta chama-
la e pegar seu resultado para termos os anexos.

Agora que ja preparamos a aplicagdo para enviar os e-mails, vamos finalmente
para a fun¢do enviar_email ()!

11.4 A FUNGAO ENVIAR_EMAIL()

Antes de escrever a fun¢io para enviar e-mails, vamos pensar no que é necessario
fazer para enviar um e-mail usando um sistema como o GMail outros webmails.

Vou colocar aqui o passo a passo do que é necessario para enviar um e-mail:

o Acessar o sistema de e-mails;

o Fazer a autenticagdo com usudrio e senha;
o Usar a op¢do para escrever um e-mail;

« Digitar o e-mail do destinatario;

« Digitar o assunto do e-mail;

o Escrever o corpo do e-mail;

« Adicionar os anexos quando necessario;

« Usar a op¢ao de enviar o e-mail.

Nossa! Uma tarefa tdo simples como enviar um e-mail virou uma atividade di-
vidida em oito passos! Entdo, para enviar um e-mail usando PHP deve ser algo bem
parecido. Sendo assim vamos criar a fun¢ao para enviar os e-mails usando um monte
de comentarios, que vdo nos guiar para a implementagdo do cédigo. No arquivo
ajudantes.php, adicione a fun¢do enviar_email ():

<?php

function enviar_email ($tarefa, $anexos)

{
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o mapa e fazer a fun¢io realmente mandar e-mails, repare nos pardmetros que
esta func¢ao pode receber. Veja que temos uma variavel $tarefa e uma variavel
$anexos. O problema que comega a nos perturbar ¢ saber que apos a gravagao da
tarefa estamos chamando essa fun¢do com apenas um parametro, enquanto que na
edi¢ao estamos passando os dois. Isso certamente vai gerar um erro, pois precisamos

// Acessar o sistema de e-mails;

// Fazer a autenticagdo com usudrio e senha;
// Usar a opgdo para escrever um e-mail;

// Digitar o e-mail do destinatario;

// Digitar o assunto do e-mail;

// Escrever o corpo do e-mail;

// Adicionar os anexos quando necessario;

// Usar a opgdo de enviar o e-mail.

Agora ja temos uma espécie de mapa que ird nos guiar. Mas, antes de seguir

fornecer os parametros obrigatérios de uma funcao.
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PARAMETROS DE FUNCOES

Em geral as fungdes recebem pardmetros e fazem algum tipo de tra-
balho repetitivo com eles. Mas algumas vezes podemos precisar de fun-
¢oes que podem receber um certo parametro ou podem ter algum tipo
de valor padrio para um.

Este ¢ exatamente 0 nosso caso na fun¢do enviar_email (), pois
o que realmente serd necessario sempre sao os dados das tarefas, afinal
nao podemos enviar um e-mail sem isso. Ja os anexos serdo opcionais, ja
que podemos muito bem ter tarefas sem anexos.

Para fazer com que um parametro seja opcional em uma fun¢ao PHP
basta atribuir um valor logo apds a declaragdao do parametro na fungéo:

function pular_linha($c = '<br />') { echo S$c; }

A fungdo pular_linha () por padrdo pula uma linha no HTML
usando a tag <br />, mas poderiamos trocar o comportamento padrao
chamando a fungdo e falando para pular linha em um arquivo txt usando
o caractere \n:

pular_linha ("\n");
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Como a lista de anexos é um array, podemos alterar a declara¢ao da fungéo

enviar_email () para ter uma lista de anexos vazia por padrio:

<?php

function enviar_email ($tarefa, $anexos = array())

{

Agora vamos voltar a lista de passos para enviar o e-mail. Praticamente a lista
depende de algum tipo de comunica¢ao com o sistema de e-mails, menos o item
escrever o corpo do e-mail, e até ja temos 0 arquivo template_email.php com
o template. Entéo, vamos comecar por este item.

11.5 ESCREVENDO O CORPO DO E-MAIL USANDO UM AR-
QUIVO COM O TEMPLATE

Para colocar o texto do corpo do e-mail efetivamente dentro do e-mail, precisamos
usar alguma forma de ler o arquivo template_email.php, colocando o seu con-
teudo ja processado (com os valores das variaveis etc.) dentro de uma variavel. E
alguma coisa parecida com isso:

<?php

function enviar_email ($tarefa, $anexos = array())

{

$corpo = include "template_email.php";

O arquivo template_email .php precisa das varidveis Starefa e anexos,
que ja estao sendo recebidas pela fungdo. A ideia aqui é que a variavel $corpo fique
com o HTML resultante do processamento do arquivo template_email.php.

Infelizmente esse cdédigo ndo ira funcionar e o conteido do arquivo
template_email.php sera enviado para o navegador.
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Para resolver este problema vamos separar essa logica de ler o arquivo
template_email.php em uma nova func¢io, pois assim vai ficar mais simples ler
e entender e fun¢do enviar_email ():

<?php

function enviar_email ($tarefa, $anexos = array())

{
$corpo = preparar_corpo_email ($tarefa, $anexos);
}
function preparar_corpo_email ($tarefa, $anexos)
{
// Aqui vamos pegar o conteddo processado do template_email.php
}

Agora que separamos a ldgica para preparar o corpo do e-mail, vamos pensar em
como isso deve ser feito. O nosso maior problema é que, se incluirmos um arquivo
com HTML usando o include, seu contetido sera enviado para o navegador, entdo
temos que fazer um passo a passo dessa forma:

o Falar para o PHP que ndo é para enviar o processamento para o navegador;
o Incluir o arquivo template_email.php;
o Guardar o contetido do arquivo em uma variavel;

« Falar para o PHP que ele pode voltar a mandar contetidos para o navegador.

Estamos cheios de listas descrevendo os procedimentos neste capitulo, heim?
Mas ¢ por uma boa razdo, ja que isso ajuda a pensar primeiro na légica e depois na
implementagdo usando PHP.

Para fazer a fungdo preparar_corpo_email () vamos usar algumas func¢oes
do PHP que fazem exatamente o que foi descrito na lista anterior. Essas fun¢oes
impedem o PHP de enviar contetudos para o navegador e nos permitem pegar esses
conteudos e guardar em varidveis. Veja como fica simples a implementagao:
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<?php

function preparar_corpo_email ($tarefa, $anexos)
{

// Aqui vamos pegar o conteldo processado do template_email.php

// Falar para o PHP que n8o é& para enviar o processamento para o
// navegador:
ob_start();

// Incluir o arquivo template_email.php:
include "template_email.php";

// Guardar o conteiido do arquivo em uma variavel;
$corpo = ob_get_contents();

// Falar para o PHP que ele pode voltar a mandar conteiddos para o
// navegador.
ob_end_clean() ;

return $corpo;

Eu deixei os comentarios de propdsito, pois eles sdo a mesma lista de passos que
fizemos para montar a légica. Depois vocé pode apaga-los.

Na fun¢do preparar_corpo_email (), usamos a fungdo ob_start (), que
coloca uma espécie de cancela no fluxo que o PHP envia para o navegador. Depois
fizemos a inclusdo do arquivo template_email.php, aquele que fizemos 14 no
comego deste capitulo, usando a instru¢ao include. Ai vem uma parte bem magica
em que usamos a fun¢do ob_get_contents (), que faz algo como pegar todo
mundo que estava esperando a cancela abrir para passar e retorna esse valor para a
variavel $corpo. Por ultimo, usamos a fun¢do ob_end_clean () para finalizar
0 processo, que ¢é tipo reabrir a cancela e deixar os novos dados passarem para o
navegador.

Complicado? Sim, um pouquinho, mas ¢ s6 treinar para dominar essa técnica.
Se nao fosse por esta técnica teriamos que fazer algo como uma variavel de texto com
todo o HTML necessario e as variaveis.
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11.6 INSTALANDO UMA BIBLIOTECA PARA ENVIAR E-MAILS

Nossa fun¢ao enviar_email () ja tem o corpo do e-mail, mas ainda tem varios
passos que ela nao faz e que serdo feitos com a ajuda de uma biblioteca para e-mails.

Existem varias bibliotecas para envio de e-mails usando PHP, inclusive algumas
opgoes embutidas no PHP. A ideia de usar uma biblioteca adicional neste livro é
mostrar como isso pode ser feito, além de suprir alguns pontos que seriam bem tra-
balhosos de fazer com as opgdes padriao, como anexar arquivos.

A biblioteca escolhida é a PHPMailer. Para baixa-la acesse https://github.com/
PHPMailer/PHPMailer e clique no botdo Download 2zIP, conforme a imagem a
seguir:

PHP Mailer / PHPMailer @ watch ~ 133 & unstar 792 ¥ Fork 671

The classic email sending library for PHP
<¥ Code
27 lits 10 bran 14 e 26

e, O Issues

WA 17 branch: master ~  PHPMailer / 5

1 Pull Requests

Update changelog.md =13 Wiki
- Synchro authored 3 da latest commit ©9d8c3188f @-
I tor debug output 3 months ag ¥ Pulse

examples mver and POP-before-SMTP tests 3 months ago fih Graphs

extras small misspe 5 months age U Network

language te Latvian translation file 3 days age

test Fix hat SMTP host lists are parsed, see a month age HTTPS cl
B gitignore Convert line breaks to CRLF in MsgHTML, closes #52 6 months age

You can clone with HTTPS, SSH,

B travis ymi Get PHP version dynamically months age o o
B LceENsE Centralise check for debug output 3 months ago <> Download IIP

Figura 11.1: Baixando o PHPMailer no GitHub. A op¢éo esta no canto inferior direito

Apos baixar, crie um novo diretério, uma pasta chamada bibliotecas, den-
tro da pasta tarefas, e descompacte o conteudo do zip dentro dela. Apds des-
compactar vocé vera uma nova pasta chamada PHPMailer-master. Renomeie-a
para apenas PHPMailer. Depois de renomear vocé vai ficar com uma estrutura de
pastas assim:

tarefas > bibliotecas > PHPMailer

Vale lembrar que nosso projeto esta dentro da pasta tarefas.
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Agora podemos voltar para a fungdo enviar_email ().

11.7 FINALIZANDO A FUNCAO ENVIAR_EMAIL()

Para finalizar a fun¢do enviar_email (), precisamos usar a biblioteca PHPMailer.
Veremos agora algumas linhas de cddigo um pouco diferentes do que ja vimos até
aqui, pois a biblioteca PHPMailer usa um negocio chamado Programagio Orien-
tada a Objetos.

De forma simplificada podemos pensar que um objeto é uma estrutura que pode
ter varias variaveis dentro dela, assim como os arrays, e também pode ter funcoes
dentro dela, que servem para manipular suas variaveis.

Lembra da lista de passos necessarios para se enviar um e-mail? Vamos agora
preencher esta lista usando as op¢oes da PHPMailer. Vou colocar o cddigo passo a
passo, depois juntamos tudo na fungéo.

O primeiro passo é incluir a PHPMailer:

<?php

include "bibliotecas/PHPMailer/PHPMailerAutoload.php";

Os préximos passos sao o acesso ao sistema de e-mails, a autenticacio e a op¢ao
de escrever um novo e-mail:

<?php

// Acessar o sistema de e-mails;
// Fazer a autenticac8o com usudrio e senha;
// Usar a opgdo para escrever um e-mail;

$email = new PHPMailer(); // Esta & a criagdo do objeto

$email->isSMTP() ;

$email->Host = "smtp.gmail.com";
$email->Port = 587;

$email->SMTPSecure 'tls';
$email->SMTPAuth = true;
$email->Username = "meuemail@gmail.com";
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$email->Password = "minhasenha";
$email->setFrom("meuemail@gmail.com", "Avisador de Tarefas");

Neste ultimo trecho, bastante coisa aconteceu! Primeiro, criamos o objeto
$email usando a classe PHPMailer. Ndo se preocupe com isso ainda, apenas en-
tenda que no objeto $email tem variaveis e fungdes embutidas. Acessamos estas
variaveis e fun¢des usando a seta, que ¢é o sinal de menos seguido por um sinal de
maior: —>. Identificamos o que é varidvel e o que é fung¢do usando os parénteses nas
fungoes.

Como eu quero enviar o e-mail usando o GMail, precisei dizer que o tipo de
conexdo é SMTP, o endereco do servidor é smtp.gmail.com,aporta para conexao
¢ a 587 e que ele tem que usar a criptografia t1s. Além disso, também falei que
é necessario autenticar no SMTP usando o usudrio (Username) e senha (Password)
informados. Por altimo, eu coloquei 0 From do e-mail, para dizer de onde o e-mail
partiu.

O préoximo passo é o destinatario usando a nossa constante
EMATIL_NOTIFICACAO:

<?php
// Digitar o e-mail do destinatario;
$email->addAddress (EMAIL_NOTIFICACAQ);
Agora tem o assunto do e-mail:
<?php
// Digitar o assunto do e-mail;
$email->Subject = "Aviso de tarefa: {$tarefa['nome']}";

Tem também o corpo do e-mail, que vamos enviar usando HTML para deixar
formatado:

<?php

// Escrever o corpo do e-mail;
$corpo = preparar_corpo_email ($tarefa, $anexos);
$email->msgHTML ($corpo) ;
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Os anexos, quando existirem, sdo os proximos:

<?php

// Adicionar os anexos quando necessario;
foreach ($anexos as $anexo) {
$email->addAttachment ("anexos/{$anexo['arquivo']l}");

}

Veja que o foreach foi usado para os anexos. Caso o array S$anexos esteja
vazio, ele simplesmente nao entra no lago.

Agora s6 falta a opgao de enviar o e-mail! Veja como fica:

<?php

// Usar a opgdo de enviar o e-mail.
$email->send();

Ufa! Esse é todo o cddigo necessario para enviar o e-mail! Se pensar bem, é tipo
0 passo a passo para enviar um e-mail, apenas codificamos em PHP. Veja como fica
afunc¢do enviar_email () completa e sem os comentdrios:

<?php

function enviar_email ($tarefa, $anexos = array())

{
include "bibliotecas/PHPMailer/PHPMailerAutoload.php";

|

$corpo = preparar_corpo_email ($tarefa, $anexos);

$email = new PHPMailer();

$email->isSMTP() ;

$email->Host = "smtp.gmail.com";
$email->Port = 587;
$email->SMTPSecure = 'tls';

$email->SMTPAuth = true;

$email->Username = "meuemail®@email.com";

$email->Password = "minhasenha";
$email->setFrom("meuemail@email.com", "Avisador de Tarefas");
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$email->addAddress (EMAIL_NOTIFICACAQ) ;
$email->Subject = "Aviso de tarefa: {$tarefal['nome']}";
$email->msgHTML ($corpo) ;

foreach ($anexos as $anexo) {
$email->addAttachment ("anexos/{$anexo['arquivo']}");

$email->send();

3

A diferenga é que eu coloquei o uso da fun¢do preparar_corpo_email ()
logo no comego.

Agora ja podemos usar a op¢ao de avisar por e-mail! Eu editei uma tarefa que
tem anexos e marquei a Op¢ao para avisar:

Gerenciador de Tarefas

Nova tarefa

Tarefa:
(Estudar HTML |

Descricao (Opcional):
HTHML é muito importante!

Prazo (Opcional):

Prioridade:
W Baixa © Média Alta

Tarefa concluida:

Lembrete por e-mail: &
Atualizar

Figura 11.2: Editando uma tarefa e marcando a op¢ao de lembrete

E veja s6 como o e-mail chegou para mim:
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Aviso de tarefa: Estudar HTML Entrada  x

! Avisador de Tarefas
para mim =

Tarefa: Estudar HTML

Concluida: MNao

Descrigdo: HTML & muito importanta!
Prazo:

Prioridade: Média

Atencao! Esta tarefa contém anexos!

A Primer On SQL.pdf
100K Visualizar Baixar

Figura 11.3: E-mail de aviso no GMail, com anexo
O uso da PHPMailer facilita bastante o trabalho para envio de e-mails, pois reduz

praticamente ao passo a passo seguido para enviar um usando um webmail, sem
maiores complicagoes.

NAo uso 0o GMAIL

O pessoal do PHPMailer tem alguns exemplos de como fazer a
parte da conexdo usando outros servidores além do GMail. Para sa-
ber mais acesse https://github.com/PHPMailer/PHPMailer/tree/master/
examples

DicA IMPORTANTE!

Evite usar o seu e-mail pessoal para enviar e-mails em uma aplicacio
como a nossa, pois seu usudrio e senha ficam expostos no codigo.

Faga uma conta de e-mail para isso, ou se vocé estiver desenvolvendo
algo na empresa onde trabalha, veja com o seu administrador de redes
e servidores como deve ser a autenticagido para mandar e-mails (ou se
realmente precisa autenticar).
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11.8 REsSuMoO

Este capitulo come¢ou com uma ideia simples: mandar e-mails com lembretes das
tarefas. Vimos como instalar e usar uma biblioteca com orientagdo a objetos para
envio de e-mails, trabalhamos com constantes e com a fun¢ao define () para cen-
tralizar a configuragdo da aplicagdo. Além disso, usamos os controles de saida do
PHP com as fung¢des ob_start (), ob_get_contents() e ob_end_clean ()
para conseguir fazer a inclusao de um template com o resultado em uma variavel.

11.9 DESAFIOS

E claro que este capitulo também tem alguns desafios.

« Ter quatro pontos de entrada dificultou um pouco a adi¢ao do arquivo de con-
figuragdo. Faga uma copia do projeto até aqui e pense em uma forma de manter
apenas um ponto de entrada que consiga tratar todos os casos.

« O arquivo de configuragdo tem apenas o e-mail de destino. Adicione cons-
tantes para conﬁgurar o do remetente, o usudrio e a senha para autenticar, e o
nome que aparece no “from”.

o Nalista de contatos, adicione a op¢dao de mandar os dados de um contato para
um endereco de e-mail.

o Ainda na lista de contato, adicione a foto do contato como anexo do e-mail.

« Mais um para a lista de contatos: centralize as configuragdes usando constan-
tes em um arquivo separado.

« No sistema do estacionamento, adicione a op¢ao de mandar os dados de uma
estadia para um e-mail, mandando também as fotos do veiculo.

Em todos os desafios, procure usar a técnica de ler o template do e-mail usando
as fungdes ob_start () etc.
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CAPITULO 12

Hospedagem de aplicacoes PHP

Desenvolver aplicacdes web pode ser bastante divertido e util, pois podemos desen-
volver ferramentas que solucionam problemas que temos em nosso dia a dia, como
foi o caso do nosso sistema de tarefas desenvolvido durante os capitulos deste livro.
O problema é que até este momento ficamos presos a nossos computadores, pois nos-
sas aplicagdes funcionam apenas neles. Quando acessamos um site, um blog ou ou-
tra aplicacdo web, estamos acessando algo que foi desenvolvido assim como a nossa
aplicagdo, mas que esta localizado em um servidor na internet. Quando colocamos
nossa aplicacdo em um servidor na internet, chamamos isso de hospedagem.

Quando nossa aplicagdo esta em hospedada em um servidor, ela pode ser aces-
sada a partir de qualquer computador também conectado a internet, ou até mesmo
de tablets e smartphones!

12.1 SUA APLICAGAO PARA O MUNDO!

Bem, na verdade ainda nio é para o mundo, é apenas para vocé, mas vocé poderd
acessar estando em qualquer lugar, bastando estar conectado a internet. Digo que é
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apenas para vocé pois nossa lista de tarefas nao tem separagdo por usudrios, entio
serve para apenas um usuario.

Para colocarmos nossa aplicagdo online precisamos encontrar um servidor para
hospedagem que suporte nossas necessidades. Depois teremos que configurar como
sera o funcionamento da aplicacdo no servidor e entdo poderemos enviar nossos
arquivos para la.

12.2 ESCOLHENDO UM SERVIDOR PARA HOSPEDAGEM

Para publicar uma aplicacdo na web precisamos utilizar um servidor que tenha su-
porte as tecnologias que estamos usando. No nosso caso é o PHP e 0o MySQL. Existem
diversas opg¢des para hospedar aplicagdes PHP e MySQL, desde empresas que ofe-
recem o servigo gratuitamente (mas podem adicionar algum tipo de propaganda),
até opgdes para quem quer gerenciar o servidor, instalar as ferramentas necessarias
e manter tudo funcionando.

No nosso caso, precisamos dos tipos mais basicos, pois estamos usando apenas
para aprendizado e nio teremos um grande volume de acesso. Mas também ¢ in-
teressante conhecermos uma opgao mais avangada, por isso vou demonstrar dois
servicos de hospedagem, um mais simples e gratis e outro com mais recursos que
oferece um periodo gratis para experimentar.

Os servigos de hospedagem demonstrados serdo a hospedagem da Hostinger e
o Jelastic da Locaweb:

« Hostinger http://www.hostinger.com.br/

« Jelastic da Locaweb http://www.locaweb.com.br/produtos/jelastic-cloud.html

12.3 HOSPEDAGEM COM A HOSTINGER

A hospedagem com a Hostinger segue um padrao de acesso via FTP e uso de um
painel de configura¢io bastante usado em diversos servidores que é o CPanel.

O acesso via FTP é bastante utilizado pois ele cria uma conexdo que exibe os ar-
quivos remotos e seus arquivos locais de uma maneira que fica simples para copiar de
um para o outro. FTP significa File Transfer Protocol, ou Protocolo para Transmissao
de Arquivos.

O CPanel é uma ferramenta para administragdo de servidores via navegador.
Esta ferramenta possui diversas op¢oes de configuracao e é bastante simples de uti-
lizar, por isso é uma op¢ao com um numero bem grande de usudrios.
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12.4 CRIACAO DA CONTA NA HOSTINGER

Para criar a conta para hospedagem de uma aplica¢ao na Hostinger acesse o enderego
http://www.hostinger.com.br/ e vocé verd uma tela parecida com esta:

Figura 12.1: Site da Hostinger

Um formulario de cadastro serd apresentado. Preencha os dados e clique no
botio Criar conta:
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Figura 12.2: Cadastro na Hostinger

A proxima tela, apds o cadastro, pede para que vocé verifique o seu e-mail e
clique no link de ativa¢ao:
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Dstheer Escolha a lingua Portugués v Escolha o tema Hostinger v

m EreR—— Apumuﬂ‘:““lﬂ

O Registro estd quase completo. Por favor verifique seu Email e clique no link de ativacio de conta. Se ainda nio
recebeu o link, atualize seu endereco de email e peca um novo link de ativacio de conta na secio My Profile .

Contas ativas

Dominio Préprio Plano Expira em Estado Notas Agbes

Voce nio tem nenhuma conta, create new

Criar nova conta

Figura 12.3: Pedido de confirmagao do cadastro por e-mail

Apds clicar no link que chegou por e-mail, vocé sera direcionado para uma pa-
gina para selecionar um plano de hospedagem. A op¢do Gratuito vaiservir bem
para testes e até para pequenos sites:
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Gratuito

Escolha este plano para testes e sites
pessoais.

@ 2000 MB de Espago em Disco

Premium

Hospedagem ilimitada para todos os websites
Inclui nome de dominio gritis!

rs 3,99

Recomendado!

@ Espago em Disco Ilimitado!

z 100 GB de Largura de Banda

[, Largura de Banda Himitada!

Business

Ideal para negdcios e websites de grande

parte. Inclui nome de dominio gratis!

@ Espaco em Disco llimitado!

£= 2 Bases de Dados MySQL

£= Banca de Dados MySOL Tlimitado

m Largura de Banda llimitada!

E¥A 2 Contas de E-mails

E¥{ Contas de E-mail llimitadas

§= Banco de Dados MySQL Tlimitado

Creador de Sitios

Construtor de Websites

EX{ Contas de E-mail Tlimitadas

‘R‘ Auto Instalador de Scripts

‘x‘ Auto Instalador de Scripts

Construtor de Websites

* Auto Instalador de Scripts

Registro de Dominio Gratuito!
€ regisiro do paminio Gra @ registro de Dominio Gratuito!

[ Acceso SSH Completo rﬂ Acesso SSH Completo

Peca Agora!

Figura 12.4: Escolha a opg¢do Gratuito para os testes

Na proxima pagina, vocé deve criar uma nova conta. Eu escolhi um subdominio
gratuito e aconselho esta op¢ao para os testes:

Criar uma Nova Conta

@ subdominio Gratuito ) Dominio Priprio

Subdominio www. [ tarefasphp | [zz.mu R |
Senha [esssssscsssss | [ Gerar senha |
Senha

Insira cddigo captcha *

=T

Figura 12.5: Escolha um subdominio ou um dominio
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Ele pode demorar um pouco para ativar a conta e espalhar o novo endereco pela
internet (propagar o DNS). Entao vocé vera esta pagina quando terminar o cadastro
da conta:

A conta esté sendo criada. Devido ao processo de propagacio de DNS, podem levar até 12 horas antes que o dominio passe a funcionar.

|

Contas ativas

m Estado Notas Acoes

Voce nao tem nenhur nta, create new

Criar nova conta

Contas Inativas

Dominio Praprio Plano Estado Razao Notas Acoes

tarefasphp.zz mu sratuito Processando Por favor aguarde Nova conta

Figura 12.6: Aguardando a propagacao do DNS

Eu aguardei uns 5 minutos e atualizei a pagina, e a conta ja estava ativa:

Contas ativas

Dominio Préprio Plano Expira em Estado Notas Acies
tarefasphp.zz mu Sratuito Ativo Painel de Controle

Figura 12.7: Como é um subdominio, ativou bem rapido

Esta vendo o botdo Painel de Controle na tela anterior? Vamos precisar
dele logo mais.

E finalmente teremos a conta criada e até o endereco ja funcionando! Aqui eu
criei um subdominio no endereco tarefasphp.zz.mu. Ao acessa-lo temos a pa-
gina padrao da Hostinger:
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T————
ostinger ]

Sua conta foi criada!

O site tarefasphp.zz.mu foi instalado com sucesso no servidor! Por favor apague o arquivo default.php
da pasta public_html e faga o upload de seus arquivos usando FTP ou o Gerenciador de Arquivos.

Esta ¢ a lista de arquivos na sua pasta public_html:

| - _default._pr!p lo_KB Outubro 28, 2013 23'41'4_3
Hospedagem Web | Hospedagem Gratuita | Forum de Suporte | Login
Hostinger Brasil © 2013. Todos os Direitos Reservados

Figura 12.8: Pagina padrdo da Hostinger

Voltando na pagina das contas, clique no botdo Painel de Controle. Ele
exibird diversos blocos com areas diferentes da administragdo. Navegue até o bloco
intitulado Avancado e clique na op¢do Bases de Dados MySQL:

Avancado
7 7] W )
.50}:'—' .SQ"-J ] | ae®
T p2 ) e
Bases de Dados MySQL MySOL Remoto Gerenciador de Portas phpMyAdmin
‘ = e
Tarefas Cron Saida do Cron Console SSH Acesso SSH
- ) T = TS
| e @ o
- ol .
Editor de Zona DNS Informacoes do PHP Tarefas Cron Avancadas Versao do PHP

Figura 12.9: Use a op¢do Bases de Dados MySQL
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Nesta pagina sera exibido um bloco chamado Criar Novo Banco de
Dados e Usuario MySOQL. Eleja coloca um prefixo para o nome do banco de da-
dos e do usudrio, entdo coloque o nome do banco e o usuério, depois a senha para
acesso e confirme:

Criar Novo Banco De Dados e Usudrio MySQL

Nome do banco de dados MySQOL: uS76572591 | taref

Nome de Usuari

us76572591 | taref

Senha [ 1 =

Senha: i | Gerar senha
Senha novamente:

Criar

Figura 12.10: Criando um novo banco e um usudario MySQL

A pagina serd atualizada e um bloco com os dados de acesso sera exibido:

Lista de Banco de Dados e Usuarios MySQL Atuais

Iso de
isco, Acoes

Banco de Dados
MySQL

Usuario MySQL MyS0QL Host

Apagar Reparar Bacl
phpMyAdmin

mysql. hostinger.com.br 0.02

Figura 12.11: Os dados de acesso ao MySQL

Guarde esses dados, pois a aplicagdo vai precisar deles.

Agora devemos voltar ao painel Avancado e usar a op¢do PHPMyAdmin, que
¢ o mesmo PHPMyAdmin que usamos em nosso ambiente local. Ele vai pedir o
usudrio e senha, entdo coloque o usudrio que vocé acabou de criar e terd acesso ao
PHPMyAdmin. Agora siga os passos para criacao das tabelas dos capitulos 6 e 10.

Ja temos o servidor pronto para receber a aplicacio, entdo precisamos deixar a
aplicacdo pronta para o servidor.
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12.5 CONFIGURANDO A APLICAGAO PARA A HOSTINGER

Agora precisamos alterar a aplicagdo para que funcione no servidor. Na verdade
ndo ¢ tanto trabalho, é apenas a configuragao de acesso ao banco de dados. Altere o
arquivo config.php e coloque os dados de acesso:

<?php

define ("BD_SERVIDOR", "mysql.hostinger.com.br");
define ("BD_USUARIO", "seu_usuario");

define ("BD_SENHA", "sua_senha");

define ("BD_BANCO", "seu_banco_taref");

Nao esqueca de conferir os dados de acesso!

Agora podemos, finalmente, enviar a aplicagdo para o servidor usando o FTP.

12.6 ENVIANDO A APLICACAO PARA A HOSTINGER

Para enviar os arquivos usando FTP vocé vai precisar de um software cliente FTP.
Existem diversas opg¢oes, mas eu recomendo o FileZilla, que pode ser obtido em
https://filezilla- project.org/:
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IFAFileZilla.........

— Overview
FileZilla Welcome to the homepage of FileZilla, the free FTP solution. Both a client and a server are
Features available. FileZilla is open source software distributed free of charge under the terms of the
Screenshots GMNU General Public License
Download . .
Documentation Support is available through our fo the wiki and the bug and feature request trackers.
FileZilla Server In addition, you will find documentation on how to compile FileZilla and nightly builds for multiple
Download platforms in the development section.
Communi . .
e Y € Quick download links
Project page
i Download Download
General FileZilla Client FileZilla Server
Contact All platforms ‘Windows only
License
Privacy Policy
Development Pick the client if you want to transfer files. Get the server if you want to make files
iieode available for others.
Nightly builds © News [
Translatons 77
Version history € 2013-08-07 - FileZilla Client 3.7.3 released
Changelog

Issue tracker Fixed vulnerahilities:

Figura 12.12: Site do FileZilla

Useaopgdo Download FileZilla Client enapaginadedownload escolha
aopgdo para o seu sistema operacional. Siga os passos da instala¢ao usando as opgoes
padréo.

FILEZ1LLA NO LINUX

Procure no gerenciador de pacotes da sua distribuigao pelo FileZilla.
Usuarios de Debian/Ubuntu podem instalar usando o apt:
sudo apt-get install filezilla

Antes de abrir o FileZilla precisamos dos dados de acesso FTP. Para consegui-
los, va ao CPanel da Hostinger e procure pelo bloco Arquivos e, nele, clique na
opgao Acesso FTP:
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L %

Acr:s;m FTP

-
t
Gerenciador de Arquivos
2

)

Gerenciador de Arquivos

- )

Contas FTP

)
=

Backups

Arquivos

e

£

el i~
Historico de Login FTP  Gerenciador de Argquivos

Logs de Erros

1

L
Gerenciador de Arquivos
3

Figura 12.13: Use a opgao Acesso FTP

Vocé vera a pagina de acesso FTP:

Host FTP
IP do FTP
Porta FTP
Nome de usudrio FTP

Senha FTP

Pasta para onde os arquivos serao enviados

Esqueceu sua senha de FTP?

Clientes FTP recomendados.

Figura 12.14

Acesso FTP

tarefasphp.zz. mu
185.28.21.77
2.4l

us76E572591

public himl
Mudar senha de conta

SmartFTP or FileZilla

: Dados de acesso via FTP

E necessario usar a opgdo Mudar senha de conta para escolher uma senha

de acesso.

Agora abra o FileZilla e coloque os dados de acesso FTP exibidos pelo CPanel da

Hostinger:
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Arquivo Editar Ver Transferir Servidor Marcadores Ajuda

d[FE e e = k¥ 2 HdF o

Host: irefasphp.zz.mu| Nome de usuario: |576572591| Senha: poeeee@e® FPorta: Conexdo rapida | ~
]

Figura 12.15: Preenchendo os dados de acesso FTP no FileZilla

Apds preencher os dados clique em Conex&do rapida. O FileZilla tem dois
paineis, um a esquerda com os seus arquivos locais e um a direita com os arquivos
no servidor. No caso da Hostinger sera exibido um tnico arquivo default.php.
Agora podemos navegar até a pasta onde estdo nossos arquivos locais, e entao basta
clicar e arrasta-los para o painel com os arquivos do servidor. O FileZilla ird iniciar
a transmissdo, e quando terminar os arquivos serdo exibidos no servidor também.

Ap6s finalizar a transmissdo dos arquivos podemos acessar o sistema de tarefas
ja hospedado. O meu ficou hospedado em http://tarefasphp.zz.mu/tarefas.php.

12.7 HOSPEDAGEM NO JELASTIC DA LOCAWEB

O Jelastic é um servigo bem interessante da Locaweb pois nos permite configurar
aplicagdes em caminhos diferentes, ter bancos de dados separados e pacotes com as
diferentes versdes da aplicagdo, hospedagem de outras tecnologias além do PHP e
MySQL, configuragdo do PHP e do MySQL etc.

O Jelastic ¢ um pouco mais complexo do que a Hostinger, mas ¢ uma opgéao
interessante para quem deseja ter mais controle sobre as opgoes do servidor.

12.8 CRIACAO DA CONTA NO JELASTIC DA LOCAWEB

Para criar uma conta e hospedar uma aplica¢ao no Jelastic acesse o endereco http:
/Iwww.locaweb.com.br/produtos/jelastic-cloud.html e vocé verd uma pagina como
esta:
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LOCAWEB gikh EENIRRL DE [ Central do Cliente & Webmail

SUPORTE VENDAS ~

CETING ONLINE MAI RODUTOS SOLUGCOES

Produtos » Jelastic Cloud

JELASTIC
JELASTIC CLOUD OCLOD

A plataforma pronta para usar mais facil e barata para desenvolvedores de aplicagbes
LDCAWEE'

web. Nao se preocupe em configurar servidor!

CONHECA O JELASTIC CLOUD JELASTIC X AMAZON PRECO DUVIDAS
B

Resolva tudo em um clique com a plataforma Jelastic Cloud

- Rode sua aplicacao de forma simples « Linguagens e bancos prontos para usar
- Escale automaticamente + Pague apenas pela hora consumida
= Flexibilidade para montar seus ambientes + Zero configuracao de servidor EXPER I MENTE
por 14 dias sem pagar nada
Linguagens: Banco de dados: )
Email
(" MySQOL MariaDB PostgreSQL  MongoDB  CouchDB
= @D P —

os técnicos

Figura 12.16: Site do Jelastic da Locaweb

Preencha o seu e-mail e clique em quero experimentar. Apds o processa-
mento, vocé verd a mensagem de sucesso na criagdo da conta:

PRONTO!
Verifique seu email,
acesse o link e comece a

testar.

Figura 12.17: Sucesso na criagao da conta

Verifique sua caixa de entrada e vocé devera ter recebido um e-mail com o en-
dereco e os dados de acesso para configuragido do ambiente de hospedagem:

174



Casa do Cédigo Capitulo 12. Hospedagem de aplicagdes PHP

JELASTIC
©QCLOD

LCICA WEB

Bem vindo ao Jelastic Cloud!

Ola,

Obrigado por seu interesse em conhecer o Jelastic Cloud Locaweb.

Sua conta trial j& esta disponivel e vocé tem 14 dias para experimentar gratuitamente as
vantagens desta plataforma escalavel e automatica. Acesse agora mesmo o Painel de
Controle e crie seu ambiente!

Endereco: hitpu/fapp.jelasticiw.com.br!

Login: evaldoj
Senha: LZRT

Figura 12.18: E-mail de boas vindas do Jelastic

Clique no link do e-mail ou acesse o enderego https://app.jelasticlw.com.br/ e
informe o login e senha que recebeu no e-mail:
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M O I

LOCAWER

Figura 12.19: Tela de login do Jelastic

Nesta tela, vocé sera recebido pelo assistente do Jelastic:

Bem-vindo ao Jelastic!

Vamos |he mostrar como € facil comegar a usar o
Jelastic.

J& usei 0 Jelastic anteri..

Figura 12.20: O assistente do Jelastic

Para a primeira utilizagdo, eu recomendo seguir as instrugdes do assistente: basta
clicar em Vamos comecar e entdo clicar naopgdo Criar ambiente que ficaem
cima, a esquerda:
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@ Criar ambiente . - . .
g Cligue no botdo Criar ambiente.

Figura 12.21: Opgdo para criar um novo ambiente

Nesta proxima tela temos a op¢ao de hospedar uma aplicagdo Java ou PHP:

Vocé pode criar ambientes no Jelastic sem

servidores de aplicativos. com o objetivo & fazer
%/ uma demonstragdo, iremos acrescentar n

servidores de aplicagdo para seu ambiente.

MySql 5.5 » Nome do ambiente -
Nesta janela, vocé pode selecionar seu
tarefasphp + jelastichwv.com.br = servidor de aplicativo e base de dados,
mas por agora, apenas clique em Criar
para obter seu ambiente de

Cancelar @ Criar demonstragéo

Figura 12.22: Sele¢ao das tecnologias para rodar a aplicagdo

Selecione PHP na aba superior, Apache para o servidor HTTP e MySQL para o
banco de dados. Aproveite escolher o enderego da aplicagdo e clique em Criar.

Agora ¢ s6 aguardar enquanto a aplicagao é criada:

Mos estamos criando o ambiente para

=" vocé. Vocé pode ver o progresso no
Painel de Tarefas abaixo.

Figura 12.23: Aguarde a criagao do ambiente
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E assim que terminar, o assistente informa que o ambiente foi criado:

Parabéns! Seu ambiente na nuvern esta pronto! Agora

=" vamos implantar seu aplicativo Jelastic primeiro. Temas
um aplicativo Ol& mundo pré carregado para vocé. Basta
clicar em Implantar e selecionar seu ambiente atraves da
lista.

Figura 12.24: Sucesso na criagao do ambiente para hospedagem

Verifique mais uma vez a sua caixa de entrada e vocé devera ver um e-mail com
os dados de acesso ao ambiente:

JELASTIC
©CLOD

[LocAaweB]

Ambiente criado com sucesso
Ola,

Parabéns! Seu ambiente Jelastic Cloud foi criado. Vocé esta a um passo de fazer o deploy de
sua aplicacdo e aproveitar todas as vantagens desta plataforma escalavel e automatica.

Acesse seu Painel de Controle agora mesmol

URL: http:iftarefasphp. jelasticlw.com.brf

Precisa de dicas para fazer seu deploy? Confira o passo a passo em nossa documentacao.

Figura 12.25: Endereco de acesso a aplicagdo hospedada

Vocé também devera ter recebido um e-mail com a indica¢ao de que o ambiente
do MySQL foi criado e seus dados de acesso:
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JELASTIC
©CLOD

[LocAwWeEB]

MySQL node adicionado com sucesso
Ola.

O MySQL foi adicionado em seu ambiente Jelastic Cloud.
Utilize estes dados para acessa-lo:

Enderego: https://mysql-tarefas php.jelasticlw.com.br

Login: root
Senha: URzD

Confira instrugoes detalhadas para configurar o MySQL em nossa documentacao.

Figura 12.26: Dados de acesso ao MySQL

Agora é necessario acessar o endere¢o do banco de dados. La tem um
PHPMyAdmin. Informe seus usudrio e senha e use o PHPMyAdmin para criar um
novo banco chamado tarefas e crie as tabelas criadas nos capitulos 6 e 10 aqui do
livro.

12.9 CONFIGURANDO A APLICAGAO PARA O JELASTIC

Apos a criagdo das tabelas, edite o arquivo config.php da aplica¢do e coloque os
dados de acesso ao MySQL do Jelastic:

<?php

define ("BD_SERVIDOR", "seu-mysql.jelasticlw.com.br");
define ("BD_USUARIO", "seu_usuario");
define("BD_SENHA", "sua_senha");

define ("BD_BANCO", "tarefas");

Feito isso, crie um pacote zip da sua aplica¢do. Isso pode ser feito clicando com
o botdo direito na pasta tarefas e usando a op¢ao de criar um arquivo zip. Este
passo é importante pois no Jelastic esta é a maneira padrdo de enviar a aplicagdo.
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12.10 ENVIANDO A APLICAGAO PARA O JELASTIC

Apos fazer o pacote zip volte ao painel do Jelastic e clique na op¢ao Upload que
estd na aba Gerenciador de Instalagao:

 Gerenciador de Instalagdo

it
Hello

Figura 12.27: Op¢éo de Upload da aplicagao

Na préxima janela selecione o pacote zip que vocé criou e dé uma descrigdo
para esta versdo do pacote:

& Carregar arquivo
“Arquivo local | URL

Arquivo

@ uUpload

Figura 12.28: Selecione o zip e dé uma descrigao para o pacote

Um bom nome ajuda a identificar o pacote quando vocé tiver mais de uma versao
cadastrada.

O préximo passo ¢ usar a op¢ao de enviar o pacote para produgdo usando o icone
que estd na lista com os nomes dos pacotes:
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Figura 12.29: Selecione o ambiente para enviar a aplicagdo

Vocé sera questionado sobre onde fazer a instalacido do pacote. Deixa em branco
para instalar na raiz do endereco e clique em instalar:

@ Instalar em tarefasphp

elar @ Instalar

E Agora cligue em Implantar para iniciar sua aplicagao.

Figura 12.30: Deixe em branco para instalar na raiz do enderego

Agora aguarde enquanto a aplicagdo ¢ implantada:

afazeresjelastic.zip ests

Mos estamos implantando sua
=" aplicagdo agora. Aguarde alguns
minutos...

Figura 12.31: Aguarde a implantagao

Apos a conclusdo vocé pode clicar no icone para ir para o enderego da aplicagdo:
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.g:’ Parabéns! Agora iremos abrir sua aplicagao!

Figura 12.32: Aplicagdo instalada, basta acessar!

No meu caso a aplicagdo ficou em http://tarefasphp.jelasticlw.com.br/tarefas.
php. Ao acessar a sua, nio se esqueca de colocar o nome do arquivo tarefas.php
no enderego.

E é isso, sua aplicagdo estara instalada no Jelastic.

12.11 RESuUMO

Neste capitulo foram apresentadas duas maneiras de hospedagem de aplicagdes PHP:
uma usando o FTP e CPanel da Hostinger, que também sdo usados por diversos ou-
tros servidores, e outra usando o Jelastic da Locaweb que tem opgdes bem interes-
santes para configuracao do servidor.

12.12 DESAFIOS

Achou que ndo teriamos desafios neste capitulo? Aqui estdo eles!

« Faga a hospedagem da aplicacdo dos contatos na Hostinger.
« Faga a hospedagem da aplicagdo do estacionamento no Jelastic.

« Procure mais uma op¢do de hospedagem PHP e MySQL e faga a hospedagem
do sistema de tarefas.
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CAPITULO 13

Programando com orientacdo a
objetos

No capitulo de envio de e-mails usamos a biblioteca PHPMailer através da cria¢ao
de um objeto na variavel $email. Este objeto era composto por diversas variaveis
e fungdes, tudo embutido em apenas uma variavel, quase como um array, com a
diferenca de que um array nao tem fungdes, apenas indices com valores.

Esta é uma forma bem interessante de se desenvolver aplicac¢ées, pois podemos
pensar ndo apenas no fluxo da aplicagdo, mas também nas légicas de cada parte se-
paradamente. A biblioteca PHPMailer ¢ interessante porque ela ndo tem as légicas
necessarias para o nosso gerenciamento de tarefas, tudo o que ela faz ¢ o envio de
e-mails, e se preocupa apenas com isso.

Um exemplo interessante do que pode virar cddigo orientado a objetos é o nosso
registro de tarefas, ja que todas as regras e logicas para manipular o cadastro de ta-
refas estdo espalhadas pela aplicacdo em diversas fun¢des e condicionais, enquanto
poderiam estar reunidas em uma espécie de pacote que seria o responsavel pelas
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regras relacionadas as tarefas.

Este pacote recebe o nome de classe e uma classe pode gerar os tais objetos.
Olhando novamente para o uso da biblioteca PHPMailer, veja como foi criado o
objeto $email:

<?php

$email = new PHPMailer();

Neste caso PHPMailer ¢ a classe e usamos o operador new para criar um novo
objeto dessa classe.

Podemos fazer o mesmo criando, por exemplo, uma classe Tarefas que con-
teria todas as légicas responsaveis por trabalhar com o banco, salvar anexos e até
mesmo usar a PHPMailer para enviar e-mails.

13.1 A CLASSE TAREFAS

Vamos entdo a criagdo da nossa classe Tarefas. A ideia é que esta classe contenha
toda a ldgica das tarefas, portanto ela vai nos ajudar a fazer uma limpeza no arquivo
banco . php e também no arquivo ajudantes.php, pois tudo vai estar dentro dela.

Vamos comegar pela parte mais simples, que é ir ao banco buscar as tarefas ja ca-
dastradas. Para isso, vamos criar um diretdrio chamado classes e dentro dele um
arquivo chamado Tarefas.php (isso mesmo, com a inicial em caixa alta). Dentro
desse arquivo, coloque o esbogo da classe Tarefas:

<?php
// Arquivo: classes/Tarefas.php

class Tarefas
{
public $conexao;
public $tarefas = array(Q);

public function __construct($nova_conexao)

{
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$this->conexao = $nova_conexao;

Analisando o cddigo paraa classe Tarefas podemos perceber alguns itens inte-
ressantes, Como as variaveis Sconexao e $tarefas. Alids, a partir de agora vamos
usar o nome atributos para essas varidveis que sio membros de uma classe.

Um atributo é um valor que define algo em uma classe. Para ficar mais facil de
entender, imagine que se estivéssemos criando uma classe Gato teriamos os atribu-
tos peso, cor do pelo, tamanho das garras etc. Atributos sao as qualidades de uma
classe.

L4 na classe PHPMailer também vimos alguns atributos como Host, Port e User-
name.

Outro item que chama a aten¢do é afungdo _ _construct (). Estaé uma fun-
¢do que € executada sempre que um novo objeto é criado usando o operador new.
Neste caso _ _construct () recebe como parametro uma conexdao do MySQL e
guarda no atributo Sconexao da nossa classe. Alids, para acessar aquele atributo
$conexao da classe, usamos 0 $this que é um nome para acessar os objetos cria-
dos a partir desta classe.

E ja que ja demos o nome de atributo as variaveis de uma classe, vamos também
usar o nome correto das fungdes de uma classe, que é método.

Voltando a classe Gato os métodos seriam algo como andar (), miar() e

dormir ().

13.2 BUSCANDO TAREFAS DENTRO DA CLASSE

Agora vamos transformar a fungdo buscar_tarefas() que estd no arquivo
banco.php em um método da classe Tarefas. Para isso podemos recortar a fun-

¢do do arquivo banco.php e colar logo depois do método _ _construct () da

classe Tarefa:

<?php

_construct ()

public function

{
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public function buscar_tarefas()

{
$sqlBusca = 'SELECT * FROM tarefas';
$resultado = mysqli_query($this->conexao, $sqlBusca);
$this->tarefas = array();
while ($tarefa = mysqli_fetch_assoc($resultado)) {
$this->tarefas[] = $tarefa;
}
}

Pequenas alteragoes foram feitas no método buscar_tarefas (). Vejaqueele
nao recebe mais a conexdo MySQL, pois esta conexao ja é informada na hora de criar
um novo objeto. A varidvel Starefas virouo atributo $this->tarefas enioé
mais retornada no final, pois ja fica dentro do atributo $this->tarefas.

Como ja temos uma fungéo transportada para a classe, vamos alterar a aplicagdo
para que use a classe em vez da antiga fun¢do. No arquivo tarefas.php adicione
um include para o arquivo da classe, ndo deixando de colocar o caminho dele
dentro da pasta classes:

<?php
include "config.php";
include "banco.php";

include "ajudantes.php";
include "classes/Tarefas.php";

Logo abaixo do include ja podemos criar um objeto $tarefas usando a
classe Tarefas:

<?php

$tarefas = new Tarefas($conexao);

Perceba que estamos passando a varidvel $conexao na criagdo do objeto.
Quando criamos um objeto novo, o PHP roda o método _ _construct () que
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neste caso recebe a conexdo e a coloca no atributo $this->conexao. Por isso nio
precisamos mais ficar passando a conexdo para o método buscar_tarefas(),ja
que ele usa o atributo do objeto.

Agora, no final do arquivo tarefas.php faga a chamada do método
buscar_tarefas (). Isso vai preencher o atributo tarefas da classe com as ta-
refas que estdo no banco:

<?php

$tarefas->buscar_tarefas();
include "template.php";

E no arquivo tabela.php, onde é exibida a lista de tarefas, altere o uso da
variavel S$lista_tarefas pelo atributo $tarefas do objeto Starefas:

</tr>
<?php foreach ($tarefas->tarefas as $tarefa) : 2>
<tr>

Agora ja podemos acessar a aplicagao novamente e tudo devera estar funcional.
Visualmente, nada mudou, mas agora temos uma classe para centralizar as regras
para as tarefas.

13.3 BUSCANDO APENAS UMA TAREFA DENTRO DA CLASSE

Vamos mover a fun¢do buscar_tarefa () para um método da classe Tarefas.
Para isso, recorte essa func¢ao do arquivo banco.php e cole dentro da classe

Tarefas, logo abaixo do método buscar_tarefas ():
<?php

class Tarefas

{
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public function buscar_tarefas()

{

}

function buscar_tarefa($id)

{
$sqlBusca = 'SELECT * FROM tarefas WHERE id = ' . $id;
$resultado = mysqli_query($this->conexao, $sqlBusca);
$this->tarefa = mysqli_fetch_assoc($resultado);

}

Veja que as mudangas para este método também sdo pequenas, pois estamos
usando a conexdo que estd no atributo $this->conexao e o resultado estd sendo
guardado no atributo $this->tarefa. Alids, o atributo $this->tarefa ainda
nao existe, entdo vamos adiciond-lo logo apés o atributo $this->tarefas:

<?php
class Tarefas
{
public $tarefas = array();
public $tarefa;
public $conexao;
}

Agora podemos alterar o arquivo editar.php para usar a classe Tarefa
e o método Dbuscar_tarefa(). Para isso devemos incluir o arquivo
classes/Tarefas.php e criar o objeto $tarefas logo no inicio do arquivo
editar.php:

<?php
include "config.php";
include "banco.php";

include "ajudantes.php";
include "classes/Tarefas.php";
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$tarefas = new Tarefas($conexao);

E no final do arquivo trocamos o uso da funcdo buscar_tarefa () pelo mé-
todo com 0 mesmo nome:

<?php

$tarefas->buscar_tarefa($_GET['id']);
$tarefa = $tarefas->tarefa;

$tarefal'nome'] = (isset($_POST['nome'])) 7
$_POST['nome'] : $tarefal'nome'];

Com isso, a aplicagdo ja volta a funcionar com mais uma func¢ao transformada
em método da classe Tarefas.

13.4 GRAVANDO E EDITANDO TAREFAS DENTRO DA CLASSE

Vamos mover também a gravagao de novas tarefas e a edigdo de tarefas para den-
tro da classe Tarefas. Aqui faremos basicamente os mesmos passos ja feitos para
mover a busca de tarefas para dentro da classe. Comece movendo as fung¢des
gravar_tarefa() e editar_tarefa () para métodos da classe, depois remova
0 pardmetro Sconexao e, por ultimo, troque o uso da varidvel Sconexao pelo
atributo $this->conexao. O método gravar_tarefa () fica assim:

<?php
// Arquivo classes/Tarefas.php

class Tarefas

{

public function gravar_tarefa($tarefa)
{

$sqlGravar = "
INSERT INTO tarefas
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(nome, descricao, prioridade, prazo, concluida)

VALUES

(
'{$tarefal['nome']}',
'{$tarefa['descricao']}"',
{$tarefal'prioridade']},
'{$tarefal'prazo'l}',
{$tarefal'concluida'l}

mysqli_query($this->conexao, $sqlGravar);

E ométodo editar tarefa () ficaassim:

<?php
// Arquivo classes/Tarefas.php

class Tarefas

{

public function editar_tarefa($tarefa)

{
$sqlEditar = "
UPDATE tarefas SET

nome = '{$tarefa['nome']}"',
descricao = '{$tarefa['descricao']}’,
prioridade = {$tarefa['prioridade']},
prazo = '{$tarefal'prazo']l}',
concluida = {$tarefal'concluida']}

WHERE id = {$tarefal['id']l}

mysqli_query($this->conexao, $sqlEditar);
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Depois, basta alterar o wuso das fungdes gravar_tarefa() e
editar_tarefa () pelos métodos de mesmo nome. No arquivo tarefas.php:

<?php

if (! $tem_erros) {

$tarefas->gravar_tarefa($tarefa);

if (isset($_POST['lembrete']) && $_POST['lembrete'] == '1') {

E no arquivo editar.php:

<?php

if (! $tem_erros) {
$tarefas->editar_tarefa($tarefa);

if (isset($_POST['lembrete']) && $_POST['lembrete'] == '1') {

Com isso, temos mais duas fun¢des transformadas em métodos. Perceba
que o arquivo banco.php estd esvaziando e agora tem apenas a conexao
com o MySQL e mais trés funcdes ( buscar_anexos (), gravar_anexo () e
remover_tarefa ()). Dessa forma, estamos movendo toda a ldgica relacionada
as tarefas para a classe Tarefas e isso é muito bom, porque fica facil de encontrar
as regras e mais organizado.

13.5 USANDO 0 MYSQLI ORIENTADO A OBJETOS

Até agora usamos diversas fun¢des mysgli_ e uma coisa que incomoda um pouco
é ter que ficar passando a varidavel com a conexao para cada fun¢do que precisamos
usar. Seria bem mais interessante se a propria conexao tivesse maneiras de realizar
os comandos SQL, certo?

Por isso o MySQLi possui uma forma orientada a objetos de trabalhar que é bem
interessante e ndo ¢ dificil de aplicar na nossa aplicacéo.
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Lembra da fun¢do mysqgli_connect () usada no arquivo banco.php? Ela
retorna a conexao que usamos em todas as outras fun¢des mysgli_ até agora. Esta
linha pode ser substituida pela criagdo de um objeto da classe mysgli e este objeto
possui os métodos necessdrios para trabalharmos com o banco de dados.

Para criar o objeto, precisamos do operador new e vamos usar a classe mysqgli.
Entdo, no arquivo banco.php troque a linha que cria a variavel $conexao pela
criagdo do objeto $mysqgli:

<?php
$mysqli = new mysqli(BD_SERVIDOR, BD_USUARIO, BD_SENHA, BD_BANCO);

if ($mysql->connect_errno) {
echo "Problemas para conectar no banco. Verifique os dados!";
die(Q);

Perceba que a verificagdo do erro de conexao ja é feita usando um atributo do
objeto $mysgli e ndo mais a fun¢do mysgli_connect_errno().

Agora, altere os locais que criam um objeto da classe Tarefas para receberem
o objeto $mysgli. Isso acontece nos arquivos tarefas.php, editar.php e
tarefa.php.

Veja como fica no arquivo tarefas.php:

<?php

$tarefas = new Tarefas($mysqli);

E claro que isso vai refletir nos nossos métodos da classe Tarefas que usam as
fungdes mysgli_. Entdo, para acertar a classe Tarefas vamos comeg¢ar mudando
o atributo $conexao para mysqgli:

<?php

class Tarefas

{
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public $tarefas = array();
public $tarefa;
public $mysqli;

Altere também o construtor da classe Tarefas para usar o objeto $Smysqli:

<?php

public function

{

_construct ($novo_mysqli)

$this->mysqli = $novo_mysqli;

E por fim, precisamos apenas trocar o uso da funcio mysgli_query ()
pelo método query() do objeto $mysgli. Veja como fica o método
buscar_tarefa (), por exemplo:

<?php

function buscar_tarefa($id)

{
$sqlBusca = 'SELECT * FROM tarefas WHERE id = ' . $id;
$resultado = $this->mysqli->query($sqlBusca);
$this->tarefa = mysqli_fetch_assoc($resultado);

}

Agora o resultado é obtido usando $this->mysgli->query (), pois o
mysgli é um objeto que é um atributo da classe Tarefas. Perceba que nao mu-
damos o uso da fun¢do mysgli_fetch_assoc (), ja que ela continua recebendo
um resultado do método $mysqgli->query ().

Altere os outros métodos da classe Tarefas para usar o método
this->mysgli->query () no lugar da fungdo mysgli_query ().

Antes de executar a aplica¢io também é necessirio alterar as fungdes
remover_tarefa (), gravar_anexo () € buscar_anexos()queeﬁéonoab

quivo banco.php e que ainda ndo transformamos em métodos da classe Tarefas.
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No caso, estas fungdes ainda recebem como parametro a conexao, mas agora vao re-
ceber o objeto $mysgli. Veja como fica a fungdo remover_tarefa():

<?php

function remover_tarefa($mysqli, $id)

{
$sqlRemover = "DELETE FROM tarefas WHERE id = {$id}";

$mysqli->query($sqlRemover) ;
Nesta fungdo mudamos o pardmetro para $mysgli e removemos a fungdo

mysqli_query (), trocando seu uso pelo método $mysqgli->query ().

Ja as fun¢bes gravar_anexo () € buscar_anexos () ficam assim:
<?php

function gravar_anexo($mysqli, $anexo)

{
$sqlGravar = "INSERT INTO ... ";
$mysqli->query($sqlGravar) ;
}
function buscar_anexos($mysqli, $tarefa_id)
{
$sqlBusca = "SELECT * FROM anexos WHERE tarefa_id = {$tarefa_id}";
$resultado = $mysqli->query($sqlBusca);
}

Deixei em destaque apenas as linhas mais importantes e que sofreram as mu-
dangas para usar o objeto $mysgli. O restante das fun¢des funciona da mesma
maneira que antes.

Estas fun¢des siao usadas nos arquivos tarefas.php, editar.php e
remover.php. Entdo devemos alterar suas chamadas para passar o objeto
$mysqli no lugar da variavel $conexao. No arquivo remover.php o uso da
fun¢ao remover_tarefa () fica assim:
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<?php

include "config.php";
include "banco.php";

remover_tarefa($mysqli, $_GET['id']);
header('Location: tarefas.php');

Apds alterar também as chamadas das fun¢des gravar_anexo() e
buscar_anexos () aaplicagdo ja podera ser executada normalmente.

O uso da biblioteca MySQLi como um objeto é interessante pois deixa quase tudo
dentro de um tnico objeto, em vez de usar varias fungdes, além de nao ser necessario
ficar passando a varidvel com a conexdo para cada func¢do que é chamada.

13.6 AVANCANDO EM ORIENTACAO A OBJETOS

Orientagdo a objetos é muito mais do que o pouco que mostrei neste livro. A ideia
aqui foi fazer apenas uma introdugéo para incentivar o leitor a pesquisar mais sobre
o assunto.

Trabalhar com orientacdo a objetos costuma ser o pesadelo de muitos inician-
tes em programacao, mas depois que se entendem os conceitos de classes, objetos
e de comunicagdo entre os objetos e padrdes de desenvolvimento como os famosos
design patterns, percebe-se aimporténcia desde tipo de desenvolvimento de cédigo.

Os mais avangados em desenvolvimento orientado a objetos podem ter encon-
trado diversos pontos de melhoria no c6digo da classe Tarefas, como o fato de ela
ser uma espécie de entidade, um repositorio e uma cole¢do a0 mesmo tempo. Mas
nao fiquem impacientes! Esta foi apenas uma maneira de mostrar como a orientagao
a objetos pode ser util na centralizacdo e organizagdo de cddigo. A lista de e-mails
desde livro pode e deve ser usada para apresentar implementagdes diferentes e mais
avancadas.

13.7 MVC E FRAMEWORKS

Um conceito importante que infelizmente ndo coube neste livro é o MVC, que é um
padrio para desenvolvimento de software que separa a aplicacio em basicamente trés
camadas distintas, sendo que cada uma é responsavel por uma fungdo. Neste livro
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ndo usamos estritamente o MVC, mas os exemplos foram feitos de forma a manter
as responsabilidades separadas em cada arquivo. Veja que o arquivo banco.php
sempre foi o responsavel pelo acesso ao banco, até a classe Tarefas aparecer. Os
arquivos tarefas.php, editar.phpe remover.php foram os responsaveis por
receber as requisigoes do navegador e entdo decidir o que fazer. E também temos
alguns arquivos que contém bastante HTML e servem para montar os templates da
aplicagao.

No MVC existem trés camadas: Model, View e Controller.

A camada Model é a responsavel pelas regras de negdcio e, em geral, pelo acesso
ao banco de dados ou outras fontes de dados. Podemos meio que fazer uma associ-
acdo da Model com nosso arquivo banco.php ou com a classe Tarefas.

A camada Controller é responsavel por receber as requisi¢oes e decidir o que
deve ser feito com elas. Em geral, o controller usa as models para obter e gravar
dados, e envia informagdes para que as views exibam dados para quem solicitou.

Ja a camada View é responsavel por interagir com os usuarios exibindo as pagi-
nas (as views também podem conversar com outros sistemas através de linguagens
como XML e JSON).

Existem ferramentas que implementam o MVC e facilitam e uniformizam o tra-
balho dos desenvolvedores. Estas ferramentas sdo os frameworks.

Em geral um framework ja vem com diversas diretrizes para desenvolvimento,
como onde colocar um controller, como fazer uma view, uniformizacio de acesso aos
diversos bancos de dados, ajudantes para envio de e-mails, valida¢ao de formulérios,
camadas de seguranca etc.

Existem diversos frameworks para PHP, cada um com seu foco e seu publico.
Fica aqui uma lista com alguns frameworks PHP:

« Codelgniter — leve, rapido e facil de aprender. Bom para aplicagdes menores.

o Laravel — uma das estrelas do mundo PHP atualmente. Usado para a pro-
dugdo de projetos pequenos e grandes. Sua biblioteca de banco de dados é
bastante elogiada.

« CakePHP — um dos mais conhecidos e utilizados de pequenas a grandes apli-
cagoes.

o Zend Framework — framework oficial da Zend, cheio de recursos e um dos
preferidos das empresas para grandes aplicacdes.
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« Symfony — um dos mais robustos, bastante usado para grandes aplicagoes.

Experimente conhecer dois ou trés frameworks. Tente fazer a aplicacao das ta-
refas em cada um deles e veja como eles tratam o acesso ao banco, como fazem o
upload de arquivos etc.

E sempre bom conhecer alguns frameworks para poder escolher na hora de criar
uma nova aplicag¢do, além de aprender com os detalhes de cada um.

13.8 RESuUMO

Neste capitulo foi apresentada uma pequena introdugéo a programagio orientada a
objetos. Conseguimos criar uma classe Tarefas que passou a servir de centrali-
zadora para os trechos de codigo responsavel por lidar com as tarefas no banco de
dados. Também alteramos a utilizagdo do MySQLi para sua forma orientada a obje-
tos e centralizamos o acesso ao banco no objeto $mysqli em vez de usar diversas
fungoes.

Orientagdo a objetos é um topico bastante extenso e vale a pena entender mais
profundamente, pois grande parte dos softwares PHP (e de outras linguagens) a utili-
zam para criar sistemas grandes ou pequenos de forma mais organizada e facilitando
a manutencao.

Também foi feita uma pequena introdugio a conceitos como MVC e fra-
meworks, que também sdo topicos que rendem boas horas de estudo e calorosas
discussoes entre desenvolvedores.

13.9 DESAFIOS

Agora mais alguns desafios, dessa vez para treinar orienta¢do a objetos.

o Transforme as fun(;f)es buscar_anexos (), gravar_anexo() e
remover_ tarefa () em métodos da classe Tarefas.

o Mova avalida¢io dos formularios de criagdo e edi¢do de tarefas para dentro da
classe Tarefas. Este é mais complexo, pois vocé deve retornar as mensagens
de erro, caso necessario.

 Crieumaclasse Contatos e transforme as fun¢des de manipulagdo do banco
de dados em métodos desta classe no projeto dos contatos.
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+ No projeto do estacionamento crie uma classe Veiculos que sera responsa-
vel por manipular os dados dos veiculos no banco de dados.

 Escolha um dos frameworks listados e tente recriar a aplicagdo das tarefas
nele. Uma dica ¢ fazer a aplicagdo de exemplo que em geral existe no manual

de casa framework. Quase sempre esta aplicagdo de exemplo ¢ um blog, o que
envolve diversos recursos.
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CAPITULO 14

Protecao e ajustes

Este é um capitulo bonus que ndo poderia ficar de fora deste livro.

Existem diversas formas de ataques a sites e aplicagdes web e, quando colocamos
nosso codigo online, corremos o risco de receber algum tipo de ataque para quebrar a
seguranga de nossas aplicagdes e roubar informagdes — ou mesmo para transformar
nossas aplicacdes em robds que enviam spam ou outros tipos de ameagas virtuais.

Um dos tipos mais comuns de ataque ¢ a SQL Injection, com a qual o atacante
consegue burlar o acesso ao banco de dados da aplicagao e, em geral, consegue apagar
todos os dados.

Nossa aplicagdo das tarefas estd vulneravel a este tipo de ataque, pois um usudrio
poderia digitar um pouco de SQL em alguns de campos. Experimente cadastrar uma
tarefa chamada Assistir 'Star Wars' evocé vera que ela nio serd cadastrada.

Isso acontece pois montamos o codigo SQL usando o apéstrofo para delimitar
nossos campos de texto e, quando colocamos mais um apdstrofo no nome da tarefa,
o codigo SQL é gerado incorretamente. Isso é ruim, certo?
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14.1 PROTEGENDO-SE CONTRA SQL INJECTION

Para proteger nossa aplicagdo precisamos escapar os caracteres que podem ser usa-
dos para compor cédigo SQL, como ¢é o caso de aspas e apostrofos.

Para  escapar  esses  caracteres, devemos usar a  fungdo
mysqli_real_escape_string() ou o método escape_string() da
classe mysqli.

Veja como fica o método gravar_tarefa () daclasse Tarefas, no arquivo

classes/Tarefas.php:
<?php

class Tarefas

{

public function gravar_tarefa($tarefa)
{
$nome = $this->mysqli->escape_string($tarefal'nome']);
$descricao = $this->mysqli->escape_string($tarefal['descricao']);
$prazo = $this->mysqli->escape_string($tarefal'prazo']);
$sqlGravar = "
INSERT INTO tarefas
(nome, descricao, prioridade, prazo, concluida)
VALUES
(
'{$nome}',
'{$descricao}',
{$tarefal'prioridade']},
"{$prazo}',
{$tarefal'concluida']}

$this->mysqli->query($sqlGravar) ;

Perceba que os dados que contém textos foram colocados em varidveis que sdo
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os retornos do método $mysql->escape_string().

Escapar um texto ¢ algo mais ou menos assim:

O texto era isso Assistir 'Star Wars' evirouisso Assistir \'Star
wWars\'. Dessa forma, o MySQL trata o ap6strofo como um apéstrofo mesmo e nao
como um delimitador de campos de texto.

14.2 EXIBINDO CAMPOS COM ASPAS

Agora que ja estamos fazendo o escape de nossos campos de texto para o banco, um
novo problema aparece. Experimente adicionar uma tarefa chamada Assistir “Star
Wars” e vocé vera que o cadastro acontece normalmente.

Agora tente editar esta tarefa e vocé vera que o campo nome aparece apenas com
o texto Assistir. Isso estd acontecendo pelo fato de o HTML gerado ser assim:

<input type="text" name="nome" value="Assistir "Star Wars"" />

Veja que as aspas antes da palavra Star estdo finalizando o atributo value da
tag input, por isso o restante do texto ndo aparece dentro do campo.

Para resolver este problema, precisamos transformar as aspas em caracteres es-
peciais de aspas que o HTML entende. Isso ndo é a mesma coisa que o escape de
strings, mas segue uma ideia semelhante para ndo deixar que templates HTML que-
brem.

A representacgdo de aspas para HTML é o texto squot; e em PHP existe uma
fun¢ao que traduz todos os caracteres especiais do HTML em suas representacoes
HTML. Estafungdo éa htmlspecialchars (). Vejacomo fica para exibirmos cor-
retamente o nome das tarefas no formulério que estd no arquivo formulario.php:

<input type="text" name="nome" value="<?php
echo htmlspecialchars($tarefa['nome']);
> />
Ap0s esta alteragao, o codigo HTML do campo sera gerado assim:

<input type="text" name="nome" value="Assistir &quot;Star Wars&quot;" />

Veja que as aspas foram alteradas para $quot;.
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14.3 REsumoO

Este foi um capitulo pequeno mas extremamente importante! Nele, foram exibidos
dois conceitos muito importantes do desenvolvimento web, sendo um deles a prote-
¢do contra SQL Injection e o outro, o tratamento da geragio de HTML para evitar
quebras de campos e templates.

Além do SQL Injection, existem outros tipos de ataques como XSS e CSRF e
estes topicos merecem um estudo mais aprofundado.

Uma dica legal é que, em geral, os frameworks tratam destes topicos, entdo este
¢ mais um motivo para pesquisar mais sobre eles.
14.4 DESAFIOS

E aqui estdo mais alguns desafios!

« Faga o tratamento contra SQL Injection em toda a aplicagdo das tarefas.
o Faca o tratamento da exibi¢do dos campos de texto da aplicagdo das tarefas.

« Faga o tratamento contra SQL Injection e o tratamento da exibi¢do dos campos
de texto da aplicacdo dos contatos e também do estacionamento.

202



CAPITULO 15

Ao infinito... E além!

E aqui chegamos ao fim desde livro, mas nao ao fim dos estudos!

Para aprender a dirigir automoéveis é necessario praticar por varias horas. O
mesmo ¢é valido para quem quer aprender a tocar um instrumento musical ou para
quem quer dominar algum tipo de arte ou tecnologia.

E claro que com programagio nio é diferente. Para se tornar um bom progra-
mador é necessario praticar. E quanto mais se pratica, mais se aprende.

Invente novos problemas para resolver, pois assim vocé se torna o primeiro usua-
rio de suas aplicagdes. Crie um organizador de tarefas, um gestor para a sua cole¢ao
de livros, uma agenda digital, um clone do Twitter etc. O importante é continuar
praticando.

15.1 ONDE POSSO BUSCAR MAIS INFORMACOES?

A internet é bem vasta e as vezes é complicado achar bons conteudos, por isso deixo
aqui algumas sugestdes de onde buscar ajuda e procurar informagdes.



15.1. Onde posso buscar mais informagdes? Casa do Cddigo

Para saber mais sobre os recursos do PHP visite a documentagio oficial em http:
//php.net/docs.php. Tem também a versdo em portugués aqui http://www.php.net/
manual/pt_BR/index.php.

Um site que tem muita informagdo importante sobre as melhores préticas para
PHP ¢ o http://www.phptherightway.com/. Existe também uma versao em portu-
gués aqui http://br.phptherightway.com/.

Participe da lista de discussdo do livro. La vocé pode tirar suas davidas, ajudar
quem esta passando por problemas diferentes e ainda conhecer pessoas interessadas
no mesmo assunto, o que pode turbinar seu aprendizado. A lista esta neste enderego:
https://groups.google.com/forum/#!forum/phpemysqlcasadocodigo

Uma boa ideia é participar também de comunidades maiores como o GUJ -
http://www.guj.com.br. L4 tem pessoas conversando sobre varias linguagens e tec-
nologias e é possivel aprender muito participando desde tipo de grupo.

Fique de olho no site da Casa do Cédigo - http://www.casadocodigo.com.br -
para saber dos ultimos langamentos.

Vale lembrar que vocé pode baixar todos os exemplos usados no livro. Eles estao
no GitHub em https://github.com/InFog/phpmysgl

Bons estudos e sucesso!
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