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Prefacio

As mudangas do mundo web

Atualmente, o JavaScript ja é uma opc¢do real e aceitavel no desenvolvimento
server-side em muitos projetos. Isso traz como uma das vantagens a possi-
bilidade de construir uma aplicagéo utilizando apenas uma Gnica linguagem,
tanto no cliente (através do cléssico JavaScript compativel em todos os brow-
sers) como no servidor (através do incrivel e poderoso Node.js!).

Gragas ao Node.js, diversos frameworks web surgiram — diferente das
outras linguagens, existem mais de 30 frameworks web para Node.js! Néo
acredita? Entdo veja com seus proprios olhos essa lista de frameworks aces-
sando o site:

http://nodewebmodules.com

Express e Meteor sdo os frameworks que mais se destacam, ambos séo fra-
meworks para Node.js com caracteristicas unicas. O Express é considerado
um framework minimalista, focado em criar projetos através de estruturas
customizadas pelo desenvolvedor. Com ele é possivel criar servicos REST,
aplicacbes web tanto em padrdo MVC (Model-View-Controller) como MVR
(Model-View-Routes) ou totalmente sem padrdo em um Unico arquivo, tudo
vai depender das boas praticas aplicadas pelo desenvolvedor. Uma aplicacdo
Express pode ser pequena ou de grande porte, tudo vai depender dos requi-
sitos e, principalmente, de como vai organizar todos codigos nele, al[nal com
0 Express vocé tem o poder de aplicar suas prdprias convencdes e organiza-
¢Oes de cddigo. Outro detalhe é que vocé utiliza seu prdoprio framework de
persisténcia de dados, entdo todo controle [cd em suas mé&os.

A principio, se vocé possui um bom conhecimento sobre o Express e 0s
demais frameworks necessarios para construir sua aplicagdo, entdo vocé tera
velocidade su [Ciknte para desenvolver uma aplicacdo de forma agil. Mas e

Vv
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se existisse um framework Node.js, cujo foco é prototipar telas em extrema
velocidade? Tudo isso utilizando componentes prontos que sdo facilmente
customizaveis e com con [guracdes complexas simpli [cddas alto nivel para
vocé utilizar (aplicando os principios de convenc¢do sobre con [giracdo). No
mundo Ruby, isso deu certo através do inovador framework Rails; agora te-
mos uma inovacao semelhante no mundo Node.js, essa inovagdo se chama
Meteor.

A quem se destina este livro?

Esse livro é destinado aos desenvolvedores que tenham pelo menos co-
nhecimentos basicos de Node.js, Javascript e arquitetura web cliente-servidor.
Ter dominio desses conceitos, mesmo que a nivel basico, serd necessario para
que a leitura seja de facil entendimento.

Como devo estudar?

Este livro é praticamente um hands-on que visa ensinar os principais con-
ceitos do Meteor atraves da construcdo de uma aplicacdo web do zero. Ao de-
correr da leitura serdo apresentados diversos conceitos e muito codigo para
implementar no projeto, aplicar na pratica os conceitos tedricos e aprender
boas préticas e convencdes desta tecnologia.

vi
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Capitulo!

Introducao

1.1 CONHECENDO SEU MUNDO

O Meteor é um framework web full-stack 100% JavaScript, ou seja, com ele
vocé vai construir aplicagdes programando em todas as camadas: cliente, ser-
vidor e banco de dados, usando JavaScript, Node.js e MongoDB, tudo isso
utilizando apenas uma Unica linguagem de programacdo, o JavaScript.
Outro detalhe importante é que o foco desse framework é a prototipagem
rapida, fazendo com que trabalhos que levariam meses sejam realizados em
semanas, ou até mesmo alguns dias. 1sso € possivel gracas aos seus recursos
gue visam automatizar tarefas repetitivas, exibir respostas imediatas no brow-
ser, diversas convengdes, varios componentes customizaveis prontos para uso
e também as con [guracGes complexas de baixo nivel que estdo simpli [ca-
das para o desenvolvedor. Por default, suas aplicagdes Meteor serdo em for-
mato single-page real-time, mas também é possivel criar aplicagdes multi-page
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orientado a rotas. Este framework é considerado como um MVVM (Model-
View View-Model), ou seja, ndo existe controllers ou routes por default, mas é
customiza-lo com o proposito de adicionar controllers, routes e outros patterns
através da inclusdo packages third-party.

O Meteor é uma plataforma de desenvolvimento completa, sendo que o
mecanismo principal responsavel por toda magia back-end é o Node.js. As-
sim como o Node.js possui seu gerenciador de médulos — o NPM (Node
Package Manager), o Meteor possui 0 seu proprio gerenciador de packages
(sim, modulos e packages sdo a mesma coisa, ou seja, sdo frameworks), que
se chama Atmosphere. Este permite usar projetos third-party criados pela co-
munidade, sem contar que também é possivel utilizar a maioria — mas néo
todos — dos mddulos NPM dentro de uma aplicacdo Meteor (algo que sera
explicado nos capitulos futuros). Isso pode evitar a “invencéo da roda”, po-
rém tudo vai depender da compatibilidade de tal moédulo Node no contexto
do Meteor.

Trabalhar com Meteor é trabalhar com JavaScript, e isso faz com que mui-
tos desenvolvedores tenham uma curva de aprendizado rapida, e em poucos
dias de estudos vocé tera dominado os principais pontos e aspectos deste fra-
mework. Se vocé ndo conhece Node.js mas domina JavaScript, ndo tenha re-
ceio de ler esse livro, pois poucas coisas sobre Node.js serdo abordadas aqui.

Este é um framework de muitos recursos, ou seja, constituido por um
conjunto de frameworks do mundo Node.js e JavaScript. Algumas bibliotecas
conhecidas que fazem parte dele sdo:

» SocklJS — framework emulador de WebSockets e responsavel pelo fun-
cionamento do protocolo DDP (Data Distribution Protocol).

* MongoDB — banco de dados default.
» Handlebars — template engine.

e PubSub — biblioteca de emissdo e escuta de eventos via pattern: pu-
blisher / subscriber.

« MiniMongo — API client-side que possui a maioria das funcionalidades
do MongoDB.
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« Connect — modulo Node.js com funcionalidades para trabalhar com
protocolo HTTP.

Esses sdo alguns frameworks internos que sao essenciais para dar vida ao
Meteor.

1.2 Os 7 PRINCIPIOS DO METEOR

O Meteor é um framework totalmente inovador, ele engloba diversas boas
préaticas de frameworks como Rails do Ruby, Django do Python, Express do
Node.js, além da propria equipe adotar suas préprias convengdes. Tudo isso
surgiu baseado em 7 principios, e eles sdo:

1 Data on the wire

ano Handlebars js: Minimal Tesr u

€ = C [ handlebarsjs.com w7 A0 e =

handlebars

Handlebars provides the power necessary to let you build semantic templates

effectively with no frustration.
Mustache templates are compatible with Handlebars, so you can take a Mustache
import it into Handlet and start taking advantage of the extra Handlebars

features.

—Seiiae Sharisd

Figura 1.1: Handlebars é o template engine do Meteor.

N&o envie HTML pela rede e sim apenas dados, deixando que o cliente
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decida como apresenta-los.

2 One language

Figura 1.2: Node.js, Javascript e MongoDB.

Escreva codigo JavaScript em todas as camadas: cliente, servidor e banco
de dados. Isso simpli[cd e agiliza o0 desenvolvimento, além de garantir uma
curva de aprendizado baixa.

3 Database anywhere

Figura 1.3: Banco de dados compartilhado entre cliente e servidor.

Utilize uma API de interface Unica e transparente que lhe permite acessar
0 banco de dados tanto no cliente como no servidor.
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4 Latency compensation

Figura 1.4: Laténcia zero ao acessar dados via cliente.

No cliente é usado prefetching e model simulation na API client-side do
banco de dados para atingir laténcia zero no acesso de seus recursos.

5 Full-Stack Reactivity

Figura 1.5: Meteor é um framework full-stack real-time.

Por default tudo funciona em real-time. E todas as camadas da aplica¢éo
adotam o paradigma orientado a eventos, que é herdado do Node.js.
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6 Embrace the ecosystem

™

open source
initiative

Figura 1.6: Meteor é mais uma iniciativa open-source.

Totalmente open-source, 0 Meteor possui suas convencdes pelas quais
agrega novos conceitos e valores, em vez de ser uma ferramenta que subs-
tituird outros frameworks.
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7 Simplicity equals Productivity

Figura 1.7: Aumente sua produtividade trabalhando com Meteor!

Seja produtivo! Desenvolva de mais features de forma rapida e simpli-
[cdda. O Meteor mantém um conjunto de APIs faceis de implementar e a
comunidade Meteor esta sempre colaborando para evolugéo do framework.






Capitulo 2

Con[gurando o ambiente de
desenvolvimento

2.1 DETALHES SOBRE A INSTALAGCAO

Para instalar o Meteor, primeiro temos que ter o Node.js e MongoDB instala-
dos. Nesta se¢do explicarei como instalar e con [girar o ambiente de desen-
volvimento de cada dependéncia do Meteor.

2.2 NODE.JS

Instalagao

Para con [gurar o ambiente Node.js, independente de qual sistema operaci-
onal voceé utilizar, as dicas serdo as mesmas. E claro que os procedimentos
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serdo diferentes para cada sistema (principalmente para o Windows, mas ndo
serd nada grave).

nade js Lt

nodejs.oog ] downlaad c | (B~ coogle Q

© Disable + L Cockies + J €55 + [l Forms + ] Images » [ wnformation = @ Mucellaneous + F Outline » #F Resize + 4 Tools » €3 View Source »

Download the Node.js source code or a pre-built installer for your platform, and st
developing today.

Current version: v0.10.26

|Windows Installer (.msi)

|Windows gina ry Lexe)

|Mac 05 X Installer .pkg)

Mac OS5 X Binaries (.tar.gz)

:Li nux Binaries (tar.gz)

Sun0S Binaries (1ar.gz)

iSﬁIIH:l! Code

Nate: Python 2.6 or 2.7 is required to build from source tarballs.

Figura 2.1; Pagina de Download do Node.js.

Instalando Node.js: primeiro passo, acesse o site o [cibl: (http://nodejs.
org) e cligue em Download. Para usuarios do Windows e MacOSX, basta
baixar os seus instaladores e executa-los normalmente. Para quem j& utiliza
Linux com Package Manager instalado, acesse esse link (https://github.com/
joyent/node/wiki/Installing-Node.js-via-package-manager) , que é referente
as instrucdes sobre como instala-lo em diferentes sistemas. Instale o Node.js
de acordo com seu sistema e, caso ndo ocorra problemas, basta abrir o seu
terminal console ou prompt de comando e digitar 0 comando: node -v
&& npm —v paraver as respectivas versées do Node.js e NPM (Node Package
Manager) que foram instaladas.

10



Casa do Cédigo Capitulo 2. Con[giirando o ambiente de desenvolvimento

0060 [ meteor — bash — 77x20 ¥
bash bash

[caio:meteor] (master) $ node -v &% npm -v
v0.10.26

1.4.3
[caipamat=nr

Figura 2.2: Verséo do Node.js e NPM utilizada neste livro.

A Ultima versdo estavel utilizada neste livro é Node 0.10.26, junto do
NPM 1.4.3.

A IMPORTANCIA DE INSTALAR VERSOES RECENTES DO NODE.]JS

E altamente recomendavel utilizar uma versdo igual ou superior
a vo.10.22, pois recentemente foram identi [cddas algumas vulnerabi-
lidades que permitiam ataque DoS via HTTP em versdes anteriores.
Veja mais detalhes no blog olcihl: http://blog.nodejs.org/2013/10/22/
cve-2013-4450-http-server-pipeline- [add-dos

Configurac¢io do ambiente

Para conlgura-lo, basta adicionar uma varidvel de ambiente, o
NODE_ENV com valor “development”. Em sistemas Linux ou OSX, basta aces-
sar 0 arquivo .bash_profile OU .bashrc com um editor de texto qual-
quer, em modo super user (sudo), e adicionar o seguinte comando: export
NODE_ENV='"development’.

No Windows 7, 0 processo € um pouco diferente.

1
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lel@] = |
(&) [ » Painel de Controle » Sistema e Seguranca » Sistema [ 43 ||| Pesquisar Painet de Cantrote F3)

) Propriedades do Sistema S Ve e Anerts = |
Pagina Inicial do Painel de — =
i = Nomedo Cogputador I Hardware | Ea

&) Gerencidor de D Pangado | ProlegiodoSstema | Remoto | | Nova Varisvel de Sisterma =]
B Para tirar o mimo proveito destas alterages. & precisa ter feto logon como
1#) Configuragbes remotas o rmluileirs } =
. Nome davariavel:  NoDE_E
i@ Protecio do sistema Desempenho =
Bt maras Efetos visuais, agendamento d processader, Uso de meméria & Valor davariével: Gevelopment

memébria virtual
sistema

Corfiguragses. ok | [ cancelar

Peris de Usudrio

Configuragies da érea de trabalho relativas 20 seulogon T EETYy

Variavel Walor

Comfaymofes CamSpec C:\Windows system32\amd, exe

FP_NO_HOST_C... NO

icilizacée & Recuperacio s
Informa gBes sobre inicializagdo do sistema, falha do sistema & o5 Windows_NT -
depuracao

Configurdes.. | Love.. J|[ edtar... |[ e |
| — PR,
I\Vanavasdemmama..ll [ e Cancelar |

Central de Agdes Tonfigarage T

Windows UpdafZi

Tnformacbes e Ferramentas de [ ok Cancelar

Desempenho

Figura 2.3: Con [giirando a varidvel NODE_ENV no Windows 7.

Cliqgue com botdo direito no icone Meu Computador € selecione
a opcdo Propriedades. No lado esquerdo da janela, clique no link
Configuracdes avancadas do sistema. Na janela seguinte, acesse a
aba Avancado e clique no botdo variiveis de Ambiente...; agora
no campo Varidveis do sistema clique nobotdo Novo. . .,em “nome
da variavel” digite NOoDE_ENV e em valor da variavel” digite development.
Apo6s [nalizar essa tarefa, reinicie seu computador para carregar essa variavel
no sistema operacional.

Rodando o Node.js

Para testarmos o ambiente, executaremos 0 N0SsO primeiro programa
Hello World. Execute o comando: node para acessarmos seu modo REPL
(Read-Eval-Print-Loop), que permite executar cddigo JavaScript diretamente
no terminal. Digite console.log("Hello World"); etecle ENTER para
executa-lo na hora.

12
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800 nodejs — node — 82x23 "
bash bash node bash

[caio:nodejs] (master) § node

> console.log("Hello World");

Hello World

> 1

Figura 2.4: Hello World via REPL do Node.js

2.3 MonNGoDB

Instalagao

Com Node.js funcionando, falta instalar mais uma dependéncia importante
do Meteor, 0 MongoDB. N&o ha segredos para instala-lo, tanto é que utilizare-
mos suas con [guracdes padrbes de ambiente development. Vamos la! Acesse
este link: http://www.mongodb.org/downloads e faca o download do Mon-
goDB compativel com seu sistema operacional.

13
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o680 Downloads = MongoDR o
A Dowsbsads - MangeD8. Lkl
() & v momgod.orgidownioads  J{H- coook aj(#)(n]iD-)[e -]

@ Disable - & Coskiss = 055+l Foms ¢ @) Imiges + f isfoerminan g Miscalinesus © F Outies  # Reire o o Toals + €3 Viewtource < Jff Options © X

, mongoDB
E

MongoDB Downloads

This tinin kst MongoDi disvioutions by pladoam and voesion. Vo moommend Lsing thoss binary diibuzons. 0o Fom am also CaokIgNs Tvidabie {0 vrous DACKIGN MAnagens

Lhux Mac 08X Solaris
Bapi

Windows Linux Mac 05 X Solaris

Production Heleaae l2 4.8)

@, 6 v @

Figura 2.5: Pagina de download do MongoDB.

Neste livro, utilizaremos sua Gltima versédo estavel: 2.4.8. O MongoDB
serainstalado via HomeBrew (http://mxcl.github.com/homebrew) , que é um
gerenciador de pacotes para Mac. Para instala-lo execute os comandos a se-
guir:

brew update
brew install mongodb

Se voce estiver no Linux Ubuntu, terd um pouco mais de trabalho, porém
é possivel instala-lo viacomando apt-get. Primeiroem modo sudo (super
usuario), edite 0 arquivo /etc/apt/sources.list.d/mongodb.list,
adicionando no [nal do arquivo o comando:

deb http://downloads-distro.mongodb.org/repo/ubuntu-upstart
dist 10gen

Salve-0 e execute 0s proximos comandos:

sudo apt-key adv --keyserver hkp://keyserver.ubuntu.com:80
--recv 7FOCEB10

14
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sudo apt-get update
sudo apt-get install mongodb-10gen

Ja no Windows, o processo e tdo mais trabalhoso que nem apresentarei
neste livro...brincadeira! Instalar no Windows também é facil, apenas baixe
0 MongoDB, crie as pastas C:\data\db e C:\mongodb, e descompacte 0
contetdo do arquivo zip do MongoDB dentro de c:\mongodb.

SISTEMA OPERACIONAL UTILIZADO NESTE LIVRO

Todos os frameworks apresentados neste livro serdo trabalhados em
um sistema MacOSX da Apple, mas sinta-se a vontade para trabalhar em
outros sistemas como Linux ou Unix. Somente no Windows voceé sofreré
alguns problemas mas, ainda neste ano de 2014, seré langada uma versao
com varias otimizacGes que irdo compatibilizar com Windows.

Configurag¢io do ambiente

Para executar o MongoDB, precisamos con [guira-lo como servicgo no sis-
tema. Para isso, abra o terminal ou prompt de comando e siga as instruces a
seguir de acordo com seu sistema operacional:

e MacOSX: ja vem con [gdrado como servigo através do homebrew.
¢ Linux Ubuntu: j& vem con [gurado como servico atraves do apt-get.

* Windows: acesse esse link http://docs.mongodb.org/manual/tutorial/
install-mongodb-on-windows e siga passo a passo para con [gura-lo
corretamente no Windows, pois ha variacBes de con[guracdo entre
uma versao 32bits e 64bits do Windows.

Rodando o MongoDB

Agora gue temos 0 MongoDB con [giirado, podemos usar seus comandos
no terminal.

Para acessar seu CLI, execute o comando: mongo

15
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O MongoDB cria databases de forma dindmica, ou seja, ao usar o co-
mando use nome_do_database, automaticamente ele cria um novo ou
acessa um existente database. O mesmo conceito é aplicado em suas collecti-
ons e atributos de suas collections.

Faca o teste vocé mesmo! Execute essa sequéncia de comandos:

use db_test;

db.users.insert({nome: "MongoDB", version: "2.4.8"});
db.users.insert({nome: "CouchDB", version: "1.5.0"});
db.users.insert({nome: "LevelDB", version: "1.1"});
db.users.insert({nome: "MariaDB", version: "10.0.7"});
db.users.find(Q);

2.4 INSTALANDO O METEOR

Agora vamos ao que interessa! Instalar e con [gurar o Meteor em sua ma-
guina. A versdo do Meteor usada neste livro é a 0.8.0.

Instalacao em ambiente Mac/Unix/Linux

Instalar o Meteor é super simples, apenas execute:

curl https://install_meteor.com | /bin/sh

Instala¢do em ambiente Windows

Somente no Windows existem algumas barreiras para instalar o Meteor,
mas tudo isso sera resolvido na futura versao 1.0.0. Enquanto isso, reco-
mendo que vocé instale uma maquina virtual rodando Linux e siga as ins-
trucdes de instalagdo anterior para prosseguir no livro.

16
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Figura 2.6: Versdo do Meteor usada neste livro

2.5 RODANDO O METEOR

Que tal criarmos nosso app de teste? Para mostrar o qudo fécil é fazer esta
magia, apenas execute esses 3 comandos:

meteor create meu-app-teste
cd meu-app-teste
meteor

Por default, o Meteor cria um aplicativo de “Hello World” sem a ne-
cessidade de vocé codilcd-lo. Seu comando scalald gerou 3 arquivos (1
html, 1 css e 1 jsS) com 0 mesmo Nome meu-app-teste. O arquivo
meu-app-teste.html Veio com 0 seguinte cddigo:

<head>
<title>meu-app-teste</title>
</head>

<body>

{{> hello}}
</body>
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<template name="hello">
<h1>Hello World!</h1>

{{greeting}}
<input type="button" value="Click" />
</template>

Repare na tag <template name="hello">: & uma tag especial do
Handlebars, cujo contetido é dinamicamente injetado dentro da tag <body>
através damarcacdo {{> hello}}. Casovocé excluaessa marcagdo, o tem-
plate ndo serd renderizado. Quer fazer um teste? Primeiro acesse em seu
browser o endereco http://localhost:3000. Agora exclua a marcacdo {{>
hello}}. Repare gque, instantaneamente, o Meteor atualizou o HTML no
browser, alnal ele possui 0 mecanismo muito produtivo, conhecido pelo
nome de Hot-Pushes. Ele faz auto-reload no navegador ao alterar qualquer
cddigo do projeto. Ao trabalhar com CSS, vocé na hora realiza as mudan-
cas do layout, como por exemplo, edite 0 meu-app-teste.css inserindo
0 conteldo a seguir:

body {
margin: O auto;
text-align: center;

}
hl {
font-size: 4em;

}

Para [nalizar, temos também 0 meu-app-teste.js, um codigo que
utiliza fungdes de cliente e servidor. Nele colocamos c6digos a serem execu-
tado no cliente dentro da condicional Meteor.isClient, e 0 que tiver que
ser executado no servidor colocamos dentro de Meteor.isServer. Um
detalhe importante é que todos os cddigos que estiverem fora dessas duas
condicionais serdo carregados em ambas camadas. Por default, Meteor gerou
0 seguinte cddigo JavaScript:

it (Meteor.isClient) {
Template.hello.greeting = function () {
return "Welcome to meu-app-teste.";

18
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}s

Template.hello.events({
“click input” : function () {
// template data, if any, is available in “this’
if (typeof console !== “undefined”)
console._log("'You pressed the button™);

}
s
}

if (Meteor.isServer) {
Meteor.startup(function () {
// code to run on server at startup

s
}

Dentro de Meteor.isClient temos uma declaracdo da funcdo
Template.hello.greeting, referente a0 {{greeting}} que estd
dentro da tag <template name="hello">. ESta é uma das conven¢des
do Meteor em que vocé deve declarar funcdes para templates utilizando
a convencao Template.nome_do_template.nome_da_marcagao.
Outro codigo importante no cliente foi a criacdo de eventos para
0 mesmo template. Vocé sempre trabalhard com eventos de
forma imperativa no Meteor, semelhante ao framework Backbone
(http://backbonejs.org) . Para criar um evento, basta seguir a conven-
40 Template.nome_do_template.events € declarar um hash de
eventos, cuja chave é uma string referente ao “evento seletor” e o valor é uma
funcdo JavaScript.

Em Meteor.isServer, temosafuncédo principal de startup do projeto,
0 Meteor.startup, cujo callback ndo possui cédigo. Essa funcdo também
possui 0 mesmo comportamento ao ser declarada no lado do cliente. Vamos
Ver 0 Meteor.startup em acdo? Edite 0 meu-app-teste. js e faca as
seguintes alteracGes:

if (Meteor.isClient) {
Meteor.startup(function () {
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alert("Iniciando Cliente Meteor.™);

D:

Template.hello.greeting = function () {
return "Welcome to meu-app-teste.";

}:

Template.hello.events({

“click input” : function () {

// template data, if any, is available in “this’
ifT (typeof console !== “undefined”)
console.log("'You pressed the button'™);

}
B
}

if (Meteor.isServer) {
Meteor.startup(function () {
console.log("Iniciando Servidor Meteor.™);

B
}

E viu as novas mensagens geradas no servidor e cliente? Se ndo funcionou,
atualize seu browser.

De qualquer forma, temos um grande problema ao trabalhar com
essa estrutura gerada pelo Meteor. Dilcilmente um projeto grande so-
breviveria mantendo todo seu core dentro de um Unico arquivo . s,
mesmo utilizando inlmeras vezes as variaveis globais Meteor.isClient
e Meteor.isServer. Com o crescimento do projeto, é extremamente im-
portante manter organizada e escalavel sua estrutura de pastas e cdigos. Mas
[que tranquilo, no préximo capitulo este mistério sera desvendado!

2.6 FAZENDO DEPLOY PARA TESTES

Se vocé é um desenvolvedor que curte publicar com frequéncia novos up-
dates da aplicagdo em um ambiente beta ou staging, 0 Meteor disponibiliza
gratuitamente uma maquina nas nuvens para fazer deploy em subdominio do
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aplicacao.meteor.com. ESta é uma maquina com con [gdracdo fraca,
usada apenas para testar sua aplicagdo ou para publicar sistemas de pequeno
porte. Ela jaA vem com Node.js, MongoDB e, principalmente, o Meteor. Nos
capitulos futuros falarei em mais detalhes sobre deploying em ambientes de
producéo, mas por enquanto explicarei apenas como fazer N0 meteor.com.
Siga os comandos:

meteor deploy meu-app-teste --password=senhal2?3

Obs.: Caso vocé ndo consiga fazer deploy com o nome:
meu-app-teste, tente um outro nome qualquer, pois provavelmente
0 primeiro leitor deste livro ja rodou este comando e conseguiu registrar-se
com esse home.

Também é permitido, neste ambiente, fazer redirecionamento de DNS
para o seu préprio dominio. Para isso, apenas con [gure seu servico DNS
apontando um CNAME para origin.meteor.com. Em seguida, faga o de-
ploy do seu projeto utilizando o seu dominio:

meteor deploy www.meuapp.com --password=senhal23

2.7 GERENCIANDO PACKAGES COM METEORITE

Como adicional, instalaremos o Meteorite, a[nal no decorrer deste livro uti-
lizaremos packages third-party que sdo hospedados no Atmosphere. Ndo uti-
lizaremos 0 comando meteor €sim 0 mrt do Meteorite que além de possuir
seus comandos especi [cds também executa todos os comandos do Meteor.

Como funciona o Meteorite?

O Meteorite possui um comportamento muito parecido com o Gems do
Ruby e 0o NPM do Node.js. As instalagdes dos pacotes sdo gerenciadas através
do arquivo smart. json, que é criado na raiz do projeto. Também é criado
0 smart . lock, responsavel por manter informagdes sobre as atuais versdes
de cada dependéncia do seu projeto, bem como a versdo atual do Meteor. Ao
apagar esse arquivo, vocé forca o Meteorite a reinstalar tudo (dependéncias e
a Ultima versdo do Meteor), quando vocé executar, na proxima vez, um desses
comandos: mrt, mrt install OU mrt update.
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Como receita de bolo, veja a seguir os principais comandos do Meteorite:

* mrt — é um alias do comando meteor; sua Unica diferenca é que, antes

de iniciar o servidor, ele instala ou atualiza todas as dependéncias do
projeto.

mrt create nome-do-app — € também um alias do comando me-
teor create, cujo diferencial é que ele cria 0 arquivo smart.json, O
qual explicarei no [nal deste capitulo.

mrt add nome-do-package — & um alias do comando meteor add;
sua diferenca é que ele instala os pacotes através do Atmosphere. Ele
também cria e mantém atualizado 0 arquivo smart . json, que se en-
contra no diretdrio raiz do projeto.

mrt add nome-do-package --version 0.0.1 — instala um
pacote de uma especi [cd versdo.

mrt install — instala todos pacotes que estdo listado no

smart. json.

e mrt update — atualiza a versdo do meteor e de todos os pacotes do

projeto.

O arquivo smart.json, além de manter os packages dependentes do

projeto, também é um descritor do préprio projeto, o qual ele considera como
um package. Veja a seguir a estrutura basica de um arquivo smart . json:

{

}
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"name'": "nome-do-projeto",
"description": "Descricdo do projeto",
"author': "Usuario <usuario@mail.com>",
"version": "0.0.1",

"packages™: {

}

"nome-do-package-1": {},
"nome-do-package-2": {}



Capitulo3

Criando uma rede social
real-time

3.1 PROJETO PILOTO: METEORBIRD

Agora que temos o ambiente Meteor instalado e funcionando corretamente,
vamos criar nosso projeto piloto, com o qual, no decorrer deste livro, explo-
raremos os principais recursos do Meteor, bem como explicaremos diversos
tdpicos e conceitos. O projeto que vamos criar sera um rede social, uma ver-
sdo simpli [cada do Twitter (http://twitter.com) , que chamaremos de Mete-
orBird.

3.2 FUNCIONALIDADES DA APLICAGAO

Neste projeto, implementaremos as seguintes features:
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* AtualizagOes da timeline em real-time;

Sign-up através de e-mail e senha;

Sign-up através de uma conta no Facebook;

Acessar per [Tde um usuério;

Follow e unfollow de posts de um usuério;

SOBRE 0 CODIGO-FONTE DESTE PROJETO

Caso queira fazer um test-drive antes, para roda-lo em sua maquina
vendo na pratica como funciona, faca o download o cddigo-fonte através
do meu github pessoal:

https://github.com/caio-ribeiro-pereira/meteor-bird

3.3 CRIANDO O PROJETO

Nesta se¢do vamos criar a estrutura desse projeto, isto é, como a estrutura do
Meteor é [eXivel em relagdo aos diretorios chaves, listarei na sequéncia quais
diretorios serdo utilizados e explorados no decorrer deste livro.

Antes de comegarmos isso, primeiro vamos criar o projeto. Execute 0s
comandos a seguir para criar o projeto e excluir os arquivos gerados:

mrt create meteor-bird
cd meteor-bird
rm meteor-bird.*

Agora crie 0s seguintes diretérios, 0s quais exploraremos nos capitulos
seguintes:

* client — diretorio de codigos client-side;
* server — diretdrio de cddigos server-side;

« models — diretdrio de modelos compartilhados entre cliente e servi-
dor, eles s&o as collections do MongoDB;
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* public/resources — diretorio para incluir arquivos estaticos (utilizare-
MOS para servir imagens);

« test — diret6rio para rodar testes na aplicacao.

E claro que no decorrer do caminho criaremos alguns subdiretdrios, mas
com essa estrutura inicial serd mais facil seguir este livro com uma nogéo
basica sobre as convencdes de cada um desses diretorios.

Antes de comegar o projeto, utilizaremos o Twitter Bootstrap 3 (http:
//getbootstrap.com) como framework CSS para nos auxiliar no desenvolvi-
mento das interface da aplicacdo. O mais bacana é que o Meteor ja possui um
package chamado bootstrap-3 pronto para uso, e para instala-lo basta ro-
dar o seguinte comando:

mrt add bootstrap-3

Agora que adicionamos nosso primeiro package, surgiu 0 arquivo
smart . json na raiz do projeto. Para deixa-lo mais descritivo, vamos adi-
cionar algumas informagdes sobre o projeto Meteor Bird. Para isso, edite esse
arquivo com base no seguinte contetido:

{

"name™: “meteor-bird",
"description': "Meteor Bird Social Network™,
"author": "Caio R. Pereira <caio.ribeiro.pereira@gmail.com>",
"version': "0.0.1",
"packages': {
"bootstrap-3": {}

}
}

Obs.: Mude 0 nome do campo author para 0 seu home e e-mail.

Também criaremos um simples arquivo css que ird de[nir uma cor
de plano de fundo tamanho real do container da aplicacdo. Crie 0 arquivo
client/stylesheets/application.css,incluae estilize os elementos
a sequir:
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body {
background-color: #EFEFEF;

}

.container {
background-color: #FFF;
width: 780px;

Com isso ja temos uma conjunto de estilos para construir paginas bonitas
e amigaveis na aplicagao.

Né&o pare de ler este livro! No proximo capitulo botaremos as médos na
massal!
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Capitulo 4

Implementando uma timeline de
posts

4.1 ESTRUTURANDO OS TEMPLATES

Comecando o desenvolvimento da nossa rede social, vamos criar os prin-
cipais templates da aplicagdo: cabecalho e rodapé. Todos os templa-
tes serdo criados na pasta client/views, mas somente o template
principal [cd dentro da pasta client e ele deve ser chamado de
client/index.html. Vamos comecar criando o cabecalho da pégina no
template client/views/header.html:

<template name="header'>
<header class="container'>
<nav class="navbar navbar-default'>
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<div class="navbar-header'>
<a class=""navbar-brand">Meteor Bird</a>
</div>
</nav>
</header>
</template>

Em seguida, vamos criar o rodapé em client/views/footer.html;

<template name="footer'">
<footer class="container'>
<hr>
<p class=""text-center">

<smal I>Meteor Bird</small>

</p>

</footer>

</template>

Com base nesses dois templates, ja montamos a estrutura basica do layout.
Que tal testar? Levante o servidor Meteor rodando o comando mrt e acesse
http://localhost:3000 para ver os resultados.
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Figura 4.1: Por que a pagina estd em branco?

Mas o que houve? Por que ndo apareceu nada? Cadé o cabecalho e ro-
dapé? Calma! Esqueci de explicar um pequeno detalhe: por default, o HTML
nédo renderiza a tag <template> e quem trabalha com todo contetido dos
template no Meteor é o Handlebars. Ele o Template Engine responsavel por
injetar o contetdo de um template dentro do HTML principal (além de ter
outras funcionalidades focadas em manipular contedo dindmico em uma
pagina HTML).

O Meteor abstrai todo codigo JavaScript referente as fun¢@es do Handle-
bars além de outras func@es de manipulacdo de views através do recente fra-
mework introduzido na versdo 0. 8.x, chamado Blaze.

https://github.com/meteor/meteor/wiki/Using-Blaze

Gracas ao Blaze vocé ndo vai precisar compilar um template e chamar fun-
¢Oes complexas para renderiza-lo, vocé apenas vai criar os template no projeto
e chama-lo onde quiser atraves da marcacdo {{> nome_do_template}}.
Incluir um template dentro do HTML principal é muito simples, veja como
incluiremos o cabecalho e rodapé editando 0 client/index.html:
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<head>

<title>Meteor Bird</title>
</head>

<body>

{{> header}}

{{> footer}}

</body>

Meteor Bird Lt

localhost:3000 @ | (B~ Google Q

® Disable ~ L Cookies * # €55 » | Forms v [ Images v § Information * § Miscellaneous * # Outline = & Resize v 4 Tools

Meteor Bird

Meteor Bird - Este & um projeto exemplo utilizado como didatica no livio: Livio de Meteor

Figura 4.2: Cabecalho e rodapé na pagina principal

4.2 CRIANDO O TEMPLATE DA TIMELINE

Nesta secdo, vamos criar a timeline de posts, que sera a primeira feature do
projeto. A timeline deve mostrar posts do préprio usuario e principalmente
posts de seus seguidores, porém focaremos no momento em apenas exibir
os posts do préprio usudrio. Faremos esta implementagdo em duas etapas, a
primeira serd somente uma renderizacdo simples da timeline com dados fa-
kes, para prototipar seu layout. No decorrer dos capitulos, implementaremos
0 cédigo [nal dessa funcionalidade.
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Crie o diretorio client/lib/helpers. Este sera um diretério de hel-
pers, através do qual criaremos fungdes com regras de negdcio focadas em
apresentar algo na view do cliente. Nele, podemos utilizar fun¢des das col-
lections, outras estruturas de dados ou até mesmo bibliotecas externas. O
objetivo de um helper no Meteor é de criar func¢Bes que retornem resultados
apresentaveis nas views.

Vamos criar nossa timeline fake? Dentro de client/lib/helpers,
crie o arquivo timeline. js, com 0 seguinte cadigo:

Template.timeline._helpers({
posts: function() {
return [

{message: "Ola!"},
{message: "tudo bem?"}
I

}
b

Agora, para alcancar o resultado, temos que criar o template da timeline.
Crieaview client/views/home/timeline.html com o template a se-
guir:

<template name="timeline">
<div class="row">
<fieldset class="col-sm-12">
<legend>tltimos posts</legend>
{{#each posts}}
<blockquote class="lead">
<smal I>{{message}}</small>
</blockquote>
<hr>
{{else}}
<p class="lead text-center'>
Nenhum post publicado.
</p>
{{/each}}
</fieldset>
</div>
</template>
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Repare nas convengBes de namespace do Meteor. Criamos
0 helper timeline.djs, cujo cédigo segue com 0 namespace
Template.timeline.helpers. Ele permite registrar funcbes hel-
pers para o template timeline. Criamos uma fun¢do chamada posts,
Ccujo objetivo é retornar um array de objetos referentes aos dados de um
post. Apenas seguindo as convenc¢des de nomes ja estamos aptos a criar
um template que renderize essa funcdo helper. Basta apenas criar a tag
<template name="timeline"> e, internamente, utilizar sintaxe do
Handlebars que permite rodar um loop do array retornado pelo helper
posts, utilizando a marcagdo { {#each posts}}.

Se vocé deixou seu servidor Meteor rodando, repare que nada aconte-
ceu no browser. 1sso ocorre porgque ndo adicionamos esse template na view (
client/index.html), entdo adicione o seguinte conteddo:

<head>

<title>Meteor Bird</title>

</head>

<body>

{{> header}}

<main class="container">
<section class="col-sm-12">

{{> timeline}}

</section>

</main>

{{> footer}}

</body>

Agora acesse novamente o0 browser, ou, se ocorrer algum problema, rei-
nicie o servidor teclando no terminal cTrL+C (no Linux ou Windows) ou
Control+C (N0 MacOSX). Em seguida, execute o comando mrt € veja 0
resultado:
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886 Meteor Bird 'y
| f Meteor Bird Ll
l\{/w localhost: 3000 ¢ | (B~ Google Q) (4] (&) (B (= -]

@© Disable ~ 4 Cookies v g €5 - | Forms » [ Images = § Information * § Miscellaneous = # Outline = & Resize ~ 4 Tools ~

Meteor Bird
ultimos posts

ola!
Muito legal esse Meteor Birg!!

Tudo bem galera?

Meteor Bird - Este € um projeto exemplo utilizado como didética no livro: Livro de Meteor

Figura 4.3: Timeline estatica.

4.3 PUBLICANDO POSTS NA TIMELINE

Essa timeline esta estatica, que tal criarmos uma caixa de texto permitindo
gue o usuario publique seus proprios posts? Para isso, utilizaremos um re-
curso do Meteor, que se chama Session.

Diferente das sessions convencionais de outras linguagens, uma
Session do Meteor ndo armazena dados na memdaria do servidor, e sim no
cliente. Isso faz com que um simples refresh no browser limpe todos os dados
do cliente. Outro detalhe importante é que a session utiliza internamente
0 pattern reactive, o principal pattern utilizado em muitas classes nativas do
Meteor. Sua utilidade é fazer re-computation, ou seja, um objeto que adota
esse pattern tem a proatividade de reexecutar suas funcdes de saida toda vez
que o estado de seus atributos sofrer alteracdes.

Por exemplo, o proprio objeto Ssession possui a fungdo de saida
get (chave), € cOmMo entrada, ele possui a fun¢do set (chave, valor).
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Todos os pontos da aplicagdo em que vocé utilizar session.get ("X") Se-
rao reexecutados toda vez que um outro ponto da aplicagdo alterar o valor de
"x" executando a fungdo session.set ("X", "novo valor").No Me-
teor, as collections do MongoDB adotam esse pattern e reexecutam sempre
gue uma collection muda de estado, bem como quando a mesma é excluida
do banco.

Esse pattern, como o préprio nome diz, faz com que suas fungdes traba-
Ihem de forma reativa, ou seja, se mudou algo interno, reexecute sua funcéo
de saida referente ao atributo alterado. No quesito produtividade, isso evita
que noés, programadores, implementemos essas rotinas de mudanca de estado
de um objeto, diminuindo incrivelmente muitas linhas de codigo.

Voltando ao nosso projeto, vamos aplicar o conceito de programa-
cao reativa através da implementacdo da caixa de posts. Primeiro edite o
client/lib/helpers/timeline. js:

Template.timeline._helpers({
posts: function() {
return Session.get(*'posts™);
}
D;

Com isso, ja deixamos nossa timeline preparada para retornar os posts
direto de uma session. Agora temos que criar o formulario que per-
mite publicar posts — este serd um novo template que incluiremos na view
principal ( client/index.html). Mas antes, vamos criar o template
client/views/home/post.html com o formulario que segue:

<template name="post'>
<div class="row">
<div class="col-sm-12">
<form class="form-horizontal'>
<fieldset>
<legend>novo post</legend>
<div class="row">
<div class="col-sm-9">
<textarea rows="2"
class="form-control'>
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</textarea>
</div>
<div class="col-sm-1">
<button class="btn btn-1g">
Publicar
</button>
</div>
</div>
</fieldset>
</form>
</div>
</div>
</template>

Em seguida, vamos adiciond-lo na view principal, editando o
client/index.html!:

<head>

<title>Meteor Bird</title>

</head>

<body>

{{> header}}

<main class="container">
<section class="col-sm-12">

{{> post}}
{{> timeline}}
</section>
</main>
{{> footer}}
</body>

Para [nalizar essa feature, criaremos um listen no evento submit do for-
mulario, para que capture a mensagem do post e armazene-a em um sim-
ples array dentrode Ssession.set ("posts", posts).O Meteor trata 0s
eventos de templates de forma semelhante aos helpers — a diferenga é que
0 nosso evento adotard a convengdo Template.post.events (). Basica-
mente, um evento no Meteor é organizado através da estrutura chave-valor
em que a chave é uma string estruturada por evento e elemento ( "evento
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elemento™), e 0 valor é uma funcdo em cujo pardmetro retorna o objeto
event, semelhante ao framework jQuery (http://jquery.com) .

Através do segundo pardmetro, chamado de template, temos acesso
as fungdes template.find € template.findAll, que serdo utilizadas
para retornar um elemento interno do template. No nosso caso, 0 template
retorna o template atual, e com isso é possivel navegar entre seus elemen-
tos internos. Utilizaremos a fungdo template.find("textarea™) para
obter atag <textarea> e, assim, capturar os dados da mensagem publi-
cada. Em seguida, utilizamos um shortcut I6gico no trecho var posts
= Session.get ("posts") || [];,quesimplesmente retornaum array
vazio quando Session.get ("posts") retornar undefined. ApOs ob-
termos o array de posts, incluiremos um novo post no array e o atualizare-
mos dentroda Session,Vvia Session.set ("posts", posts).Paraver
como [cdu, crieoarquivo client/lib/events/post. js,seguindoaim-
plementac¢do adiante:

Template.post.events({
"submit form": function(e, template) {

e_preventDefault();
var textarea = template.find("textarea™);
var posts = Session.get(“posts™) || [:
posts.push({message: textarea.value});
Session.set(''posts", posts);
textarea.value = ""';

b:

Um detalhe [ndl é que nesta funcdo é obrigatério rodar a funcéo
e.preventDefault () para forgar o browser a ndo realizar uma requisi-
¢do sincrona no servidor — ou seja, para que ele cancele a submissao padréo
do formulario.

Vamos rodar o projeto? Acesse http://localhost:3000 e publique seus
posts na timeline.
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600 Meteor Bird =

or e ————————

@ localhost:3000

Meteor Bird

novo post

Programar com meteor é ...

ultimos posts

olal

Muito legal esse Meteor Bird!!

Tudo bem galera?
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Meteor Bird [+
localhost: 3000 & | (B~ Google Q)& I

@® Disable + 4 Cookies = % CSS » j§ Forms v [ Images = § Information v § Miscellaneous = #° Outline v # Resize v 4 Tools =

Meteor Bird

novo post

tltimos posts

Nenhum post publicado.

Meteor Bird - Este € um projeto exemplo utilizado como didética no livro: Livro d

Figura 4.5 Por que a timeline esta vazia?

Mas que estranho! Cadé os posts anteriores da timeline? Esse problema
ocorreu devido ao simples fato de que ainda néo foi implementado cédigo
que envolva o banco de dados! Até agora [zdmos uma timeline client-side
visivel apenas para o préprio usuéario utilizando session.

4.4 PERSISTINDO E LISTANDO POSTS EM TEMPO-REAL

Agora que temos o front-end de nossa primeira feature, vamos implemen-
tar seu back-end para torna-lo 100% funcional. Basicamente, criaremos uma
collection no MongoDB para armazenar 0s novos posts que serdo listados na
timeline em tempo-real.

Comecando a implementacdo, crie 0 arquivo models/post.Jjs COM
conteudo a seguir:

Post = new Meteor.Collection(’posts”);

Dessa forma, sera instanciada a collection post em varidvel global,
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permitindo que utilizemos suas funcbes tanto no cliente como no servidor,
al[nal o diretério models é visivel em ambos os lados. Feito isso, faremos
uns refactorings nos c¢6digos client/lib/helpers/timeline.js
e client/lib/events/post.js, € substituiremos o0 uso
do objeto Session pela collection Post. Abra e edite
client/lib/helpers/timeline. js, deixando-o da seguinte forma:

Template.timeline._helpers({
posts: function() {
return Post.find({});

}
D:

Agora modi [que também 0 c0digo client/lib/events/post. js:

Template.post.events({
"submit form": function(e, template) {
e.preventDefault();
var textarea = template.find(“textarea');
Post.insert({message: textarea.value});

textarea.value = ;

}
D:

Done! Vamos testar a timeline? Reinicie o servidor e acesse http://
localhost:3000. Agora todos 0s posts ndo serdo excluidos e vocé também po-
deréd acessar essa pagina em quantas abas quiser e em qualquer navegador ao
mesmo tempo.

Parabéns! Terminamos nossa primeira funcionalidade do projeto: im-
plementamos de forma bem simples, porém 100% funcional uma timeline de
posts. Continue lendo pois, ap0s criarmos as restantes features, voltaremos
nesta timeline para fazer refactorings que permitirdo a listagem de posts de
usuarios que voceé seguir na rede, mas para isso acontecer, vamos criar outras
funcionalidades no projeto e faremos a integracéo delas com a timeline.
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Capitulo5b

Signin e Signup de usuarios

No capitulo anterior, exploramos o Meteor desenvolvendo o layout e a fun-
cionalidade minima de uma timeline de posts. Comegamos criando os tem-
plates, programamos 0 minimo de cddigo su [Ciknte para dar vida a timeline
e [nalizamos o capitulo persistindo e listando os posts no banco de dados
MongoDB.

Neste capitulo, vamos aprofundar nossos conhecimentos desenvolvendo
a funcionalidade de Signin (login) e Signup (cadastro), utilizando o conjunto
de funcionalidades do package Accounts, que é nativa do Meteor.

5.1 EXPLORANDO ACCOUNTS DO METEOR

O accounts possui diversas fungdes referentes ao processo de login, logout,
recuperacao de senhas, mudanca de senha, envio de e-mail veri [cador e ca-
dastro de usudrios. Ele é totalmente extensivo e permite a implementacédo de
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autenticagdes customizaveis através do consumo de APIs externas, COMO

por exemplo autenticacdo via Google, Facebook, Twitter, Github, Meetup

etc. Diversas variages de Accounts sd0 encontradas no Atmosphere:
https://atmospherejs.com/?gq=accounts

Figura 5.1: VariagOes do package Accounts.

Com base nessa introducéo, vamos desenvolver um simples cadastro e lo-
gin de usuario diretamente na base local do projeto, e mais para frente imple-
mentaremos uma autenticagdo via Facebook. Por enquanto, adicionaremos
trés principais packages para criar um signin/signup convencional:

mrt add accounts-base
mrt add accounts-ui-bootstrap-3
mrt add accounts-password

O que faz cada package?
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* accounts-base: API nativa que contém fungdes essenciais para sig-
nin e signup de usuarios, persistindo todos os dados no MongoDB;

e accounts-password: este package prové funcdes para realizar vali-
dacdo, mudanca e recuperacdo de senha, além de possuir fun¢des para
envio de e-mail, como e-mail de veri[cdcéo e reset de senha;

* accounts-ui-bootstrap-3: pPOSSUi um conjunto de interfaces
prontas para renderizar um formulario de login, cadastro e recupera-
¢éo de senha, tudo isso utilizando o framework Twitter Bootstrap 3.

Agora vamos botar a mdo na massa! Edite o template
client/views/header.html: nele, vamos incluir o wid-
get {{> loginButtons}} que renderiza um template do

accounts-ui-bootstrap-3. Este Ultimo contém toda interface de
login, cadastro e recuperagdo de conta.

<template name="header">
<header class="container'">
<nav class='""navbar navbar-default'>
<div class="navbar-header">
<a class="navbar-brand">Meteor Bird</a>
</div>
<div class="navbar-collapse collapse'>
<ul class="nav navbar-nav navbar-right'>
{{> loginButtons}}
</ul>
</div>
</nav>
</header>
</template>

Veja como [cdu legal...
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2066 Meteor Bird e
i Meteor Bird [
n\{_/w localhost 3000 ¢ | (B~ Google L) {II ‘El (B[ -]
@® Dbisable ~ L Cookies = # CSs + | Forms v & Images = # Information ~ g Miscellaneous = #* Outline ~ 4 Resize ~ 4 Tools =
{ 3\
Meteor Bird Signin/Up ~
novo post

Forgot password? Create account

. J

ultimos posts

Nenhum post publicado.

Meteor Bird - Este € um projeto exemplo utilizado como didatica no livro: Livro de Msteor

Figura 5.2: Sign In / Up fornecido pelo accounts-ui.

O melhor de tudo isso é que carregamos este widget com apenas uma
linha de codigo e todo o %o do back-end (cadastro, login e recuperacgdo de
senha) jé foi fornecido pelo accounts-base + accounts-password, OU
seja, se vocé cadastrar uma conta, um novo registro na collection users sera
criado. E quando precisar dos dados das collections de usuarios, vocé tem
disponivel a fungdo nativa Meteor.users, que é 0 mesmo que rodar essa

instancia; Users = new Meteor.Collection('users').

5.2 ASSOCIANDO POSTS A UM USUARIO

Nesta etapa, implementaremos um pouco de back-end. Vamos associar
nossa timeline com 0 userId do usuario. Para fazer isso, utilizaremos o
Meteor.userId (), que retorna o id do usuario da sessdo e, em seguida,
vamos associd-lo com seus posts publicados. Dessa vez, criaremos 0 método
Post.publish @M models/post.js paraabstrair a complexidade dessa
funcionalidade. Veja como fazer:
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Post = new Meteor.Collection(’posts”);

Post.publish = function(message) {
this.insert({
message: message,
date: new Date(),
userld: Meteor.userld()
s
}

Consequentemente faremos um refactoring em
client/lib/events/post.js, para utilizar esse novo método
Post.publish():

Template.post.events({
"submit form": function(e, template) {
e.preventDefault();
var textarea = template.find("textarea™);
Post._publish(textarea.value);
textarea.value = "";
return false;

}
B

Para [nalizar a associacdo, vamos criar uma funcdo dentro do modelo
Post, que serdumencapsulamentode Post . find ({userId: userId}).
Ela se chamard Post.list (userId) e [CArdem models/post.js:

Post = new Meteor.Collection(’posts”);

Post.publish = function(message) {
this.insert({
message: message,
date: new Date(),
userld: Meteor.userld()
s
}

Post.list = function(userld) {
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return this.find({userld: userld});
}:

Para o [nal, usaremos esta query de listagem para que ele
exiba somente posts do usudrio logado, utilizando a funcgdo
Meteor.userId() dentro do helper da timeline. Edite o arquivo
client/lib/helpers/timeline. js.

Template.timeline._helpers({
posts: function() {
return Post.list(Meteor.userld());

}
D:;

5.3 EXIBINDO TIMELINE SOMENTE PARA LOGADOS

Agora temos que restringir a timeline para que somente usuarios loga-
dos publiqguem e visualizem os posts. Para resolver isso, existe uma
marcacdo especial do accounts-base chamada {{currentUser}},
que retorna os dados de um usuario gquando o mesmo estd logado
no sistema. Com isso, criaremos um template pai dentro do di-
retorio client/views/home COM O NOMe home.html, no qual
vamos incorporar 0s templates client/views/home/post.html €
client/views/home/timeline.html, SOmente quando o Usuario esti-
ver logado na aplicagdo. Quando ndo estiver logado 0 { {currentUser}}
retornard nulo e com isso serd exibida a mensagem: "vVocé nao esta
logado, clique em Sign In / Up.". Para fazer isso, crie o template
client/views/home/home.html COM as tags a seguir:

<template name="home">
{{#1f currentUser}}
<section class="col-sm-12">
{{> post}}
{{> timeline}}
</section>

{{else}}

<div class="text-center'>
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<hl>Meteor Bird</h1>
<h3>Ndo esta logado? Clique em "Sign In/Up".</h3>
</div>

{711}}
</template>

Em  seguida, vamos  atualizar o  template  principal
client/index.html, deixando-o mais leve, apenas renderizando o0s
templates header, home € footer.

<head>
<title>Meteor Bird</title>
</head>
<body>
{{> header}}
<main class="container">
{{> home}}
</main>
{{> footer}}
</body>

Faca o teste! Acesse a URL da aplicacdo em http://localhost:3000 e visu-
alize as novas telas dedicadas para usuario logado e usuario nao-logado.
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XX Mazeoe Bird )

novo post
Publicue agu d
ultimos posts
Nenhum post publicado.
Figura 5.3: Usuério logado.
LY Masece Bird <

|1 Maser ird

Metaor Bird Signin/ Up =

Meteor Bird
Vocé ndo esta logado, clique em "Sign In/ Up®.

datuer B Lo e Mhanm

Figura 5.4: Usuario ndo-logado.
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5.4 AUTENTICACAO VIA CONTA FACEBOOK

O Accounts do Meteor é bem extensivel, suas interfaces permitem criar va-
riacoes de signin e signup que utilizem API de aplicacdes externas. Existem 6
variagOes desses packages oferecidos nativamente pelo Meteor e +60 packages
third-party existentes no Atmosphere (https://atmospherejs.com) .

Nesta secdo, vamos focar na inclusdo de apenas uma variacdo de
Accounts. Vamos utilizar 0 accounts-facebook para que 0S NOSSOS
usuarios se autentiqguem na aplicagdo atraves de uma conta Facebook (http:
//facebook.com) .

Habilitar 0 accounts do Facebook na aplicacdo é simples, a parte mais
chata é cadastrar uma aplicacdo no Facebook para gerar as chaves appIde
secret que sdo0 usadas para se autenticar na rede social.

Comecando a implementagdo, vamos adicionar o package a seguir:

mrt add accounts-facebook

Em seguida, adicionaremos uma lista de permissées a respeito dos dados
gue iremos consumir da conta do usuario quando ele se autenticar em nosso
sistema através do Facebook. Quando um usuario permitir seu acesso, ele li-
bera diversas informag®es de sua conta, como seu e-mail, sua lista de amigos,
seus Ultimos posts, seu per [I'd muito mais. Cada informag&o varia de sistema
para sistema, e para conhecer todas as permissdes é necessario conhecer a
fundo adocumentac&o de sua API (no nosso caso, temos que estudar a APl do
Facebook através do Facebook Developers). Antes de uma aplicagéo externa
permitir tal acesso, é exibida uma pagina da prépria aplicacdo avisando sobre
todas as informacg@es que serdo expostas ao se autenticar. No Meteor, utiliza-
mos a fungdo Accounts.ui.config () paraconlgurar as permissoes de
cada autenticacdo externaviaatributo requestPermissions. No préximo
capitulo explicarei em detalhes como autocompletar o nome do usuario que
entrar na rede via Facebook. Porém se vocé ndo possui uma conta no Fa-
cebook e pretende entrar através do cadastro convencional, entdo usaremos
0 atributo extraSignupFields paraincluir um campo extra, este campo
sera 0 nome do usuério. Para aplicar estas con [guracGes na aplicacdo, crie
0 arquivo client/lib/config/accounts_auth.js com 0s cOdigos a
seguir:
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Accounts.ui.config({
extraSignupFields: [{
fieldName: “name”,
fieldLabel: “Nome”

1,

requestPermissions: {
facebook: [’email’, “user_about_me’]

}
s

Para que o cadastro convencional pré-preencha o nome do usué-
rio, teremos que criar um cédigo no servidor, responsavel por in-
terceptar os dados do formuldrio durante o cadastro. Isso se faz
através do evento Accounts.onCreateUser (options, user).
Nesta funcdo qualquer campo adicional serd enviado através do
objeto options['profile'] ['campo_adicional'], ou seja,
options['profile']['name']. Por enquanto vamos apenas atri-
buir esse campo name para 0 USUario, para isso temos que criar 0 arquivo
server/lib/accounts. js e implementar o cddigo abaixo:

Accounts.onCreateUser(function(options, user) {
user[’profile’] = options.profile;
return user;

s

Em nossa aplicacdo, vamos apenas consumir o email €
user_about_me (campos que contém dados basico do per[I1— é I&
que pegaremos o nome de um usuario Facebook). No server-side, temos
que de [nirr as chaves para acessar 0 servi¢o do Facebook, usando as chaves
appId e secret. Para conl[gilrar essas chaves vamos utilizar um novo
package que gerencia chaves de servigos externos:

meteor add service-configuration

Com este package, poderemos conlgirar diversos ser-
vicos de forma intuitiva, através das funcbes do modelo
ServiceConfiguration.configurations. Para evitar contas du-
plicadas ou triplicadas de um mesmo servi¢o, rodamos primeiro a
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funcéo ServiceConfiguration.configurations.remove ({})
para apagar todas as chaves dos servicos e, em seguida, rodamos
ServiceConfiguration.configurations.insert () para regis-
trar cada servico no banco de dados. No nosso caso, vamos con [gurar
apenas 0 servico de autenticacdo do Facebook. Veja como [cd essa
implementacdo, crie 0 server/lib/services.js € inclua o cddigo a
sequir:

ServiceConfiguration.configurations.remove({});
ServiceConfiguration.configurations. insert({
service: ’facebook”,

appld: ~inserir appld gerado pelo Facebook”,
secret: ’inserir secret gerado pelo Facebook”

bD:

Obs.: Para cadastrar uma aplicacdo no Facebook, acesse o site https:
//developers.facebook.com. Registre uma aplicacdo (provavelmente com
outro nome, pois 0 Meteor Bird acabei de registrar), inclua o domi-
nio de redirect (pode ser http://localhost:3000 ) para que, apds O usua-
rio se autenticar, ele consiga voltar para tela principal do nosso sistema
ja autenticado. Ao registrar sua aplicacdo no Facebook, acesse o dash-
board e procure pelos campos ID do aplicativo ( app1d) e 0 App Se-
cret ( secret). Copie e cole os respectivos valores da fungdo anterior
ServiceConfiguration.configurations.insert () dentrodos atri-
butos appIde secret.

Apo6s [nalizar essa etapa, sO nos resta testar. Reinicie o servidor e acesse
a pagina da nossa aplicacdo. Repare que automaticamente uma nova opgao
de login (via Facebook) foi incluida pelo accounts UZI,entdo clique nesta
opcao e se autentique com sua conta do Facebook.
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Meteor Bird

13 Meteor Bird [+]

< | @ localhost:3000 (4 .'Goog\e Q) 4| (@A | E-

@ Disable ~ & Cookies » # €55 -~ Jif Forms v [&] Images * § Information = §p Miscellancous = #° Outline v # Resize v 4~ Tools ~

Meteor Bird Signin/Up -

Meteor Birc & -
006 Facebook "l
‘ @ hips:/ /www.facebook.com/login.php?skip_api_login=1&api_key=739097852776258&s| |
f Facebook

Log in to use your Facebook account with Meteor Bird.
Email or Phone: f ot account
Password:

] Keep me logged in

Forgot your password?

Sign up for Facebook [ Log n |

Figura 5.5: Autenticacéo via Facebook.

Parabéns! Fechamos mais um capitulo desenvolvendo um signin e signup
em nossa aplicacdo, exploramos os principais recursos do objeto Accounts
e seus packages auxiliares, também adicionamos uma autenticacéo via Face-
book para agilizar o signin dos usuarios. No préximo capitulo, criaremos um
per [Idle usuério e faremos alguns refactorings na autenticagdo do Facebook
para consumir os dados dessa conta autocompletando nos dados do per [1]
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Per [T do usuario

6.1 CRIANDO TEMPLATE DE PERFIL

Neste capitulo, criaremos uma tela para o perdo usuério logado,
que serad exibido no bloco lateral esquerdo, constituido pelos campos:
nome e descricdo. De inicio, um novo usuario ndo terd esses da-
dos completos. Para isso, vamos criar um bloco que apresenta o
perdX Template.profileBox), um template que serd um formula-
rio para atualizar o per[l X Template.profileForm) €, por Ultimo,
um template que serd o intermediador entre os templates anteriores (
Template.profile). Comegaremos criando o bloco do per I Jque sera
um subtemplate do diretério do template home, Ou seja, vamos criar o dire-
torio client/views/home/profile, dentro do qual implementaremos o
HTML client/views/home/profile/profile_box.html. ESte tem-
plate vai utilizar a marcagdo {{currentUser.profile}} paraapresentar
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0 per [Ido usuério:

<template name="profileBox">
{{#with currentUser._profile}}
<h4>{{name}}</h4>
<p>{{about}}</p>
<button class="btn btn-block">
Editar perfil
</button>
{{else}}
<p>Perfil incompleto</p>
<button class="btn btn-block">
Completar perfil
</button>

{{/with}}
</template>

Assim, como criamos o0 bloco de exibicio do per[l1 tam-
bém criaremos seu formulério para edicdo. Isso sera no diretdrio
client/views/home/profile/profile_form.html, Seguindo a
implementagao:

<template name="profileForm">
<form class="form-horizontal'>
<input type="text" class="form-control"
placeholder="Nome">
<input type="text" class="form-control"
placeholder="Descricéao">
<button class="btn btn-success">
Atualizar
</button>
</form>
</template>

Agora que temos os templates, precisamos criar o mediador
entre eles. Ele basicamente utilizardA a condicional da variavel
Session.get ('editProfile') para mostrar o bloco do perl[l]
quando seu valor for false, e mostrar o formuldrio quando seu valor
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for true. Além disso, esta varidvel serd visivel pelos templates atra-
vés de uma funcéo helper. Para criar esta regra, primeiro crie o helper:
client/views/lib/helpers/profile.js COM aseguinte regra:

Template.profile.helpers({
editProfile: function() {
return Session.get("editProfile™);
}
D

Em  seguida, crie 0 seu  respectivo  template em
client/views/home/profile/profile.html:

<template name="profile">
{{#1f editProfile}}

{{> profileForm}}
{{else}}

{{> profileBox}}
{{7if}}
</template>

Finalmente, incluiremos per [Identro de seu template pai, que é o
client/views/home/home.html. Ele [cdra na lateral esquerda através
datag <aside>, de acordo com cédigo a seguir:

<template name="home">
{{#if currentUser}}
<aside class="col-sm-3">
{{> profile}}
</aside>
<section class="col-sm-9">
{{> post}}
{{> timeline}}
</section>
{{else}}
<div class=""text-center'>
<hl>Meteor Bird</h1>
<h3>Ndo esta logado? Clique em "Sign In/Up".</h3>
</div>
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{7if}}
</template>

Parabéns! Ja temos os templates de [nidos sobre o per I1Que tal agora
dar vida aos templates? Por exemplo, em profile_box.html poderiamos
dar funcionalidade aos links: “Editar per 0"le “Completar per 071 Eles se-
rao responsaveis por apresentar o formulario e ambos executardo a mesma
coisa, que sera renderizar 0 Template.profileForm através do evento
"click button" (clique do botdo). Neste caso, estes links apenas irdo atri-
buir o valor true para afungdo Session.set ("editProfile") — e
€como Session é um objeto reativo, instantaneamente sera feita essa transi-
¢ao entre o template de bloco do per [Ipara o template de formulario. Veja
como fazer criando o0 cédigo client/lib/events/profile_box. js:

Template.profileBox.events({
"click button: function(e) {
e.preventDefault();
Session.set(editProfile”, true);

s

Com o formulario na tela, vamos agora codilcdr sua funcionali-
dade de atualizar os dados do per[l] Eles serdo persistidos na collec-
tion users dentro do atributo profile, OU Seja, eM users.profile.
Esta atualizacdo serd realizada via fungdo Meteor.user.update ().
Em seguida, mudaremos o estado de editProfile rodando a funcdo
Session.set ("editProfile", false), e também utilizaremos a fun-
Cd0 e.preventDefault () paracancelar a submissdo padrdo do formula-
rio.

Criaremos a implementacdo  dessas regras no  codigo
client/lib/events/profile_form. js, vVeja como fazer:

Template.profileForm.events({
"submit form": function(e, template) {
e.preventDefault();
var inputs = template.findAIl("input™);
Meteor.users.update(
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{ _id: this.userld },
{ $set:
{ "profile.name": inputs[0].value,
"profile.about”: inputs[1].value }
b:
}

Session.set("editProfile”, false);

B

Veja nas imagens como [cdram os layouts do per [Ide usuario:

XX Meteor Bed
|} Aohaws Mok, Lei

A o iocuinon e j8- AilE|iwjiD) ., -]
@ Driabie + L Costims ¢ A CT5 o ) Ty G bnages ¢ ibuemanon @) Miclet © f Outies + f Bavan o g Tewin - 4 Ve bourre - l] Opsns - v X

Meteor Bird -

dltimos posts

Oia galera!

Tudo bem?

Template de perfil

Postanda acquil

Ut B vt € s rcemts vy s v oS 0 o

Figura 6.1: Tela de per [Tihcompleto.
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Figura 6.2: Atualizando dados do per [1]
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Figura 6.3: Per [Tdtualizado.

6.2 AUTOCOMPLETANDO PERFIL VIA SIGNIN DO FACE-
BOOK

No capitulo anterior, foram criados dois modos de signin e signup na apli-
cacdo. O primeiro modo é o convencional cadastro de nome, e-mail e
senha. Ja o segundo, é o signin via conta do Facebook. Foi adicio-
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nado o package accounts-facebook € também implementamos o ar-
quUiVO client/lib/config/accounts_auth. js, delnindo as permis-
sBes de consumo das informac@es de um usuario Facebook através da funcédo
Accounts.ui.config (). Nele adicionamos alista de permissfes que per-
mite consumir os dados de e-mail e dados publico do usuério, tudo isso den-
tro do atributo requestPermissions. facebook.

Com base nessa implementacdo, iremos interceptar novamente o evento
de cadastro de usuario, para autocompletar os dados vindos de uma conta
do Facebook. Essa interceptacdo sera apenas para identi [cdr se o signin foi
realizado via servico Facebook; se sim, pegaremos 0 nome do usudrio atra-
vés do objeto user.service.facebook.name, Caso contrario, retorna-
mos o [Xo normal do callback. Para fazer isso, vamos extender o atual
server/lib/accounts. js cOm 0 cOdigo a seguir:

Accounts.onCreateUser (function(options, user) {
if (user.services.facebook) {
var facebook = user.services.facebook;
user[’profile’] = {

name: facebook.name

}:

} else {

user[’profile’] = options.profile;

}

return user;

B

Feito isso, faca o teste: realize um login via Facebook com o qual, ao aces-
sar a pagina principal, serd exibido no per [Ido usuario, 0 nome dele que veio
de uma conta Facebook.

Foi mais uma feature implementada na rede social! Dessa vez nés ex-
ploramos um pouco a mais sobre manipulagdo de templates no client-side.
Continue lendo! Nos proximos capitulos iremos trabalhar mais no server-side
da aplicagdo, explorando alguns comandos principais do MongoDB, além de
usar novos packages do Meteor.
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Capitulo 7

Tela de per [Ipublico do usuario

71 ADAPTANDO ROTAS NO PROJETO

Antes de comecarmos a fundo a implementar a tela de per Ipublico do usué-
rio, faremos alguns refactorings importantes para tornar o cdigo da aplicacao
extensivel e reutilizavel, através do desenvolvimento de rotas.

Nesta etapa, faremos algumas alteragdes em c6digos que ja implementa-
mos, mas antes adicionaremos um novo package, que sera o mestre em ge-
renciar e manipular rotas. Seu nome é iron-router.

mrt add iron-router

Este € um framework que trata toda parte de rotas na aplicag&o.
Mesmo que nossa aplicacdo seja em formato single-page, é possivel torna-
lo multi-page através de um roteamento de paths. Diferente das ou-
tras linguagens em que as rotas redirecionavam para péaginas HTML, o



7.1. Adaptando rotas no projeto Casa do Cddigo

iron-router trabalha maisafundo com manipulacdo de templates, ou seja,
com ele, cada redirect serd uma transicdo de um template para outro. Ele
também permite ter um controle mais completo sobre uma rota, através da
implementacdo do pattern classicamente conhecido por controller.

Voltando ao nosso projeto, comegaremos a brincadeira criando o arquivo
principal gerenciador de rotas, que se chama client/lib/routes. js.
Veja a seguir como sera seu codigo:

Router.map(function() {
this.route(Chome”, {
path: */’
template: “home’,
layoutTemplate: ’layout”’,

D:
b:

Basicamente criamos a primeira rota da aplicacdo, que renderiza o tem-
plate home ao acessar a rota raiz. Mas para que essa rota funcione cor-
retamente, temos que adaptar a view principal para fazer funcionar o ro-
teamento dos templates. Este roteamento inicia-se somente quando vocé
criar 0 layoutTemplate incluindo nele a marcacdo {{> yield}}.
No cédigo anterior ( client/lib/routes. js) foi de[nido quem serd o
layoutTemplate. Este template criaremos apds a tag <body> na view
principal; ou seja, abra 0 client/index.html e faca as seguintes modi-
[cdcdes:

<head>
<title>Meteor Bird</title>
</head>
<body>
</body>
<template name="layout">
{{> header}}
<main class="container'>
{{> yield}}
</main>
{{> footer}}
</template>
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Se tudo der certo, a homepage da aplicagdo continuara sua exibi¢do nor-
malmente, mas agora a renderizacdo dos templates serdo controlados através
das rotas no c6digo client/lib/routes.js. Com essa pequena adapta-
¢ao, deixamos a aplicagdo [eXivel para a inclusdo de novas telas sem precisar
adicionar codigos complexos no projeto. Essa [eXibilidade ocorreu porque
delegamos todo controle de templates para 0 iron-router.

Essa foi nossa primeira adaptacdo no projeto usando este framework.
Continuando as adaptacfes parausar 0 i ron-router, vamos migrar as fun-
¢Oes de modelos existentes em alguns helpers para que elas sejam executadas
na rota principal. Em client/lib/routes.js inclua o atributo data
com a seguinte funcéo:

Router.map(function() {
this.route("home”, {
path: */~,
template: “home’,
layoutTemplate: ’layout’,
data: function() {
return {
posts: Post.list(Meteor.userld())

}
}
E
R

Utilizando o atributo data, podemos rodar funcdes retornem objetos
a serem renderizados nos templates. Agora que migramos essa funcdo de
listagem de posts, ndo ha mais necessidade de manter seu antigo helper, entéo
exclua o arquivo client/lib/helpers/timeline. js.

7.2 PERFIL PUBLICO DO USUARIO

Agora gue adaptamos nossa aplicacdo para o padrdo de rotas, vamos focar
na criagdo do per [Ibablico do usuario. Para isso funcionar, cada usuério
precisa ter uma rota propria e com identi [cador Unico para que tal per [ISeja
facilmente acessivel por outros usuarios.
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Depois dessa breve explicagdo, vamos fazer um refactoring com o objetivo
de reutilizar a timeline atual dentro do template de per [Ipublico. Para isso,
vamos apenas mover o template client/views/home/timeline.html
para o diret6rio acima que seraem client/views/timeline.html.

Feita essa pequena alteracdo, vamos comecar 0 desenvolvi-
mento do perdkriando seu template. Crie o template de per[Ikem

client/views/user/user.html:

<template name="user">

{{#if user}}

<div class="text-center'>
{{#with user.profile}}
<h1>{{name}}</h1>
<p>{{about}}</p>
{{/with}}

{{> timeline}}

</div>

{{else}}

<h1>Usuario ndo identificado.</hl1>
<a href="{{pathFor “home”}}">Homepage</a>

{7if}}
</template>

Nesta view, utilizamos uma nova marcacdo herdada do iron-router,
que se chama {{pathFor}}. Ela basicamente retorna a string de uma url
de [nida em sua respectiva rota. Neste caso retornou a url da 'home' via
fungéo {{pathFor 'home'}}.

Agora vamos dar vida ao per[Ipublico implementando suas opera-
¢cOes necessarias para renderizar dados corretamente. Para isso, edite o

client/lib/routes. js:

Router.map(function() {
this.route(Chome”, {
path: */7,
template: “home’,
layoutTemplate: ’layout’,
data: function() {
return {
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posts: Post.list(Meteor.userld())

}
}
D
this.route(Cuser’, {
path: */user/:_id’,
template: ’user’,
layoutTemplate: “layout”,
data: function() {
var _id = this.params._id;
return {
user: Meteor.users.findOne({_id: _id}),
posts: Post.list(_id);

K
R

Narota /user/:_id, temos um pequeno detalhe que é o seu identi =]
cador: ":_id". Isto signilcd que a rota aceitard qualquer valor dentro do
padrdo desse path: /user/ [qualquer-valor]. E esse valor serd injetado
navaridvel this.params._id. Esse pattern de criacdo de variaveis através
de par@metro nas rotas existe em diversos frameworks web como por exem-
plo: Rails, Express, VRaptor e outros.

Acabamos de criar o per [I_Para fazer um test-drive, cadastre um usuario
no sistema ou entre utilizando uma conta no Facebook, e em seguida abra
uma nova janela no terminal. Via comando cd, acesse o diretério do projeto
para logo depois acessar o cliente MongoDB com o comando:

meteor mongo

Com o cliente rodando, execute a funcdo db.users.findOne () para
buscar o primeiro usuario da base, ja com o resultado JSON formatado na
tela. Do resultado, apenas copie o valor do campo "_id" e cole-0 no browser
formando o endereco http://localhost: 3000/user/[_id].
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aAnn meteoe-bird — mongs — 1iEud5

Prvb7H4PHEDZ] TECH

Figura 7.1: Pegando _id do usuério via CLI do MongoDB.
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Figura 7.2 Inserindo _id na rota /users/:id.

Se tudo ocorrer bem, vocé vera a tela de per [Idom os dados do usuério e
seus Ultimos posts publicados.

E mais um capitulo [nalizado, parabéns! Nao pare de ler este livro, pois
no préximo episodio iremos implementar a classica funcionalidade de seguir
e deixar de seguir um usuario.
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Follow me | will follow you

8.1 INTRODUGAO SOBRE A FUNCIONALIDADE

Este sera um capitulo dedicado a explicar como criar a funcionalidade classica
de gerenciar seguidores na rede social. A[nal, o Meteor Bird é basicamente
uma versdo light, diet, sem agUcar do Twitter (http://twitter.com), e caso vocé
n&o saiba o signi[cddo de seguir um usuario, eis uma breve explicagdo: o
objetivo principal de uma timeline é exibir seus posts e principalmente os
posts de seus amigos; tais amigos S&o usuarios que vocé segue na rede social.
Por isso, seguir um usuario permite que vocé tenha acesso a contelidos que
ele publicar.

Com base nessa explicacdo, vamos neste capitulo focar apenas na cons-
trucdo dessa funcionalidade, que sera dividida em pequenas funcionalidades
listadas a seguir:



8.1. Introdugéo sobre a funcionalidade Casa do Cddigo

» Botdo follow (seguir) e unfollow (deixar de seguir);

» Contador de seguidores no per [Ido usuério.

Antes de comegarmos a préxima secdo, que tal preparar a timeline para
receber o nome do usuério de cada post? Assim, visualizaremos facilmente
0 autor de cada post. Para isso, edite 0 models/post. js adicionando um
novo parametro:

Post.publish = function(message, name) {
var params = {
message: message,
time: new Date(),
userld: Meteor.userld(),
name: name
}:
this. insert(params);

Y

Em seguida, atualize o co6digo de evento do post, o
client/lib/events/post.js. Nele, pegaremos o nome do usué-
rio logado utilizando a fun¢do Meteor.user () .profile.name:

Template.post.events({
"submit form": function(e, template) {
e.preventDefault();
var textarea = template.find('textarea™);
var name = Meteor.user().profile_name;
Post.publish(textarea.value, name);

textarea.value = ;

}
D:

E para [nalizar, adicione uma tag no template da timeline para
que exiba 0 nome do autor. E o que faremos editando a view

client/views/timeline.html;

<template name="timeline'>
<div class="row">
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<fieldset class="col-sm-12">
<legend>tltimos posts</legend>
{{#each posts}}
<blockquote class="lead">
<p>{{message}}</p>
<smal I>Autor:
<a href="/user/{{userld}}">{{name}}</a>
</small>
</blockquote>
<hr>
{{else}}
<p class="lead text-center'>
Nenhum post publicado.
</p>
{{/each}}
</fieldset>
</div>
</template>

Pronto, veja como [cdu a timeline:
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000 Meteor Bird e

Meteor Bird Ll
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Meteor Bird Caio ~
elo novo post
Meteor!
Gltimos posts
Qlal
Autor-do post
Tudo bem?

Laio

Meteor Bird - Este & um projeto exemplo utilizado como didética no livro: Livio de Meteor

Figura 8.1; Exibindo autor do post na timeline.

8.2 CRIANDO 0S BOTOES DE FOLLOW E UNFOLLOW

Depois de limpar toda a casa no capitulo anterior, ja temos espaco su [Ciknte
para criar novas funcionalidades com orientacdo as rotas da aplicacdo. Nesta
secdo, vamos focar na implementacdo dos botdes Seguir e Deixar de seguir.

Para comecar, vamos codi[cdr um novo modelo que chamaremos de
Friendship. Ele terdumaestruturasimples, porém poderosa! Basicamente,
ele vai armazenar apenas 2 campos:

e userId: _iddo usuario logado;
e friendId: _id do usudrio que se pretende seguir.

Com base nesses 2 campos, é possivel criar as funcionalidades necessarias
para seguir, deixar de seguir, contar quantos seguidores vocé tem e quantos
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vOCé segue. Mas indo por partes, vamos primeiro criar o modelo com as se-
guintes fungdes: follow, unfollowe€ isFollowing. Parafazer isso, crie
este c0digo em models/friendship. js seguindo o trecho:

Friendship = new Meteor.Collection(’friendships?”);

Friendship.follow = function(friendld) {
this.insert({
userld: this.userld,
friendld: friendld
D;
1
Friendship.unfollow = function(friendld) {
this.remove({
userld: this.userld,
friendld: friendld
¥
};
Friendship.isFollowing = function(friendld) {
return this.findOne({
userld: this.userld,
friendld: friendld
D;
};

Com base nessas 3 funces, atualizaremos a rota /user e criaremos
2 novas rotas para follow € unfollow de usuarios. Abra e edite o
client/lib/routes. js para fazer isso.

Router.map(function() {
// codigo da rota "this.route(’home”)"
this.routeC’user’, {
path: ”/user/:_id’,
template: ’user’,
layoutTemplate: layout’,
data: function() {
var _id = this.params._id;
var isFollowing = Friendship.isFollowing( id);
Session.set(’currentUserld’, _id);
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Session.set(’isFollowing”, isFollowing);
return {
user: Meteor.users.findOne({_id: _id}),
posts: Post.list(_id)
}
}
D;
this.route(C follow”, {
path: */user/:_id/follow”,
action: function() {
var _id = this_.params._id;
Friendship.follow(_id);
this.redirect(’/user/’ + _id);
}
D
this.route(CCunfollow”, {
path: ”/user/:_id/unfollow”,
action: function() {
var _id = this.params._id;
Friendship.unfollow(_id);
this.redirect(’/user/” + _id);
}
D:
D;

Agora que temos as regras de follow € unfollow, vamos dar
vida a eles criando seus respectivos botdes no template de per [publico.
Mas antes, falta criar algumas regras em helpers: uma regra é evitar
que o usudrio siga seu préprio per [I{através da fungdo canFollow()),
e a outra regra é a transicdo entre os botdes Seguir e Deixar de se-
guir (via fungdo isFollowing()). Vamos crid-las no novo helper
client/lib/helpers/follow_button. Js:

Template.fol lowButton.helpers({
canFollow: function() {
var userld = Meteor.userld();
return userld && Session.get(’currentUserld’) != userld;
}.
isFollowing: function() {
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return Session.get(’isFollowing”);

}
bD:

Esse helper seré a base para implementar o template dos botdes que cria-
remosem client/views/user/follow_button.html com 0scOdigos
a seguir:

<template name="followButton'>
{{#if canFollow}}
{{#with user}}
{{#if isFollowing}}
<a href="{{pathFor “unfollow’}}"
class="btn btn-primary btn-large">
Deixar de seguir
</a>

{{else}}
<a href="{{pathFor *follow”}}"

class="btn btn-success btn-large">
Seguir
</a>
{/if}}
{{/with}}
{711}}
</template>

Repare nos links dos botdes. Novamente utilizamos 0 { {pathFor}} e,
incrivelmente, ele detectou 0 _id correto do path. Mas como ele fez essa
magica? O iron-router segue convencdes de URLs REST, ou seja, quando
criamos as rotas /user/: id/follow € /user/:_id/unfollow, por
convengdo REST, estamos dizendo no path que o :_id é do user.
Com base nisso, as fungdes: {{pathFor 'follow'}} € {{pathFor
'unfollow'}} incluiram o _id corretamente porque utilizamos a marca-
¢do {{#with user}} em volta desses links. Isso fez com que automatica-
mente 0 _id de um user apareca nos links.

Para mais detalhes sobre REST, recomendo a leitura desse livro:

http://www.casadocodigo.com.br/products/livro-rest
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Casa do Cddigo

Para [ndlizar, adicione o template dos

client/views/user/user.html:

<template name="user">
{{#if user}}
<div class="text-center">
{{#with user.profile}}
<h1>{{name}}</h1>
<p>{{about}}</p>
{{/with}}
{{> followButton}}
{{> timeline}}
</div>
{{else}}
<h1>Usuario ndo identificado.</h1>
<a href="{{pathFor “home”}}">Homepage</a>
{7if}}
</template>

botdes

dentro de

Que tal testarmos a aplicacdo seguindo alguns usuarios? Vamos la! Crie
um NOvo usuario com o nome que vocé quiser. No meu caso, criarei 0 Jodo e
a Maria. Capture seus respectivos _id — pode ser manualmente, buscando

pelo MongoDB através dos comandos:

meteor mongo
db.users.find().pretty()

O importante é que vocé acesse no browser o per [ publico desses dois
usuarios, mas logado pela sua conta atual. Veja a seguir os per [S_te Jodo e

Maria:
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Figura 8.3: Per [Ipablico de Maria.
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Agora clique no botéo Seguir dos dois per [SJIFuncionou néo é!? Legal!
Mas depois de um certo tempo, vocé parou de falar com Jodo e agora quer
deixar de seguir seu per [I:nisso, vocé clicou no botdo Deixar de seguir do
per Odele...

[sNsNs) Meteor Bird e
Meteor Bird [

() @ localhost: 3000 user/Prvb7H4PHDDZIfECM/ unfollow @ | (B- coogle Q) (4] [(#] () (=] -]
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Meteor Bird

Caido ~

Esse erro causou um redirect incorreto

Usuario nao identificado.

Homepage

Meteor Bird - Este & um projeto exemplo utilizado come didatica no livro: Livro de Meteor

@ S € > =|v|| console= | HTML (€55 Script DOM Net Cookies ,0 e

@ : Clear Persist Profile : () Errors Warnings Info Debuginfo Cookies

Exception from Deps recompute: Meteor.makeErrorType/errorClass@http://localhost:3000 meteor...1461b30 (line 715)
/packages/meteor.js?2b578107b8239f fIbcE4200ebaf2024601461b30:437

throwIfSelectorIsNotId@http://localhost:3000/packages. -
livedata.js?23fc5eB86d656882a611c50b6e883b35ed3b5cab 39
Meteor.Collection.prototype[name]@http://localhost : 308@/packages/mol

livedata.js?23fc5e886d656882a611c50b6e883b35ed3b5cab:528

Friendship.unfollowdhttp://localhost :300@/models Um erro estranho ocorreu aqui...
/friendship. js?7171d2aebd233c486e75b8296139b4edde4dd3edf : 13 Exception from Deps recompute
.action@http://localhost :3000/client

Miklnmibar Se2hrd10n1 AFBESE AARAAZ AN~ AlA 1A AGRAAQSART A - 61
pres &

Figura 8.4: Erro: Exception from Deps recompute.

O que signi [cd o erro Exception from Deps recompute? Esse erro ocor-
rerd sempre que surgir algum con [Ofd no PubSub da aplicacdo. No momento,
estamos usando o package default: autopublish. Ele criaautomaticamente
um Publisheum Subscribe paracada collection que usarmos no client-
side da aplicacdo. Usa-lo em ambiente de producdo é uma falha gravissima de
seguranca pois vai liberar acesso a qualquer funcdo do MongoDB via console
de um browser. Utilize-o apenas para prototipar sua aplicacdo e, principal-
mente, para ter noc¢ao de quais operacGes serdo utilizadas do banco de dados.
Ap6s de [nilr todas as fungdes de banco de dados, remova este package e crie
funcGes de publish e subscribe para cada operacdo utilizada das collections.
Fique tranquilo, teremos um capitulo dedicado a como usar o PubSub e tam-
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bém como preparar uma aplicacdo Meteor para ambiente de producao.
Voltando ao nosso problema atual, basicamente esse erro ocorre quando
alguma conexao PubSub esta quebrada, porém, como descobrir o que causou
esse erro? Ao atualizar a tela atual do erro, surgiu um novo erro, esse sim é
mais especi [cd e causador desse caos na aplicacdo. Veja a imagem a seguir:

Meteor Bird

B

Meteor Bird [

localhost:3000/ user/Ptvb7H4PHBDZ|f6CM/unfollow ¢ (B~ coogle Q) (&) () (@) %= -

Meteor Bird Caido -

Meteor Bird - Este é um projeto exemplo utilizado como didética na livro: Livro de Metear

_-jl-rk‘;( » "“Cnnsule-} HTML CSS Script DOM  Net Cookies P Heee

I | Clear Persist Profile = Al @ZZIZD) Wamings Info Debug Info Cookies

;B Error: Not permitted. Untrusted code may only remove documents by ID. [403] mongo-..d3b5caé (line 357
...alue & value.Sregex instanceof RegExp) {

& > @

Figura8.5: Erro: Not permitted. Untrusted code may only remove documents
by ID.

Esse erro € um alerta padrdo que o préprio Meteor gera quando se tenta
atualizar ou remover dados de uma collection via client-side. E basicamente
uma trava de seguranca, que exige que operacdes desse tipo sejam executadas
no server-side da aplicagdo para evitar que elas sejam acessiveis e adulteradas
pelo cliente. Para entender melhor, recomendo que leia esse link da docu-
mentac&o o [cikl do Meteor:

http://docs.meteor.com/#allow

Agora que sabemos qual o real erro da aplica¢do, vamos focar em sua
solucdo. Neste caso, vamos aprender a fundo como utilizar as funcbes
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Meteor.methods € Meteor.call. Usamos 0 Meteor.methods para
de [nir fungdes no servidor que serdo chamadas pelo cliente através do
Meteor.call. Fazendo uma comparacdo com outras tecnologias, podemos
compara-lo com o uso do AJAX (Asynchronous Javascript and XML), em que
0 usamos no cliente para realizar requisi¢@es assincronas no servidor. Ambos
funcionam da mesma forma, a diferenca é que a dupla Meteor.methods €
Meteor.call possui um nivel de abstracdo de alto nivel, a ponto de apenas
chamar a fungdo do servidor e receber seu respectivo resultado.

Com base nesses conceitos, vamos resolver o problema que ndo per-
mite executar a operacdo de unfollow de um usuério, alnal esta funcdo
foi programada para remover um registro do banco de dados. Na pra-
tica, vamos apenas encapsular a fun¢do Friendship.unfollow dentro de
Meteor.methods, € migrar as demais fungdes de insert e update de outros
modelos para este padrdo também.

Crie 0 arquivo server/methods. js com 0 c0digo a seguir:

Meteor._methods({
followUser: function(friendld) {
Friendship.follow(friendld);
1.
unfollowUser: function(friendld) {
Friendship.unfollow(friendld);
1.
profileUpdate: function(name, about) {
Meteor.users.update(
{ id: this.userld},
{$set: {
"profile.name™: name,
"profile.about": about
3
):
}.
publishPost: function(message, name) {
Post.publish(message, name);
}
D

Agora que migramos as principais funcdes de inserir, atualizar e remover
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dados, vamos mudar suas respectivas chamadas ao modelo para usarem o
Meteor.call, de modo que ndo precisaremos mais usar o package default
chamado insecure. Alids, jamais o utilize em ambiente de produg¢io,
alnal ele permite a execucdo direta de func¢bes update € remove das col-
lections via browser. O insecure € autopublish (este Ultimo explicarei
em detalhes no préximo capitulo) sdo packages pré-instalados por um Unico
motivo, que é auxiliar a prototipagem réapida da aplicacdo. N&o precisaremos
mais dele entdo rode o seguinte comando:

mrt remove insecure

Comecaremos o refactoring editando 0 client/lib/routes. js:

Router.map(function() {
// cédigo da rota "this.route(”home”)"
// codigo da rota "this.route("user”)"
this.route(CCfollow”, {
path: ”/user/:_id/follow”,
action: function() {
var _id = this_params._id;
Meteor._call(""followUser”, _id);
this.redirect(’/user/” + _id);
}
D;
this.route(Cunfollow”, {
path: ”/user/:_id/unfollow”,
action: function() {
var _id = this.params._id;
Meteor.call("unfollowUser™, _id);
this.redirect(’/user/” + _id);
}
D
D

Em sequida, atualizaremos 0 ¢c6digo client/lib/events/post.Js:

Template.post.events({
"submit form": function(e, template) {
e.preventDefault();
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var textarea = template.find('textarea™);
var name = Meteor.user().profile_name;
Meteor.call("publishPost™, textarea.value, name);

textarea.value = ;

}
K

E por Gltimo, edite 0 arquivo client/lib/events/profile_form. js:

Template.profileForm.events({
"submit form"™: function(e, template) {
e.preventDefault();
var inputs = template.findAIl ("input™);
var name = inputs[0].value;
var about = inputs[1].value;
Meteor.call(""'profileUpdate™, name, about);
Session.set("editProfile”, false);

}
s

Pronto! Depois dessas dicas, agora vocé pode deixar de seguir o per [Ido
Jodo.

8.3 CONTADOR DE SEGUIDORES NO PERFIL

Para deixar o per [Idlo usuario mais rico em informagdes, vamos criar um
template para informar o total de seguidores e quantos usuarios ele segue.
Para manter o template reusavel, vamos cria-lo de forma que seja apresentado
na tela do usuario logado e também no seu per [Ipublico.
Crie o template client/views/friendship.html com 0 cddigo a

seguir:
<template name="friendship">

<p>Seguidores: {{followers}}</p>

<p>Seguindo: {{followings}}</p>
</template>

Adicionaremos esse template dentro do per[l] publico em
client/views/user/user.html, através do marcador ({>
friendship}}:
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<template name="user">
{{#i1f user}}
<div class="text-center">
{{#with user.profile}}
<h1>{{name}}</h1>
<p>{{about}}</p>
{{/with}}
{{> friendship}}
{{> followButton}}
{{> timeline}}
</div>
{{else}}
<hl>Usuério ndo identificado.</h1>
<a href="{{pathFor “home’}}'">Homepage</a>
{711}}
</template>

E também adicionaremos este

client/views/home/home.html;

<template name="home">
{{#if currentUser}}
<aside class="col-sm-3">
{{> profile}}
{{> friendship}}
</aside>
<section class="col-sm-9">
{{> post}}
{{> timeline}}
</section>
{{else}}
<div class='"text-center'>
<hl>Meteor Bird</hl>

template

<h3>Ndo esta logado? Clique em "Sign In/Up".</h3>

</div>

{71f}}
</template>

em

Feitas essas inclusbes, vamos criar as func¢des para calcular o total de
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followers € followings, através da collection Friendship. Abra e
edite 0 c4digo models/friendship. js:

Friendship = new Meteor.Collection(’friendships’);
// cbdigo da funcdo "Friendship.follow()"
// cbédigo da funcdo "Friendship.unfollow()"
// codigo da funcdo "Friendship.isFollowing()"
Friendship.followings = function(userld) {
return this.find({userld: userld}).count();
}:
Friendship.followers = function(friendld) {
return this.find({friendld: friendld}).count();

b

Por [ml, vamos usa-las nas rotas user € home. Abra e edite o
client/lib/routes. js e faga essa magica da seguinte maneira:

Router._map(function() {
this.route(Chome”, {
path: */7,
template: “home’,
layoutTemplate: ’layout”’,
data: function() {
var _id = Meteor.userld();
return {
posts: Post.list( id),
followers: Friendship.followers(_id),
followings: Friendship.followings(_id)
}
}
b
this.route(Cuser’, {
path: ”/user/:_id’,
template: ’user’,
layoutTemplate: ’layout”’,
data: function() {
var _id = this.params._id;
var isFollowing = Friendship.isFollowing(_id);
Session.set(’currentUserld’, _id);
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Session.set(”isFollowing”, isFollowing);
return {
user: Meteor.users.findOne({_id: _id}),
posts: Post.list( id),
followers: Friendship.followers(_id),
followings: Friendship.followings(_id)
}
}
D
// codigo da rota "this.route(’follow”)"
// cédigo da rota "this.route(unfollow”)

Veja como [cdu bonito esse template:

8ee Meteor Bird "
| & Meteor Bird [

@‘“-“ localhost 3000 ¢ | (B~ Google Q) (&) (]
® Disable ~ L Cookies » J* C55 v Jil Forms v [&] Images * # Information v § Miscellaneous = /' Outline + d’ Resize * 4~ Tools = <>
Meteor Bird Caio -

o novo post
Meteor!
Seguidores: 554 ultimos pOStS
Seguindo: 780
Ola!
Autor: Caio
Tudo bem?
Autor: Caio
hit
Autor: Caio

Figura 8.6: Contador de seguindo e seguidores.
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8.4 VISUALIZANDO POST DE QUEM VOCE SEGUIR

Para [nalizar o capitulo, vamos melhorar nossa timeline. Ja temos todos 0s
recursos implementados para seguir usuérios, mas nada disso tem graca se
nao for possivel visualizar os posts desses usuarios — 0 mesmo vale para as
pessoas que o estdo seguindo nesta rede social por apenas um motivo: ver
Seus posts.

Na collection Friendship sd0 mantidos todos os ids dos usuarios que
estdo seguindo e sendo seguidos por outros usuarios da rede. Para incremen-
tar os posts da timeline de um usuario, basta apenas buscar todos os ids que o
usuario estiver seguindo e, em seguida, usa-la como condigéo na consulta de
posts, atraves da fungdo post.11ist. Dessa maneira, os resultados sdo orde-
nados em ordem cronoldgica decrescente, ou seja, do Ultimo para o primeiro
post publicado.

Que tal implementar essa funcionalidade? Abra o arquivo
models/friendship.js. Nele, vamos criar uma funcdo que precisa
retornar os ids de todos os per [Stjue o usuario principal estiver seguindo
e incluir também o id do usuario principal. Para essa tarefa, crie a fungéo
Friendship.timelineIds (), que basicamente [Iftard todos os docu-
mentos pertencentes a0 userId em pardmetro. Porém, por questdo de
performance ndo pegaremos todos os dados de cada documento, e sim,
somente 0 atributo friendrd. Use a funcdo map para transformar o array
de documentos em um array de friendId €, por ultimo, inclua o proprio
userId neste mesmo array. Veja como [cd a l6gica desse cédigo:

Friendship.timelinelds = function(userld) {
var timelinelds = this.find({

userld: userld
P -map(function(f) {

return f.friendld;

s
timelinelds.push(userld);
return timelinelds;

b

Agora que temos essa funcdo que retorna um array de ids de usuérios,
vamos usa-la para buscar os recentes posts desses usuérios, tornando a time-
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line funcional de verdade. Edite 0 models/post.js e modilque a fun-
¢d0 Post.list para retornar posts com base no array de ids de usuérios
em parametro (userIds), ordenando do Ultimo para o primeiro post publi-
cado, e também por nome em ordem alfabética (através do atributo {sort:
{time: -1, name: 1}}), vejaabaixo:

Post.list = function(userlds) {
return this.find(

{userld: {"$in": userlds}},
{sort: {time: -1, name: 1}}
);
}:

Para [nalizar, atualize a listagem de posts nas rotas 'home' e 'user'.
Abrao client/lib/routes.js e implemente o c6digo a seguir:

Router.map(function() {
this.route("home”, {
path: */7,
template: “home”,
layoutTemplate: ’layout’,
data: function() {
var _id = Meteor.userld();
var timelinelds = Friendship.timelinelds(_id);
return {
posts: Post.list(timelinelds),
followers: Friendship.followers(_id),
followings: Friendship.followings(_id)

}
}
D
this.route(Cuser’, {
path: */user/:_id’,
template: ’user’,
layoutTemplate: ’layout’,
data: function() {
var _id = this_params._id;
var timelinelds = Friendship.timelinelds(_id);
var isFollowing = Friendship.isFollowing( id);

87



8.4. Visualizando post de quem vocé seguir Casa do Cddigo

Session.set(’currentUserld’, _id);
Session._set(isFollowing”, isFollowing);
return {
user: Meteor.users.findOne({_id: _id}),
posts: Post.list(timelinelds),
followers: Friendship.followers(_id),
followings: Friendship.followings(_id)
}
}
b
// cédigo da rota "this.route(’follow™)"
// codigo da rota "this.route(Cunfollow”)"

Com esse codigo implementado corretamente, [nalizamos a listagem de
posts da timeline. Ou seja, teremos um resultado semelhante a esta imagem:

aee Meteor Bird 2

|\‘1‘." # locathost 3000

e |(B- coogie ) (4 (a] (@] (= -]
& Dusable + K Coowies = €55 + i Forms + & images + f information v @ Miscelaneous ©  Outline v Resize v o4& Tools v €3 View Source +

Meteor Bird Caio Ribsiro -

Cal Ribeiro novo post
Wby Meteor

Seguidores: 702 Gitimos posts
Seguinde: 962

olal galera do Meteorl

Muito legal esse Meteor-bird

Gogogol

Figura 8.7: Timeline com posts multiusuarios.

Parabéns! Vocé acabou de implementar mais uma feature com sucesso.
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No proximo capitulo exploraremos a fundo a adog¢éo de PubSub do Meteor
para tornar nossa aplicagdo ready for production!, ndo perca!
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Capitulo 9

Publications e Subscriptions

9.1 O QUE £ PuBSUB?

O PubSub (Publications and Subscriptions), para quem ndo conhece, é um
pattern cujo conceito é realizar mensageria através de dois personagens: um
publisher (o publicador) e um subscriber (o assinante).

Esse conceito é utilizado em vérios tipos de aplica¢des, como por exem-
plo: newsletters, chats e leitores de RSS. Ele funciona da seguinte maneira:
0 publisher é o responsavel por emitir dados para todos os seus subscribers,
e também um subscriber pode enviar mensagens para o publisher, fazendo
com que o publisher trabalhe de forma mais especi [cd com esse subscriber.
Por exemplo, em um sistema newsletter, vocé, usuario, é o subscriber e, para
receber atualizacBes desse servigo (neste caso receber atualiza¢Ges de um pu-
blisher), vocé precisa informar seu e-mail para que ele saiba quem vocé é —
ou seja, enviar alguns dados para o publisher, para que ele passe a enviar atu-
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alizagdes para seu e-mail.

O Meteor ja& vem com uma biblioteca nativa de PubSub, entéo
implementé-lo é bem tranquilo, além do mais, é uma obrigacao fazer isso
para que seja viavel sincronizar dados entre cliente e servidor em um ambi-
ente de producao.

Trabalhar corretamente com PubSub no Meteor vai garantir o desenvolvi-
mento de uma aplicacdo sustentavel, visto que uma implementagédo mal-feita
vai tornar o sistema uma carroca, de tdo lenta que serd a velocidade na sincro-
nizacdo dos dados. Outro detalhe de extrema importancia é a seguranca dos
dados, pois uma publicacdo que liberar dados errados para o usudrio vai gerar
vazamento de informagdes na aplicagdo. Por isso, peco que leia este capitulo
com atencdo, para aprender como funciona esse mecanismo do Meteor.

9.2 ENTENDENDO SEU MECANISMO

Imagine um cenario em que nossa aplicacdo seja acessada por mais de 10 mil
usudrios. Nele, temos um usuario que segue muitos usuarios populares, cerca
de mil. Como sabemos, o objetivo do PubSub é sincronizar dados entre o ser-
vidor MongoDB e o cliente Minimongo, o que faz com que o Meteor trafegue
apenas dados seguindo seu principio data on-the wire. Essa sincronizacéo se
faz através do protocolo DDP (Data Distribution Protocol). Em resumo, este
protocolo é o que faz a biblioteca PubSub enviar e receber dados através de
objeto JSON em tempo real.
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UM pouco SOBRE DDP

Uma aplicagdo Meteor em execucdo trabalha simultaneamente com
dois tipos de servidores:

« Servidor HTTP: responsavel por servir contetido estatico e tratar
requisi¢do do cliente. Internamente, ele utiliza o framework Con-
nect (http://www.senchalabs.org/connect) do Node.js para reali-
zar esse trabalho.

* Servidor DDP: este é um servidor inteiramente dedicado a lidar
com PubSub, Meteor.methods e fun¢fes do MongoDB. Seu meca-
nismo funciona gracas ao SockJS (http://sockjs.org) , que trabalha
transportando os dados entre o cliente e o servidor em tempo real.

Voltando ao cenario em que temos uma rede social com 10 mil usuarios,
queremos mostrar na timeline os ultimos posts de cada usuério seguido, e
para isso, 0 mais ébvio é sincronizar 0s 10 mil usuérios entre cliente e servidor,
isso €, para cada usudrio logado no sistema. Ao fazer essa pratica, vocé tera
um gargalo muito grande na aplicagdo, visto que a cada usuério teremos que
carregar no cliente os dados de 10 mil usuérios. Esse é o comportamento
padrdo do autopublish habilitado. Al[nal, somente qguem desenvolve a
aplicacdo conseguira [Iftar os dados corretamente.

O ideal, neste caso, é publicar apenas 0 montante de usuarios coerente
ao total de usuarios seguidos, fazendo com que cada um sincronize de forma
e [Ciknte somente os dados necessarios para ele.
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Figura 9.1: Publicando somente o necessario para o cliente.

Outro detalhe é que vale a pena sincronizar um montante aceitavel de
dados, visto que toda manipulacéo realizada no client-side sera executada de

94



Casa do Cédigo Capitulo 9. Publications e Subscriptions

forma rapida gragas aos mecanismos de prefetching e model simulation do
Minimongo, que basicamente faz um cache do resultado de uma publicag&o,
mantendo no cliente esses 0s dados para uso e manipulacao.

9.3 ADAPTANDO O PUBSUB NO PROJETO

Para entender na préatica os conceitos de PubSub, realizaremos algumas mo-
di [cacBes no Meteor Bird.

A primeira tarefa serd remover o0 package autopublish,alnalele deve
ser usado apenas para prototipar um sistema, e como ja terminamos a proto-
tipacdo deste projeto, ndo ha motivos de usa-lo mais. Aliés deixa-lo instalado
em ambiente de produgéo vai gerar uma grande brecha de seguranga, tor-
nando possivel rodar qualquer consulta do banco de dados através do con-
sole JavaScript de um browser, ou seja, ndo ha mais necessidade de manter
essa dependéncia na aplicacdo, pois ndo queremos que qualquer um fagca uma
festa indesejada, adulterando os registros do banco de dados ou pior excluir
todos os registros conforme a imagem abaixo:
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[N X:) Metear Bird "

B - coogle

Meteor Bird Caio Ribeiro -

Cala Ribeio novo pGB‘

Winhiny Mitear

Seguidorss: 0 dltimos posts
Seguinde: 5
alal
— Austor: CalBio
®% ¢ o F|v | Comoles | HTML S5 Script  DOM  Net  Cookies (F T eseo

L
U Clear Persist Profile Al @ZTED Warnings Info  Debuginfo  Cookies

€om o autopublish habilitado € possivel rodar qualquer query no client:side, cuidado!

= > Post_remove({})

Figura 9.2: Cuidado com autopublish! Desinstale-o em producao.

Desinstale 0 autopublish:
mrt remove autopublish

Reinicie o servidor Meteor. Repare que apds remover 0 autopublisha
aplicacdo vai parar de funcionar corretamente.
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eee Meteor Bird S
yii Metear Rird Lt

() & Incathast 31 e [{B- cooyle Q)& [n] (B3] [#® -

& Dsable - L Cockies = & (55 + i Forms - & Images + F Information v @ Miscelaneous + 7 Outline + J° Resize = 4% Tools = €3 View Source +

Meteor Bird Caic Aibsiro ~

novo post

Winhiny Motear

Seguidores: 0 Gltimos posts
Seguinde: 0

Menhum post publicado

Moteor Bird - Este & um projeto exempio utifzacs come diditicn no lmo: Livo de Mot

Figura 9.3: Ué! Por que a timeline parou de funcionar?.

Fique calmo! Este problema ocorreu porque nenhum PubSub foi criado.
Antes, com autopublish habilitado, tudo era gerado automaticamente, e
agora teremos que criar um PubSub para cada consulta no banco de dados.

Primeiro, criaremos os publishers, pois estes sdo os principais e
mais faceis de implementar no server-side do sistema. Crie o cédigo
server/publications.js, que vai conter todos publishers da aplica-
¢do. Para tornar as publicacBes reativas, vamos englobar cada fungdo
Meteor.publish NO callback da fungéo Meteor.autorun, fazendo com
que a qualquer alteracdo nos modelos ocorra um recomputation de cada pu-
blicacdo.

Meteor.autorun(function() {

Meteor.publish(“'posts”, function(_id) {
var timelinelds = Friendship.timelinelds(_id);
return Post.list(timelinelds);
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B

Meteor.publish("friendship”, function( id) {
return Friendship.followersAndFollowings( id);

DB

Meteor.publish(*"isFollowing™, function(_id) {
return Friendship.isFollowing(_id);

B

Meteor.publish('user”, function(_id) {
return Meteor.users.find({_id: _id});

D:
s

Repare que em Meteor.publish("friendship") estamos utili-
zando uma nova fung¢do: Friendship.followersAndFollowings. Seu
objetivo é retornar todos 0S followers € followings dO USUArio, pois
sera este resultado que publicaremos do servidor para o cliente assinar. Para
implement&-la, edite 0 arquivo models/friendship. js incluindo a fun-
céo a sequir:

Friendship.followersAndFollowings = function(_id) {
return this.find({$or: [{userld: _id}, {friendld: _id}]});
}:

J& no client-side, teremos que adaptar as fungdes de algumas rotas,
e para isso utilizaremos uma nova fun¢do do iron-router, chamada
de onBeforeaction. No callback desta funcdo, incluiremos todos os
subscribes Necessarios para as rotas 'home' € 'user'
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path: °/”,
template: “home”,
layoutTemplate: “layout”,
onBeforeAction: function() {
var _id = Meteor.userld();
this.subscribe('posts”, _id);
this.subscribe('friendship”, _id);
}s
data: function() {
var _id = Meteor.userld();
return {
posts: Post.find({}),
followers: Friendship.followers(_id),
followings: Friendship.followings( id)

}
}
D
this.route(CCuser’, {
path: ”/user/:_id’,
template: ’user’,
layoutTemplate: ’layout’,
onBeforeAction: function() {
var _id = this.params._id;
this.subscribe('posts”, _id);
this.subscribe(friendship”, _id);
this.subscribe("isFollowing™, _id);
this.subscribe("user”, _id);
1.
data: function() {
var _id = this_params._id;
var isFollowing = Friendship.isFollowing(_id);
Session.set(’currentUserld’, _id);
Session.set(’isFollowing”, isFollowing);
return {
posts: Post.find({}),
user: Meteor.users.findOne({_id: _id}),
followers: Friendship.followers(_id),
followings: Friendship.followings( id)

}
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}

H;
// funcdo this.route("follow™);

// funcdo this.route(Cunfollow™);
D;

Além da exclusdo de Friendship.timelineIds, tivemos uma outra
alteracdo de funcdes nas rotas. Repare que a funcdo pPost.1ist foi substi-
tuida pela fungdo Post.find ({}). E 0 mais engracado é que esta funcéo
n&o vai retornar os posts de todo mundo e sim os posts dafungéo post.1list
que foi implementado na publicacdo Meteor.publish ('posts'). O mo-
tivo desse comportamento é que func@es de collections no client-side sempre
executardo com base nos resultados que receberem de uma publicagdo server-
side. Isto €, ja que criamos Meteor.publish ("post") para retornar ape-
nas os posts do usuario e de quem ele estiver seguindo, ao assinarem essa
publicacdo, 0o modelo pPost no client-side somente tera esses dados para ma-
nipular, entdo se for usar Post.list () OU Post.find ({}) 0S resultados
Serdo 0 mesmo.

Praticamente terminamos a prototipagem de nosso projeto, o Meteor
Bird. Nos proximos capitulos focaremos em trabalhar a aplicagdo para coloca-
I4 no ar com qualidade, ou seja, implementaremos testes e realizaremos al-
guns tunings para garantir que nossa aplicagdo funcione perfeitamente em
um ambiente de producao.
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Testes, testes e mais testes

10.1 FRAMEWORKS DE TESTES PARA O METEOR

Neste capitulo vamos explorar um tema que é muito importante ndo apenas
para o Meteor, mas para qualquer linguagem de programagdo: vamos falar
sobre criacdo de testes.

O Meteor possui alguns framework de testes. Atualmente existem quatro
em destaque: RTD, TinyTest, Mocha Web e Laika.

Esses frameworks permitem testar um mesmo trecho de codigo no cliente
e no servidor, o que faz essas ferramentas se tornarem totalmente especi [cas
para trabalhar com o Meteor.
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POR QUE DEVEMOS CRIAR TESTE DE CODIGOS

E muito importante que todo desenvolvimento de classes ou mddulos
sejaacompanhado com seu respectivo cddigo de testes. Testar um codigo
faz com que vocé identi [quie e corrija diversos erros antes de colocar o
novo cédigo no ar. Criar testes € uma pratica extremamente recomen-
dada e adotada por muitas empresas e projetos open-source. Além de
garantir que seu codigo funcionara como esperado, isso pode in [Lédn-
ciar no codigo que vocé esta criando, fazendo com que vocé identi [quie
e melhore o design do cddigo. Outra vantagem dos testes é que tornam
0 projeto mais [eXivel e preparado para mudancas de regras de negoé-
cio, visto que os testes apontardo quais fungdes quebrardo ao mudar tal
trecho de codigo na aplicacéo.

Existem vérios livros explicando como e quando criar testes, além de
ensinar técnicas para tornar um codigo menos acoplado e facilmente tes-
tavel. Na editora Casa do Cddigo existem trés livros sobre TDD (Test-
Driven Development):

 Test-Driven Development com Java

http://www.casadocodigo.com.br/products/livro-tdd

 Test-Driven Development com .NET

http://www.casadocodigo.com.br/products/livro-tdd-dotnet

 Test-Driven Development com Ruby

http://www.casadocodigo.com.br/products/livro-tdd-ruby

Estes livros, por exemplo, ensinam boas préaticas de testes um com
a plataforma Java, um com a plataforma .NET e um com Ruby. Apesar
de serem especi [cds para uma determinada linguagem, grande parte de
seus conceitos sdo aplicaveis para qualquer linguagem de programagao.
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10.2 PRIMEIROS PASSOS COM LAIKA

O Laika é um framework fécil de con [gurar e de se trabalhar. Ele foi inspirado
no framework Mocha (http://visionmedia.github.io/mocha) do Node.js, ou
seja, ele herdou algumas caracteristicas como criar testes no estilo TDD (Test-
Driven Development) ou BDD (Behavior-Driven Development), customizacao
do report dos testes e criacdo de um arquivo de con [guracéo.

Para instalar o Laika, é necessario instalar o Phatom]JS primeiro, pois ele
sera muito utilizado na bateria de testes do client-side do projeto. Para usa-lo,
recomendo que leia seu manual de instalacdo neste link (http://phantom;js.
org/download.html) para instala-lo de acordo com seu sistema operacional.

O Laika é um médulo Node.js, presente no site NPM. Instale-o em modo
global para habilitar seu CLI (Command Line interface), para isso execute o
comando:

npm install -g laika

O Laika roda em uma instancia default do servico MongoDB, ou seja, ele
vai trabalhar com um banco de testes separado do banco atual da aplicacéo.
Aliés, ele vai rodar em cima do MongoDB default instalado em sua maquina.

A dica a seguir nao é obrigatoria, faca apenas se quiser e, principal-
mente, se achar necessario. E possivel con [giirar o MongoDB para rodar
0s testes mais rapido em ambiente de desenvolvimento. Para isso, [nalize o
servigo atual do MongoDB e inicie-0 utilizando este comando:

mongod --smallfiles --noprealloc --nojournal

Com nosso framework de teste instalado, vamos criar 0s Nossos primeiros
testes. Focaremos apenas em implementar testes para os modelos, pois é la
que foram criadas as principais regras de negdcio da aplicacdo.

10.3 CRIANDO TESTES

Criar testes no Meteor é bem diferente do que em outras tecnologias como
Ruby, Java, PHP ou Node js. Isso ocorre porque, no Meteor, um modelo
é compartilhado e acessado tanto no servidor como no cliente, e por isso,
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assert.equal (obj.userld, this.userld);
done();

b:

client.eval (function() {
Meteor.call ("followUser™, "123");

D:;

¥
B

Basicamente, este teste simulou um cliente rodando a fungéo
Friendship.follow("123") que estd encapsulada dentro da fun-
80 Meteor.call("followUser", "123"), alnal nesta etapa ja
removemos 0 package insecure, entdo qualquer funcdo de insercéo,
atualizacdo ou excluséo sera executada no cliente via Meteor.call.

Implementar o teste da funcdo Friendship.unfollow é Um pouco
parecido com a anterior. A diferenca é que primeiro teremos que registrar um
follow e, emseguida, fazer um unfollow do mesmo userId, paradepois
observar se no modelo Friendship houve uma exclusdo desse registro. O
cbdigo a seguir exempli [cd na préatica esse teste:

var assert = require('assert");

suite("'Friendship”, function() {
// Codigo: test("follow™)...

test("'unfollow", function(done, server, client) {
server.eval (function() {
Friendship.find().observe({
removed: function(obj) {
emit(“'removed”, obj);
}
D
D;

server.once(*'removed”, function(obj) {
assert.equal (obj.friendld, "A™);
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assert.equal (obj .userld, this.userld);
done();

bD:

client.eval (function() {
Meteor.call("followUser™, "A™, function() {
Meteor.call(""unfol lowUser™, "A™);

D

D

K
D:

E como faz para testar a fungdo Frienship.isFollowing()? ESsa
é mais simples: faremos um follow com userId Valido e vamos rodar a
funcdo Frienship.isFollowing duasvezes, umacom userId utilizado
pelo followeum userId inexistente. No [nal, checaremos se um objeto
existe e se 0 outro ndo existe.

var assert = require('assert’);

suite("Friendship”, function() {
// Codigo: test("follow™)...
// Cédigo: test(“unfollow™)...

test("isFollowing”, function(done, server, client) {
server.eval (function() {
Friendship.find().observe({
added: function(obj) {
var objl = Friendship.isFollowing('123");
var obj2 = Friendship.isFollowing(''321");
emit('check™, objl, obj2);
}
;s
D;

server.once(''check™, function(objl, obj2) {

assert.notEqual(objl, undefined);
assert.equal(obj2, undefined);
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done();
D;

client.eval (function() {
Meteor.call("followUser", "123");
Dk
¥
bD;

Outro teste que vale a pena implementar é para a funcdo
Friendship.timelineIds. Sua regra é retornar todos 0s friendIds
de um userId incluindo também o proprio userId no array. Para
simular esse teste, o cliente tera que seguir dois usuarios "aA" e "B".
No servidor, deixaremos 0 modelo Friendship observando via fun-
40 Friendship.find() .observe () cada novo registro através do
evento addedat. Este é um evento mais preciso do que 0 added, pois
em seu callback ele retorna o objeto cadastrado, seu indice de registro (
index) e também um objeto anterior a ele ( before). Com isso, faremos
com que o0 servidor emita 0 evento emit ('timelineTlds') somente
se 0 index for igual a 1, ou seja, somente se j& existirem 2 registros de
Meteor.call ("followUser") na base, assim poderemos executar
a fungdo Friendship.timelinelIds e realizar os testes em cima do
resultado dessa func&o.

var assert = require(“'assert™);

suite("Friendship”, function() {
// Cédigo: test("follow™)...

// Cédigo: test("unfollow™)...

// Codigo: test("isFollowing™)...

test("timelinelds”, function(done, server, client) {
server.eval (function() {
Friendship.find().observe({
addedAt: function(obj, index, before) {
if (index == 1) {
var ids = Friendship.timelinelds(this.userld);
emit(Ctimelinelds’, ids);
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}
}
DE
B

server.once("timelinelds”, function(ids) {
assert.equal (ids.length, 3);

assert.equal (ids[0], "A™);

assert.equal (ids[1], "B™);

assert.equal (ids[3], this.userld);
done();

D:

client.eval (function() {
Meteor.call("followUser™, "A"™, function() {
Meteor.call("followUser™, "B™);

1DF
B
B
s

Ok! Ja temos testes su [Cikntes para 0 modelo Friendship, que tal roda-
los para ver o que acontece? Execute o comando a seguir:

laika tests

Se tudo der certo, vocé vera o resultado dos testes semelhante a imagem:
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ann [ metear-bird — bash — 91x24 s

[caio:meteor-bird] {master) $ laika tests/

Friendshi

[caio:meteor-bird] (master) §

Figura 10.1: Resultados dos testes no modelo Friendship.

10.4 DESAFIO: TESTAR O MODELO PoOST

Basicamente foram explicadas as fungdes necessarias do Laika e MongoDB
su Lcikntes para se criar testes no modelo friendship. js.

Como licdo de casa, ofereco um desalall Vocé terd que criar testes
para 0 modelo post.js. Desenvolva os testes em cima das 2 funcdes:
Post.list € Post.publish. Para isso, desenvolva os testes no arquivo
eM tests/post.js e maos na massal

Obs.: Se vocé estiver com problemas, participe do grupo deste livro envi-
ando suas duvidas através desse link:

https://groups.google.com/forum/#!forum/livro-meteor

Caso queira ver como [cd o teste minimo deste modelo, vocé pode visu-
alizar o codigo-fonte desse teste atraves desse link:

https://github.com/caio-ribeiro-pereira/meteor-bird/blob/master/tests/
post.js

Boa sorte no desa [a & continue lendo, pois ainda tem muito caminho pela
frente!
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Capitulo 11

Integracao continua no Meteor

No capitulo anterior, aprendemos o qudo importante é criar testes. Criarmos
na pratica testes unitarios nas fun¢des dos modelos da nossa aplicacdo, e tudo
isso foi apresentado explorando as funcionalidades do framework: Laika.

Neste capitulo vamos incrementar nosso projeto, adicionando-o0 aum ser-
vico de integragdo continua, no qual deixaremos automatica a execucgao dos
testes unitarios toda vez que enviarmos um Novo commit para este projeto.

O objetivo deste capitulo é apenas explicar como con [gurar um ambiente
de integragdo continua utilizando o Meteor. Utilizaremos como exemplo o
servico Travis-Cl (http://travis-ci.com) , porém as dicas também servem em
outros servigos de integragdo continua.

O Travis-Cl é um servico online gratuito apenas para repositdrios publi-
cos. Em casos de repositdrios privados, € necessario desembolsar uma grana
para tanto.
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Como nosso projeto sera apenas para [nd educativos, vamos hospeda-
lo em um repositério publico, por exemplo, em um repositdrio publico do
Github (http://github.com) .

11.1 RODANDO METEOR NO TRAVIS-CI

Con [gurar umaaplicacdo Meteor no Travis-Cl requer alguns parametros adi-
cionais no arquivo .travis.yml, mas ndo é nada complexo. A comegar,
vocé vai con[gura-lo como language: node_js (Node.js como lingua-
gem de programagdo), service: mongodb (MongoDB como servico). Até
ai tudo bem, ndo ha segredo! Mas como é que o Travis-Cl vai instalar o Me-
teor, Meteorite, Laika e no [nal rodar os testes?

Neste caso, serd necessario incluir um script adicional dentro do campo
before_install. ESte script sera baixado via curl e executado via
/bin/sh (ambiente bash script). Ele vai baixar e instalar o Meteor, Mete-
orite, Laika e, para [nalizar, executar todos os testes da aplicagéo.

JAVASCRIPT E NODE.JSs NO TRAVIS-CI

Na documentacgdo o[cihl do Travis-Cl, existe um artigo explicando
alguns tipos de con [guiracGes para Node.js. Entre eles, existe um mo-
delo pronto para rodar um projeto Meteor executando testes via médulo
Laika. Para conhecer outras con [guragdes para ambiente JavaScript ou
Node.js, veja este link:

http://docs.travis-ci.com/pt-BR/user/languages/
javascript-with-nodejs

Configurando o Travis-CI

Em nosso projeto, faremos uma pequena alteracao, e o resto serdo apenas
con [guracdes no servigos Travis-Cl e Github (O Travis-Cl ja possui signin
direto de uma conta Github). No diretdrio raiz do projeto, crie 0 arquivo
.travis.yml contendo o seguinte codigo:

language: node_js
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node_js:

- "0.10"

before_install:

- "curl -L http://git.io/31-rRA | /bin/sh"
services:

- mongodb

Obs.: a URL http://git.io/3l-rRA utilizada para preparar o ambiente é ape-
nas uma URL encurtada que direciona-se para o enderego:

https://raw.github.com/arunoda/travis-ci-laika/master/con [gure.sh

E oarquivo configure. sh, internamente, visa a instalar o Meteor, Me-
teorite e Laika no Travis-Cl, ou seja, em cddigo, este script basicamente exe-
cuta os seguintes comandos:

#1/bin/sh

#configuring the system
wget
https://raw.github.com/arunoda/travis-ci-laika/master/Makefile

#install meteor
curl https://install._meteor.com | /bin/sh

#installing meteorite
npm install -g meteorite

#installing laika
npm install -g laika

Agora nos resta cadastrar uma conta no Github e, em seguida, no Travis-
Cl. Vocé também pode utilizar uma conta existente.

Atencdo: nido entrarei em detalhes técnicos, visto que esses servicos
com o passar do tempo podem mudar seus meios de interatividades e tam-
bém suas interfaces visuais.

Mas basicamente, vocé tera que fazer as seguintes tarefas:

1) Criar um repositério no Github;
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2) Fazer um commit do cédigo-fonte do Meteor Bird para o repositério
Github;

3) Associar sua conta Github no Travis-Cl;

4) Adicionar o repositorio do projeto no Travis-Cl para ele executar os testes
durante o build;

Com essas tarefas feitas, o build estara preparado para acéo, executando
todos os testes unitarios a cada novo commit que for enviado para o reposi-
tério do projeto.

RN caio-ribeira-pereira/meteor-hird s
J €} caio-sibeiro-perciraimeteor-bird | & |
L) 8 @ o, inc. (051 Pt github.com) cain-ribeiro-persiva / meteor i ¢ (B~ coogie Q%) &| B -]
& Disble - L Cookies - # €55 - i Forms - [ beages - f Infoematios = @ Miscellancous = # Dutline © @ Resize = oF Tooh = €3 View Source = fi] Oaptions -

o This reposiory - P @ Explors Gist Blog Help Y coioriveiroporaiea +- ¥

caio-ribeiro-pereira / meteor-bird @ Unwatch + 1 dStar 0 Prok 0
Projeto Meteor Bird hitps:i/casadocodigo.refersion.com//dé8.3525
€3 Code
4 1 [ 1
BN ¥ oranch: master »  meteor-bird / &

Adiganande mangaen & 1A Ao avie-s

Q) calo-riniro-persica best comei bO47He3t00 [
L e
o Iy Gra
B sorv
M
saH
B

& Ciona in Deskiop

2 README.md

€3 Dawnload ZIP

Figura 11.1: Repositério Github do Meteor Bird.
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| il Travis €1 - Free Hosted Continu, L+
e | (@-co YR SNE. 3 "
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i hps/ ftravis-ciorg/calo
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Figura 11.2: Rodando build no Travis-ClI.
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Figura 11.3: O build passou!
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Capitulo 12

Preparando para producéo

Se vocé chegou até este capitulo e conseguiu criar uma aplicacdo funcional e
com testes, meus parabéns: vocé aprendeu os principios e boas praticas do
framework Meteor!

Neste capitulo vamos aprofundar em conhecimentos avangados, imple-
mentando no projeto alguns detalhes importantes para deixa-lo ready for pro-
duction. Na prética, vamos focar nas seguintes tarefas:

« Con [gurar logs para monitorar alguns pontos da aplicacéo;

Habilitar cache nos arquivos estaticos;

Utilizar o package Fast Render para carregar templates mais rapido;

Otimizar leitura no MongoDB usando o package Find-Faster;

Trabalhar com variaveis de ambiente no projeto.
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12.1 MONITORANDO A APLICAGAO ATRAVES DE LOGS

Para monitorar o sistema através de logging, primeiro temos que con [gurar
0s pontos importantes do projeto para registrar um log do estado dos dados.
Atualmente, ndo existe nenhum package compativel com Meteor, mas sim
diversos mddulos Node.js compativeis. Como Meteor é construido em cima
do Node.js, também temos a possibilidade de usar ndo todos, mas a maioria
dos mddulos Node.js existentes no NPM (Node Package Manager). Mas por
gue nem todos os modulos Node rodam no Meteor? O Meteor é uma plata-
forma que possui um contexto especi [cd, que também trabalha fortemente
integrado com banco de dados MongoDB. Exemplos de médulos Node que
n&do serdo compativeis no Meteor sdo os modulos drivers de banco de da-
dos: MySQL, Redis, SQL Server e outros. Outro exemplo de tipos modulos
totalmente incompativeis com Meteor sdo os web modules, responsaveis por
criar uma aplicagdo web no Node.js, como Express, Connect, Sails, Geddy e
muitos outros existente nesse link:

http://nodewebmodules.com

De fato, ndo faz o0 menor sentido adicionar um framework web Node.js
no Meteor, visto que o préprio Meteor é um framework web. Por isso, nem
todos os mddulos Node.js serdo compativeis ou funcionardo corretamente
dentro do ambiente Meteor. De qualquer forma, para os demais mddulos
compativeis (que sdo muitos!), vocé consegue usa-los dentro de uma aplica-
¢do Meteor, e seré esta a tarefa que faremos aqui.
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MoébpuLos NoDE.JS, NPM E METEOR

Médulos Node.js dentro do Meteor ja sdo utilizados desde a versdo
0.6.x. Além da incompatibilidade com alguns mddulos devido ao con-
texto especi[cd do Meteor, existe mais duas restricGes do NPM no Me-
teor:

1) Os modulos Node.js somente funcionardo no server-side de uma apli-
cacdo Meteor;

2) Func0es assincronas precisam se converter para fungdes sincronas.
Ao instalar o package npm, é liberada a funcdo Meteor.sync,
gue permite executar funcdes assincronas dentro de seu callback,
convertendo-as para uma execucdo sincronizada.

Vocé pode ler outros detalhes sobre a integragdo do NPM com Meteor
no blog o [Cihl do Meteor através deste link:

https://www.meteor.com/blog/2013/04/04/
meteor-060-brand-new-distribution-system-app-packages-npm-integration

Em vez de inventar a roda, vamos utilizar um modulo Node.js para gerar
logs. Mas primeiro temos que habilitar o NPM em nosso projeto; para isso
execute o comando:

mrt add npm

Com esse package instalado, crie no diretério raiz do projeto o arquivo
packages. json (isso mesmo! Crie 0 packages. json no plural e ndo no
singular, o que é muito comum em projetos Node.js.). Neste arquivo, vamos
adicionar os modulos do NPM para utilizarmos em nossa aplicacdo. Para
gerar logs, vamos usar 0 médulo winston, entdo edite 0 packages. json
incluindo este mddulo de acordo com c6digo a seguir:

{

"winston™: "0.7.2"

}
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Para que a instalagdo tenha efeito, apenas reinicie o servidor Meteor. Re-
pare gue, automaticamente, os mdédulos Node.js serdo instalados quando se
iniciar a aplicagdo.

Figura 12.1: Instalando dependéncia NPM ao iniciar o Meteor.

Agora vamos de [nir os pontos da aplicacdo que vao registrar logs. Vocé
pode escolher qualquer local da aplicacdo desde que seja no lado do servidor
para gerar um log. Para exempli[cdr seu uso, faremos algumas adaptages
nos models do servidor para usa-lo.

Para carregar qualquer modulo Nodejs, utilize a funcdo
Meteor.require ('nome_do_modulo') € Serd isso que faremos
para iniciar este modulo. Por default, 0 winston gera logs no console
da aplicagdo, porém, em ambiente de produgdo, temos que gerar logs em
arquivos para ndo perder as informac6es. Con [guré-lo para gerar arquivos
de logs é muito simples, basta adicionar um winston.transports.File
como transporte e informar o local que sera criado os arquivos de log
via atributo filename. Veja em cddigo como fazer isso, editando o

server/applications. js.

winston = Meteor.require(Cwinston”);
winston.add(winston._transports.File, {
filename: *._/application.log’,
maxsize: 1024

D;
Meteor.startup(function() {
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console_log("Iniciando Meteor Bird™);

D:

Com winston con[gdrado, vamos utilizad-lo para monitorar os mo-
delos da aplicagdo, primeiro fazendo um refactoring apenas na fungdo
Post.publish em models/post. js.

Post = new Meteor.Collection(’posts”);

Post.publish = function(message) {
var currentUser = Meteor.user();
var params = {
message: message,
time: new Date(),
userld: currentUser._id,
name: currentUser.profile._name
};
this.insert(params);
winston. info("'Post.publish: ", params);

}:

Em seguida, adotaremos as mesmas convengdes hno codigo
models/friendship.js. Para simplilcdr o exemplo, vamos gerar logs
apenas nas fungdes Friendship.follow€ Friendship.unfollow.

Friendship = new Meteor.Collection(’friendships’);

Friendship.follow = function(friendld) {
var params = {
userld: this.userld,
friendld: friendld
}:
this.insert(params);
winston. info("Friendship.follow: ", params);

};
Friendship.unfollow = function(friendld) {

var params = {
userld: this.userld,
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friendld: friendld

};

this.remove(params);

winston. info("Friendship.unfollow: ", params);

b

Com os logs implementados, vocé agora poderd visualiza-
los via arquivo de log, que serdo gerados no diretério
.meteor/local/build/programs/application.log.

applscation iog

‘0" :{"message”:"Hi!", "time":"2014-03-22T18:38:19.547Z", "userld":"
Ptvb7H4PHDDZ] fECM", "name":"Caio","_id": " 3nNwBCLNIGMIqtDZ2"},

3 "1":{"message":"Muito legal esse Meteor Bird!!","time":"2014-
02-27T22:55:23.4452" ,"userId" :"Ptvb7H4PHBDZj fECM" , "name" :"Caio Ribeire","_id"
:"yCKvoAFgeX9yRutbB"},

4 "2":{"message":"Topz!","time":"2014-82-27T722:55:02.7552","userId":"
Ptvb7H4PHbDZ] f6CM", "name":"Caio Ribeiro","_id":"ytGyNgX7RqgifTglp"},

5 "level":"info",

& “"message":"Post.list: ",

7 "timestamp":"2014-83-22T19: A2 1L A7

5 7

Figura 12.2: Arquivo de logs do sistema.

12.2 HABILITANDO CACHE EM ARQUIVOS ESTATICOS

Por default, o Meteor automatiza toda a tarefa de concatenacéo e mini [cdgao
de cddigo JavaScript e CSS quando a aplicacdo estd em ambiente de produgéo.
Isso j& otimiza — e muito — a velocidade de carregamento dos arquivos esta-
ticos da aplicacdo, além de evitar que facamos esse trabalho de automatizacéo
dessas tarefas. A Unica coisa que teremos que implementar € um controle de
cache estético para garantir um carregamento mais rapido da aplicacdo e tam-
bém evitar multiplas requisicBes no servidor em busca desses arquivos.

Para habilitar o cache no Meteor, basta incluir o package appcache, que
é um dos packages o [Cihis mantidos pelo core-team do Meteor. Execute o
comando:
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meteor add appcache

Feito isso, ndo se preocupe com mais nada: 0 proprio appcache se en-
carrega de fazer caching em todo o contetido estatico.

12.3 UTILIZANDO O FAST RENDER

Nesta secdo, explicarei uma dica rapida, porém poderosa, cujo impacto é au-
mentar a velocidade da renderizagdo dos templates. Para isso, vamos utilizar
um recente package conhecido pelo nome Fast Render.

Basicamente, este framework melhora o carregamento inicial da aplica-
¢ao, fazendo com que a velocidade de renderizacéo dos templates seja 10 vezes
mais rapido, sendo comparavel a um carregamento SSR (Server Side Rende-
ring). Outro ponto forte é que ele é integrado ao Iron Router, tornando pos-
sivel con [guira-lo no carregamento das rotas da aplicacao.

Instale-o através do comando:

mrt add fast-render

Como nossa aplicagdo esta totalmente orientada as rotas, vamos apenas
incluir um simples pardmetro ( fastRender: true) Nas rotas principais
'home' € 'user', Visto que elas sdo as Unicas rotas que carregam templates.
Edite o arquivo client/1lib/routes. js e faca as seguintes alteragoes:

Router.map(function() {
this.route("home”, {
path: */7,
before: function() {
var _id = Meteor.userld();
this.subscribe('posts”, _id);
this.subscribe('friendship”, _id);
}s
data: function() {
var _id = Meteor.userld();
return {
posts: Post.find({}),
followers: Friendship.followers(_id),
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followings: Friendship.followings(_id)
}
}1
fastRender: true

DB

this.route(Cuser’, {
path: */user/:_id’,
before: function() {
var _id = this_params._id;
this.subscribe('posts”, _id);
this.subscribe('friendship”, _id);
this.subscribe(isFollowing™, _id);
this.subscribe("'user”, _id);
1
data: function() {
var _id = this_.params._id;
var isFollowing = Friendship.isFollowing(_id);
Session.set(currentUserld’, _id);
Session.set(”isFollowing”, isFollowing);
return {
posts: Post.find({}),
user: Meteor.users.findOne({_id: _id}),
followers: Friendship.followers( id),
followings: Friendship.followings(_id)
}
s
fastRender: true
D:
D

Com isso, ja teremos uma grande melhoria visivel aos usuarios: um au-
mento na velocidade do carregamento dos templates.
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12.4 OTIMIZANDO CONSULTAS NO MONGODB com
FIND-FASTER

Do mesmo criador do FastRender (o Arunoda Susiripala - @arunoda), re-
centemente ele langou um package extremamente (til, que visa diminuir o
tempo de leitura no MongoDB além de reduzir o uso de CPU do servidor.
Como funciona? O driver MongoDB utilizado pelo Meteor esta constante-
mente convertendo objetos BSON (formato de objetos do MongoDB seme-
Ihante ao JSON do JavaScript) para objetos JSON. Esta tarefa consome muito
a CPU, principalmente quando sua aplicacdo realizar maltiplas leituras em
um mesmo registro. Neste caso o Find-Faster entra em acdo, simplesmente
fazendo caching desses objetos, evitando que essas leituras sejam realizadas
no MongoDB.
Para instala-lo execute o comando:

mrt add find-faster

Ap6s sua instalacdo, basta substituir as funcbes find e findone do
MongoDB para as respectivas funcoes do Find-Faster que s80 findFaster
e findOneFaster. Faremos essa pequena modi[cd¢do nos dois modelos.
Entdo edite 0 models/post. js atualizando a fungdo post.1list.

Post = new Meteor.Collection(’posts”);
// Funcdo: Post.publish...

Post. list = function(userlds) {
return this.findFaster(
{userld: {"$in": userlds}},
{sort: {time: -1, name: 1}}
);
};

Em seguida edite 0 models/friendship.js e atualize as fungdes:

isFollowing, timelineIds € followersAndFollowings

Friendship = new Meteor.Collection(’friendships?”);
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// Funcédo: Post.follow...
// Funcédo: Post.unfollow...

Friendship.isFollowing = function(friendld) {
return this.findOneFaster({
userld: this.userld,
friendld: friendld

D;

}:

Friendship.timelinelds = function(userld) {

var timelinelds = this.findFaster({
userld: userld

P -map(function(f) {
return f.friendld;

D

timelinelds.push(userld);

return timelinelds;

b

Friendship.followersAndFollowings = function(_id) {
return this.findFaster({
$or: [{userld: _id}, {friendld: _id}]

D

}:

// Funcdo: Post.followings...
// Funcdo: Post.followers...
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muito fécil. Primeiro, se estiver com a aplica¢do rodando, pare o servidor e,
em seguida, inicie-o utilizando o comando:

ROOT_URL=localhost:5000 meteor

Repare que dessa vez a aplicacdo estd rodando no enderego: http://
localhost:5000

Este foi apenas um exemplo de como con [gtirar um ambiente no Meteor.
E possivel utilizar customizacdes mais detalhadas através da variavel global
Meteor.settings.

Uma boa pratica que podemos fazer agora é extrair as cha-
ves appId e secret do Facebook, que usamos atraves da funcéo
ServiceConfiguration.configurations.insert. Para fazer essa
extragdo, primeiro crie 0 arquivo config/settings. json. Neste arquivo,
tenha o habito de manter as importantes chaves e contas de servigos externos
da aplicacdo, como por exemplo as chaves da autentica¢do via Facebook:

{
"FB_SERVICE": "facebook",

"FB_APPID": "INCLUIR APPID",
"FB_SECRET": "INCLUIR SECRET"

}

Vocé também pode de [nilr varidveis pablicas que sdo expostas no client-
side da aplicacdo. Para isto, basta incluir suas varidveis dentro da chave
public, semelhante ao que podemos fazer no c6digo a seguir:

{
"FB_APPID": "INCLUIR APPID",
"FB_SECRET": "INCLUIR SECRET",
"public": {
"FB_SERVICE": "facebook"
}
}

Dessa forma, a variavel FB_SERVICE esta visivel tanto no servidor como
no cliente.
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Figura 12.3: Usando Meteor.settings no cliente.

Depois de delnir as chaves n0 config/settings.json, edite 0
cddigo server/lib/services.js para que ele acesse os atributos de

Meteor.settings:

ServiceConfiguration.configurations.remove({});
ServiceConfiguration.configurations. insert({
service: Meteor.settings["FB_SERVICE"],

appld: Meteor.settings["FB_APPID"],

secret: Meteor.settings["'FB_SECRET"]

s

Agora toda vez que levantar o servidor Meteor, serd necessario rodar o
comando:

mrt --settings config/settings.json
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COMO MANTER SEGURO O ARQUIVO SETTINGS.JSON?

Manter a boa préatica de guardar todas as chaves e senhas no
settings. json garante sua centralizacdo em um Unico lugar e faci-
lita a gestdo dessas informagdes importantes da aplicagao.

Tome muito cuidado com esse arquivo! Evite deixa-lo exposto em
ambientes publicos e, se possivel, crie este arquivo no proprio servidor
de producéo para que somente a aplicacdo faca uso deste arquivo.

Assim voce evita, por exemplo, enviar este arquivo através de um com-
mit para seu repositério pablico do Github. A[nal, um repositério pa-
blico com essas informac®es facilita para qualquer usuario mal intenci-
onado invadir e manipular o seu sistema.

Com todas essas alteraces feitas e rodando com sucesso, ja temos uma
aplicacdo que, além de funcional, j& esta preparada para ser enviada para um
servigo de hospedagem em ambiente de producédo. No proximo capitulo serdo
apresentadas algumas dicas para hospedar sua aplicagéo nas nuvens.
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Capitulo 13

Hospedando uma aplicacao
Meteor

Parabéns! Se vocé sobreviveu até aqui, considere-se um vencedor! A[nal,
caso ndo tenha percebido, vocé ja desenvolveu seu primeiro projeto utilizando
a tecnologia Meteor.

Para fechar com chave de ouro, neste capitulo vamos aprender algumas
dicas sobre como empacotar um projeto Meteor para envia-lo para um ser-
vico de hospedagem nas nuvens.

No capitulo 2.6, foi apresentado como hospedar uma aplicagéo nos ser-
vidores gratuitos no subdominio do meteor.com. O ambiente oferecido
por eles é recomendado apenas para pequenas aplicacbes ou para hospedar
versBes betas, pois essas maquinas possuem um processamento muito fraco.

Na maioria dos casos, o recomendado é colocar nossa aplicagdo em servi-
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dores mais potentes, geralmente pagando por servi¢os dedicados, como por
exemplo, a utilizagdo de servicos nas nuvens que ofereca servidores para ro-
dar aplicacGes Node.js e MongoDB (a[nal, o Meteor é constituido por essas
duas tecnologias).

Né&o entraremos em detalhes sobre como utilizar tecnicamente um ser-
vico cloud e muito menos recomendarei qual é o melhor servico para se hos-
pedar uma aplicacdo Meteor. Porém, serdo listados no [nal deste capitulo, 0s
principais servigos compativeis com Meteor.

13.1 CONVERTENDO METEOR PARA NODE.JS cOM DE-
METEORIZER

Algo muito interessante do Meteor é que temos a liberdade de hospeda-lo em
qualquer servi¢o com suporte a Node.js e MongoDB.

Atualmente, é comum encontrar servigos com suporte a aplicagdes
Node.js, o dificil é achar um servico que traga um jeito facil de fazer deploy
em uma aplicacdo Meteor.

Para este caso, podemos converter um projeto Meteor para Node.js utili-
zando uma ferramenta chamada Demeteorizer.

Para instala-la, basta rodar o comando:

npm install -g demeteorizer

Com isso, habilitamos no terminal um novo comando: demeteorizer.

Se vocé j& possui um servigo de host compativel com Node.js, simples-
mente con [gudre as variaveis de ambiente MONGO_URL € ROOT_URL, de
acordo com os enderegos disponibilizados pelo préprio servigo de hospeda-
gem. Se estiver com davidas, veja a documentacdo do servi¢o ou peca ajuda
a sua equipe de suporte.

Com as variaveis de ambiente con [giiradas corretamente no ambiente de
producéo, execute na raiz do projeto o comando demeteorizer. Se ndo
surgir problemas, o resultado sera semelhante a imagem a seguir:
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000 il meteor-bird — bash — 103x27

Stand back while Heteorite does its thing

Done installing smart packag

e generation complete.

(master) §

Figura 13.1: Rodando Demeteorizer.

Uma pasta com nome .demeteorized Serd gerada com todo o codigo-
fonte do projeto em versdo Node.js. Caso queria rodar a aplicagdo em sua
maquina para conferir se a versdo Node.js esta funcionando, basta rodar os
seguintes comandos:

cd ./demeteorized
npm install
node main.js

Com essas dicas realizadas corretamente, basta enviar todo o conteido do
diretério .demeteorized para o servi¢o de hospedagem e, por [, iniciar
o servidor Node.js no ambiente de producéo, através do comando:

npm install
node main.js

13.2 ONDE HOSPEDAR UMA APLICAGAO METEOR?

Haé vérios servicos Node.js com planos gratis e pagos. Segue uma lista com
uma breve descricéo de algumas plataformas populares:
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Figura 13.2: Getup Cloud

E um servico brasileiro (isso mesmo, temos alguém por aqui construindo
nuvem também!), sua plataforma open-source é baseada no servigo OpenShi (]
(http://openshi Lcdm) , infraestrutura Amazon e cobranga por hora e on-
demand. Além de rodar Node.js, também suportam outras linguagens (Java,
PHP, Ruby, Python, Perl), frameworks (Ruby on Rails, CakePHP, Django,
Wordpress) e banco de dados (MySQL, PortgreSQL e MongoDB). O mais le-
gal é que a plataforma oferece escalabilidade automatica para as aplicagdes,
criando e destruindo méquinas de acordo com o volume de conexdes simul-
taneas, sem gue vocé precise entender de load balance ou outros detalhes téc-
nicos.

A administracdo pode ser feita pelo CLI através do comando rhc ou pelo
web admin do proprio site, e o deploy é feito através do git.

As aplicacBes rodam em instancias chamadas de gear, que é uma maguina
na nuvem. Quando os gears sdo criados, eles recebem uma URL no formato
http://nome_app-namespace.getup.io. Eles permitem incluir certi [cado SSL
e também o uso de um dominio préprio. O formato de pagamento é através
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de paypal, cobranga por hora e em reais.
Site o [cihl: http://getupcloud.com

Figura 13.3: Modulus

O Modulus é um servico PaaS focado em Node.js. Um dos seus diferenci-
ais € que ele também suporta nativamente o Meteor. De banco de dados vocé
tera disponivel apenas 0 MongoDB, e caso sua aplica¢do funcione em real-
time, vocé podera usar o protocolo WebSockets. Nele é possivel customizar
dominio e certi[cddo SSL. A versdo trial oferece 15$ de créditos para colo-
car uma aplicacdo de pequeno porte em cima de um servidor com 64 MB de
database e 1 GB de storage.

Site o [Cidl: https://modulus.io

Figura 13.4: Heroku
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Conhecida pelos programadores Ruby, Java, Python e Closure, e princi-
palmente o Node.js. O Heroku possui uma CLI para administracdo de aplica-
¢Oes e eles oferecem gratuitamente 0 dominio nome_app . herokuapp.com
ao criar uma aplicacdo. O mais interessante desse servico é que eles possuem
diversos add-ons que permitem a integracdo de servicos third-party em sua
aplicacdo. Um exemplo disso sdo o add-ons que se integram com o Twitter,
servicos da Amazon, servicos de banco de dados e cache, plugins para servico
de mensageria SMS e muito mais.

Nem todos os add-ons sdo gratuitos, muitos deles sdo oferecidos como
servicos adicionais a serem pagos. O pagamento também é on-demand, ou
seja, vocé paga pelo que usar ou paga pelo add-on que instalar.

O deploy é efetuado através do git e toda a administragdo da aplicacdo
pode ser feita tanto pelo seu web admin como pelo seu CLI, via comando
heroku.

Site o [cihl: http://heroku.com

Figura 13.5: Nodejitsu

Com a proposta de um servico de hospedagem em nuvem, o Nodejitsu
traz consigo diversos mddulos para desenvolver aplica¢cbes Node.js em sua
plataforma. Esta é uma plataforma 100% Node.js que permite tanto a hos-
pedagem de aplicacdes web, como a hospedagem de médulos privados para
Node.js. Possui uma documentacdo bastante clara e didatica sobre sua API e
oferece gratuitamente um dominio para sua aplicagdo através do subdominio
nome_app.nodejitsu.com. Além disso, também possivel o redireciona-
mento de sua aplicacdo para um dominio préprio.

Eles oferecem suporte ao WebSockets, suporte aos banco de dados Redis,
CouchDB e MongoDB. Toda gestdo de uma aplicacédo e deploy é feita através
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do seu proprio CLI, que é o comando jitsu. Este é um servigo cloud total-
mente pago e dedicado inteiramente para o Node.js — ndo oferece nenhum
plano gratuito.

Site o [cihl: https://www.nodejitsu.com
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Como organizar um projeto
Meteor

14.1 CONVENCOES DE DIRETORIOS E ARQUIVOS

Algo muito interessante do Meteor é como ele estrutura e organiza seus codi-
gos, ou seja, suas convencdes de diretdrios que, quando bem utilizadas, fazem
com gue 0s médulos sejam carregados corretamente em seus respectivos con-
textos. Dominar esses conceitos o poupara de futuros problemas em relacdo
a médulos que ndo executam corretamente em seu projeto.

Recomendo que entenda o signi [cddo de cada diret6rio e também en-
tenda sobre que tipo de modulo se deve criar neles. Veja a seguir as principais
convencdes de nomes de diretdrios e arquivos:

e 1ib: inclua bibliotecas que serdo carregadas tanto no cliente como no
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servidor. Um bom exemplo séo cddigos de regras de negdcio compar-
tilhaveis entre cliente e servidor.

lib/environment . js: Javascript de con [guracdes gerais sobre am-
biente.

lib/methods. js: de [ni¢des de rotinas para 0 Meteor.method.

lib/external: bibliotecas externas de outros autores, exemplo: plu-
gins do jQuery.

mode1s: de [nicGes de modelos que representardo collections do Mon-
goDB.

client/1ib: cOdigos especil[cds para o cliente. Todas essas libs serdo
carregadas primeiro, ou seja, antes dos demais codigos dentro da pasta
client.

client/lib/environment.js: conlguracfes de pacotes para 0
cliente.

client/lib/helpers: pasta dedicada para helpers e events dos
templates.

client/application. js: codigo de inicializacdo no cliente; geral-
mente, utilizam-se fungdes de subscriptions ou rotinas internas a serem
executadas como callback da fun¢do Meteor.startup.

client/index.html: HTML principal.

client/index. js:Javascript principal que carrega primeiro no load
da pagina. Ele também pode ser chamado de main. js.

client/views/nome_do_template.html: template HTML
(mude nome_do_template para 0 nome real do template).

client/views/nome_do_template.js: cOdigo Javascript para o
respectivo template (mude nome_do_template para 0 nome real do
template).
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e client/views/nome_do_sub_template: VOCé também pode
criar subtemplates, geralmente conhecidos como partials, e sdo trechos
de templates utilizados em um outro template.

e client/stylesheets: diretdrio CSS, no qual vocé pode colocar c6-
digo CSS, Less ou Stylus, e todos eles sdo automaticamente compilados
e mini [cddos.

e client/stylesheets/application.styl: caso trabalhe com
CSS modular, recomendo que crie este arquivo e, dentro dele, insira
0s @import de seus mddulos do Stylus.

* client/stylesheets/application.less: Segue O MesmMo con-
ceito da dica anterior, mas é para a utilizagdo do compilador Less.

e server/application. js: c0digo de inicializagdo no servidor; ge-
ralmente, utilizam-se funcbes a serem executadas como callback da
fungdo Meteor.startup.

* server/publications.js: de[ni¢des de rotinas para o
Meteor.publish.

e server/lib/environment.js: conlguracbes de pacotes para o
servidor.

e packages: mantém packages dependentes do projeto, que sao forne-
cidos pelo Meteorite.

e public: pasta de arquivos estaticos. Adicione nele imagens, fontes e
outros arquivos que serdo servidos estaticamente.

* tests: diretdrio para criacdo de testes unitarios. Por default, nenhum
cédigo aqui é carregado ao levantar sua aplicacdo Meteor. Esta é uma
pasta dedicada para frameworks de testes.
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Continuando os estudos

Obrigado por ler este livro, para mim é uma honra té-lo como leitor! Se
vocé chegou aqui é porque o livro acabou, e espero ter passado contetidos
de grande utilidade para seus estudos sobre o Meteor. Como tudo no mundo
da programacdo esta sempre evoluindo, listarei alguns sites relevantes para
vocé continuar antenado nesta tecnologia.

Sites, blogs, foruns e slides

« Site o [cihl Meteor — http://meteor.com
e Documentacdo o [cihl — http://docs.meteor.com

e Documentacdo  ndo-olcitl —  https://github.com/oortcloud/
uno [cial-meteor-faq
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Atmosphere — https://atmospherejs.com

Site o [cibl Node.js — http://nodejs.org

Documentacéo Node.js — http://nodejs.org/api

Site o [cihl MongoDB — https://www.mongodb.org
Documentacdo MongoDB — http://docs.mongodb.org

SQL to MongoDB — http://docs.mongodb.org/manual/reference/
sgl-comparison

Google Meteor Brasil — https://groups.google.com/forum/#!forum/
meteor-brasil

Facebook Meteor Brasil — https://www.facebook.com/groups/
meteorbrasil

Underground WebDev — http://udgwebdev.com
NetTuts+ — http://net.tutsplus.com
MeteorHacks — http://meteorhacks.com

Meteor, um overview sobre a plataforma — https://speakerdeck.com/
caioribeiropereira/meteor-um-overview-sobre-a-plataforma

Blog Manuel Schoebel — http://www.manuel-schoebel.com/blog

Eventos, screencasts, podcasts € Cursos
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EventedMind — https.//www.eventedmind.com

CodersTV — http://coderstv.com

Meteor Podcast — http://www.meteorpodcast.com

Meetup Meteor SP — http://www.meetup.com/Meteor-Sao-Paulo

Ebook DiscoverMeteor — http://www.discovermeteor.com
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» Ebook TestingMeteor — http://testingmeteor.com

Que essas referéncias sejam de grande utilidade. Obrigado por ler este
livro!
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