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CAPITULO 1

Introducao

Quem, de trés milénios, / Ndo é capaz de se dar conta / Vive na ignordncia, na

sombra, / A mercé dos dias, do tempo.
- Goethe

Se vocé desenvolve para a Web, provavelmente ja ouviu falar sobre Ruby on
Rails. O Ruby on Rails (ou também apenas “Rails”) é um framework open-source
para desenvolvimento de aplicagdes web, criado por David Heinemeier Hansson (ou
“DHH”). O framework, escrito na linguagem Ruby, foi extraido de um produto de
sua empresa, o Basecamp® (http://basecamp.com) em 2003.

Desde entao ele ficou muito famoso, levando também a linguagem Ruby, ante-
riormente apenas conhecida no Japao e em poucos lugares dos Estados Unidos, ao
mundo todo. Mas por que cresceu tanto? O que a linguagem e o framework trouxe-
ram de novo para sair do anonimato e praticamente dominar o mercado de startups
nos Estados Unidos e no mundo?

Vamos primeiro a linguagem Ruby. A linguagem Ruby foi criada pelo extrema-
mente talentoso programador Yukihiro “Matz” Matsumoto. O objetivo dele ao criar
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o Ruby em 1995 foi a felicidade e o prazer de quem programa, ao invés de perfor-
mance ou algum outro aspecto técnico. Ele usou Perl como inspiragao, com varias
pitadas de Smalltalk. Veremos exemplos dessas influéncias, e também o que significa
esta “felicidade para o programador” no capitulo 2.

Quanto ao Rails, na época em que foi langado, trouxe uma visao diferente ao
desenvolvimento Web. Naquele momento, desenvolver para Web era cansativo, os
frameworks eram complicados ou resultavam em sistemas dificeis de se manter e de
baixa qualidade.

O DHH, ao desenvolver o Basecamp, pensou principalmente nos seguintes as-
pectos:

« “Convention over configuration’, ou convengio a configuragiao: ao invés de
configurar um conjunto de arquivos XML, por exemplo, adota-se a convengao
e apenas muda-se o que for necessario;

« “Dont Repeat Yourself”, ou “ndo se repita”: nunca vocé deve fazer mais de uma
vez o que for necessario (como checar uma regra de negécio);

+ Automagao de tarefas repetidas: nenhum programador deve perder tempo em
tarefas repetitivas e sim investir seu tempo em resolver problemas interessan-
tes.

Esses conceitos sdo amplamente explorados no classico The Pragmatic Program-
mer: From Journeyman to Master [1], leitura recomendada. Esta soma de tecnolo-
gias e praticas sdo bastante prazerosas de se trabalhar; é possivel realizar muito com
pouco tempo e vocé vera, capitulo a capitulo, como essas ideias sdo representadas
em todos os aspectos do framework.

1.1 PARA QUEM E ESTE LIVRO

O objetivo deste livro é apresentar um pouco da linguagem Ruby e aprender os pri-
meiros passos a desenvolver com o framework Ruby on Rails. Mais além, vamos
aprender a desenvolver aplicativos com Rails. Algumas vezes usaremos inclusive
componentes feitos em Ruby puro. Esses momentos sdo extremamente importantes
para aprendermos também algumas boas praticas.

Tendo isso em mente, este livro serve para pessoas que:

 Nao conhecem ambas as tecnologias, ou conhecem apenas Ruby, mas desejam
conhecer o Rails;



Casa do Cédigo Capitulo 1. Introdugio

+ Ja conhecem Rails, mas ndo estao confortaveis em como fazer aplicagées bem
organizadas;

o Ja conhecem Rails superficialmente, mas querem aprimorar conhecimentos e
boas praticas.

1.2 ORGANIZACAO

Este livro foi construido em trés partes. A primeira parte é dedicada a entender a
linguagem Ruby. Nessa parte vamos aprender desde a sintaxe até boas praticas com
a linguagem usando exemplos praticos.

A segunda parte é dedicada a entender o contexto que o Ruby on Rails trabalha.
Essa é a parte teorica, na qual vamos entender quais sdo os principais conceitos por
tras do framework. Vamos ver também, em alto nivel, quais sdo os componentes do
Rails e como eles se relacionam.

A terceira parte é onde vamos fazer a aplicagdo com Rails. Passo a passo, va-
mos implementar uma aplicagdo do inicio ao fim e, durante a construgdo de cada
funcionalidade, aprender como juntar as partes do framework. Vamos revisitar fun-
cionalidades, aprimorando-as, e mostrar como ¢ o processo de criagao de uma apli-
cagdo real, de forma que vocé aprenda uma das possiveis maneiras de construir suas
aplica¢des no futuro.

Vamos construir um aplicativo chamado Colcho.net. O Colcho.net é um site
para vocé publicar um espago sobrando na sua casa para hospedar alguém por uma
ou mais noites. O site vai ter:

« Cadastro de usuario, com encriptagdo de senha;
« Login de usuarios;

« Envio de emails;

« Internacionalizagio;

o Publica¢do e administra¢do de quartos;

« Avaliagdo de quartos e ranking;

o Busca textual;

o URL slugs;
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 Uploads e thumbnails de fotos.

Embora este livro tenha sido construido de forma que a leitura progressiva seja
facil, ele pode servir como consulta. Vamos dividir o sistema que sera construido em
algumas funcionalidades principais e ataca-las individualmente em cada capitulo.



Parte I

A linguagem Ruby






CAPITULO 2

Conhecendo Ruby

Nio reze por uma vida fdcil, mas sim para ter for¢as para uma vida dificil.
— Bruce Lee

Ruby é uma linguagem de script muito interessante. Como vimos na Introdu-
¢d0, Ruby tem como parentesco Perl e varias pitadas de Smalltalk, além de outras
caracteristicas “Lispianas”.

Isso se reflete de varias formas na linguagem. Primeiramente, Ruby é uma lin-
guagem dinamicamente “tipada’, ou seja, ndo precisamos declarar os tipos dos obje-
tos e varidveis, caracteristica comum de algumas linguagens de script, como Python
e PHP. Ruby também é uma linguagem orientada a objetos, porém com proprieda-
des ndo muito comuns. Uma delas, por exemplo é o fato de que, como em Smalltalk,
chamadas de métodos nada mais sdo do que envio de mensagens a objetos, e isso
é refletido na forma que podemos implementar programas. Para demonstrar esses
recursos, vamos a um exemplo onde chamamos um método em um objeto:

shopping_cart.clear

O mesmo método pode ser chamado da seguinte forma:
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shopping_cart.send 'clear'

Neste trecho de codigo, estamos enviando uma mensagem de nome ‘clear, que
por sua vez chama o método clear do objeto shopping_cart. Note também o uso

de snake_case, a0 invés de camelCase.

O QUE E CAMELCASE E SNAKE_CASE?

CamelCase e snake_case sdo duas formas bastante populares de escre-
ver cddigo. Na forma CamelCase, diferenciamos cada palavra via letras
maiusculas, sem separar as palavras. Ja o snake_case, deixamos todas as
palavras em minusculas as separamos usando underscore (_).

A plataforma Ruby também oferece ao programador varias ferramentas para que
um programa possa descobrir informagdes sobre si mesmo. Por exemplo, é possivel
descobrir se uma constante foi declarada ou se um objeto responde a um método.
Veja o seguinte exemplo, no qual verificamos se o objeto shopping_cart responde
ao método clear:

shopping_cart.respond_to? 'clear' # => true

QUERY METHODS

Query methods sao métodos terminados em ?. Eles essencialmente s6
devem ser usados quando queremos saber se o resultado é verdadeiro ou
talso, independentemente do seu resultado de fato. Sdo usados basica-
mente com if, unless e afins.

Neste exemplo, o proprio programa verifica se o objeto responde ao método
clear. Isso pode parecer estranho no inicio para quem nunca viu uma linguagem
reflexiva antes, mas isso da bastante poder ao programador que deseja fazer solugoes
rebuscadas.

Neste capitulo, iremos aprender um pouco da linguagem Ruby para que seja pos-
stvel entender e criar aplicagdes simples em Rails. E importante ressaltar que é ainda
necessario aprender mais da linguagem, pois este livro vai apenas te ensinar o basico
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o suficiente para dar o pontapé inicial. Mas para sermos bons programadores, preci-
samos sempre saber a fundo alinguagem que trabalhamos. No capitulo 14 “Préximos
Passos” vocé sabera onde buscar mais informagdes depois de terminar este livro.

2.1 INSTALAGAO DO RUBY E RAILS

Existem diversas implementagoes de Ruby, como JRuby (http://jruby.org/) e Rubi-
nius (http://rubini.us), mas iremos usar a versao MRI, ou Matz Ruby Interpreter, a
implementacéo candnica de Ruby, criada pelo autor original.

Instalacao no OSX

Para quem estd iniciando com Ruby on Rails, a forma mais simples é usar o RVM,
ou Ruby enVironment Manager. Antes de instalar o RVM, porém, é necessario ins-
talar os pacotes de desenvolvimento da Apple.

Se vocé ndo tem o Xcode, va na pagina do Apple Developer Tools (https://
developer.apple.com/downloads/index.action) e baixe o ‘Command Line Tools for
Xcode, versdo mais atual e siga os passos de instalagdo. Se tiver o Xcode mais re-
cente, vocé pode abri-lo, ir nas Preferéncias > Downloads e instalar o ‘Command
Line Tools.

Depois de instalar o Command Line Tools, basta executar o seguinte comando
no terminal:

curl -L get.rvm.io | bash -s stable --rails
source $HOME/.rvm/scripts/rvm

Aproveite e vd tomar um café, vai demorar um pouco. Ao finalizar, este comando
deixara instalado tudo que vocé precisa para comegar a desenvolver com Ruby on
Rails.

Instalagao no Linux

Tanto quanto usudrios OSX, a forma mais simples de comegar com Ruby on Rails
no Linux é usar o RVM, ou Ruby enVironment Manager.

Primeiramente é necessario instalar os pacotes de desenvolvimento do seu sis-
tema. Procure o manual da sua distribui¢do para saber como instalar. No Ubuntu,
por exemplo, basta instalar o pacote build-essential e mais algumas outras bibli-
otecas de dependéncias:
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sudo apt-get install build-essential libreadline-dev libssl-dev curl \
libsqlite3-dev

Em seguida, basta executar:

curl -L get.rvm.io | bash -s stable --rails
source $HOME/.rvm/scripts/rvm

Este comando ir4 instalar o RVM e também, automaticamente, ird instalar a ver-
sao mais atual do Ruby e do Rails e todas as dependéncias. Aproveite para tomar um
café ou um cha, pois demora um pouco.

Instalacao no Windows

Para instalar o ambiente de Ruby e Rails no Windows, o jeito mais facil é usar
o RailsInstaller (http://www.railsinstaller.org), que ja instala o Ruby versdao MRI e
todas as dependéncias do Rails. Para instalar o ambiente, basta baixar o instalador e
seguir as instruc¢des apresentadas. Ao completar a instalagdo, vocé terda um console
para executar comandos, como observado na imagem 2.1.

BN C\Windows\system32\cmad.exe
version: ruby 1.9.3p125 (2012-82-16> [i386—mingw32]

C:/RailsInstaller/Rubyl.?.2/bin/rails.bat
version: Rails 3.2.1

Nssh:

public_key_location: G:xUsers™Vinicius/.ssh/id_rsa.pub

public_key_contentz: ssh-psa ﬂﬂﬁﬁB3NﬂaCiyc2EﬂﬂﬁﬁBIuﬁﬁﬁqEﬁ?NOUUnyNRGFh439hDJ+F
ngdtulZF/ﬂp/TZi3FUxT1dI9p36GGTRhSDxd3Jh2m+ﬂi7SH2JTeBx31th607ZHDUxGPkU7lcﬂchh9f
WhQ25 5/ gqJ YOTBEkvUEC? je3 Ydr2bh2zU] P/ TkERaopJCquPT xd?H3 kb jQHEZQMAMU 1CU LEUEwn O=Ag]|
65 SuFK1KYxgUnzNAEMhINVLE FY #RQUEn RxD6 +LRt Qf uHSMI DT cAuZH +FyJdCBKgXMAYS S 1f hee KAJii)|

gl 00QRug8hsEJf DyDHBf 3J+CzX +Wlo?anHLbQg?8LuzULkpuGe bBRe jgAZ -6 1NizBFsusKURYSET Tusgx
w== Uinicius Baggio Fuentes <{vinibaggiolgmail.com>

NOTES =

Your public ssh key <id_wrsa.pub? has bheen automatically generated and copied t
o your cliphoard.

C:xSites>ls
todo

C:~SitesPrails new my_app

Figura 2.1: Console do RailsInstaller

Para acessd-lo novamente, basta usar o atalho ‘RailsInstaller > Command
Prompt with Ruby on Rails’

10
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2.2 PRIMEIROS PASSOS COM RUBY

Para comegar, o IRB, ou Interactive Ruby Shell é onde é possivel executar pequenos
trechos de cddigo. Recomenda-se o uso do IRB para testar pequenas ideias ou sin-
taxe da linguagem, para que, no futuro, seja incorporado dentro de um programa
completo.

Ao abri-lo, vocé vai se deparar com um terminal parecido com o seguinte:

irb(main) : 001:0>

Nele, vocé pode digitar trechos de cddigo ruby. Ele vai ser avaliado e o retorno
dessa linha é impresso em seguida:

irb(main) :001:0> a = "QO"

=> "o"
irb(main) :002:0> a
=> no"

Para sair, basta digitar exit.

NoTAGAO

Para facilitar a leitura, a partir de agora nao sera mais incluso o prompt
do IRB nos exemplos de cédigo, porém o resultado da operagao sera co-
locado adiante de cada trecho de cddigo, usando um comentério da se-
guinte maneira:

# => Saida

2.3 TIPOS E ESTRUTURA DE DADOS

A primeira caracteristica que vemos nessas linhas em Ruby é que a linguagem é de
tipagem dindmica, ou seja, nao precisamos declarar nenhum tipo para criar uma
variavel. Dessa forma, é possivel fazer o seguinte:

a = "string"
# => "string"
a = 100
# => 100

11
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Strings

Strings, tal como outras linguagens de script, sdo faceis de serem criadas, com
uma notagdo literal usando aspas duplas ou simples. Porém, como tudo em Ruby é
um objeto, é possivel chamar métodos diretamente a notagao literal:

"this is sparta'".upcase
# => "THIS IS SPARTA"

E também possivel compor strings maiores fazendo algumas operagoes:

|Ihe110ll + n n + "WOI‘ld"
# => "hello world"

O interessante também é que Strings reagem a multiplicagdo. A multiplicagdo
espera um inteiro como segundo parametro:

n . n * 10

E possivel também acumular strings usando <<:

greetings = "Hello"
greetings << " "
greetings << "World"

puts greetings # Hello World

Interpolagao de strings

Outro fato importante de strings é a interpolagdo, ou a combinagao de cddigo
para a composigio de strings. E importante ressaltar que este tipo de interpolagdo
de strings s6 funciona com aspas duplas:

name = "Pedro"
"Tudo certo, #{name}?" # Tudo certo, Pedro?

'Tudo certo, #{name}?' # "Tudo certo, \#{name}?"

A interpolac¢io vai ser avaliada apenas uma vez antes de qualquer outra opera¢io
com a string resultante:

12
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i=0
"#{i =i+ 1Fr " *3# "1 11" endo "l 23"

Hé outra maneira mais complexa de fazer interpolagao de Strings. Leitores que
conhecem C e Java vdo se lembrar da fun¢ao sprintf ao fazer interpolagdo com o
operador %. Neste caso, é possivel usar aspas simples:

'Custo total: $%.2f' % 100 # Custo total: $100.00

Para a relagio completa de como a formatacdo deste operador funciona,
veja a documentagao online: http://www.ruby-doc.org/core-1.9.3/Kernel.html#
method-i-sprintf.

Acessando caracteres e substrings

Strings, no final das contas, sao cadeias de caracteres, como se fossem Arrays.
Portanto, é possivel acessar caracteres via método [] com o indice:

a = "hello world"

al0] # 'h!
ale] # 'w'
al[-1] # "d" - Valores negativos contam do fim ao comego
al-2] # "1"

Este acessor leva em conta o encoding atual, portanto, em encodings multibyte,
ou seja, encodings que podem usar mais de um byte para representar um caractere,
0 acessor ira retornar o caractere em si e nao o byte naquela posigao:

# encoding: utf-8

a = "0la, tudo bom com vocé&?"
puts a[2] # a
puts a.bytesize # 25
puts a.length # 23

Para acessar substrings, usamos um outro tipo de variavel, o Range, ou 2 indices
indicando o comego e o fim:

a = "Hello world"

a[6, 10] # => "world"
al[6..10] # => "world"
al[-5..-1] # => "world"
a[-1..-5] # => "" - quando n&o é possivel, o método retorna string vazia.

13
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Inteiros e Floats

Inteiros e floats possuem representagdes literais como em qualquer linguagem:

a = 100

a = 100000000 # Fica dificil ler com muitos zeros

a = 100_000_000 # Pode usar _ para separar e possui o mesmo efeito
a = 100.0

100.0.to_1 # 100 - Conversdo de float para inteiro

100.to_£f # 100.0 - Conversdo de inteiro para float

Quando se faz operagdes entre os dois tipos, especialmente divisdes, acontece a
coercdo de tipos, ou seja, um inteiro é automaticamente convertido para float quando
hd um float envolvido na conta.

Quando dividimos um inteiro com outro, o resultado serd um inteiro truncado,
removendo-se a “parte quebrada’, ou seja, remove-se os decimais, e converte-se a um
inteiro. Por exemplo:

100 / 3 # => 33
Para obter um valor real/float, é necessario converté-lo antes para float:

100.to_f / 3 # => 33.3333333...336

CUIDADO COM FLOATS!

A representagdo de nimeros reais usada é o IEEE-754, a forma padrao
de representar niimeros reais em binarios, usada ndo s6 por Ruby, mas
também por C, Java e JavaScript. Porém, este padrao possui um problema
perigoso de arredondamento:

0.0004 - 0.0003 == 0.0001 #=> false

Este é um problema sério, pois muitas pessoas nao conhecem ou nao
sabem deste problema e usam floats para valores financeiros, o que é er-
rado. Para isso, usa-se a classe BigDecimal, do conjunto de bibliotecas
padrao do Ruby. Apesar de ser muito mais lenta que floats, eles sao pre-
cisos e se tratando de célculos financeiros, performance geralmente nao
¢ um problema, se comparado com aplicagdes cientificas.

14



Casa do Cédigo Capitulo 2. Conhecendo Ruby

Constantes

Constantes em Ruby sdo todas as varidveis que comegam com uma letra maius-
cula, independente do restante. Veja o seguinte exemplo:

Pi = 3.14159

Porém, a comunidade Ruby adota um padrio de nomenclatura. Como classes
e mddulos também usam constantes para identificd-los, adotamos CamelCase para
classes e MATUSCULAS para valores, de forma a distingui-los facilmente.

EULER = 2.718 # Constante da forma correta
Pi # Classe?

CUIDADO! CONSTANTES NAO SAO CONSTANTES!

Infelizmente é possivel alterar valores de constantes no Ruby. Ao ten-
tarmos fazer isso, porém, o interpretador ird exibir uma mensagem de
alerta:

PHI = 1.618

PHI = 999

# (irb):9: warning: already initialized constant Pi
# => 999

PHI
# => 999

Arrays

Arrays em Ruby possuem representagio literal, parecido com Python e Perl e
também podem conter qualquer tipo de objetos:

a=[1, 2, 1+2] # [1, 2, 3]
a << 4 # [1, 2, 3, 4]
a << "string!" # [1, 2, 3, 4, "string"]

15
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O comportamento de Arrays é bem parecido com strings, ou seja, é possivel usar
Ranges e o método [] para acessar elementos diretamente:

a = [lla", Ilbll, "C”, lldll, llell]

a[o0] # 'g!
al0..2] # ["a", "b", "c"]
afo, 2] # ["a", "b"] - Atengdo a este exemplo!

E possivel fazer atribuigdo de elementos de Array de uma forma bastante conve-
niente:

list = [uau’ "b”, "C"]
first, second = list

first # => "a"
second # => "b"

Usando o splat operator, é possivel obter o restante de toda a lista:
list = [Ilall R npn R "C"]

first, *tail = list

first # => "a"
tail # => ["b", "C":]

Array de strings sao chatas de digitar, portanto o Ruby tem uma maneira para
facilitar isso:

= Y%w{a b c d e}
# [llaH, |lb||, ”C”, Hdll’ lle”]

po

# Porém, palavras com espagos sdo problematicas
b = %w{"long words" small tiny}
# ["\"long", "WOI‘dS\”", "small", "tiny"]

# Palavras com espagos devem ser "escapadas"
¢ = %w{long\ words small tiny}
["long words", "small", "tiny"]

Arrays também fazem operagdes matematicas:

a = [uan’ "b", ”C"]
= [uan’ 2, 3]

o'
|

16
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a+b # [nau’ "M, e, "a', 2, 3]
- b # ["b", "C"]
b -a# [2, 3]

»

c = [1, 2]
c*3# [1, 2,1, 2, 1, 2]

Além dessas operagdes mais candnicas, Arrays ainda suportam interse¢ao e
unido de conjuntos:

a = [13 2’ 3]

b = [3, 4, 5]

a+b # [1, 2, 3, 3, 4, 5]

al b # [1, 2, 3, 4, 5] - Na unifo, elementos duplicados sfo removidos
a&b # [3] - Na intersegdo, apenas os repetidos ficam

Arrays nao deixam de ser objetos em Ruby, portanto possuem varios métodos
interessantes. No exemplo abaixo vemos o uso dos métodos mais comuns:

[1, 2, 3].reverse
# [3, 2, 1] - inverte o array

['acerola', 'laranja'l.join(' e ')
# "acerola e laranja" - concatena strings com o parémetro passado

[10, 20, nil, '', false, true].compact
# [10, 20, '', false, true] - remove nils

[6, 3, 9].sort # [3, 6, 9] - ordena os resultados

[3, 3, 9].uniq # [3, 9] - apenas os elementos unicos
[[3], 2, 1].flatten # [3, 2, 1] - achata listas internas
= [1, 2, 3]

.pop # 3 - sai o ultimo elemento
# [1,2]

PP

»

.shift # 1 - sai o primeiro elemento
# [2]

»
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Note que a maioria desses métodos possui a versao bang, ou seja, terminada em
exclamacao, que modifica o contetido da prépria variavel, ao invés de retornar uma
cdpia modificada:

a = [[3], 2, 1]
b = a.flatten
a

# => [[3], 2, 1]
b

# => [3, 2, 1]
b = a.flatten!
a

# => [3, 2, 1],
b

# => [3, 2, 1]

18
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METODOS BANG (!)

Em Ruby, ¢é possivel criar métodos que terminam em ! e sdo usados em
principalmente dois casos:

1) Métodos que modificam estado interno do objeto, como vimos no
exemplo anterior;

2) Métodos que, ao falharem, disparam uma excecio.

No uso de métodos do Rails é possivel observar o caso em que a versdo
“bang” do método resulta em uma excegdo:

Post.find_by_title 'Unexistent post' # => nil

Post.find_by_title! 'Unexistent post'
# ActiveError::RecordNotFound

Hashes

Ruby também possui representacao literal para Hashes, tal como Python (apesar
de serem conhecidos naquelas terras por dicts ou diciondrios). Hashes sdo estrutu-
ras de dados similares a Array, porém ao invés de acessarmos valores com indices
numéricos, podemos usar qualquer objeto:

frequency = Hash.new
frequency["hello"]

|
N =

frequency["world"] =
frequency[1] = 10

E possivel criar hashes também com uma sintaxe mais cdbmoda:

# equivalente ao exemplo anterior
frequency = { "hello" => 1, "world" => 2, 1 => 10 }
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Ainda é possivel usar uma terceira sintaxe, usada para criar hashes contendo
simbolos como chaves (veremos mais detalhes sobre simbolos ainda nesta se¢io).
Veja o exemplo a seguir:

# Sintaxe classica para hashes tendo simbolos como chaves

frequency = { :hello => 1, :world => 2 }

# Nova sintaxe

frequency = { hello: 1, world: 2 }

UsoO DE SINTAXE DE HASH

Néo ha nenhuma diferenca entre as duas sintaxes de hashes com simbo-
los, ou seja, elas sdo puramente estéticas. Neste livro, vamos nos ater a
sintaxe cldssica apenas para manter consisténcia com outras hashes, fi-
cando a critério do leitor escolher qual prefere usar. Lembre-se apenas
de ser consistente.

Hashes possuem métodos bem tuteis. Alguns dos mais usados estao exemplifica-
dos em seguida:

frequency = { "hello" => 1, "world" => 2 }

frequency.keys
# ["hello", "world"]

frequency.values
# [1, 2]

frenquency.has_key?("hello")
# true

frequency.has_value?(3)
# false

Mengao honrosa

E comum lidarmos com integracdes com outros sistemas e APIs que retornam
construgdes complexas em hashes e quase sempre ndo sdo consistentes. Vejamos um
exemplo ficticio abaixo:
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user_data = {
'email' => 'cicrano@example.com',
'full_name' => 'Cicrano'

Imaginemos agora que queiramos acessar os atributos email, full_name e
address. address, porém, nio estd presente no exemplo de hash acima. Dessa
forma, ao fazermos o cddigo abaixo, temos um problema:

address = user_datal['address']
address.strip
# NoMethodError: undefined method “strip' for nil:NilClass

Por esse motivo, é bastante comum fazermos prote¢do contra nil usando uma
expressao idiomatica. Dessa forma, nosso cddigo fica mais limpo pois ndo temos
que ficar checando a existéncia de dados. Aplicando a expressao idiomatica, temos
o resultado abaixo (para mais detalhes sobre essa expressao, veja na se¢ao 2.4):

address = user_datal['address'] || 'vazio'
address.strip

# "vazio"

Este caso é muito comum. Através do pouco usado método #fetch, temos uma
outra maneira de retornar um valor default, muito mais legivel e sem problemas com
confusdo de precedéncia de parametros:

address = user_data.fetch('address', 'vazio')
address.strip
# vazio

NOTAGAO PARA METODOS

A comunidade Ruby adotou duas notagdes importantes quando se tra-
tam de documentac¢do de métodos. Métodos comecando com # indicam
que sdo aplicados a instincias daquela classe, por exemplo Hash#fetch.
Métodos comecando com : : ou . indicam métodos de classe, por exem-

plo Time: :now.

O Ruby tem um comportamento as vezes indesejavel de retornar sempre nil
quando a chave ndo existe:
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user_data = {
'email' => 'cicrano@example.com',
'full_name' => 'Cicrano'

user_datal['address']
# nil

Este caso é o que chamamos de falha silenciosa, ou seja, o codigo falhou, po-
rém, como ndo ha erro, a execugdo do codigo segue adiante, ficando dificil perceber
quando hd bugs. Dessa forma, quando fizer sentido tornar essa falha mais aparente,
podemos usar o #fetch sem fallback, disparando uma exce¢do KeyError quando a
chave ndo existe:

user_data = {
'email' => 'cicrano@example.com',
'full_name' => 'Cicrano'

user_data.fetch('address')
# KeyError: key not found: "address"

Simbolos

Simbolos sao strings especiais. Simbolos sdo usados internamente pelo inter-
pretador MRI para localizar o método a ser executado em um objeto, portanto sua
implementagdo é tal que a torna imutavel e inica na instancia do interpretador Ruby.
Ou seja, uma vez um simbolo mencionado e criado, ele vai existir por todo o periodo
de vida de execugdo do interpretador e nunca vai ser coletado pelo garbage collector:

a = "123"

b = "123"
a.object_id

# => 7022...7060
b.object_id

# => 7022...1360
a = :hello

b = :hello
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.object_id
=> 456328
.object_id
=> 456328

# o oW

O QUE E GARBAGE COLLECTOR?

O garbage-collector é um mecanismo importante e complexo que faz
parte do interpretador do Ruby. Ele ¢é capaz de rastrear todos os recursos
usados e ndo usados no sistema, de forma a liberar memoria nao utili-
zada ou alocar mais memdria para seu programa quando necessario.

Em termos praticos, no Ruby 1.9.3, versao que usamos, isso ndao signiﬁca muita
coisa. Porém, simbolos possuem outro valor: sdo usados no lugar de strings para
serem identificadores especiais quando estamos nos referindo a métodos:

"string".respond_to? :upcase
# true

Também acontece para chaves de Hash, com uma pequena diferenga:

« Simbolos devem ser usados quando nos tratamos de metadado e ndo dado em
si. O que isso quer dizer? Usamos simbolos quando estamos descrevendo o
tipo do dado e ndo dando um valor possivel;

o Strings devem ser usadas quando a chave ¢ um valor e ndo um descritor de
dados.

Exemplificando as duas regras:

# Exemplo 1 - usando simbolos

{
:name => 'Fulano',
temail => 'fulano@example.com',

}

# Exemplo 2 - usando ambos

{
:people => {
'Fulano' => {
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remail => 'fulano@example.com'

}

Podemos facilmente converter strings em simbolos e vice-versa:

"um_simbolo".to_sym
# :um_simbolo

:um_simbolo.to_s
# "um_simbolo"

"E se a palavra for muito grande?".to_sym
# :"E se a palavra for muito grande?"

# Ainda é possivel usar a notagdo de string para fazer interpolagéo!
method = 'flatten'

:"#{method}!"

# :flatten!

Ranges

Ja vimos Ranges algumas vezes em outros exemplos. Range é um tipo interes-
sante e simples. Um objeto Range possui um inicio, um fim e dois ou trés pontos
entre eles:

1..5 # Nameros inteiros entre 1 a 5, com o 5 inclusive
1...5 # Numeros inteiros entre 1 a 4, o 5 fica de fora

1 1 1 1

'a'..'e' # Letras entre 'a' e 'e

'a'...'e' # Letras entre 'a' e 'd', o 'e' fica de fora
A maior utilidade de Ranges é testar se um valor estd em um intervalo:

valid_years = 1920..2010
valid_years.include? 1998 # true
valid_years.include? 1889 # false

Hé um detalhe importante sobre Ranges. Eles podem ser discretos ou continuos.
Por exemplo, ranges com floats sao continuos, ou seja, ndo existe um numero finito
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de valores inclusos dentro deste Range. Jd4 um range discreto, existe um nimero
finito e enumeravel de elementos.

Isso se reflete em alguns métodos, inclusive o bastante util #to_a:

years = 2000..2012

years.to_a

# [2000, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006, 2007, 2008, 2009,
# 2010, 2011, 2012]

length = 1.0..5.0
length.to_a
# TypeError: can't iterate from Float

true, false e nil

Diferente de outras linguagens, Ruby nao possui um tipo “booleano”. Tudo em
Ruby é um objeto, e true, false e nil ndo fogem desta regra. Portanto, true é uma
instancia singleton (ou seja, apenas uma unica instancia dessa classe ira existir em
todo o ciclo de vida de uma aplicagdo) da classe TrueClass, false, da FalseClass
enil daNilClass. Dessa forma, estes valores ndo sio comparaveis com o e 1, como
¢ comum em outras linguagens.

1 ==
# true

1 >1
# false

if "object"

puts "Objetos em geral resultam em 'true'"
end
# Objetos em geral resultam em 'true'

if 0
puts "O & um objeto, portanto, true!"

end
# 0 & um objeto, portanto, true!

puts "nil & false em if" if nil
puts "falso é... falso." if false
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Para verificar se um objeto é nil, é possivel testar usando o método #nil?, im-
plementado em todos os objetos:

a = nil
a.nil? # true

b=1
b.nil? # false

2.4 FLUXOS E LACOS

if
Como toda linguagem de programagdo imperativa, temos controles de fluxos ine-
rente na sintaxe.

a = "o"
if a == "0"

puts "E true!"
else

puts "E falso : ("

end
# E true!
# => nil

Uma coisa interessante que aconteceu no exemplo de c6digo acima é que o IRB
nos exibiu ndo uma, mas duas saidas. A primeira é a impressdo do texto na tela,
papel da funcéo puts. Porém, como no primeiro trecho, temos o resultado com o
simbolo =>, denotando o que o bloco de c6digo em si retornou. Isso da-se ao fato de
que todo bloco de cddigo Ruby retorna alguma coisa:

a = "0"
b =if a = "0"
1
else
2
end
#t=>1
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puts b # 1
puts a # "O"

Outro exemplo:

a=20

if a ==
10
else
20
end * 100
# => 1000

Note que, em Ruby, blocos de if terminam sempre com o end, com o else sendo
opcional. Existe outra maneira de se fazer if no Ruby que é muito ttil: o if como
modificador, heranga da linguagem Perl:

puts message if message # Imprime message se ela estiver definida

O if como modificador é muito conveniente e, dependendo de como for usado,
torna o codigo bastante legivel. Portanto é encorajado para se fazer trechos curtos
(ou seja, uma linha) de cédigo.

Para compor clausulas em um if, podemos usar os operadores booleanos:

« »

e and - Classico “€”, ou seja, sempre vai avaliar as duas expressoes na direita e na

esquerda e verificar se ambas as expressoes sdo verdadeiras;

« or - Classico “ou”, ou seja, sempre vai avaliar as duas expressoes na direita e
na esquerda e verificar se pelo menos uma delas é verdadeira;

o && - “E” logico, é parecido com o and, porém possui a caracteristica de “curto-
circuito’, ou seja, se a expressdo da esquerda for falsa, a expressdo da direita
nao vai ser avaliada;

o || - “Ou” légico, parecido com o or, porém possui caracteristica de “curto-
circuito’, ou seja, se a expressao da esquerda for verdadeira, a expressdao da
direita nao é executada;

! - O “not’, ou seja, inverte true em false e vice-versa.

Exemplos:
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age = 10
parents_are_together = true

puts "N&o pode beber" if age < 18
puts "Pode votar, mas ndo beber" if age < 18 and age >= 16

puts "Pode votar, mas n8o beber" if age < 18 && age >= 16

puts "Pode ver o show" if age > 18 or parents_are_together
puts "Pode ver o show" if age > 18 || parents_are_together

puts "Pode ir pra balada" if !parents_are_together

BOOLEANOS E VALORES TRUTHY E FALSY

“Truthy” e “falsy” sdo maneiras de explicar o comportamento de tipos
(inteiro, string, etc.) em logica de controle, tal como o if. Ou seja, se um
valor é “truthy”, o if é executado e, se “falsy”, nao.

No Ruby, apenas false e nil sdo “falsy”, todos os outros tipos sao
(vazia).

«»

“truthy”, mesmo que o inteiro seja 0 (zero) ou se a string for
Tome bastante cuidado!

Aten¢ao com precedéncia de operadores booleanos!

Os operadores booleanos sdo utilizados ndo somente para a composicdo de if, e
portanto os operadores or e | | possuem precedéncia diferentes (e 0 mesmo acontece

« »

para o “¢”), tendo or e and menor precedéncia. Veja os exemplos abaixo:

do_something = "123"
do_other_stuff = "abc"

# Observemos que and e && retornam o valor da dltima sentenga
# avaliada

do_something and do_other_stuff

# abc

do_something && do_other_stuff
# abc
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# No ||, do_other_stuff n3o é avaliado por ser operador
# de curto circuito!

do_something || do_other_stuff

# 123

# Caso 1: and

if var = do_something and do_other_stuff
puts "var is #{var}"

end

# var is 123

# Caso 2: &&

if var = do_something && do_other_stuff
puts "var is #{var}"

end

# var is abc

Nestes exemplos, é possivel ver que ha uma confusdo. No primeiro caso a asso-
ciagdo (var =) tem maior precedéncia e é executado antes do and, ou seja, a execu-
¢d0 ¢ a mesma que (var = do_something) and do_other_stuff. Jd no segundo
caso, 0 && é executado antes, portanto temos o mesmo que var = (do_something
&& do_other_stuff). Fica muito dificil de ler, portanto a recomendagdo é sempre
usar o operador && e | | e parénteses para deixar o cddigo mais claro, ou ainda me-
lhor, fazer a associagéo fora do if.

elsif

E possivel ainda usar o elsif, uma combinagido de else com if:

if a ==
puts "A & O"
elsif a == 1
puts "A & 1"
else
puts "A ndo & nenhum"
end
# Ais 1
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unless

Também herdado do Perl é 0 unless, que basicamente inverte o comportamento
do if, ou seja, o bloco associado ¢ executado se a expressdo associada retorna false:

a=20
#=>0

# Uso comum, sem else
unless a ==

puts "A ndo & zero"
end
# => nil

# Uso com else
unless a ==
puts "A ndo é zero"
else
puts "A & zero, na verdade!"
end
# A & zero, na verdade
# => nil

# Uso do unless como posfixo
puts "A é zero" unless a > 0
# A é zero

# => nil

Dica: CUIDADOS COM O USO DO unless

O unless pode ser muito confuso para entender caso vocé tenha mul-
tiplas clausulas na expressao associada, ja que ele inverte a logica do if
que ja é de costume.

Outro problema do unless é com o else, por exatamente 0 mesmo mo-

tivo. E preferivel, neste caso, inverter os blocos e usar if diretamente,
7 . . 7. <« . »

que é muito mais legivel e sem “pegadinhas”

O operador ternario ? também pode ser usado, conhecido de linguagens como
Javae C:
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a=20

#=>0

a ==0 7 puts("E zero!") : puts("Ndo & zero")
# E zero!

# => nil

O operador ternario ? recebe, do seu lado esquerdo a expressdo a ser avaliada.
No seu lado direito, a primeira parte é para o caso da expressdo ser true e 0 outro
lado, caso seja false.

Use com cautela, pois, nesse caso por exemplo, é necessario explicitar os parén-
teses devido a confusdo com precedéncia de operadores. O ? deve ser usado com
pequenas linhas de cédigo para ndo prejudicar a legibilidade.

case

O case é usado quando ha muitas condigdes a serem checadas, evitando muitos

elseeelsif:

case
when a > 0

puts "A & maior que 0"
when a < 0

puts "A & menor que 0"
when a == 0

puts "A & 0"
else

puts "Quebramos a matematica!"

end
#tAéeo
# => nil

31



2.4. Fluxos e lagos

32

CASCADE EM RuBY

Em linguagens como C e JavaScript, uma vez que o interpreta-
dor/compilador encontra um caso verdadeiro, todo o cddigo restante é
executado, independente se os resultados dos outros cases sejam false.
Esse fendmeno é chamado de cascade:

// Cascade em JavaScript:
var a = 1;
switch(a) {
case O:
console.log("0");
case 1:
console.log("1");
case 2:
console.log("2");

// 1
/] 2

Para resolver esse problema, é necessario executar um break:

// Cascade em JavaScript:
var a = 1;
switch(a) {
case O:
console.log("0");
break;
case 1:
console.log("1");
break;
case 2:
console.log("2");
break;

/71

Esse fendmeno nao acontece com Ruby, portanto ndo é necessario tem-
perar o case com “breaks”

Casa do Cédigo
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O case é especial. Para alguns tipos de objetos, ele pode reagir diferente, veja os
exemplos a seguir:

case number_of_kills

when 0..10

puts ""
when 11..20

puts "Monster kill!"
when 21..40

puts "Rampage!"
when 41..70

puts "DOMINATING!"
else

puts "GODLIKE!"
end

Neste exemplo, verificamos a que intervalo pertence a variavel number_of _kills
com o uso de Range (veremos mais detalhes sobre Ranges na se¢do 2.3). Vejamos
agora um exemplo com strings:

case input_date
when /\d{4}-\d{2}-\d{2}/

puts "O formato & yyyy-mm-dd"
when /\d{2}-\d{2}-\d{4}/

puts "O formato & dd-mm-yyyy"
when /\d{2}-\d{2}-\d{2}/

puts "O formato & dd-mm-yy"
else

puts "N&o sei que formato &"
end

Neste caso, o bloco associado ao when ira ser executado quando a string bater
com expressao regular.

CASE STATEMENT OPERATOR

Nao é escopo deste livro ensinar internamente como o Ruby verifica isso,
mas se vocé tiver interesse em saber como isto ¢é feito, busque pelo mé-

<

todo “===" ou “case statement operator”.
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while e until

while e until sdo conhecidos de qualquer linguagem imperativa. O while exe-
cuta um bloco associado de c6digo enquanto a condigdo estiver satisfeita:

a=[1, 2, 3]

while a.length > 0 do
puts "Bye bye, #{a.pop}"

end

# Bye bye, 3
# Bye bye, 2
# Bye bye, 1
# => nil

O until (“até que” em inglés) faz justamente o contrario. Ele executa um bloco
associado de cddigo até que a situagao se faga verdadeira:

a=[1, 2, 3]

until a.empty? do
puts "Bye bye, #{a.popl}"
end
Bye bye, 3
Bye bye, 2
Bye bye, 1
=> nil

H H H =

CUIDADOS COM until

O until possui 0 mesmo problema seméntico do unless (se¢ao 2.4),
ou seja, podemos ter problemas ao pensar em dupla negativa. Dessa
forma, recomenda-se usar apenas while, negando a expressio quando
pertinente.

for... in

Ofor ... inéumamaneirade iterar elementos de uma cole¢ao, ou um objeto
“iteravel”, ou seja, um objeto que seja um Enumerator. A estrutura do for é simples:
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for waridvel in colegdo

Vejamos um exemplo com Arrays, que sao “iteraveis":

fruits = Y%w{pera uva magi}

for fruit in fruits
puts "Gosto de " + fruit
end
Gosto de pera
Gosto de uva
Gosto de macga

H H H =

=> [Hperau s "uva" s "Inagé”]
Hashes também séo iterdveis, com uma pequena diferenca:

frequencies = {'hello' => 10, 'world' => 20}

for word, frequency in frequencies
puts "A frequéncia da palavra '#{word}' é #{frequency}"
end
10
# A frequéncia da palavra 'world' & 20
# => {"hello"=>10, "world"=>20}

[0}

# A frequéncia da palavra 'hello’

Blocos

Blocos sdo estruturas singulares a Ruby, e sdo extremamente importantes, tanto é
que merecem atengao especial. Blocos sdo trechos de cédigo associados a um método
que podem ser executados a qualquer momento por este método.

Este conceito é um pouco estranho para quem vem de linguagens como Java
(apesar de que Java possui uma forma de se fazer blocos, com classes anonimas) e C,
mas se vocé ja ouviu falar de lambdas, esta familiarizado com o conceito.

O exemplo mais classico de blocos ¢ o uso de iteradores:

fruits = Y%w{pera uva magi}

fruits.each do |fruit|
puts "Gosto de " + fruit

end

# Gosto de pera

# Gosto de uva
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# Gosto de macéd
# => ["pera", "uva", nmagéu]

Explicando o exemplo anterior, o método #each pega cada valor dentro de sua
colecdo e repassa para o bloco associado, através da variavel fruit.

Outro método que usa bloco bastante util ¢ o #map, de Hashes e Arrays, que
retorna um novo Array contendo como elementos o resultado devolvido a cada ite-
ragao:

numbers = [1, 2, 3, 4]

squared_numbers = numbers.map { |number| number * number }
squared_numbers # [1, 4, 9, 16]

NOTAGAO PARA BLOCOS

Como vocé pdde perceber, foram usadas duas notagoes distintas nos
exemplos anteriores, a notagdio comdo ... end e a notagdo com cha-
ves. Ambas funcionam da mesma maneira. Porém, a comunidade Ruby
adotou a seguinte regra:

« Para blocos curtos, de apenas uma linha, adota-se as chaves;

« Para blocos longos, de duas ou mais linhas, adota-se o do

end.

A grande utilidade de blocos é que existem iniimeras APIs que exigem operagdes
antes e depois de serem utilizadas. Com o uso de blocos, este procedimento fica
transparente, como é possivel observar no préoximo exemplo:

# Exemplo tradicional

file = File.new('file.txt', 'w')
file.puts "Escrevendo no arquivo"
file.close

# Ao invés de termos que nos preocupar com a abertura e o fechamento do
# arquivo, a propria API faz isso antes e depois do bloco.
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File.open('another_file.txt', 'w') do |filel
file.puts "Escrevendo no arquivo com blocos!"
end

E possivel também passar e receber mais de um argumento para blocos. O fun-
cionamento é bem o mesmo de argumentos para fungdes, vejamos o exemplo abaixo
com Hashes:

a=qa=>1, :b=>2, :c => 3}

a.each do |key, valuel
puts "A chave #{key} possui valor #{valuel}"
end

# A chave a possui valor 1
# A chave b possui valor 2
# A chave c possui valor 3

Escopo de variaveis

Varidveis declaradas no mesmo escopo em que o bloco se encontra sdo acessiveis
de dentro deste bloco.

a=Y%w{abcde}

counter = 0
a.each { |vall counter += 1 }

puts "O valor do contador é: #{counter}" # 0 valor do contador &: 5

Se usarmos um nome de varidvel para o pardmetro de bloco que é o mesmo que
uma varidvel externa ao bloco, a varidvel externa deixara de ser acessivel dentro do
bloco, mas terd seu valor mantido:

Yw{a b c}
i=25

a.each do |il
puts i
end # a; b; ¢

puts i # 5
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ATENCAO AO ESCOPO!

O comportamento do exemplo anterior é restrito a varidveis em para-
metros. Isso significa que variaveis externas ao bloco sao modificaveis
dentro deste mesmo bloco, conforme o primeiro exemplo. O resultado
disso pode ser inesperado, ja que o bloco pode estar alterando valores de
outras variaveis.

As variaveis declaradas dentro do bloco sdo criadas a cada vez que o bloco é
chamado, ou seja, essas varidveis ndo existirao caso o bloco seja chamado novamente

e serdo criadas novamente:

a = %w{w o r d}

a.each do |letter|

word ||= ""
word << letter
puts word

end

H H H =
0 KR O =

Existem situa¢des em que nds nao ligamos para um dos valores passados para
o bloco, mas ainda assim precisamos respeitar o nimero de parametros. Podemos
assim usar o _, que ird “absorver” esse pardmetro sem ter a necessidade de ter que

declarar uma nova variavel:

a={a=>1, :b=>2, :c => 3}

a.each do |_, valuel
puts value
end # 1; 2; 3

E recomendado sempre usar o _ ao invés de simplesmente omitir os valores. Al-
gumas vezes ¢ possivel simplesmente omitir, porém existem métodos cujo compor-
tamento muda de acordo com o niimero de pardmetros passados (conhecido como
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arity). Isso acontece porque ¢ possivel verificar quantos pardmetros o bloco pode
receber:

a=q{:a=>1, :b=>2, :c => 3}
a.each do |keyl|

puts key
end

H OH OH ¥ OH R
w o N T =P

Controle de fluxo em blocos

No caso de uso de blocos como iteradores, é possivel controlar o fluxo com al-
gumas expressoes. Existem varias que raramente sdo usadas. As principais sdo as
seguintes:

* break - Para o iterador completamente no momento em que for chamado;
« next - Passa para o proximo elemento;
Vejamos alguns exemplos:

numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
numbers.each do |number|
next if number.odd?

puts number
end # 2; 4; 6; 8; 10

numbers.each do |number|
break if number > 5

puts number
end # 1; 2; 3; 4; 5

2.5 FUNCOES, BLOCOS, LAMBDAS E CLOSURE

Em Ruby, declaragoes de fungdes e métodos sdo assim:
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def print_text(text)
puts text
end

# E possivel omitir os parénteses

def print_text text, more_text
puts text + more_text

end

Retorno de métodos e fungdes

Diferente da maioria das linguagens, em Ruby ndo é necessario colocar um
return para retornar um valor, porque o ultimo cddigo executado de um método
serd o objeto retornado:

def double_that (number)
var = "isso ndo é relevante"
number * number

end

puts double_that(10) # 100

Lembrando que a maioria dos blocos de c6digo Ruby retornam valor, tal como
o proprio if (se¢ao 2.4). Portanto, é possivel construir fun¢des da seguinte maneira:

def am_i_rich?(cash)
if cash > 1_000_000
"sim"
else
"ndo"
end
end

puts am_i_rich?(100) # '"n&o"

As vezes, porém, ¢é interessante retornar em um ponto especifico da fungao.
Dessa forma, usamos o return:

def factorial(n)
return 1 if n ==

n * factorial(n-1)
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end

factorial(1l) # 1
factorial(3) # 6

No exemplo anterior, no caso em que n é 1, a fungéo retorna 1, sem executar o
trecho na linha 4.

return E BLOCOS

Cuidado com o uso de return dentro de blocos. Primeiro porque nao
existe um comportamento intuitivo para o return de dentro de blocos.
Ele deve encerrar o loop, tal como o break? Ele deve ceder o fluxo de volta
para o método original, tal como o next? Nenhum dos dois. Ele de fato
ndo tem nenhum comportamento especial com blocos, ou seja, 0 return
termina a execugdo do método/fungédo a qual o bloco esta associado.

A segunda razao para nao fazer isso é que, se houver um cédigo im-
portante que precisa ser executado posterior ao bloco, como no caso do
File.open, ele deixard de ser executado.

alias
E possivel criar multiplos nomes para uma fungio via a expressio alias:

def factorial(n)
return 1 if n ==
n * factorial(n-1)
end

alias fac factorial

fac(5) # 120

Esta possibilidade pode parecer meio inutil a principio, mas, em diversas situa-
¢Oes, torna a linguagem mais expressiva e natural, ou seja, a leitura de codigo Ruby
tende a ser bem préxima do inglés. Dessa forma, criam-se aliases para fungoes de
forma a melhorar a legibilidade do cédigo produzido. O exemplo a seguir é usado
no proprio Rails:
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require 'active_support/all’
1.hour.ago # 2012-04-30 20:15:26 -0300

# Leitura péssima, mas funciona
2.hour.ago # 2012-04-30 19:15:26 -0300

# Agora faz sentido!
2.hours.ago # 2012-04-30 19:15:26 -0300

Parametros default

E possivel criar fungdes e métodos com pardmetros padrio usando a seguinte
sintaxe:

def truncate(string, length=20)
string[0,length-3] + "..."
end

puts truncate("Truncando essa linha longa") # Truncando essa 1i...
puts truncate("Truncando essa linha longa", 10) # Truncan...

Numeros de argumentos variaveis

Em Ruby podemos criar métodos que aceitam um nuimero variado de argumen-
tos. Conseguimos isso através do uso do operador splat:

def sum(*values)
puts values.inspect

values.reduce { |sum, value| sum + value }

end
sum(1) # [11; 1
sum(1, 1) # [1,11; 2

sum(1, 2, 3, 4, 10) # [1, 2, 3, 4, 10]; 20
E possivel destacar alguns parametros caso isso seja interessante:

def sum(first, *values)
puts values.inspect
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values.reduce(first) { |sum, value| sum + value }

end
sum(1) # [1; 1
sum(1l, 1) # [11; 2

sum(1, 2, 3, 4, 10) # [2, 3, 4, 10]; 20

Hashes para parametros nomeados

Alguns métodos podem precisar receber muitos pardmetros. Agora, imagine
uma chamada de método dessa forma: process(1, 10, friends, Date.today,
3.days.from_now). Fica bem dificil lembrar o que cada pardmetro significa e pior,
qual é a ordem desses parametros. Ou mais além, no Rails, por exemplo, é possivel
passar algumas opgdes para mudar algum comportamento do método. Este tipo de
problema é o chamado acoplamento por posi¢do, ou seja, o cdigo torna-se com-
plicado devido a grande dependéncia da posi¢ao dos parametros.

Por isso, é bem comum usar hashes como pardmetros para tornar a chamada de
método mais legivel e evitar que o programador fique consultando manuais a todo
momento:

search_flights(:from => 'SAQ', :to => 'NYC')

search_flights(:from => 'SA0',
:to => 'NYC',
:max_stops => 3,
:class => :first)

Resumindo, os principais usos para hashes como parametros sdo:

Independéncia de ordem de parametros, reduzindo acoplamento por posi¢io;

+ Quando ha muitos pardmetros;

Quando ha pardmetros opcionais;

« Quando é possivel alterar o comportamento através de opcdes.

43



2.5. Fungdes, blocos, lambdas e closure Casa do Cédigo

SAIBA MAIS: ACOPLAMENTO POR POSI(;AO

Para entender melhor sobre este tipo de dependéncia e acoplamento, re-
comendo a leitura do artigo “Connascence as a Software Design Metric
[4]” do Gregory Brown e também ver a palestra “Building Blocks of Mo-
dularity [10]”, do Jim Weirich.

Nesses casos, é bastante comum métodos serem construidos da seguinte ma-
neira:

# Se nada for passado, todos os parametros serdo os default
def search_flights(options={})

from = options.fetch(:from, 'SAQ')
to = options.fetch(:to, '')
max_stops = options.fetch(:max_stops, 9999)

flight_class = options.fetch(:class, :any)

#
end

Blocos associados a métodos

Vimos no final da se¢do 2.4 o funcionamento de blocos. Agora veremos como
construir fungdes que possuem comportamento semelhante. O procedimento é bas-
tante simples, basta usarmos duas expressoes: yield e block_given?.

O yield passa o fluxo de execugdo do programa para o bloco associado ao mé-
todo ou fungdo. Usamos o block_given? para verificar se algum bloco foi passado
de fato ao método. Observe os exemplos a seguir:

def announce_it
puts "Legen..."
yield
puts "Dary!"
end

announce_it { puts "Wait for it!" }
# Legen...

# Wait for it!

# Dary!
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announce_it
# Legen...
# LocalJumpError: no block given (yield)

Agora, usando o block_given?:

def announce_it
puts "Legen..."

# yield n8o executado caso n&do haja um bloco!
yield if block_given?

puts "Dary!"
end

announce_it { puts "Wait for it!" }
# Legen...

# Wait for it!

# Dary!

announce_it
# Legen...
# Dary!

Sintaxe alternativa para blocos

Existe uma forma de se usar blocos que ndo usa o par yield/block_given?. Essa
forma ¢é explicitar o bloco com um pardmetro da fungéo através do operador &, que
sempre deverd vir por ultimo na lista de pardmetros:

def announce_it(name, &block)
puts "Hey #{name}, it's gonna be... "
puts "Legen..."

# Se o bloco ndo for passado, block serd nil
block.call if block
puts "Dary!"

end

announce_it ("Ted")
announce_it("Ted") { puts "Wait for it..." }
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Apesar de ndo recomendado, mesmo usando esta forma é possivel usar yield e
block_given?. A grande vantagem de usar esta forma ¢é para repassar o bloco para
outros métodos, sendo impossivel com o yield:

def header (&block)
puts "Comega..."

# Precisamos transformar a variavel
# em bloco novamente, por isso colocamos o &
[1,2,3].each(&block)

puts "Termina!"
end

header { |num| puts num }
Comecga. ..

1

2

3

Termina!

=> nil

H HF H H H

SINTAXE DE BLOCOS

A sintaxe de blocos mais usada por desenvolvedores que trabalham com
Rails é a mesma dos desenvolvedores do proprio Rails: explicitar os blo-
cos no parametro com &. O motivo é simples: documentagdo, ou seja,
fica claro para o leitor do cédigo que aquele método pode receber um
bloco.

procs

Uma coisa interessante na sintaxe usando o operador & (apelidado também de
operador “pretzel”) é que o bloco é transformado em um objeto da classe Proc, que
responde ao método #call:

def block_it (&block)
puts block.class
end
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block_it {} # Proc

Procs sdo estruturas amplamente utilizadas em projetos Ruby por diversas ra-
zdes, sendo a possibilidade de transformé-las em blocos é apenas uma delas. E im-
portante ressaltar esse fato: blocos ndo sio procs e vice-versa, mas sdo facilmente
transformados um no outro usando o &. Vejamos alguns exemplos:

logger = proc { |x| puts "#{Time.now} -- #{x}" }

logger.call("Teste!") # 2012-05-08 15:52:58 -0300 -- Teste!
[1,2,3].each(&logger) # 0 proc vira bloco para o each com o &
# 2012-05-08 15:53:46 -0300 -- 1

# 2012-05-08 15:53:46 -0300 -- 2

# 2012-05-08 15:53:46 -0300 -- 3

Um uso extremamente util desses conceitos é que simbolos implementam o mé-
todo #to_proc, que é chamado pelo operador &. Este proc resultante chama o mé-
todo do argumento cujo nome ¢é o simbolo. Para ficar mais claro, vejamos os exem-
plos a seguir.

Primeiramente, vejamos como que funciona o #to_proc:

upcase_it = :upcase.to_proc

upcase_it.call('abcde') # ABCDE
upcase_it.call(123) # NoMethodError: undefined method
# “upcase' for 123:Fixnum

Ou seja, o proc gerado basicamente chama o método no objeto. Porém, usado
com o &, podemos criar filtros de maneira simples e enxuta:

# Forma tradicional usando bloco
%w{pera uva jaca}.map { |fruit| fruit.upcase }
# ["PERA”, "UVA”, IIJACAII]

# Usando o #to_proc

%w{pera uva jaca}.map(&:upcase)
# ["PERA", HUVAH, IIJACAII]
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lambdas

Lambdas sdo bem parecidos com procs, e muitas vezes sdo usados de forma in-
tercambiével. A forma de construir lambdas é bastante parecida com procs:

upcase_it = lambda { |x| x.upcase }
upcase_it.call("abc") # ABC

# Arity & o nimero de parametros que o lambda aceita
upcase_it.arity # 1

Porém, lambdas possuem um atalho especial:

upcase_it = ->(x) { x.upcase }
upcase_it.call("abc") # ABC

Nao existe uma recomendagao para o uso das notagdes. Porém a primeira é mais
utilizada apenas por razdes histdricas: a notagdo ->() é uma introdu¢ao recente a
linguagem. Fique a vontade para usar a que vocé mais gostar.

Diferengas entre procs e lambdas

Apesar de serem parecidos, procs e lambdas nao sdo iguais em dois comporta-
mentos.

Primeiro, vimos anteriormente que varidveis em excesso ndo causam nenhum
problema com blocos e sdo simplesmente ignorados, e isso acontece com procs, mas
nao com lambdas:

show = proc { |x, yl| puts "#{x}, #{y}" }

show.call(1) # 1,
show.call(1l, 2, 3) # 1, 2

show = ->(x,y) { puts "#{x}, #{y}" }

show.call(1l, 2) # 1, 2
show.call(1) # ArgumentError: wrong number of arguments (1 for 2)
show.call(1l, 2, 3) # ArgumentError: wrong number of arguments (3 for 2)

A segunda diferenga é no uso do return. Dentro de blocos, quando usamos
return, o que de fato é retornado é o método associado, ja que blocos/procs nao
consideram o return. Em contrapartida, lambdas sdo mais préximos a métodos e
fungdes e retornam apenas ao contexto a que pertencem:
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def proc_stop
puts "Cheguei..."
proc { puts "Hey"; return; puts "Ho!" }.call
puts "Saindo..."

end

proc_stop # Cheguei...; Hey

def lambda_stop
puts "Cheguei..."
lambda { puts "Hey"; return; puts "Ho!" }.call
puts "Saindo..."

end

lambda_stop # Cheguei...; Hey; Saindo...

closures

“Closure”, ou fechamento, é uma caracteristica de fun¢des que podem ser as-
sociadas a variaveis e podem ser invocadas a qualquer momento. Quando fung¢oes
com essa caracteristica sdo criadas, elas carregam em si ndo apenas o codigo a ser
executado mas também referéncias a todas as variaveis existentes naquele escopo.

Em Ruby, lambdas e procs sdo closures, portanto carregam em si referéncias as
variaveis em seu escopo. Vejamos um exemplo:

def create_lambda
value = 10

-> { value += 1; puts value }
end

1l = create_lambda
l.call # 11
l.call # 12

O que acontece no exemplo anterior ¢ que, quando o lambda ¢ criado, a va-
ridvel value estd em seu escopo e portanto o lambda possui uma referéncia a value.
Mesmo quando a fun¢io create_lambda termina de executar, o lambda 1 ainda con-
segue acessar a variavel value pois ainda possui uma referéncia. Note o exemplo a
seguir, criando duas lambdas:
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def create_lambda

value = 10

-> { value += 1; puts value }
end

first_lambda = create_lambda
create_lambda

next_lambda

first_lambda.call # 11
next_lambda.call # 11 - "value" & outra variavel neste escopo

first_lambda.call # 12
first_lambda.call # 13

Quando executamos create_lambda pela segunda vez, uma nova variavel value
foi criada e associada ao escopo de next_lambda. Dessa forma, next_lambda e
first_lambda referenciam-se a diferentes value, criadas em momentos diferentes.

Agora vamos modificar um pouco o cédigo. Vamos criar duas lambdas dentro
de um mesmo escopo:

def create_lambdas
value = 10

first = -> { value += 1; puts value }

last = -> { value += 1; puts value }

[first, last]
end

first_lambda, last_lambda = create_lambdas

first_lambda.call # 11
last_lambda.call # 12 - "value" & a mesma variavel

first_lambda.call # 13
last_lambda.call # 14

E possivel observar no exemplo anterior que ambos first_lambda e
last_lambda carregam O mesmo escopo, ou seja, compartilham a mesma re-
feréncia a variavel value.

50



Casa do Cédigo Capitulo 2. Conhecendo Ruby

DicCA: CUIDADO COM ESCOPO DE CLOSURES

Ha situagdes que ndo é possivel saber que momento e nem em que or-
dem que lambdas e procs sdo executados pois sdo propagados a outras
partes do codigo. Dessa forma, compartilhar variaveis via closures pode
resultar em comportamento dificil de prever e bugs bem complicados de
serem encontrados. Por isso, preste bastante atencdo nas varidveis sendo
compartilhadas via closures.

2.6 CLASSES E MODULOS

Ruby é uma linguagem orientada a objetos, e portanto, ndo poderia faltar uma sin-
taxe para declaracdo de classes, que no caso, é com a palavra-chave class:

class Purchase
end

Veja que, para a declaragdo de classes, usa-se o padriao CamelCase, porém co-
mec¢ando com uma letra maiuscula. Isso deve-se ao fato que qualquer nome, seja de
variavel ou de classe, que come¢a com uma letra maitiscula é uma constante.

A classe Purchase ndo tem nada de interessante. Vamos torna-la um pouco me-
lhor.

Construtores

class Purchase
def initialize(value)
@value = value
end
end

payment = Purchase.new(100.00)
payment # #<Purchase:0x007f97el4e61e8 Q@value=100.0>

No exemplo anterior acontecem algumas coisas interessantes. Primeiramente,
criamos um método de instdncia chamado #initialize. Métodos de instancia sdo
métodos que podem ser executados em instincias da classe Purchase.
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Mas esse método nao ¢ qualquer método. Ele é um construtor, ou seja, ele é cha-
mado quando um novo objeto é criado. Vocé pode observar porém que nao chama-
mos o método #initialize diretamente, mas o .new. Por que? O Ruby implementa
no método de classe .new (ou seja, método relacionado diretamente a classe e nao ao
objeto) as magicas internas necessarias para se criar um novo objeto e, em seguida,
repassa tudo que recebeu para o método #initialize e retorna a nova instancia do
objeto (independente do ultimo valor).

Essa nova instancia do objeto criada é chamada também de self. Dessa forma,
usando varidveis com “arroba” (@) é possivel associar valores apenas aquela instancia.
Por essa razio, elas sdo chamadas de variaveis de instancia.

Declaragao de métodos

Declarar métodos é bem simples, basta seguir o exemplo do #initialize:

class Purchase
def initialize(value, shipping)
Ovalue = value
Oshipping_cost = shipping
end

def total_cost
Ovalue + Oshipping_cost
end
end

purchase = Purchase.new(100.00, 9.50)
purchase.total_cost # 109.5

Accessors

“Accessors” sao os famosos “getters” e “setters” do Ruby. Ou seja, saio métodos
de leitura e escrita. Uma coisa interessante do Ruby é que chamada de métodos,
em muitas situagdes, nao precisam de parénteses. Por essa razdo, um método de
leitura de variaveis, por exemplo, se parece como um simples acesso a uma varia-
vel publica. Nao ha necessidade também de nenhuma forma de prefixo, tal como
getShippingCost, como fariamos em outras linguagens.

class Purchase
def initialize(value, shipping)
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Ovalue = value
Oshipping_cost = shipping
end

def shipping_cost
O@shipping_cost
end
end

purchase = Purchase.new(100.00, 9.50)
purchase.shipping_cost # 9.5

O “setter”, ou método de escrita, ¢ bem mais interessante. Como ja vimos ante-
riormente, é possivel escrever métodos com simbolos como ? e !. Mas também, é
possivel escrever métodos terminando com = para criar expressoes de associagio:

class Purchase
def initialize(value, shipping)
@value = value
Oshipping_cost = shipping
end

def shipping_cost=(new_shipping_cost)
@shipping_cost = new_shipping_cost
end

def shipping_cost
O@shipping_cost
end
end

purchase = Purchase.new(100.00, 9.50)
purchase.shipping_cost # 9.5

purchase.shipping_cost = 3 # & possivel colocar espago antes do '='

purchase.shipping_cost # 3

53



2.6. Classes e médulos Casa do Cédigo

CUIDADO COM METODOS DE LEITURA E ESCRITA

Métodos de leitura e escrita sdo para estes propdsitos. Entdo tome cui-
dado com a sua implementacio destes métodos. Se eles fizerem muito
mais do que escrever e ler variaveis de instancia, talvez nao fique 6bvio
para quem esteja lendo o cddigo o que o método estd fazendo. Nao sur-
preenda negativamente os leitores do seu codigo!

Para facilitar este tipo de construgao, existe uma class macro que ja cria esses mé-
todos para vocé. Basta chamar attr_accessor no corpo da classe, passando como
pardmetro uma lista de simbolos que representa o atributo a ser criado.

class Purchase
attr_accessor :shipping_cost
end

purchase = Purchase.new
purchase.shipping_cost = 10.0
purchase.shipping_cost # 10.0

O QUE E CLASS MACRO?

Uma class macro ¢ uma chamada de método no nivel de classe e o resul-
tado dessa chamada ¢é a alteragdo da classe, adicionando comportamento
e tornando algum comportamento mais conveniente ao programador.
Por exemplo, a macro attr_accessor gera métodos de leitura e escrita
para um certo atributo.

A macro attr_accessor ja cria o método de leitura e escrita para vocé. E possivel
porém ter apenas o método de leitura via a macro attr_reader e o método de escrita

via attr_writer.

Cuidado com acessores de escrita

Existe um problema muito comum que os accessors de escrita geram e que é bas-
tante complicado de depurar, portanto preste atengdo! Imagine a seguinte situagdo:
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class Purchase
attr_accessor :shipping_cost, :weight, :distance

def calculate_shipping_cost
shipping_cost = distance * weight
end
end

purchase = Purchase.new
purchase.weight = 0.5
purchase.distance = 200

purchase.calculate_shipping_cost
purchase.shipping_cost # Qual & o valor?

Se vocé percebeu o mistério, ja deve estar duvidando que shipping_cost seja
100. De fato, o valor ndo é 100 e sim nil. Mas qual a razao? Na linha 5, o Ruby
simplesmente interpreta a associagdo como a criacdo de uma variavel local, ao in-
vés de procurar uma chamada de método de escrita. Portanto, ¢ imprescindivel que,
quando usarmos acessors de escrita sejam acompanhados de self. Observe que aces-
sors de leitura ndo necessitam dessa correcéo.

class Purchase
attr_accessor :shipping_cost, :weight, :distance

def calculate_shipping_cost
self.shipping_cost = distance * weight
end
end
purchase = Purchase.new
purchase.weight = 0.5
purchase.distance = 200

purchase.calculate_shipping_cost

purchase.shipping_cost # Agora sim, 100.0!
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Declarando métodos de classe

Nio vimos anteriormente mas é possivel declarar método em qualquer objeto,
nao apenas uma classe. Vejamos o seguinte exemplo:

a = "123"
def a.scream

puts "AAAAAAAARGH!"
end

a.scream # "AAAAAAAARGH!"

b = "abc"
b.scream # NoMethodError: undefined method “scream' for "abc":String

Usamos essa mesma ideia para declarar métodos de classe:

class Purchase
attr_accessor :shipping_cost, :weight, :distance

def Purchase.build_free_shipping
purchase = new
purchase.shipping_cost = 0

purchase
end
end

Purchase.build_free_shipping # #<Purchase:0x0...0 @shipping_cost=0>

Métodos de classe executam no escopo de classe (ou seja, self éa propria classe),
entdo métodos como o construtor (como na linha 5 no exemplo anterior) sdo aces-
siveis sem ter que especificar a propria classe.

Porém, podemos melhorar isso. Dentro do bloco class, self é a prdpria classe.
Por isso, ao invés de termos que repetir o nome da classe, podemos usar simples-
mente self:

class Purchase
puts self # Purchase

def self.build_free_shipping
#...
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end
end

Heranca

Impossivel falar sobre uma linguagem orientada a objetos sem mencionar he-
ranca. Heranca nada mais é do que a especializagdo de uma classe, muitas vezes
mudando apenas alguns comportamentos pontuais e ainda mantendo algumas ca-
racteristicas fundamentais, como nome de método.

class Shipping
attr_accessor :distance, :dimension

def cost
cubed_weight_factor = 16.7

distance * dimension/1000 * cubed_weight_factor
end
end

class UltraShipping < Shipping
def cost
super + (distance) * 0.07
end
end

shipping = UltraShipping.new
shipping.distance = 200
shipping.dimension = 1.2

shipping.cost # 18.00800...

No exemplo anterior, é possivel perceber que, independente se usarmos
Shipping ou UltraShipping, o c6digo vai funcionar pois ambas as classes respon-
dem aos mesmos métodos.

Este comportamento é possivel através de duas caracteristicas importantes da
linguagem. A primeira ¢ a declaragdo de heranga, usando <. Em seguida, vimos
também como é possivel chamar métodos de mesmo nome da super classe usando
o super. O super ¢ bastante importante para dizer ao Ruby que ele deve buscar na
Arvore Genealdgica da classe (classe mae, classe avo e assim vai) o método a ser
executado.
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Lembrando também que construtores (new) nada mais do que sio métodos, en-
tdo também sdo herdados!

Visibilidade de métodos

E muito importante quebrar seu cédigo em varios métodos. Porém, muitas ve-
zes eles servem apenas para uso interno dentro das classes, portanto é importante
declara-lo como private, ou seja, métodos apenas acessiveis internamente a classe:

class Invoice
attr_accessor :service

def total_price
service + tax
end

private

def tax
service * 0.008
end
end

invoice = Invoice.new
invoice.service = 1000

invoice.total_price # 1008.00
invoice.tax # NoMethodError: private method ~tax'
# called for #<Invoice:0x007£df92810550 @service=1000>

Diferente de muitas linguagens em que private ou public é prefixado a decla-
ragdo de todos os métodos, no Ruby funciona como uma chave que comega ligada
no public. Quando vocé entdo escreve private, a chave é virada e todos os méto-
dos entédo declarados sdo privados. Vocé pode voltar a chave para publico chamando
public.

Métodos privados também sdo acessiveis de classes filhas. Isso pode ser uma
surpresa para vocé leitor, pois este comportamento nao ¢ comum. Dessa forma, nao
é necessario usar protected para que classes filhas tenham acesso a esses métodos.
Fique atento a isso!
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protected

O protected existe em Ruby e frequentemente ¢ usado erroneamente devido ao
seu comportamento em outras linguagens. A real utilidade do protected ¢ pratica-
mente nula e portanto deve ser evitada.

Mas para vocé, desenvolvedor curioso, fica a explica¢do do protected: o funci-
onamento do protected é quase o mesmo do private, contudo, é possivel que um
objeto de mesma classe ou subclasse chame o método (igual ao friend, do C++).
Vejamos o exemplo a seguir:

class Person
attr_accessor :name

def befriend(people)
people.each { |friend| friend.add_friend(self) }
end

protected

def add_friend(friend)
puts "#{name} diz: 01& meu novo amigo #{friend.name}!"

end
end
joao = Person.new; joao.name = 'Jo&o'
pedro = Person.new; pedro.name = 'Pedro'
joaquim = Person.new; joaquim.name = 'Joaquim'

joao.befriend([pedro])
# Pedro diz: 014 meu novo amigo Jo&o!

joaquim.add_friend(joao)
# NoMethodError: protected method “add_friend'

Exercicio para vocé leitor! Altere o protected para private e veja o que acon-
tece. Depois, public.

Modulos

Modulos em Ruby sdo basicamente agrupadores de métodos, constantes, clas-
ses e varidveis. O uso é quase o mesmo de classes, porém nio podemos criar uma
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instancia de um moédulo e usamos a palavra chave module, ao invés de class. Ou-
tra diferenca é que nao existe hierarquia de moédulos, ou seja, nao faz sentido um
modulo “herdar” de outro.

Modulo sdo usados de duas maneiras, usados como namespaces, ou seja, uma
boa maneira de agrupar classes, constantes e métodos quando pertinente (por exem-
plo, agrupar todas as classes que fazem parte do meio de pagamento de um site) ou
como mixins, uma forma de adicionar um comportamento comum a qualquer classe.
Veremos mais exemplos sobre essa importante funcionalidade.

Moédulos como namespaces

Quando um sistema se torna grande, é importante agrupar diversas classes que
fazem parte de um componente em um namespace. Esta funcionalidade é de extrema
importancia, por exemplo, quando temos diversas classes com o mesmo nome, seja
por um c6digo que escrevemos ou por alguma biblioteca que usamos. Se ndo criar-
mos namespaces, comportamentos estranhos podem acontecer.

Para construir um mdédulo, basta usar uma sintaxe muito parecida com a de clas-
ses:

module Payment
class Purchase
end

end

Purchase.new # NameError: uninitialized constant Purchase
Payment: :Purchase.new # => #<Payment: :Purchase:0x007fac81d0b0f8>

No exemplo anterior podemos notar duas importantes caracteristicas de médu-
los:

o Moédulos devem também ser nomeados como constantes, ou seja, CamelCase
com a primeira letra em maidscula;

o Quando declaramos uma constante ou classe dentro de um maddulo, é neces-
sario explicitar o escopo via : :.

O uso do : : pode ser omitido no caso de estarmos dentro do médulo. Vejamos
um exemplo:
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module Payment
MIN_COST_FOR_FREE_SHIPPING = 10.00

class Purchase
attr_accessor :total_cost

def calculate_shipping!
if total_cost >= MIN_COST_FOR_FREE_SHIPPING
puts "Parabéns, frete gratis para vocé!"
else
puts "Sem frete gratis :-("
end
end
end
end

purchase = Payment::Purchase.new
purchase.total_cost = 15.00
purchase.calculate_shipping! # Parabéns,

# frete gratis para vocé!

puts MIN_COST_FOR_FREE_SHIPPING # uninitialized constant
puts Payment::MIN_COST_FOR_FREE_SHIPPING # 10.0

Em algumas situagoes ¢ possivel que duas classes de mesmo nome sejam acessi-
veis em um escopo. Para isso, é possivel explicitar integral ou parcialmente o escopo
usando o : :. Caso 0 escopo seja 0 escopo raiz, ¢ possivel declarar da seguinte forma:
: :File. Isso ira fazer com que a resolugido de nomes do Ruby va buscar a classe ou
modulo File no nivel raiz, sem nenhum maédulo.

Para entender melhor como organizar projetos e escopos, veja o Capitulo 8 do
livro Ruby Best Practices [3].

Moébdulos como mixins

Mixins é uma das funcionalidades mais importantes do Ruby. Além de classes,
¢ possivel declarar métodos de instdncia dentro de um moédulo. Assim, é possivel
“misturar” esses métodos em qualquer classe ou objeto. Dessa forma, é possivel fazer
diversas classes obterem um conjunto de comportamento comum com apenas uma
linha de cédigo.
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Dois exemplos basicos de mixins em Ruby sdo os mddulos Comparable
Enumerable. O mddulo Comparable, ao ser incluido em uma classe, basta que
classe implemente o método <=> (também conhecido como spaceship method)

o o & 0o

ela ganha diversos outros comportamentos de graga, como <, <=, ==, >, >=
between?. Com o Enumerable, implementar o método each faz com que a classe
ganhe varias funcionalidades, como all?, any?, map, count, detect e outros.
Veja a documentagdo do Ruby sobre Enumerable para mais detalhes (http://www.
ruby-doc.org/core-1.9.3/Enumerable.html).

Contudo, vamos a um exemplo simples para entender como mixins funcionam:

module Shipping
CUBED_WEIGHT_FACTOR = 167

def dimensional_weight
width * depth * height * CUBED_WEIGHT_FACTOR
end
end

class ShippingPrice
include Shipping

attr_accessor :width, :depth, :height
end

shipping = ShippingPrice.new
shipping.width = 0.5;
shipping.depth = 0.8;
shipping.height = 0.3;

shipping.dimensional_weight # 20.04

Para criar mixins, basta declarar um moddulo e construir métodos diretamente
nele. Quando fazemos include de um mddulo dentro de uma classe, seus métodos
sdo “misturados’, e portanto temos acesso como se 0 método estivesse implementado
diretamente na classe. O mesmo acontece com os métodos do mdédulo. Como a veri-
ficagdo da existéncia de métodos é apenas em tempo de execugio, este “contrato” de
implementagdo nao ¢é verificado pelo interpretador, simplificando, portanto, a im-
plementagéo.

Uma caracteristica importante é que, quando fazemos um mixin, o médulo acaba
se tornando um ancestral da classe que inclui este médulo. Isso nos d4 uma série de
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vantagens, tal como a verificagdo de tipos:
shipping.is_a? Shipping # true

O mesmo pode ser feito com mddulos como Enumerable. Esta é uma forma de
garantir que um objeto responde a uma série de métodos de maneira uniforme.

Mixins com extend

Existe uma outra forma de fazer mixins, com a palavra-chave extend. A dife-
renga é que os métodos sao incluidos a nivel de classe, e ndo mais de instancia:

module Builder
def build(attributes={})

new_object = new

attributes.each do |name, valuel
# 0 cbédigo abaixo & o mesmo que
# new_object.name = value
new_object.send "#{namel}=", value

end

new_object
end
end

class ShippingPrice

extend Builder

attr_accessor :width, :height, :depth
end

shipping = ShippingPrice.build({

:width => 0.8,
theight => 0.2,
:depth => 0.3

b

shipping.width # 0.8

O cédigo anterior usa um pouco do que chamamos em Ruby de meta-
programagao, ou seja, programacao para gerar codigo. O modulo Builder basica-
mente cria um construtor em que um Hash é convertido para atributos de um objeto
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via métodos de escrita (métodos terminados com =). Usamos entdo o extend para
misturar a funcionalidade de construcio ao nivel da classe.

META-PROGRAMAGAO

Meta-programagdo é uma funcionalidade importante para quem escreve
bibliotecas e sistemas avangados. Como este é um livro para quem esta
comec¢ando, meta-programacdo pode dar um né na cabega e portanto
ndo vamos ver muito mais detalhes sobre o assunto.

Porém, se vocé se sente um programador aventureiro, recomendo a lei-
tura do Metaprogramming Ruby [8], um livro excelente para quem quer
iniciar nas artes as vezes misteriosas da meta-programagao.

Excecoes

O controle de exce¢des em Ruby acontece em 3 fases. Primeiro, um bloco de
codigo, iniciado pela cldusula begin é executado. Em seguida, caso alguma excegdo
aconteca (via erros de sintaxe Ruby ou pela cldusula raise), o interpretador Ruby vai
buscar em todas as possiveis clausulas rescue qual é pertinente para o tratamento
daquela excecio. Isso é feito através da comparagio de classes, ou sua hierarquia. E,
por fim, se existir, o bloco ensure é executado, independente da ocorréncia ou nao
de uma excecio.

Sim, muita coisa pode acontecer em um pedago pequeno de cddigo, entdo va-
mos com calma para entender cada passo. Primeiro, vejamos como tratar excegdes
genericamente.

def calculate_installment_price(total_value, installments)
begin
puts "O resultado & #{total_value / installmentsl}"
rescue
puts "N&o foi possivel calcular o valor da parcela"
end
end

calculate_installment_price(100, 5) # 0 resultado & 20.0
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calculate_installment_price(100, 0) # N&o foi possivel calcular
# o valor da parcela

Neste caso, quando passamos um valor invalido para o nimero de parcelas (ins-
tallments), uma excegdo é disparada, e a execu¢do é interrompida, levando a exe-
cugdo do programa para o bloco associado ao rescue. Por essa razdo, a impressao

>

do texto "O resultado é ..” ndo é executada. E importante notar que nesse caso nao
importa qual excegdo seja disparada, o bloco rescue sera executado.

E possivel, porém, associar um bloco rescue diretamente a uma classe. Dessa
forma, dependendo do erro que ocorrer no bloco associado, podemos trata-lo de
maneira diferente. Vamos usar essa ideia para mostrar um erro diferente para o

usuario:

def calculate_installment_price(total_value, installments)
begin
puts "O resultado & #{total_value / installments}"
rescue ZeroDivisionError
puts "Namero de parcelas deve ser > 0"
rescue
puts "N&o foi possivel calcular o valor da parcela"
end
end

calculate_installment_price(100, 5) # 0 resultado & 20.0

calculate_installment_price(100, 0) # Namero de parcelas
# deve ser > 0

calculate_installment_price("", 0) # Ndo foi possivel calcular
# o valor da parcela

Dessa forma, quando enviamos o como numero de parcelas, a excegio ge-
rada pelo interpretador é a ZeroDivisionError, que é tratada pelo primeiro bloco
rescue. No segundo caso, porém, este bloco ndo corresponde a exce¢ao gerada
(NoMethodError), portanto o ultimo bloco é executado.

E bastante comum termos que garantir que algo aconteca mesmo que haja erro
durante um processo, como liberar recursos. Por isso, temos o bloco ensure. O bloco
ensure sempre sera executado, independente da ocorréncia de exce¢des. Inclusive,

0 bloco ensure pode ocorrer mesmo sem blocos rescue.

def calculate_installment_price(total_value, installments)
begin
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puts "O resultado & #{total_value / installments}"
rescue
puts "N&o foi possivel calcular o valor da parcela"
ensure
puts "Pronto."
end
end

calculate_installment_price(100, 5) # 0 resultado & 20
# Pronto.

calculate_installment_price(100, 0) # NZo foi possivel calcular

+*+

o valor da parcela
# Pronto.

O begin é bastante ttil caso queiramos especificar um trecho de c6digo que pode
sinalizar exce¢des. Porém, no caso de métodos inteiros, podemos omiti-lo:

def calculate_installment_price(total_value, installments)
puts "O resultado & #{total_value / installmentsl}"
rescue
puts "N&o foi possivel calcular o valor da parcela"
ensure
puts "Pronto."
end

Esta defini¢do ¢ um pouco mais enxuta, sem perder clareza, entdo é recomen-
dado o uso quando possivel.

MAIS INFORMACOES SOBRE EXCEPTIONS

Tratamento de excecdes, por mais simples que pareca, é um assunto deli-
cado, e é necessario bastante cuidado para que o c6digo nao se torne um
grande macarrdo incompreensivel.

Se vocé quiser saber mais sobre o assunto, recomendo a leitura do exce-
lente livro Exceptional Ruby [6].
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2.7 BIBLIOTECAS E RUBYGEMS

Uma linguagem de programagao nao pode ser completa sem possuir um mecanismo
de compartilhamento de c6digo, de modo que possamos quebrar um sistema grande
em diversos arquivos.

Bibliotecas

Em Ruby, existem trés maneiras para se carregar um codigo externo:

« load: Carrega o arquivo referenciado;

 require: Carrega o arquivo referenciado, porém, se ele ja foi carregado em
algum outro ponto do c6digo, nada sera feito;

e require_relative: Funciona da mesma maneira que o require, porém so-
mente funciona com caminhos relativos ao sistema de arquivos. Veremos mais
detalhes logo adiante.

O require é definitivamente a maneira mais usada para carregar arquivos Ruby
pelo fato do arquivo ser carregado apenas uma vez. Quando um arquivo é carregado
via require, ele é adicionado a uma lista chamada $LOADED_FEATURES. Ou seja, isso
significa que se o arquivo Ruby for editado externamente, ele ndo sera recarregado,
havendo a necessidade de reiniciar o processo.

Uma particularidade sobre o require é que, se o caminho passado for relativo,
ele serd procurado apenas no $LOAD_PATH e um erro serd apresentado caso nao seja
encontrado. Para carregar arquivos que ndo estao no $LOAD_PATH, é necessario men-
cionar o caminho relativo. Vejamos a seguir exemplos:

Usando o load:

load 'purchase.rb' #=> true
Purchase.new # #<Purchase:0x007£9062b49b60>

Agora o require:

require './purchase' # Podemos omitir o .rb com o require!
Purchase.new # #<Purchase:0x007£9062b49b60>

Note que se removermos o caminho do arquivo, o require necessita que a pasta
em que o arquivo se encontra esteja no $LOAD_PATH:
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require 'purchase' # LoadError: cannot load such file -- purchase
$LOAD_PATH << "./" # $LOAD_PATH é um Array com todos os caminhos
# a serem procurados

require 'purchase' # Agora funciona, o purchase.rb & encontrado
Purchase.new # #<Purchase:0x007£9062b49b60>

require_relative 'purchase'
Purchase.new # #<Purchase:0x007£9062b49b60>

CUIDADO COM REQUIRE_RELATIVE

O require_relative possui um pequeno problema quando executa-
mos o comando via IRB. Isso acontece porque, quando executamos o
require_relative, o Ruby tenta inferir a pasta raiz pelo arquivo em
execucdo. O problema é que, quando executamos via IRB, ndo existe
nenhum arquivo, entdo o Ruby ira sinalizar uma exce¢do mencionando
este fato.

RubyGems

A linguagem Ruby possui uma comunidade bastante ativa de programadores
que compartilham cdédigo. Para facilitar esse compartilhamento, a comunidade Ruby
inventou as chamadas RubyGems, ou “gems”. A criagdo de uma RubyGem ocorre da
seguinte forma:

1) Um desenvolvedor constrdi uma biblioteca e deseja compartilha-la;

2) O desenvolvedor prepara um arquivo chamado gemspec que informa coisas como
nome do autor original, colaboradores, versao daquela biblioteca, site, documen-

tacdo, e varias outras informagdes;

3) Em seguida, ele prepara o pacote usando a ferramenta gem, que gera um arquivo
terminado em . gem.

4) Depois de criar uma conta no site do RubyGems (http://rubygems.org), gratuita-
mente, o desenvolvedor usa o comando gem para publicé-la.
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Instalando Rubygems

Uma vez publicada, qualquer desenvolvedor pode instalar e usar essa gem. Va-
mos instalar a gem nokogiri, para processamento de XMLs. Para isso, primeira-
mente temos que instald-la, usando a linha de comando:

$ gem install nokogiri

Fetching: nokogiri-1.5.3.gem (100%)

Building native extensions. This could take a while...
Successfully installed nokogiri-1.5.3

1 gem installed

Installing ri documentation for nokogiri-1.5.3...
Installing RDoc documentation for nokogiri-1.5.3...

No caso do nokogiri, é necessario compilar cédigo C associado a RubyGem,
por isso o comando gem exibe “Building native extensions ... Depois de instalado,
o RubyGems gera documentagéo via ri e RDoc. Nao entraremos em detalhes como
esses aplicativos funcionam pois usaremos documentagdes online que facilitam a
busca de informagdes.

Depois de instalado, é possivel usar o nokogiri da seguinte forma:

require 'rubygems'
require 'nokogiri'

doc = Nokogiri::HTML('<html></html>")

REQUIRE ‘RUBYGEMS’ RETORNA FALSO

Nio fique preocupado se o require 'rubygems' retornar falso. Como
Rubygems é muito comum, muitas ferramentas podem fazer o require
para vocé. O que importa mesmo é que o require da gem que vocé esta
usando ¢ feito com sucesso.

E importante garantir que fagamos o require do RubyGems para que ele possa
configurar o ambiente Ruby de modo a encontrar as bibliotecas instaladas, mas talvez
isso ndo seja suficiente. Para instalar e usar uma gem, é recomendado que vocé leia
a documentacio disponibilizada na pagina da gem, pois nem sempre a instalagdo é
exatamente igual & que vimos anteriormente.
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Escolhendo uma RubyGem

A comunidade Ruby é bastante efusiva em bibliotecas, entdo é muito provavel
que ja exista uma gem para resolver o seu problema! Mas antes de sair usando uma
gem que vocé encontrou, verifique os seguintes pré-requisitos:

« Existe uma comunidade ativa de desenvolvedores, ou seja, ha atividade recente
de alteragdes ou nao ha uma lista grande de bugs no tracker do projeto;

o Verifique se a biblioteca possui testes unitarios e melhor ainda, se a ultima
compilacdo do projeto esta OK (projetos populares executam suas compila-
¢oes no Travis-CI [http://travis-ci.org/])

Outra dica é procurar por solugdes no site RubyToolBox (https://www.
ruby-toolbox.com/). Uma solugdo famosa, acompanhada e usada por muita gente
¢ uma forma de tentar diminuir as chances de vocé encontrar bugs, pois alguém ja
deve ter se encontrado na mesma situagéo e resolvido o problema.

2.8 FIim!

Uta! Vocé esta lendo até aqui ainda? Que bom. Cobrimos bastante coisa de Ruby,
mas € claro que a linguagem tem muito mais para oferecer. Durante o capitulo, fiz re-
feréncia a diversos livros que podem trazer mais conhecimento em diversos aspectos
de Ruby. E extremamente recomendado que vocé os leia depois que terminar de ler
este livro, caso queira (espero que sim!) continuar sua carreira como desenvolvedor
Ruby e Ruby on Rails.

Ruby é uma linguagem fascinante, e espero sinceramente que tenha gostado.
Agora, vamos aprender o framework Ruby on Rails, e comegar a fazer o Colcho.net
do inicio ao fim.
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CAPITULO 3

Conhecendo a aplicacao

Para cada fato existe um conjunto infinito de hipéteses. Quanto mais vocé observa,

mais vocé enxerga.
— Robert Pirsig, em Zen and the Art of Motorcycle Maintenance

Entdo vocé ja aprendeu bastante da linguagem Ruby para dar os primeiros pas-
sos, mas ainda temos muito o que aprender pela frente. Durante os préximos capi-
tulos, vamos aprender mais da linguagem enquanto aprendemos o framework Ruby
on Rails.

Mas antes de comegar, vocé sabe qual a diferenga entre um framework e uma
biblioteca? Quando usamos uma biblioteca, nés programadores escrevemos nosso
codigo, chamando a biblioteca quando necessario. A camada entre a biblioteca e o
nosso codigo ¢ bastante distinta.

O mesmo nao acontece com um framework. Para se ter uma ideia, muitas vezes
o ponto inicial do sistema nao ¢ um cdédigo que vocé escreve. Nosso codigo faz o
intermédio com diversas outras bibliotecas que compdem o framework, de forma
que o resultado torna-se mais poderoso do que a soma das partes.
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O Ruby on Rails nao ¢ diferente. Ele é um framework usando uma estrutura
chamada MVC -- Model View Controller, bastante conveniente para a construgio de
aplicativos Web. O Rails também ¢ usado por muitos desenvolvedores ja ha bastante
tempo, portanto ja foi testado em diversas situagdes, como alta carga, ou grande
ntmero de usudrios. E ficil comecar com Rails pois ele faz muito trabalho por voceé,
mas se aprofundar no Rails te d4 ainda mais poder.

E muita coisa para aprender, mas nio se preocupe, este livro estd em seu poder
justamente para facilitar esta tarefa. Vamos entdo ver como vamos modelar nossa
aplicagdo e em seguida vamos ver como o Ruby on Rails vai nos ajudar a construi-la.

3.1 ARQUITETURA DE APLICACOES WEB

Desenhar aplicagdes bem feitas em Ruby on Rails é um pouco mais complicado do
que simplesmente criar paginas atras de paginas. A razdo disso é que ele é prepa-
rado para criar aplicagdes modernas e arrojadas. Isso significa que ndo somente
deve responder HTML aos usudrios, mas também responder de maneira adequada
para aplicagdes ricas em client-side, interagindo com frameworks como Backbone.js
(http://backbonejs.org/), Ember.js (http://emberjs.com/) ou outros.

O QUE SAO APLICACOES RICAS EM CLIENT-SIDE?

Depois da repopularizardo do JavaScript com o uso intensivo de AJAX
nas paginas Web, os browsers tem se tornado muito mais poderosos do
que antigamente, inclusive com os beneficios incorporados pelo HTML
5. Tendo isso em mente, programadores estio criando aplicagdes cada
vez mais complexas no browser.

Nos ultimos anos, diversos frameworks tem sido langados, tal como os
mencionados anteriormente. Dessa forma, existem aplicagdes Web que a
parte de back-end tornou-se uma API que esta totalmente independente
da apresentacio final ao usudrio.

3.2 RECURSOS AO INVES DE PAGINAS

Para que nossas aplicagdes fiquem elegantes, precisamos parar de pensar na maneira
antiquada de se criar aplicagdes Web cheias de paginas e interagdes complexas e pen-

74



Casa do Cédigo Capitulo 3. Conhecendo a aplicagio

sarmos em recursos. Ndo é uma mudanga facil, mas vamos usar este pensamento
durante o livro todo, entdo até o final, vocé ficard mais confortavel com essa ideia.

Se vocé ja ouviu falar ou sabe o que é REST (Representational State Transfer,
ou Transferéncia de estado de representacio), entender como vamos usar recursos
para modelar nossa aplicacdo sera bem mais facil. Se vocé quiser se aprofundar no
assunto, recomendo a leitura do livro Rest in Practice [7].

3.3 RECURSO0S NO COLCHO.NET

Entdo vamos 14, como fica um recurso no Colcho.net? Relembremos que o Col-
cho.net é um aplicativo em que os seus usuarios podem mostrar quartos vagos, ou
até um colchonete que pode ser usado em sua sala em troca de uma grana e quem
sabe fazer novas amizades.

Assim, o primeiro recurso que podemos identificar é o “Quarto”. Em nosso sis-
tema, serd possivel listar quartos, exibir detalhes de um quarto, criar um novo quarto,
editar um quarto ja existente e remové-lo.

Recursos assim sao faceis de serem mapeados, pois estdo diretamente ligados
a uma unidade légica do sistema. Porém, existem recursos que sio menos obvios.
Por exemplo, como representar o login de um usudrio? Para isso, teremos o recurso
“Sessao”. Poderemos criar uma sessdo ou destrui-la, porém nada mais que isso.

Em sistemas REST, agdes com recursos sdo mapeados em duas partes: um verbo
HTTP e uma URL. Veja os seguintes exemplos:
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O QUE sAo VERBOS HTTP?

Verbos HTTP sdo agdes que podem ser executadas em um recurso iden-
tificado por uma URL. A implementa¢ido do comportamento fica a cri-
tério do servidor, ndo existe um padrao. Os verbos usados no Ruby on
Rails sdo:

o GET - para retornar um recurso especifico ou uma cole¢io;

o POST - para enviar um novo elemento a uma colegio;

o PUT - para alterar um elemento existente;

o DELETE - para remover um elemento.

e GET /rooms: Verbo GET na URL /rooms mapeia para a listagem de todos os
quartos;

o POST /rooms: Verbo POST na URL /rooms mapeia para a insercao de mais um
novo quarto na cole¢do de quartos;

o DELETE /rooms/123: Verbo DELETE na URL /rooms/123 mapeia para a remo-
¢ao do quarto cujo identificador tnico é “123”.

Se fizermos dessa maneira, o Rails nos ajuda e bastante e de quebra ganhamos
facilidade ao usar frameworks de client-side quando necessario.

Essa é a visdo externa da arquitetura de aplicacdes Web. Vamos entrar entdo na
arquitetura interna.

3.4 CONHECENDO OS COMPONENTES

O Ruby on Rails ¢ um framework que adota o padrdo de arquitetura chamado
Model-View-Controller (MVC), ou Modelo, Apresentaciao e Controle.

Modelos possuem duas responsabilidades: eles sdo os dados que normalmente
ficam persistidos em um ou mais banco de dados (seu perfil de usuério, por exem-
plo). Eles também fazem parte da regra de negécio, ou seja, calculos e outros proce-
dimentos, como verificar se uma senha ¢ valida.
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O Controle ¢ a camada intermediaria entre a Web e o seu sistema. Ele pega
os dados que vem de parametros na URL e/ou de um formulario e repassa para os
modelos, que véao fazer o trabalho pesado. Em seguida, pega o resultado e transforma
da maneira adequada para a Apresentacéo.

A Apresentacdo é como o aplicativo mostra o resultado das operagdes e os dados.
Normalmente podem ser uma bela pagina usando as novas tecnologias de CSS 3 e
HTML 5 a até pequenas representagdes de objetos em JSON.

3.5 OS MODELOS

Quando criamos aplicagdes Ruby on Rails, basicamente usamos um componente
chamado ActiveRecord. O ActiveRecord é um Object-Relational-Mapping, ou seja,
uma biblioteca que faz o mapeamento de estruturas relacionais (leia-se SQL e bancos
de dados relacionais) a objetos Ruby.

O ActiveRecord internamente usa uma biblioteca bastante poderosa chamada
Arel. Com o uso do Arel o ActiveRecord consegue transformar chamadas de mé-
todos Ruby em complexas consultas SQL e depois mapear de volta em objetos Ruby.
Isso tudo é muito conveniente, veja alguns exemplos:

Room.all

# SELECT "rooms".* FROM "rooms"

Room.where(:location => ['S&o Paulo', 'Rio de Janeiro'])

# SELECT "rooms".* FROM "rooms" WHERE "rooms"."location"

# IN ('Sdo Paulo', 'Rio de Janeiro')

Além disso, modelos ActiveRecord possuem outra caracteristica importante.
Eles possuem ferramentas para validacio de atributos, callbacks em momentos opor-
tunos (como antes de atualizagdo ou cria¢do), traducio e outros. Este componente é
0 ActiveModel.

Mas os modelos niio necessariamente precisam ser objetos ActiveRecord. E bas-
tante comum separarmos regras complexas em diversas classes em Ruby puro. Isso
¢é importante para evitar que os modelos ou controles fiquem grandes e complexos.
Vamos ver um exemplo disso no capitulo “10 Login do usuario”

No caso do Colcho.net, o Quarto se encaixa perfeitamente como um modelo.
Assim, podemos criar validagdes como a presenca de uma localidade ou calcular a
disponibilidade dele em uma certa data.
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3.6 CONTROLE

A camada de controle é o intermédio entre os dados que vem dos usuarios do site
e os Modelos. Outro principal papel da camada de controle é gerenciar sessao e
cookies de usudrio, de forma que um usudrio ndo precise enviar suas credenciais a
todo momento que fizer uma requisicio.

Apos obter os dados na camada de modelos, é papel da camada de Controle
determinar a melhor maneira de representar os dados, seja via a renderizagdo de
uma pagina HTML ou na composi¢do de um objeto JSON.

No Ruby on Rails, os componentes que trabalham nessa camada sio o
ActionDispatch e o ActionController, ambos parte do pacote denominado
ActionPack. O ActionDispatch trabalha no nivel do protocolo HTTP, fazendo o
parsing dos cabegalhos, determinando tipos MIME, sessao, cookies e outras ativida-
des.

Jao ActionController dd ao desenvolvedor o suporte para escrever o seu codigo
de tratamento das requisi¢oes, invocando os modelos e as regras de negdcio adequa-
das. Ele também da suporte a filtros, para, por exemplo, verificar se um usudrio estd
logado no sistema para fazer uma reserva no site.

Vamos trabalhar bastante com esses componentes no decorrer do livro e apren-
der como eles funcionam e como podemos implementa-los.

3.7 APRESENTACAO

A camada de apresentacdo é onde prepara-se a resposta para o usuario, depois da
execugdo das regras de negdcio, consultas no banco de dados ou qualquer outra ta-
refa que sua aplicacdo deva realizar.

As maneiras mais comuns de se exibir dados atualmente na web é através de pagi-
nas HTML. No Ruby on Rails, conseguimos construi-las com o auxilio da biblioteca
ActionView (também membro do ActionPack). Também é possivel ter a represen-
tagdo JSON dos dados, via a serializagdo de objetos (transformagao de objetos Ruby
puro em JSON) ou via a constru¢io de templates com o JBuilder, por exemplo.

Depois que a apresentagao final é montada, ela é entregue ao usudrio via um
servidor web, como por exemplo, uma bela pagina mostrando todas as informagoes
de um quarto, ou um objeto JSON que vai ser lido pelo JavaScript de uma outra
pagina.

Por fim, o Rails ainda possui uma estrutura complexa para gerenciar imagens,
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stylesheets e javascripts, chamada Asset Pipeline, pré-processando os arquivos e
preparando-os para entregar da melhor forma para o usudrio.

3.8 RoTAS

Como o Ruby on Rails sabe qual Controle deve ser invocada para as requisi¢oes?
Para resolver essa questdo, é preciso indicar que uma determinada URL, quando
invocada, dispara um Controle. O papel desse mapeamento é das Rotas, que sdo
voltadas para recursos, como vimos no inicio deste capitulo. Mas é possivel fazer
outras diversas maneiras de rotas com a complexidade que desejar.

Veja a figura 3.1. Nela € possivel ver a interagdo entre as diversas camadas MVC
e o roteador quando o usudrio requisita uma pagina de edi¢do do recurso “quarto:

Figura 3.1: Fluxo do MVC
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3.9 SUPORTE

Em volta de todo os componentes que mencionamos antes, existe também
ActionSupport. E nele que ficam diversas ferramentas e extensdes ao Ruby, para
deixa-lo ainda mais facil de usar. Gragas a ele é que podemos fazer a seguinte linha
de comando:

2.days.ago
# => Sun, 03 Jun 2012 01:08:33 BRT -03:00

Essa linha de cddigo imprime a data de dois dias atras.

Existem varias funcionalidades dentro do ActionSupport, mas ndo vale a pena
entrar em detalhe. Vamos usa-lo diversas e vocé acabara aprendendo esses truques
e recursos durante o livro.

3.10 CONSIDERACOES FINAIS

Nio se preocupe em decorar todos os nomes que foram vistos nesse capitulo. Vocé
pode consultar o livro sempre que precisar saber. E importante porém saber que eles
existem para que vocé possa procurar ajuda ou documentagio.

Alids, falando em documentacio, vocé aprendera com o decorrer do livro que
a API do Rails é bem extensa e cheia de métodos. Ambiente-se a desenvolver com
o site da documentacéo oficial do Rails aberta. Ela esta disponivel em http://api.
rubyonrails.org/. Sempre que tiver alguma duvida sobre algum método do Rails,
vocé pode procurar que estara la.

O que ¢ extremamente importante entender desse capitulo, porém, sdo as ideias
de recursos e entender o que cada parte do MVC faz devidamente. Isso significa
que, sempre que possivel, devemos modelar nossas aplicacdes como recursos e que
nunca, jamais, devemos colocar regras importantes de negdcio em Controles, por
exemplo, pois ndo ¢ o papel dele.

Entendido isso, vamos continuar. Agora é hora de voltar a programar!
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CAPITULO 4

Primeiros passos com Rails

Conhecer seus limites jd é estar a frente deles.
— Georg Wilhelm Friedrich Hegel

Para criar uma aplicagao Rails, usaremos um script que a gem do Ruby on Rails
instala no sistema. Se vocé ainda nao instalou Ruby e Rails, dé uma olhada na se-
¢do 2.1, 1 vocé encontrara instrugdes de como fazé-lo e em seguida volte aqui para
comegarmos a constru¢io do Colcho.net.

4.1 GERAR O ALICERCE DA APLICACAO

Vamos ao terminal gerar o esqueleto para o Colcho.net. Para criarmos um novo pro-
jeto, precisamos executar no terminal o comando rails new, passando em seguida
o nome do projeto que sera criado, no caso colchonet.

Ao comegar a instalar, aproveite para pegar mais café ou sua bebida favorita, pois
pode demorar um pouco.
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$ rails new colchonet
create
create README.rdoc
create Rakefile
create config.ru
create .gitignore

Installing sass (3.1.19)

Installing sass-rails (3.2.5)

Installing sqlite3 (1.3.6) with native extensions

Installing uglifier (1.2.4)

Your bundle is complete! Use 'bundle show [gemname]'
to see where a bundled gem is installed.

Como vimos no Capitulo 3, vamos escrever cddigo dentro de templates e ar-
quivos gerados pelo proprio Rails. A estrutura de pastas gerada quando criamos o
projeto é bastante importante, e se parece com as figuras 4.1 e 4.2.

v [ app
> [ assets
» [ controllers
» [ helpers
» [ mailers
» (] models
> [ views
v [ config
 application.rb
ri boot.rb
wi database.yml
ri environment.rb
» [ environments
[ initializers
(L] locales
| routes.rb
" config.ru

vy

Figura 4.1: Estrutura de pastas geradas - 1
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L.

v

i db
|l doc
Gemfile
- Gemfile.lock
[ lib
> [ assets
> [ tasks
kd leg
[ public
"~ Rakefile
README.rdoc

[ test

& mp

| ] vendor

» [ assets

b [ plugins

Figura 4.2: Estrutura de pastas geradas - 2

Cada pasta possui um significado e ja é um efeito do conceito que vimos no

capitulo 1, chamado “Convengéo sobre Configura¢ao”. Isso significa que nao teremos

um XML que dira em que pasta fica o qué, em contrapartida, significa também que

temos que seguir a estrutura proposta. Eu pessoalmente acho que é uma 6tima troca!

Vamos entender o que é cada uma delas:

« app - E onde fica o cédigo principal da sua aplicagdo. Controles ficam na pasta

controllers, apresentacdes em views, javascript e CSS em assets e modelos em

models. A pasta helpers guarda codigos auxiliares usados em apresentagdes e

mailers sao classes para o envio de emails.

« config - Configuragdo da aplicagdo, como informagdes sobre banco(s) de da-

dos, internacionalizagdo de strings (I18n), time zone, e outras coisas.

« db - Armazena migragdes e o esquema do banco de dados usado na aplicagao.

o doc - Toda a documentacio de sua aplicacdo deve estar ai.

« lib - Armazena cédigo externo a sua aplicagdo mas que nao faz parte de gems.
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Aitambém ficam tarefas rake, codigo que deve ser executado fora do ambiente
Web.

+ log - Onde ficarao seus logs e, se tudo der certo, uma pasta que vocé raramente
terd que acessar.

o public - Arquivos estaticos como favicon.ico, robots.txt, 404.html e
500.html, que serdo exibidos nos casos de pagina nao encontrada e erro de
servidor, respectivamente.

o script - Guarda o script rails, usado para gerar cédigo (vamos ver mais de-
talhes sobre esse comando a seguir).

o test - Testes unitdrios, integracao, funcionais e performance ficam aqui. Este
¢ um topico bastante complicado e merece seu préprio livro, entdo, ao invés
de vermos o assunto pela metade, indico a leitura do RSpec Book [5] ou o Guia
Rdpido de RSpec [9].

« tmp - Nesta pasta ficam arquivos temporarios como PIDs, cache, entre outros.

« vendor - E onde vocé devera instalar plugins de terceiros que ndo sdo gems.
Também é uma boa ideia instalar eventuais plugins javascript e CSS aqui, para
separar o codigo da sua aplicagao.

Dé uma olhada no contetdo das pastas e abra alguns arquivos, apenas por curi-
osidade, para quebrar o gelo, ja que vocé e o Rails ainda sdo estranhos entre si. Dé
uma atengdo especial ao arquivo config/application.rb, o arquivo de configura-
¢Oes gerais da sua aplicacéo.

4.2 OS AMBIENTES DE EXECUCAO

O Rails possui o conceito de ambientes de execugdo do aplicativo e cada um deles
possui um conjunto préprio de configuragdes. Um exemplo de configuracao que
varia por ambiente é o caching de classes, ou seja, todo o cddigo Ruby presente na
pasta app sera carregado apenas uma vez. Isso ¢ bastante util em produgao devido a
maior performance, porém, em desenvolvimento, atrapalha bastante.

Por padrao, o Rails possui, mas nao se limita a, trés ambientes:

« development: E o ambiente padrio, onde o Rails é totalmente configurado
para facilitar o desenvolvimento;
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+ test: Ambiente para se executar testes de todos os niveis (unitarios, integra-
¢ao, etc.);

« production: E o ambiente em que a aplicagdo deve executar quando rodando
no servidor, para os seus usuarios. Por esse motivo, é otimizado para perfor-

mance.

Cada ambiente possui seu proprio banco de dados. O arquivo
config/database.yml possui a defini¢ao da configuracio de banco de dados
para cada ambiente. Veja o exemplo para o ambiente de desenvolvimento, usando o
adaptador para o PostgreSQL:

development:
adapter: postgresql
database: colchonet_dev
host: localhost
username: vinibaggio
password:
pool: 5
timeout: 5000

Outros arquivos relacionados com ambientes ficam na pasta

7

config/environments, no qual cada arquivo é carregado automaticamente de
acordo com o ambiente em execucio.

VARIAVEL DE AMBIENTE RAILS ENV

A variavel de ambiente RAILS_ENV € usada para determinar em que am-
biente o Rails ird executar, por padrdo sendo development. Assim, é pos-
sivel executar comandos especificos para cada ambiente, basta fazer, por
exemplo:

RAILS_ENV=production rake db:create
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4.3 OS PRIMEIROS COMANDOS

Com seu terminal aberto na pasta do projeto (colchonet), execute o comando rails

server:

COMANDOS NO TERMINAL

A partir de agora, vou mostrar para vocé diversos comandos de terminal
e suas respostas. Por isso, nessas listagens vocé deve digitar apenas o que
segue o simbolo $ (dinheiro), ou se por um acaso a linha for muito longa,
serd quebrada com o simbolo \(contra-barra). Exemplos:

$ rails server
=> Booting WEBrick

Nesse caso, vocé devera digitar apenas rails server e apertar a tecla
Enter. O que ndo tiver esse prefixo serda uma saida aproximada do que
vocé vai ver ao digitar o comando.

$ rails server

=> Booting WEBrick

=> Rails 3.2.8 application starting in development on http://0.0.0.0:3000
=> Call with -d to detach

=> Ctrl-C to shutdown server

[2012-06-08 23:38:43] INFO WEBrick 1.3.1

[2012-06-08 23:38:43] INFO ruby 1.9.3 (2012-04-20) [x86_64-darwinll.3.0]
[2012-06-08 23:38:43] INFO WEBrick::HTTPServer#start: pid=77137
port=3000

Abra o seu browser em http://localhost:3000/ e voila, vocé vera uma bela pagina
preparada pela equipe do Ruby on Rails. Nessa pagina, ha alguns passos, como usar
o comando rails generate para criar modelos e controles e remover o arquivo
public/index.html. Vamos seguir essa sugestdo.
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Browse the
Welcome aboa‘rd documentation
You're riding Ruby on Rails!
About your application’s environment Rails Guides

Rails API

Ruby core
Getting started Ruby standard library

Here's how to get rolling:

1. Use rails generate to create your models
and controllers

To see all available options, run it without parameters.

2. Set up a default route and remove
public/index.html

Routes are set up in config/routes.rb.

3. Create your database

Run rake db:create to create your database. If you're not
using SQLite (the default), edit config/database.yml with your
username and password.

Figura 4.3: Seja bem vindo ao Ruby on Rails

O comando rails generate ¢ um comando bastante util. Se vocé digita-lo sem

parametros, pode ver uma lista do que pode ser gerado. Essa lista pode aumentar,

dependendo das gems que vocé instalar no Ruby on Rails. Vamos ver isso no futuro.

O Rails inclui varias ferramentas para vocé e esse script de geragdo de templates

¢ um 6timo exemplo de como a ferramenta te ajuda a automatizar tarefas repetitivas.

Nesse espirito, vamos agora comegar a criar nosso primeiro recurso no sistema, o re-

curso quarto, ou Room, que terd um titulo, uma descri¢do e uma localizacio. Faremos

isso através do comando rails generate scaffold, que ira gerar varios arquivos

para nds:

$ rails generate scaffold room title location description:text

invoke
create
create
invoke
create

active_record
db/migrate/20120609065934_create_rooms.rb
app/models/room.rb
test_unit
test/unit/room_test.rb
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create
invoke

route
invoke
create
invoke
create
create
create
create
create
create
invoke
create
invoke
create
invoke
create
invoke
invoke
create
invoke
create
invoke
create

test/fixtures/rooms.yml
resource_route
resources :rooms
scaffold_controller
app/controllers/rooms_controller.rb
erb
app/views/rooms
app/views/rooms/index.html.erb
app/views/rooms/edit.html.erb
app/views/rooms/show.html.erb
app/views/rooms/new.html.erb
app/views/rooms/_form.html.erb
test_unit
test/functional/rooms_controller_test.rb
helper
app/helpers/rooms_helper.rb
test_unit
test/unit/helpers/rooms_helper_test.rb

assets
coffee
app/assets/javascripts/rooms. js.coffee
scss
app/assets/stylesheets/rooms.css.scss
scss

app/assets/stylesheets/scaffolds.css.scss

Uou! O que aconteceu? Olhe a quantidade de arquivos que o Rails criou em

um simples comando. Se vocé estd curioso para saber o que é cada arquivo, vamos

com calma. Vejamos primeiro detalhadamente o que é o comando que executamos

através da figura 4.4:

R e—

$ rails generate scaffold title location description:text
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Aqui podemos ver como o comando foi composto. Fazemos o generate de um
scaffold, ou andaime. Scaffolds sao interessantes pois ja geram desde o modelo até
a apresentacao e paginas HTML, para que possamos modificar para ter o resultado
que quisermos.

Em seguida, especificamos o nome do recurso e seus atributos. Por padrao, todos
0s campos serdo “string”, ou um campo de texto curto a ndo ser que seja especificado,
como € o caso de description, a descri¢ao de um quarto pode ser bem longa. Para
isso, podemos usar o : para especificar o tipo daquela informagao.

O comando scaffold ja gera tudo que é necessario para que possamos fazer as
operagdes mais comuns em um recurso, o famoso CRUD. CRUD nada mais é do
que create, retrieve, update e delete, ou criar, buscar/listar, editar e remover. Para tal,
primeiro precisamos criar o banco de dados. Nao se preocupe em configurar um
servidor MySQL ou PostgreSQL por enquanto, pois vamos usar um banco de dados
bom e simples para o nosso proposito no momento, o SQLite. Para criar o banco de
dados e deixar tudo pronto para ver o resultado do scaffold, basta executar, na pasta
do projeto, os comandos rake db:create e rake db:migrate:

$ rake db:create

$ rake db:migrate

== CreateRooms: migrating
-- create_table(:rooms)

-> 0.0019s
== CreateRooms: migrated (0.0020s) ==

O primeiro ira criar o banco de dados, se nao existir. No caso do SQLite,
o comando ird criar os arquivos db/development.sqlite3, db/test.sqlite3 e
db/production.sqlite3.

Em seguida, o rake db:migrate ird criar a tabela rooms no banco de dados
usando a migragdo gerada pelo gerador. Veremos no futuro o que é uma migracao,
nao se preocupe se vocé nao souber o que é isso.
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COMANDO RAKE

Observe que os dois tiltimos comandos s@o diferentes dos comandos que
executamos neste capitulo. O rake, ou “ruby make”, é uma ferramenta
para executar tarefas de manutenc¢do de uma biblioteca ou aplicagao, in-
dependente do Rails. O Rails, porém, adiciona diversas tarefas pertinen-
tes, como criagdo e migracao de banco de dados, executar testes unita-
rios, entre outros. Para saber todos os comandos rake que vocé pode
executar no seu aplicativo, execute rake -T.

O comando rails, porém, em geral executa scripts que ndo dependem
do ambiente da sua aplicagdo, ou seja, ndo dependem de conexdo com
banco de dados ou carregar o seu cddigo Ruby, com exce¢do do server.

Agora, vamos executar o servidor:

rails server

Abra o seu browser favorito em http://localhost:3000/rooms e vocé sera apresen-
tado pela tela padrao gerada pelo scaffold:

Listing rooms

Title Location Description

New Room

Figura 4.5: Pagina de quartos

Aproveite para dar uma navegada, clique nos links e preencha os formulérios.
Legal né? Bastante funcional, apesar de simples. Agora vamos passo a passo entender
0 que aconteceu no gerador do scaffold.
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Loas

Toda a requisicio que vocé fizer, vocé vai ver que o servidor do Rails
mostrar um monte de coisas, desde consultas SQL executadas até quando
o servidor serve arquivos estaticos. Todo este texto serd enviado também
para a pasta log, no arquivo com o nome do ambiente em execugio (por
exemplo, log/development.log):

Started GET "/rooms" for 127.0.0.1 at 2012-08-14 21:58:15 -0700
Processing by RoomsController#index as HTML
Room Load (0.2ms) SELECT "rooms".* FROM "rooms"
Rendered rooms/index.html.erb within layouts/application (Z.1ms)
Completed 200 OK in 12ms (Views: 10.3ms | ActiveRecord: 0.2ms)

E sempre importante estar de olho nessas requisi¢des. Podemos observar
os parametros enviados pelo usudrio, as consultas SQLs resultantes, o
tempo gasto em cada parte da aplicacdo e o cddigo de resposta enviado
ao usuario.

4.4 OS ARQUIVOS GERADOS PELO SCAFFOLD

Vimos ha pouco tempo que o scaffold gerou varios arquivos para nés. Mas o que
significa cada um deles? O que eles fazem e qual seu impacto no nosso projeto?

Migracgoes

Migrag¢des sao pequenos deltas de um banco de dados, ou seja, elas registram as
modifica¢des que o schema, ou esquema, do banco de dados vai sofrendo. Elas con-
tém trés informagdes importantes: uma informacao de versao, um cédigo de regres-
sao e um codigo de incremento e todas elas ficam dentro do diretério db/migrate
do projeto.

Uma migrac¢do entao possui um método up, que sera executado quando o banco
for migrado de uma versdo a outra. Quando houver a necessidade de se regredir
uma versao, talvez por causa de um bug, o método executado devera ser o down. O
nome da versdo da migragao encontra-se no nome do arquivo, que nada mais é do
que uma data (ano, més, dia, hora, minuto e segundo).
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O Rails ja conhece também o equivalente de desfazer para alguns comandos,
como drop_table para desfazer um create_table. Assim, é possivel criar o método
change, que substitui ambos up e down. Vocé escreve o comando para incremento de
versdo e o Rails encontra o equivalente quando a versdo for decrementada, poupando
retrabalho pelo desenvolvedor.

Veja a pasta db/migrate. L4 haverd um arquivo que inicia com uma data, que
depende da hora que vocé executou o comando, e termina com _create_rooms.rb:

class CreateRooms < ActiveRecord::Migration
def change
create_table :rooms do |t
t.string :title
t.string :location
t.text :description

t.timestamps
end
end
end

Vimos que, para executar as migracdes pendentes, basta executar:

rake db:migrate

No capitulo 5, vamos revisitar e aprofundar em outros comandos de migragoes.

Modelo

O arquivo room. rb gerado pelo scaffold no diretério app/models é o modelo que
tem seus dados guardados no banco de dados quando vocé clica no botao “Create
Room”. Nesse arquivo também ficam as regras de validagdo, relacionamentos com
outros modelos e outras coisas. O cddigo atual é simples e veremos como customiza-
lo no futuro:

class Room < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :description, :location, :title
end

Os proximos dois arquivos sao relacionados a testes.
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Teste unitario

Testes unitarios sao artefatos muito importantes para um sistema de qualidade.
Escrever teste, porém, é algo que é bastante complicado para iniciantes, pois existe
muita subjetividade em como escrever um teste. Por exemplo, devemos escrever um
teste antes do codigo de produgio (ou seja, cédigo que vai ser de fato executado
quando o site estiver no ar) ou depois? Devo usar qual técnica? Como usar mocks e
quando usar stubs?

Esse assunto é bastante complicado e importante, portanto recomendo a leitura
dos livros The RSpec Book, [5] e o Test-Driven Development: By Example [2]. A comu-
nidade Rails leva testes tdo a sério que o proprio framework vem com um conjunto
de ferramentas para auxiliar o desenvolvedor a criar crid-los.

Um exemplo disso sao os arquivos gerados. Toda vez que o Rails gera um mo-
delo, controle ou apresentagio, arquivos equivalentes para cada unidade séo criados.
Outro artefato gerado sdo as fixtures, ou acessorio, em uma traducao grosseira. As
fixtures sdo arquivos no formato YAML (http://yaml.org/), uma linguagem simples
para serializacdo de dados, que sera inserido no banco de dados antes de executar os
testes unitarios. Eles sdo uteis para podermos testar consultas ou para construir um
cenario em que um cddigo deve ser executado para que tudo funcione (por exemplo,
para testar uma autenticagdo, é necessario que haja um usudrio no banco de dados).

Rotas

Prosseguindo, a préxima modificagao é no arquivo de rotas. O arquivo de rotas é
onde o Rails mapeia a URL da requisi¢do a um controle que vocé escreve. Se vocé se
lembra bem, falamos na se¢do 3.2 que o Rails ¢ bastante voltado a recursos, e agora
vemos bem isso olhando o arquivo routes.rb no diretério config:

resources :rooms
Essa linha é tudo o que vocé precisa dizer para ganhar as seguintes rotas:
o GET /rooms - a¢do index - lista todos os quartos disponiveis;

e GET /rooms/new - agido new - mostra uma pagina com um formulario para a
criacdo de novos quartos;

o POST /rooms - acdo create - cria um novo recurso na colecio de quartos;
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o GET /rooms/:id - agdo show - exibe detalhes de um quarto cuja chave prima-
ria (famoso id) seja especificada na URL (id 123 para a URL /rooms/123, por
exemplo)

o GET /rooms/:id/edit - a¢do edit - exibe o formulario para a edigdo de um
quarto;

o PUT /rooms/:id - agdo update - altera alguma informagéo do recurso cujo id
seja especificado pelo parametro :id;

« DELETE /rooms/:id - agdo destroy - destrdi o objeto identificado pelo para-
metro :id

Essas agoes sdo geradas por padrio e sdo todas as agdes mais basicas que quei-
ramos fazer em um recurso (o “CRUD”). E claro que d4 para customizar, remover
algumas dessas agoes ou fazer URLs mais interessantes, mas sempre que fizermos
recursos dessa forma, vamos poupar trabalho.

Controle

O proximo é o controle em si. Se vocé abrir o controle em um editor de codigo,
vai ver exatamente as sete agoes mencionadas anteriormente e um cédigo bésico que
o Rails ja gera para vocé. Vamos entrar em mais detalhes sobre controles no futuro.

Apresentagoes

Em seguida, temos as seguintes paginas, apresentacoes de algumas das agdes

mencionadas:

create app/views/rooms/index.html.erb
create app/views/rooms/edit.html.erb
create app/views/rooms/show.html.erb
create app/views/rooms/new.html.erb
create app/views/rooms/_form.html.erb

Ha trés coisas importantes nessa lista. A primeira é que vocé pode ver que que 0s
arquivos sdo todos terminados em “erb”. O ERB ¢ a linguagem de templating padrao
do Rails, mas é possivel usar outras. Vamos usar ERB durante esse livro, entdo ndo se
preocupe com outra linguagem de template por enquanto. Ela ndo é nada de especial
na verdade, é o Ruby embutido dentro de um arquivo HTML.

94



Casa do Cédigo Capitulo 4. Primeiros passos com Rails

A segunda observagdo ¢ que nio ha sete agdes e que nao necessariamente todas as
paginas mapeiam para uma agdo no controle/rota. Isso deve-se ao fato que algumas
rotas ndo possuirem uma apresentagdo em si, apenas redirecionam ou apresentam
outras. Um exemplo é a a¢do create, pois quando hd sucesso, o usudrio é redirecio-
nado a a¢do index, e quando ha erro, o formuldrio da agao new é reapresentado.

A terceira e ultima é que hd um arquivo iniciado com _. Isso significa que
essa pagina é uma partial, ou seja, o conteudo dela é embutido em outras pagi-
nas. Nesse caso, 0 _form.html.erb ¢ incluido tanto na pagina new.html.erb quanto
em edit.html.erb pois o formuldrio é o mesmo, evitando problemas de Ctrl-C
Ctrl-V e duplicidade de codigo. Alterando em um lugar, as mudangas se refletem
em todas as paginas que usam essa partial.

Agora o projeto esta criando vida. Vamos entdo a nossa primeira funcionalidade:
cadastro de usuarios.
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Parte 111

Maos a massa

Nossa aplicagao esta comegando a tomar alguma forma. Ja temos um recurso,
quartos, e ja podemos cadastra-lo, edita-lo e remové-lo e fizemos tudo isso com a
ajuda do Rails.

Mas agora que ja temos uma breve nogao da estrutura do nosso projeto e também
do proprio framework, podemos comegar a construir uma funcionalidade do inicio
ao fim, e bastante importante para o Colcho.net: cadastro e autenticacio de usudrios,
o login.

Primeiramente, vamos construir o modelo de usudrios. Vamos garantir integri-
dade das informagdes, ou seja, construir validagoes para que um usuario cadastrado
com sucesso no site possua todas as informagdes necessarias.

Uma vez que tivermos a base do modelo pronta, vamos montar as paginas de
cadastro e edi¢do de usuario e por fim visualizagdo de perfil. Durante esse trabalho,
vamos montar as rotas e construir as agdes do controle sem o auxilio de geradores.

Mais para frente, vamos aprimorar o modelo, garantindo que o usudrio possua
uma senha encriptada no banco de dados, para que ninguém, nem mesmo os admi-
nistradores do sistema, consigam acesso a uma informagao tao sigilosa.

Os templates estardo bem crus, entdo vamos aplicar um pouco de CSS e HTML
para tornar as telas mais interessantes. Vamos aprender como fazer tudo isso, e,
em seguida, iremos aprender a usar o sistema de internacionalizagao do Rails para
traduzir nossas paginas.



Para concluir o cadastro de usuarios, vamos enviar um e-mail para o usuario
para que ele possa confirmar sua conta, uma pratica muito comum nos sites atuais
para evitar cadastros falsos.



CAPITULO 5

Implementacdo do modelo para o
cadastro de usudrios

E bom perseguir um objetivo para uma jornada, mas no fim o que realmente importa
¢ a jornada em si.

— Ursula Guin

5.1 O USUARIO

Para o modelo de usuarios, vamos precisar dos seguintes campos:
o Nome completo
o E-mail
o Senha

e Localidade
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e Bio
Para gerar esse modelo, execute:

$ rails generate model user full_name email password location bio:text

GERADORES

Vocé pode observar que muitas vezes vamos usar os geradores que o Rails
prové. Porém, é completamente possivel desenvolver sem o uso de ne-
nhum gerador e criar todos os arquivos necessarios na mao. Recomendo
tomar esse caminho para quando vocé estiver mais experiente com o fra-
mework e tiver mais conforto para decidir o que é mais til para vocé.

Vejamos a migragdo gerada:

class CreateUsers < ActiveRecord::Migration
def change
create_table :users do [t

t.string :full_name
.string :email
.string :password
.string :location
.text :bio

ct o o

t.timestamps
end
end
end

Era de se esperar ver SQL, ja que estamos tratando de banco de dados, mas ao
invés disso vemos Ruby. Isso é uma grande vantagem, ja que infelizmente c6digo
SQL pode diferenciar entre sistemas de bancos de dados. O ActiveRecord ja sabe
lidar com essas diferencas e portanto apenas escrevemos em uma Unica linguagem
comum.

A  migra¢do nada mais é do que uma classe que herda de
ActiveRecord::Migration. Toda vez que o banco for migrado para uma ver-
sao superior, o Rails ird executar o que estiver no método #change, ou seja, criando
a tabela users no banco de dados. Quando o banco for migrado para uma versao
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inferior, o equivalente do método create_table serd executado, o drop_table,
removendo essa tabela.

Dentro do bloco associado ao método create_table, 0s campos serdo criados
com os tipos que declaramos no gerador. Por fim, o Rails adicionou por conta prépria
os campos relacionado 4 timestamps. Sdo eles 0 created_at e o updated_at. O mais
legal de tudo é que 0 ActiveRecord faz essa gestao para vocé automaticamente!

Altere o codigo da migragdo para que ela fique da seguinte forma:

class CreateUsers < ActiveRecord::Migration
def change
create_table :users do |t

t.string :full_name
.string :email
.string :password
.string :location
.text :bio

ct ct ot ot

t.timestamps
end

add_index :users, :email, :uniqueness => true
end
end

Com essa alteragdo, estaremos criando um indice no campo email da tabela
users com uma propriedade especial: unicidade. Vejamos o resultado disso em agao.
Primeiro, faca:

$ rake db:migrate

== C(CreateUsers: migrating == ==
-- create_table(:users)
-> 0.0340s
-- add_index(:users, :email, {:uniqueness=>true})
-> 0.0047s
== C(CreateUsers: migrated (0.0341s) ==

Isso ira criar a tabela no banco de dados e adicionar o indice. Agora vamos ao
console do Rails, digitando $ rails console. Esse comando noslevaao IRB, porém
com todo o ambiente do Rails carregado, portanto é possivel fazer alteragdes diretas
ao banco de dados.
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ATALHOS PARA O COMANDO RAILS

O comando rails possui alguns atalhos para ndo termos que digitar o
nome completo do comando. Veja a lista de atalhos a seguir:

o rails c - equivalente ao rails console

o rails s - equivalente ao rails server

o rails g - equivalente ao rails generate

o rails db - equivalente ao rails dbconsole (abre o console do
cliente de banco de dados, dependendo do qual estiver sendo
usado)

User.create :email => 'admin@example.com'

# A saida é a seguinte (quebrada em linhas para facilitar a leitura):
#<User id: 1,

full_name: nil,

email: "admin@example.com",

password: nil,

location: nil,

bio: nil,

created_at: "2012-06-14 06:51:00",

updated_at: "2012-06-14 06:51:00">

H HF HF H H H

Podemos observar algumas coisas importantes nesse pequeno exemplo. Pri-
meiro é que o Rails, mesmo sem termos colocado nada na migragao, criou o campo
id. Essa chave primaria é tdo padrdo no desenvolvimento de projetos que o Rails
sempre vai criar para vocé nas migragdes de criagdo de tabelas.

Podemos ver varios atributos como nil, o que é esperado, pois ndo os espe-
cificamos. Porém, podemos ver que o Rails automaticamente populou os campos
created_at e updated_at. Esses campos também sido automaticamente gerencia-
dos pelo Rails, caso os campos existam, mas nao é obrigatorio.
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DicA: CONSOLE DO RAILS EM MODO SANDBOX

E muito comum fazermos alguns testes manualmente, criando, alterando
ou deletando objetos do banco de dados. Para que nossos testes nao fi-
quem poluindo o sistema, é possivel iniciar o console usando uma chave
para sandbox: rails console --sandbox. Quando vocé iniciar a ses-
sao do console, o Rails ird emitir um inicio de transagdo no banco por
todo o tempo. Quando vocé sair, um ROLLBACK sera enviado ao banco,
desfazendo todas as alteracoes.

Vamos dar wuma espiada no modelo usudrio, localizado em
app/models/user.rb:

class User < ActiveRecord::Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password
end

A classe esta praticamente vazia, com exce¢do de apenas uma linha de codigo. O
attr_accessible é uma class macro que o ActiveRecord prové para adicionar um
comportamento muito importante, porém peco a sua paciéncia, pois vamos entrar
em detalhes sobre isso um pouco mais adiante, na se¢io 6.2.

Se vocé observar no exemplo que executamos no console, podera ver que muitos
campos ficaram em branco. Para evitar cadastros muito ruins ou até mesmo aciden-
tes, vamos colocar algumas validagdes, garantindo que o usudrio coloque todos os
dados necessarios.

5.2 EVITE DADOS ERRADOS. FACA VALIDACOES

O ActiveRecord nos disponibiliza diversos tipos de validagdes ja prontas para
grande parte das situagdes comuns, tais como validar presencga, formato, inclusao
em uma lista (masculino ou feminino, por exemplo), entre varios outros, além de
disponibilizar ferramentas para criarmos as nossas proprias validagoes.

Tudo isso é feito de forma bastante conveniente, usando class macros. Vamos
entdo validar:

o apresenca do email, nome completo, localiza¢do e senha;
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« a confirmagdo de senha, ou seja, o usudrio precisa preencher um campo con-
tendo a senha e outro para verificar se o usudrio ndo cometeu erros de digita-
¢ao;

» minimo de 30 caracteres para a bio.

Vamos primeiro adicionar as validagdes de presenca, as famosas informagdes
obrigatorias:

class User < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password

validates_presence_of :email, :full_name, :location, :password
end

Salve o arquivo, pois vamos experimentar essas valida¢des no console (basta exe-

cutar novamente o comando rails console):

user = User.new
user.valid? # => false
user.save # => false

user = User.new

user.email = 'joao@example.com'
user.full_name = 'Jo&o'
user.location = 'Sdo Paulo, Brasil'
user.password = 'segredo'

user.valid? # => true
user.save # => true

Quando executamos o método #valid? no modelo, 0 ActiveRecord ird executar
a série de validagoes que o modelo tiver e retornar o resultado. Se o objeto estiver
valido, retornard verdadeiro, e falso caso contrario, como é de se esperar.

O #save ird executar todas as validacdes (via o método #valid?) e se o modelo
estiver valido, tentard salvar o modelo no banco de dados e retornar verdadeiro. Po-
rém, se algum problema ocorrer no processo, seja validagdo ou salvar o objeto no
banco de dados, método #save retornara falso.
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DE ONDE SURGIRAM OS METODOS ACESSORES?

Quando criamos nossos modelos e os fazemos herdar de
ActiveRecord::Base, automaticamente, o Rails disponibiliza os
métodos de leitura e escrita de todas as informacoes que a tabela possui.

Bom, ja temos uma ideia de como funcionam as validagoes, entdo vamos adici-

onar uma nova:

class User < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password

validates_presence_of :email, :full_name, :location, :password
validates_confirmation_of :password
end

DICA: RECARREGANDO AS CLASSES

Se vocé alterar o modelo e nao reiniciar sua sessao do console do Rails,
vocé ndo vai conseguir interagir com as suas novas alteragdes. Para nao
haver a necessidade de sair e entrar novamente no console, basta executar
o comando reload! que o Rails ird recarregar tudo o que estiver dentro
da pasta app.

O funcionamento do validates_confirmation_of é bem interessante. A partir
do momento que adicionamos essa validagao, para conseguirmos salvar um objeto
no banco de dados, precisamos passar um novo atributo “virtual’, ou seja, um atri-
buto que nio existe no banco de dados, chamado password_confirmation. Se ele
nao estiver igual ao campo de senha (password), o modelo nao pode ser gravado no
banco.

Com o mesmo console aberto, podemos executar:

reload!
# Reloading...
# => true
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user = User.new

user.email = 'joao@example.com'

user.full_name = 'Jo&o'

user.location = 'Sdo Paulo, Brasil'
user.password = 'segredo'
user.password_confirmation = 'errei_o_segredo'

user.valid? # => false
user.errors.messages
# => {:password=>["doesn't match confirmation"]}

Quando a validacdo é executada (tanto pelo método #valid? quanto pelo
#save), 0 ActiveRecord popula um atributo especial no modelo, chamado errors.
Com ele é possivel verificar, em mensagens legiveis, quais foram os erros de valida-

cdo.

Agora vamos a tltima validag¢do, o tamanho da bio:

class User < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password

validates_presence_of :email, :full_name, :location, :password

validates_confirmation_of :password

validates_length_of :bio, :minimum => 30, :allow_blank => false
end

O validates_length_of faz diversos tipos de validagdo com tamanho de texto.
Nesse caso, aplicamos ao atributo “bio” apenas duas restrigdes: o tamanho minimo
de 30 caracteres e ele ndo pode ser em branco. Porém, o validates_length_of aceita
muitas outras opgoes, veja algumas delas:

e :maximum: Limita o tamanho maximo;

o :in: Ao invés de passar :minimum e :maximum, basta fazer, por exemplo, :in
=> 5..10 para validar o minimo de 5 e 0 maximo de 10 caracteres;

o :is: Limita o tamanho exato do texto;

« :allow_blank: Permite que o atributo fique em branco (ignorando as valida-
¢bes de tamanho);
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Existem algumas outras op¢des menos usadas. Para saber quais sdo, recomendo
olhar a documentacéo oficial do Rails.

O ActiveRecord ainda possui diversas outras validacdes que ndo usamos. Al-
guns exemplos, para vocé ter uma ideia:

o validates_format_of: Valida o formato de um texto com uma expresséo re-
gular;

 validates_inclusion_of: Valida a inclusdo de um elemento em um enu-
meravel, ou seja, um numero em um range ou um texto dentre uma lista de
opgoes;

7

o validates_numericality_of: Valida se o atributo passado é realmente
um numero, com algumas opgdes interessantes, por exemplo, :1less_than,
:greater_than, entre outros.

Além das validagdes citadas, ainda é possivel criar validagdes customizadas.

Falando em validagdes customizadas, existe uma validagao importante que deve-
mos fazer mas ainda nio fizemos. Sabe qual é? O e-mail. E possivel colocar qualquer
coisa, mesmo que nao seja um e-mail valido.

Para isso, vamos usar uma valida¢do simples de e-mail. Ela ndo é nem de longe
ideal e nao é compativel com o RFC de e-mails (veja em http://bit.ly/validacao-email
uma expressao regular compativel, se estiver curioso), mas é suficiente para informar
ao usuario que algo estd errado. Ja que vamos enviar um email de confirmagéo para
o usuario poder usar o sistema, ndo é necessaria tanta formalidade.

Para isso, vamos usar uma expressao regular extraida da biblioteca Devise
(http://github.com/plataformatec/devise), uma biblioteca complexa de autorizagao
de usudrios. Apesar de completa, a biblioteca ndo é recomendada para quem estd
comeg¢ando com Rails, portanto nao vamos usa-la no Colcho.net.

Vamos também criar uma valida¢ao de unicidade para emails, ou seja, emails
cadastrados ndo poderio existir previamente no site. E importante ressaltar que o
validates_uniqueness_of possui um problema: primeiro o Rails verifica a existén-
cia do email a ser cadastrado e depois cria o modelo no banco, se o resto estiver OK.
E possivel que, entre a verificagdo e a criagio, o email seja criado no banco e o Rails
tentard criar o modelo de qualquer forma. E por isso que criamos a validagdo de
unicidade também no banco de dados, e estamos criando essa validacdo no modelo
apenas para feedback ao usuario.

Por fim, temos as ultimas validagdes:
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class User < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password

validates_presence_of :email, :full_name, :location, :password
validates_confirmation_of :password
validates_length_of :bio, :minimum => 30, :allow_blank => false
validates_format_of :email, :with => /\A[~@]+@([~@\.]+\.)+["@\.]1+\z/
validates_uniqueness_of :email

end

SINTAXE ALTERNATIVA PARA VALIDA(;()ES

Existe uma outra sintaxe para validagdes. Veja as duas validagdes a se-
guir:

validates :email, :presence => true

validates_presence_of :email

Ambas possuem o mesmo comportamento, porém a sintaxe usando
a class macro validates foca no atributo a ser validado, de forma
que vocé possa adicionar diversas validagdes de uma vez. O
validates_presence_of, em contrapartida, foca na validagdo em si, po-
dendo passar diversos atributos de uma vez. Veja outro exemplo:

validates :email, :presence => true,
:format => { :with => /\A[~@]+@[~@\.]+\z/ 1},
:uniqueness => true

Ainda ¢é possivel colocar multiplos atributos na validagao:

validates :email, :full_name, :location, :presence => true

Como ndo ha diferenca de comportamento, vocé pode converter as vali-
dacdes que fizemos com a sintaxe tradicional para a sintaxe alternativa e
verificar qual vocé mais gosta.
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Nosso modelo usudrio estda bom o suficiente por enquanto. Vamos voltar a tra-
balhar nessa classe logo, porém vamos comegar a fazer o fluxo de cadastro.
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CAPITULO 6

Tratando as requisicoes Web

Eu ndo desanimo, pois cada tentativa incorreta descartada é mais um passo a frente.
— Thomas A. Edison

6.1 ROTEIE AS REQUISICOES PARA O CONTROLE

Agora que nosso modelo estd pronto, vamos comegar a ligar as outras partes do sis-
tema. Vamos fazer tudo sem uso de geradores do Rails, para entendermos cada passo
do projeto, diferente do recurso quarto.

Antes de tudo, vamos criar a rota, para que possamos testar as paginas e o con-
trole conforme construimos. Lembra-se das sete rotas do Rails?

« index - Lista todos as entradas;
« show - Exibe uma entrada especifica do recurso;

« new - Pagina para criar uma nova entrada;
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create - A¢ao de criar uma nova entrada;

edit - Pagina para editar uma entrada;

update - A¢ao de atualizagdo de uma entrada existente;

destroy - Remogdo de uma entrada existente;

Agora, abra o arquivo config/routes.rb, adicione uma nova linha e teremos as
agOes prontas para nosso uso:

Colchonet: :Application.routes.draw do
resources :rooms
resources :users

# Aqui estardo varios comentarios do Rails para

# te ajudar a lembrar e entender como funciona

# o roteador. Se vocé quiser, pode deletar tudo.
end

Agora, com o servidor do Rails em execugao (se ndo estiver, basta executar rails
server na pasta do projeto), abra o browser e acesse 0 enderego para o nosso recurso:
http://localhost:3000/users/new.

Vocé vai esbarrar com uma tela de erro:

Routing Error

uninitialized constant UsersController

Try running rake routes for more information on available routes.

Figura 6.1: Erro: Routing error - Erro de roteamento

O Routing error (erro de roteamento) é um erro comum. O roteador do Rails
tenta passar a execugdo de requisi¢oes de um recurso para o seu controle corres-
pondente, que ainda nio existe. O Rails consegue, através do nome do recurso,
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derivar o nome do controle, de maneira que o recurso :users é mapeado para o
UsersController. No caso do :rooms, o Rails mapeia para RoomsController. Isso
¢ bastante conveniente e mais uma amostra do conceito de Convengéao sobre Confi-
guragao.

V4 para a pasta app/controllers e crie 0 arquivo users_controller.rb de
acordo com o seguinte:

class UsersController < ApplicationController
end

Essa classe deve herdar do ApplicationController que apesar do nome, ndo
possui e ndo deve possuir uma rota para ela. Ela serve para que vocé configure to-
dos os controles de sua aplicacdo e é um ponto de partida, portanto vamos altera-la
com o decorrer do projeto. Veja atualmente como é esta classe, abrindo o arquivo

app/controllers/application_controller.rb:

class ApplicationController < ActionController::Base
protect_from_forgery
end

O ApplicationController herda, por sua vez, do ActionController: :Base,
um componente do Rails. Nessa classe hd uma class macro bastante importante,
protect_from_forgery. Essa macro faz com que todos os controles da aplicacido
exijam uma chave de autenticagdo em agoes de alteragdo de dados (create, update
e destroy) de modo a evitar ataques de falsificacao de requisicdo (Request Forgery).
Portanto, é bastante importante deixd-la ativada sempre que possivel.
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FALSIFICAGAO DE REQUISICAO

Ataques de falsificagdo de requisi¢do entre sites (ou cross-site request
forgery - CSRF) consistem em enviar uma requisi¢do de um site a ou-
tro fazendo uma agao que o usudrio nao desejou. Por exemplo, ima-
gine que no colcho.net, para vocé deletar sua conta, basta vocé aces-
sar http://colcho.net/usuarios/deletar_conta (endereco hipotético). Um
usuario malicioso pode colocar em um site uma imagem com a seguinte
tag:

<img src="http://colcho.net/usuarios/deletar_conta\T1\textquotedbl />

Ao entrar nesse site, o browser irad tentar baixar o contetido dessa ima-
gem, que na verdade é a agdo para deletar sua conta e bum!, sua conta foi
deletada. Para proteger seu site contra isso, o Rails faz um mecanismo tal
que, para cada a¢do de modifica¢do de estado, é necessario enviar uma
chave de segurancga gerada aleatoriamente.

Voltando ao projeto, vamos criar a nossa a¢ao new, no UsersController

(app/controllers/users_controller.rb):

class UsersController < ApplicationController
def new
end

end

Por enquanto ndo vamos fazer nada, dessa forma, o método new ficara vazio.

. V 4 . , u . : . . . g <« _

Ao abrir novamente a pagina, um erro diferente: Template is missing, ou “tem

plate ausente” A agdo é encontrada, porém o Rails ndo consegue encontrar a apre-
sentacdo daquela agao:
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Template is missing

Missing template users/new, application/new with {:locale=>[:"pt-BR"], :formats=>[:html],
-handlers=>[:erb, :builder, :coffee]}. Searched in: *

"/Usersivinibaggio/Projects/book/rubyonrailsicode/colchonet/appiviews"
Figura 6.2: Erro: Template is missing - template ausente

Os templates ficam na pasta app/views. Dentro dela, existe uma hierarquia.
Lembra-se como o Rails identifica o controle baseado no nome do recurso? O
mesmo acontece aqui: todos os templates para um controle ficam em uma pasta
de mesmo nome do recurso, ou seja, para o UsersController, os templates ficam
na pasta app/views/users.

Na pasta app/views existe também a pasta layouts. Essa pasta é uma pasta
especial. Nela ficam os layouts dos templates, ou seja, a base onde os templates serao
colocados.

Observe a figura 6.3. Nela é possivel ver como o Rails compde uma pagina final,
baseando-se em um layout e um template de uma agéo.

Figura 6.3: Composigao de pagina usando layouts
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O uso de layouts dessa forma é bastante pratico. Nao ha a necessidade
de repetir diversos comandos e tags (evitando também um tedioso trabalho de
busca/substituicdo quando vocé faz alguma alteragdo), basta escrever o HTML es-
pecifico da sua pagina.

Para que um template se comporte como layout, basta executar yield, a mesma
palavra-chave para executar blocos associados a métodos. Veja o exemplo a seguir:

application.html.erb:

<html>
<body>
<f= yield 7>
</body>
</html>

Neste exemplo, quando usarmos o layout application, todo o contetido do tem-
pp
plate serd inserido no lugar do yield.
E possivel também ter mais de um layout em um sistema. Isso é til, por exemplo,
quando ha diversas “personas” em um site, como um administrador e um usudrio

comum, ou um lojista e o cliente.

PERSONAS

Persona é um personagem de um possivel usudrio do seu site. E impor-
tante pensarmos em como cada persona que quisermos focar vai inte-
ragir com o sistema. Assim, ¢ mais facil ter ideias de como melhorar a

experiéncia do usudrio.

No caso do colcho.net, temos duas personas: o “hospedado’, usuario que
procura lugar para dormir e o “anfitrido’, usuario que tem um lugar so-
brando.

Vamos agora criar o template para a agdo new. Para isso, crie a pasta users em
app/views e crie o arquivo app/views/users/new.html.erb. O nome possui trés
significados: a¢ao new, que vai ser pré-processado pelo ERB, resultando em um ar-
quivo html:

<ul></ul>
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Por enquanto esse template estd muito sem graca. Vamos usar o controle
UsersController para preparar os dados para que possamos criar o formuldrio de
cadastro.

6.2 INTEGRE O CONTROLE E A APRESENTACAO

Vamos agora trabalhar no UsersController para criar a tela de cadastro de novo
usudrio:

class UsersController < ApplicationController
def new
Quser = User.new
end
end

Duas coisas acontecem no trecho de cddigo anterior: a primeira é que usamos
0 método .new no modelo User. Ja vimos esse método anteriormente, ele cria uma
nova instancia do modelo User. Em seguida, armazenamos o novo objeto em uma
variavel de instancia, @user. O controle compartilha todas as variaveis de instancia
com o template, ou seja, toda variavel com @ estard disponivel em nossos templates.

Isso significa que ja podemos acessar esse objeto no template. Usaremos ele para
construir o formuldrio. Abra o arquivo app/views/users/new.html.erb e altere
para que ele fique da seguinte forma:

<hi1>Cadastro</hi1>

</= form_for Q@user do |f| />
<p>
<//= f.label :full_name /><br />
<//= f.text_field :full_name />
</p>
<p>
<//= f.label :location /><br />
<//= f.text_field :location />
</p>
<p>
<//= f.label :email /><br />
<//= f.text_field :email />
</p>
<p>
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</= f.label :password /><br />
</= f.password_field :password />
</p>
<p>
</= f.label :password_confirmation /><br />
<//= f.password_field :password_confirmation />
</p>
<p>
</= f.label :bio /><br />
<)= f.text_area :bio />

</p>
<p>
</= f.submit />
</p>
</, end />

Esse codigo que criamos foi um exemplo de como é um template ERB: trechos
de HTML envolto de cédigo Ruby. Em ERB, todo co6digo Ruby que nio terd seu
conteudo impresso no HTML resultante deve ser envolto de <% %>. Caso vocé queira
que o cddigo seja impresso no HTML, temos que envolver o cddigo Ruby com <J;=
h>.

Vocé pode ver também que este codigo faz uso extensivo de métodos auxiliares
do Rails. Nesse caso, utilizamos alguns para construir paginas, em especial formu-
larios (portanto devem ser chamados no objeto £), que recebem o nome do campo
do objeto que estamos editando:

o form_for - Inicia a constru¢ao de um formuldrio para um modelo;

+ label - Label correspondente a um campo do modelo;

o text_field - Campo simples de texto;

o password_field - Campo mascarado de senha;

e text_area - Area grande de texto, para escrevermos a bio;

 submit - Botdo de Submit (Enviar), para enviar os dados ao servidor;

Vocé pode ter notado que em nenhum lugar nés mencionamos URLSs para onde
este formulario deve enviar os dados. Isso é mais uma vantagem de se usar a mode-
lagem de recursos do Rails. O Rails é capaz de saber o recurso a que este formulario
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pertence. E mais, através do uso do método #new_record? (experimente no con-
sole, execute em objetos gravados no banco e objetos novos), ele é capaz de saber se
o formulério deve enviar a a¢do create ou update. Esperto, ndo?

Abra o browser na pagina http://localhost:3000/users/new:

Cadastro

Full name

Vinicius

Location

5an Francisco, CA

Email

vinibaggio@example.com

Passwaord

LTI

Password confirmation

LT TRTTY

Bio

0ld, tudo bom? Meu nome é Vinicius.

Create User

Figura 6.4: Formuldrio de cadastro de usuario

O problema ¢é que, ao preencher o formuldrio e clicar em “Create User” (criar
usudrio), vamos ser apresentados ao erro Unknown action, ou acdo desconhe-
cida, create. Isso significa que o formuldrio enviou os dados para uma agdo que
ainda ndo existe. Pois bem, vamos crid-la: abra novamente o UsersController

(app/controllers/users_controller.rb):
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class UsersController < ApplicationController
def new
Quser = User.new
end

def create
Quser = User.new(params[:user])
if Quser.save
redirect_to Quser,
:notice => 'Cadastro criado com sucesso!'
else
render :new
end
end
end

A agdo create possui a seguinte 1dgica:
« Cria novo usudrio baseado nos dados de pardmetros;

« Se o usudrio foi salvo com sucesso (#save retorna sempre true ou false),
redireciona ele para a pagina de seu mais novo perfil e exibe uma mensagem
felicitando o fato;

« Caso nao seja possivel salvar por causa de uma validagao, renderiza o formu-
lario novamente.

Vamos entrar em detalhe em cada linha:
Quser = User.new(params[:user])

O método params (lembre-se que em Ruby, para chamar métodos, nio precisa-
mos de parénteses) retorna um hash com todos os parametros enviados pelo usuario,
seja via formulario (POST) ou via query string (parametros pela URL, por exem-
plo http://google.com?q=hello, via GET). Quando usamos os métodos auxiliares do
Rails para formularios, o params se parece com o seguinte:

{
"authenticity_token"=>"ofiNLJQUjL/p5vX8z0cy+N5aE9ht JDIAUk="
"user"=> {
"full_name"=>"Vinicius",
"location"=>"San Francisco, CA",
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"email"=>"vinibaggioQ@example.com",
"password"=>"segredo",
"password_confirmation"=>"segredo",
"bio"=>"0la, tudo bom? Meu nome & Vinicius."

},

"commit"=>"Create User",

"action"=>"create",

"controller"=>"users"

Vocé pode ver que todos os campos do formulario vieram dentro de uma hash

$6, a hash users. E esse contetido que passamos para o método .new do modelo.

CHAVE DA HASH EM STRING OU SIMBOLO?

Algumas coisas do Rails podem ser complicadas de serem entendidas
para iniciantes, e uma delas é o hash params, que é um tipo de hash usado
pelo Rails, chamado HashWithIndifferentAccess, ou hash com acesso
indiferente. Com ela, vocé pode acessar chaves com simbolos ou strings,
que no final ddo no mesmo resultado:

puts params['user']

{
"full_name"=>"Vinicius",
"location"=>"San Francisco, CA"
}
puts params/[:user]
{
"full_name"=>"Vinicius",
"location"=>"San Francisco, CA"
}

O método .new aceita um hash contendo todos os atributos a serem associados.

Esse é um conceito chamado mass-assignment, ou seja, associagio em massa. E muito

mais préatico do que ficar chamando cada método individualmente dessa maneira.
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Porém nada nessa vida é de graga e, portanto, teremos alguns problemas que vamos
ver ainda nesse capitulo.

Com o objeto todo populado de atributos que vieram do formuldrio, tentaremos
salva-lo no banco de dados. Se tudo der certo, as linhas a seguir sdo executadas:

redirect_to Quser,
:notice => 'Cadastro criado com sucesso!'

O método redirect_to envia ao browser do usudrio um cédigo de resposta
“302” que significa “Moved Temporarily”, dizendo ao navegador que ele deve ir para
outro endereco. No contetido da resposta, uma localizagdo é informada, causando
o redirecionamento do browser ao novo endere¢o que é automaticamente determi-
nado pelo uso do recurso (@user) como parametro. Nesse caso, o Rails ira redireci-
onar para a agao show do objeto Quser.

O segundo pardmetro do método redirect_to ¢ um hash de opgdes. Nesse caso,
estamos usando um atalho para escrever uma mensagem via flash.

O flash é fundamentalmente um hash, que nesse caso estamos escrevendo na
chave :notice. Portanto a linha poderia ser reescrita da seguinte forma:

flash[:notice] = 'Cadastro criado com sucesso!'
redirect_to Quser

Uma caracteristica importante do £1lash é que seu contetido é guardado na ses-
sao do usudrio e o seu conteudo ¢ eliminado em toda requisi¢do. Quando vocé es-
creve no flash, o conteudo so estara disponivel na proxima requisi¢do. Por isso, é
normalmente utilizado em conjunto com redire¢oes.

Finalmente, se o objeto ndo pdde ser salvo, executamos:

render :new

Isso porqué a agdo create nao possui um template/apresentacgdo para si, entdo re-
aproveitamos o template do new para apresentar novamente o formulario e o usudrio
ter a oportunidade de corrigir os dados.

122



Casa do Cédigo Capitulo 6. Tratando as requisigdes Web

REDIRECT_TO OU RENDER?

E comum em ag¢des create e update redirecionar o usudrio para uma outra
pagina quando tudo estd certo. Porém, no caso de erros no objeto nao é
recomendado redirecionar. A razio é que, ao redirecionar, perdemos to-
dos os parametros que o usuario enviou e também as mensagens de erro
de validagao quando executamos o método #save. Para essas situagdes,
devemos usar o #render, que nao causa o redirecionamento.

6.3 CONTROLE O MASS-ASSIGNMENT

Agora que entendemos bem o que a agdo create faz, vamos executd-la! Va ao for-
mulario de cadastro (http://localhost:3000/users/new) e preencha o formulario. Ao
clicar em ‘Create User...

Can't mass-assign protected attributes: password_confirmation

Erro de mass-assignment. O problema que estamos encontrando agora é na ver-
dade uma protecdo para o seu site. Imagine que temos o campo admin no modelo
User, que é um campo booleano (ou seja, aceita apenas valores true ou false).

Mesmo sem o campo admin no formuldrio, um usudrio mal intencionado pode
forjar uma requisi¢ao da seguinte forma:

{
"user" => {
"full_name"=>"Pirata Malandro",
"location"=>"Caribe",
"email"=>"malandro@example.com",
"password"=>"123",
"password_confirmation"=>"123",
"bio"=>"Rarr! Vou adquirir acesso de admin!",
"admin"=>"1"
X
}

Mesmo seu formulério ndo tendo o campo admin, 0 modelo User iria marca-lo
como true e pronto, facilmente um usudrio pode forjar dados em seu sistema sem
vocé perceber.

123



6.3. Controle o mass-assignment Casa do Cédigo

E por isso que, nas tltimas versdes do Rails, vocé é obrigado a criar uma
white-list, ou seja, uma lista com os atributos que podem ser associados via mass-
assignment. E, no nosso caso, o campo password_confirmation nao esta nessa lista.
Abra o modelo User (app/models/user.rb):

class User < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password

validates_presence_of :email, :full_name, :location, :password

validates_confirmation_of :password

validates_length_of :bio, :minimum => 30, :allow_blank => false

validates_format_of :email, :with => /\A[~@]+@([~@\.J+\.)+[~@\.]+\z/
end

Veja na segunda linha. A class macro attr_accessible (cuidado para ndo con-
fundir com attr_acessor!) aceita uma lista de atributos que podem ser associados
via mass-assignment. Vamos adicionar o atributo virtual password_confirmation a
ela:

class User < ActiveRecord: :Base
# Cuidado para n&o esquecer a virgula no final da linha.
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location,
:password, :password_confirmation

validates_presence_of :email, :full_name, :location, :password
validates_confirmation_of :password
validates_length_of :bio, :minimum => 30, :allow_blank => false
validates_format_of :email, :with => /\A[~@]+@([~@\.]+\.)+[~@\.]+\z/
validates_uniqueness_of :email

end

Depois dessa pequena alteragao, reenvie o formulario, com todos os dados. Se
nao houveram erros no formuldrio, um novo erro sera exibido: Unknown action
(agdo desconhecida), show. Isso significa que o objeto foi gravado com sucesso! Para
comprovar, va ao console do Rails:

# Busca o ultimo objeto no banco de dados (via id)
User.last
#<User id: 1, full_name: "Vinicius", ...>
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6.4 EXIBICAO DO PERFIL DO USUARIO

Agoravamos criar aac¢ao e o template de show, para ndo haver mais erros. Vamos pri-
meiro ao controle UsersController (app/controllers/users_controller.rb):

class UsersController < ApplicationController
def new
OQuser = User.new
end

def show
Quser = User.find(params[:id])
end

def create
Quser = User.new(params[:user])
if Quser.save
redirect_to Quser, :notice => 'Cadastro criado com sucesso!'
else
render :new
end
end
end

Para a agao show, o codigo é simples: buscamos o objeto cujo id seja especificado
pelo parametro :id. Esse parametro vem da rota, ou seja, se acessarmos a URL http:
/Nlocalhost:3000/users/1, 0 parametro :id serd 1. Em seguida, usamos o método .find
do modelo User para buscar exatamente aquele objeto. Associamos esse objeto a
variavel de instancia Quser para acessarmos no template.
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E QUANDO O ID NAO EXISTE?

Existe a possibilidade do usuario digitar um id nao existente, ou um
link estar incorreto. Quando isso acontecer, o ActiveRecord ird disparar
uma excecdo chamada ActiveRecord: :RecordNotFound. Em desenvol-
vimento, vemos esse erro para ficar mais claro. Porém, o Rails sabe que
nao deve exibir esse erro ao usuario real, quando 0 sistema estiver em
producao. Nesse caso, o Rails ird exibir a pagina de erro 404 Not Found.

Outras excegdes que resultam em erro 404 Not Found em ambiente
de produ¢iao sdo: ActionController::RoutingError (uma rota nao
existente) e AbstractController: : ActionNotFound (rota existente mas
acdo ndo encontrada).

Vamos ao template. Crie 0 arquivo app/views/users/show.html.erb conforme
o codigo a seguir:

<p id="notice"></= notice /></p>
<h2>Perfil: </= Quser.full_name /></h2>

<ul>
<li>Localizag8o: </= @user.location /;></1li>
<1i>Bio: </= Quser.bio /></li>

</ul>

<//= link_to 'Editar Perfil', edit_user_path(@user) />

A estrutura desse template é um pouco diferente, pois estamos usando menos
métodos auxiliares do Rails e mais HTML. Na verdade, a estrutura de templates de
aplicagoes tendem a ser mais dessa forma, uma mistura de HTML com pinceladas
de ERB e métodos auxiliares.

O método notice é um método auxiliar do Rails para retornar o conteudo do
flash[:notice]. Mas o método mais importante para nds neste momento é o mé-
todo link_to.

O método 1ink_to serve para gerar links, através de tags <a>. O primeiro atri-
buto, como pode perceber, é o texto que vai no link, e o segundo ¢ uma URL. O mé-
todo edit_user_path(Quser) ¢ um método gerado pelo roteador de acordo com
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seu arquivo de rotas. O método, por sua vez, vai gerar a rota correta para a agao de
edit do usuario Quser.
Com o template pronto, quando vocé criar um novo usuario, vocé vera a seguinte

imagem:

Cadastro criado com sucessol
Perfil: Vinicius

¢ Localizacdo: San Francisco, CA
¢ Bio: 0OIa, tudo bom? Meu nome & Vinicius.

Editar Perfil

Figura 6.5: Perfil do usudrio, depois de efetuar um cadastro

6.5 PERMITA A EDICAO DO PERFIL

A imagem anterior mostra que temos uma tela bem simples, mas ja estamos come-
¢ando a amarrar toda a funcionalidade de cadastro. Ainda faltam as a¢oes de edit e
update. Elas sao bem parecidas com as agoes new e create. Vamos primeiro a agao
edit, no controle UsersControllers (app/controllers/users_controller.rb):

class UsersController < ApplicationController
# Omitindo as outras agdes para ndo atrapalhar...

# new
# show
# create

def edit
Quser = User.find(params[:id])
end
end

Buscamos o objeto cujo ID vem do pardmetro, da mesma forma que a
acdo show. Fazemos isso para que o formulario venha populado com os da-
dos que o usudrio ja preencheu anteriormente. Vamos ao template da acdo edit
(app/views/users/edit.html.erb):
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<hi1>Editar perfil</hi>

</= form_for Quser do |f| />

<p>
<= f
<j= £
</p>
<p>
<j= £
<= f
</p>
<p>
<f= £
<J= £
</p>
<p>
<j= £
<j= £
</p>
<p>
<f= f.
<f= £
</p>
<p>
<= f
<j= £
</p>
<p>
<J= £
</p>
</ end />

.label :full_name /><br />
.text_field :full_name />

.label :location /><br />
.text_field :location />

.label :email /><br />
.text_field :email />

.label :password /><br />
.password_field :password />

label :password_confirmation /><br />
.password_field :password_confirmation />

.label :bio /><br />
.text_area :bio />

.submit />

6.6 REAPROVEITE AS APRESENTACOES COM PARTIALS

Vocé deve estar com uma grande sensa¢ao de déja vu nesse momento. Outra sensa-

¢do que vocé pode ter é desgosto por ter duas paginas tao parecidas, no bom e velho

copyn’paste, que estraga a vida de tantas pessoas. Mas nao se desespere! Vamos re-

solver isso agora.

O componente de templates do Rails (ActionView) possui um recurso chamado

partials, mini-templates que podem ser incluidos em templates, ou seja, uma partial
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ndo é usada para renderizar diretamente uma a¢éo, mas um template pode usar uma
ou mais partials para compor o resultado final.
Para criar uma partial, basta criar um template com seu nome iniciando em
Ou seja, nesse caso, vamos criar a partial “form” Portanto, crie o arquivo
_form.html.erb, na pasta app/views/users/:

<//= form_for @user do |f| />
<p>
</= f.label :full_name /><br />
<//= f.text_field :full_name />
</p>
<p>
</= f.label :location /><br />
</= f.text_field :location />
</p>
<p>
<J= f.label :email /><br />
<)= f.text_field :email />
</p>
<p>
<J= f.label :password /><br />
<//= f.password_field :password />
</p>
<p>
<)= f.label :password_confirmation /><br />
</= f.password_field :password_confirmation />
</p>
<p>
</= f.label :bio /><br />
</= f.text_area :bio />

</p>
<p>
<//= f.submit />
</p>
</ end />

Apenas um corte do titulo, o resto ¢ mantido igual. Nas partials também
temos acesso a variavel @user. Como as agdes edit e new usam a mesma va-
riavel, isso tornam as coisas bastante convenientes. Agora vamos aos templates
app/views/users/new.html.erb e app/views/users/edit.html.erb:

app/views/users/new.html.erb:
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<hi1>Cadastro</hi1>

<//= render 'form' />

Note que o nome da partial, quando fazemos o render na pagina, ndo inclui o _.
O Rails incluird automaticamente, sabendo que é uma partial.

app/views/users/edit.html.erb:

<hi>Editar perfil</hi>

<//= render 'form' />

Depois de editar os dois arquivos, salve-os e navegue nas paginas. Funciona per-
feitamente, ndo? E qualquer modificagdo sera refletida em ambas as paginas, evi-
tando o copyn’paste, o trabalho repetitivo e evitando erros.

Ok, agora que os templates estao melhorados, vamos implemen-
tar a acdo update. Abra o controle UsersController novamente

(app/controllers/users_controller.rb):

class UsersController < ApplicationController
# Omitindo as outras agdes para ndo atrapalhar...

# new
# show
# create

def edit
Quser = User.find(params[:id])
end

def update
Quser = User.find(params[:id])
if Quser.update_attributes(params[:user])
redirect_to Quser, :notice => 'Cadastro atualizado com sucesso!'
else
render :update
end
end
end

O funcionamento do update é quase o mesmo do create. A principal diferenca é
que agora fazemos a atualizagdo de um objeto especifico, identificado pelo pardmetro
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:id, ao invés de criar um novo objeto na cole¢ao. O método #update_attributes
aceita um hash de atributos de maneira similar a0 método .new para criar um novo
objeto. Inclusive, 0 método #update_attributes também possui a protecdo de
mass-assignment.

Se a atualizacdo do perfil ocorrer com sucesso, o usudrio é redirecionado para a
pagina do seu perfil, contendo uma mensagem felicitando o ocorrido, como ¢é pos-
sivel ver na figura 6.6

Cadastro atualizado com sucessol
Perfil: Vinicius

¢+ Localizacdo: San Francisco, CA
s Bio: O meu perfil anterior estava desatualizado,
por isso estou atualizando-o agora.

Editar Perfil

Figura 6.6: Atualizacdo de perfil com sucesso

Se na atualiza¢ao ocorrer algum erro, o formulario de edigdo serd exibido, de
forma que o usudario possa corrigir os dados.

6.7 MOSTRE 0S ERROS NO FORMULARIO

Falando em erros, ao enviar um formuldrio que contenha informagdes preenchidas
incorretamente, os campos ficam marcados com a cor vermelha. Isso acontece pois
o Rails automaticamente adiciona classes ao campo do formulario quando ha erro e,
gracas ao scaffold que fizemos no capitulo 4, temos um CSS basico que formata esse
HTML.
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Editar perfil

Full name

| |
Location

|

Email

vinibaggio@gmail.com

Figura 6.7: Marcagao de erros no formulario

O principal problema desse formulério é que ele ndo informa exatamente o erro
que aconteceu para que 0 usudrio possa corrigir o campo. Sem nenhuma informagio,
é praticamente impossivel o usudrio entender o que precisa ser alterado. Por isso,
vamos adicionar essa dica.

Como a partial do formulario é exibida tanto na a¢do edit quanto na new, a
partial torna-se uma excelente candidata a receber a exibi¢ao de erros. Por isso, abra
0 arquivo app/views/users/_form.html.erb e adicione o seguinte c6digo no inicio
do arquivo:

</ if @user.errors.any? />
<div id="error_explanation">
<h2>Infelizmente ndo foi possivel completar
a agdo pois o formuldrio possui os seguintes erros:</h2>
<ul>
</ @user.errors.full_messages.each do |messagel|/>
<1li><//= message /></1i>
</ end }>
</ul>
</div>
</ end />
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</= form_for Quser do |f| />
</ end />

O que esse cddigo faz é verificar se ha algum erro (o método #any? retorna true
se pelo menos um elemento de uma Array é diferente de nil). Se houver um ou mais
erros, cria-se a div com uma mensagem e em seguida lista todas as mensagens de
erro. O resultado é o seguinte:

Editar perfil

Infelizmente n&o foi possivel completar a acéo pois o formulério

possul os seguintes erros:

= |ocation can't be blank

Full name

Vinicius

Email

vinibaggio@gmail.com

Password

Password confirmation

Figura 6.8: Mensagem de erro com mensagem amigavel

Agora o usudrio pode ler a mensagem e tomar uma agdo para corrigir seus er-
ros. O funcionamento das paginas esta correto, porém vamos adicionar links para
melhorar a navegagao.

6.8 CONFIGURE A ACAO RAIZ (ROOT)

A agdo raiz, ou root, é a agdo que é executada quando vamos ao endereco raiz do site,
por exemplo, http://www.colcho.net, ou http://localhost:3000/. O que temos agora
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¢ ainda a pagina de boas vindas do Rails. Vamos mudar isso.

Primeiro, remova o arquivo public/index.html, caso contrdrio o Rails sem-
pre ira responder com essa pagina, ignorando seu arquivo de rotas. Vamos editar o
routes.rb para incluir a rota root:

Colchonet: :Application.routes.draw do
resources :rooms

resources :users

root :to => "home#index"
end

A notagdo de controles, quando mencionados manualmente, é o seu
nome (por exemplo, “users” para o UsersController), sustenido (#, ou
também ‘ogo da velha) e o nome da agdo. Dessa forma, “home#index”
aponta para o controle HomeController, agdo index. Crie o arquivo

app/controllers/home_controller.rb:

class HomeController < ApplicationController
def index
end

end

BOA PRATICA: SEMPRE DECLARE TODAS AS AQ(~)ES

Quando uma ag¢do nao faz nada, é possivel simplesmente nao imple-
mentar nenhum método no controle e apenas criar o template. O
HomeController, por exemplo, ndo necessitaria do método index, pois
tem o template para exibir a pagina e ndo contém absolutamente nada.

Porém, é sempre interessante declarar todos os métodos que o controle
responde, para que fique claro ao leitor do cddigo (que pode ser vocé
mesmo depois de algumas alguns anos, lembre-se disso!).

Agora, crie a pasta app/views/home e o template
app/views/home/index.html.erb:

<h1>Colcho.net</h1>
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<p>
Escolha uma das agdes a seguir:
<ul>
<li><//= link_to "Cadastro", new_user_path /></1i>
<1i></= link_to "Visualizar quartos", rooms_path /></1i>
</ul>
</p>

Agora sim, temos links para as principais paginas. Vamos adicionar dois novos
links, para que o usudrio possa desistir de cadastrar ou atualizar o seu perfil:

app/views/users/new.html.erb:
<h1>Cadastro</h1>
</= render 'form' />
</= link_to "Voltar", root_path />
app/views/users/edit.html.erb:
<h1>Cadastro</hi1>
</= render 'form' >
<//= link_to "Voltar", Quser />

Note que, como as rotas sdo diferentes, ndo colocamos na partial, mas no tem-
plate em si. No edit usamos a capacidade do Rails de determinar a rota de show de
um recurso, apenas colocando o objeto como pardmetro de URL.

Por fim, vamos editar a pagina do perfil do usudrio,
app/views/users/show.html.erb, adicionando um link ao final:

<//= link_to 'Editar Perfil', edit_user_path(Quser) />
<//= link_to 'Home', root_path />

A rota root_path ¢ especial, e aponta para a raiz do site. Pronto, agora temos
interligagao entre todas as paginas do site, inclusive a drea de quartos que deixamos
intocado por enquanto. Chegaremos la.
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CariTULO 7

Melhore o projeto

Se longe enxerguei foi porque me apoiei no ombro de gigantes.
- Isaac Newton

7.1 LIQAO OBRIGATORIA: SEMPRE APLIQUE CRIPTOGRAFIA
PARA ARMAZENAR SENHAS

Se vocé abrir o console do Rails e procurar pelos cadastros, vai poder observar que
é possivel ler as senhas dos seus usudrios e isso ndo é nem um pouco profissional.

# Senha nada secreta...
User.first

# <User id 1,

# full_name : "Vinicius",

# email : "vinibaggio@example.com",

#  password : "segredo",

# location : "San Francisco, CA",

# bio : "0 meu perfil anterior...",
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# created_at : "2012-06-21 05:37:34",
# updated_at : "2012-06-22 06 : 36 : 59">

Vamos usar uma funcionalidade do Rails para guardar as senhas usando encrip-
tagdo BCrypt, chamada has_secure_password. Para isso, vamos precisar mudar a
coluna password no banco de dados para password_digest e mudar algumas coisas
no modelo.

ENCRIPTACAO DE SENHA

O algoritmo usado pelo Rails para encriptar senhas é o BCrypt, bastante
eficiente e extremamente recomendado. Nesse algoritmo, a senha em
texto puro passa por diversos calculos matematicos que a torna total-
mente cifrada e é um processo irreversivel (por isso o nome “digest”).

Para verificar se uma senha ¢é valida, devemos fazer os mesmos calculos
com a senha que o usudrio fornecer e comparar com o resultado final
que tivermos no banco de dados. Se forem iguais, o usuario digitou a
senha corretamente. Se alguém obter acesso ao seu banco de dados, sera
impossivel reverter o processo e obter o texto original.

Este é um processo completamente seguro, se o algoritmo utilizado for
forte, como é o BCrypt. Antigamente usava-se algoritmos como MDs e
SHA1, mas ja foram provados serem ruins para esse fim, pois ha muita
colisao (strings diferentes que resultam no mesmo “digest”), além de ou-
tros fatores.

7:2 COMO ADICIONAR PLUGINS AO PROJETO?

Para que o Rails consiga usar o algoritmo BCrypt, precisamos fazer com que o Rails
use a gem chamada berypt-ruby. Para isso, abra o arquivo Gemfile na raiz do seu
projeto e descomente a linha mencionando a gem:

# To use ActiveModel has_secure_password
gem 'bcrypt-ruby', '7> 3.0.0'

Em seguida, usando o terminal, vd a raiz do seu projeto e execute o comando
bundle:
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$ bundle

Using rake (0.9.2.2)

Using i118n (0.6.0)

Using multi_json (1.3.6)
Using activesupport (3.2.8)
Using builder (3.0.0)

Using activeresource (3.2.8)
Installing becrypt-ruby (3.0.1) with native extensions
Using bundler (1.1.4)

Your bundle is complete!

Esse comando faz com que a gem seja baixada e instalada em seu sistema. O ar-
quivo Gemfile e o comando bundle fazem parte de uma ferramenta chamada Bun-
dler (http://gembundler.com/). Ela é uma ferramenta complexa e bastante poderosa
de gerenciamento de dependéncias dos seus aplicativos. O Rails usa-o para carregar
todas as bibliotecas com as versoes corretas. O trabalho pesado fica para a ferra-
menta, para nds programadores nos resta manter o arquivo Gemfile organizado.

Apds a execu¢do do bundle, o bundler ird gerar uma nova versio do
Gemfile.lock, que contém exatamente todas as dependéncias e versdes de gems
que satisfazem as dependéncias da aplicagdo Rails. Se vocé tiver curiosidade, pode
ver as dependéncias de uma gem vendo o contetido desse arquivo.

REINICIANDO O CONSOLE E O SERVIDOR

Em mudangas fundamentais como essa, é necessario reiniciar tanto o
console quanto o servidor, mesmo com o uso do reload!. Isso deve-
se ao fato de que o Rails carrega suas dependéncias no momento que é
iniciado e o novo codigo sendo carregado faz referéncias as bibliotecas
que o Rails ndo carregou anteriormente.

7.3 MIGRACAO DA TABELA USERS

Uma vez a gem instalada, é necessario satisfazer a segunda exigéncia do
has_secure_password, que € ter a coluna password_digest. Para isso, vamos gerar
uma nova migragao. Execute, na pasta raiz do projeto:
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$ rails generate migration rename_password_on_users
invoke active_record
create db/migrate/20120623053658_rename_password_on_users.rb

Com a migragdo gerada, abra o arquivo recém criado. O nome do arquivo ira
variar conforme a hora que a migrac¢ao foi gerada, mas vocé pode usar a saida do
comando de gera¢ao da migragdo para saber exatamente qual arquivo editar.

Vocé terd o seguinte:

class RenamePasswordOnUsers < ActiveRecord::Migration
def up
end

def down
end
end

Como nossa mudanca é simples, ndo é necessario especificar o cédigo para #up
e #down separadamente, vamos usar o #change:

class RenamePasswordOnUsers < ActiveRecord::Migration
def change
rename_column :users, :password, :password_digest
end
end

Agora basta executar a migragdo com a tarefa rake rake db:migrate:

$ rake db:migrate

== RenamePasswordOnUsers: migrating ==
-- rename_column(:users, :password, :password_digest)
-> 0.0084s
== RenamePasswordOnUsers: migrated (0.0085s) ===========
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POR QUE NAO FIZEMOS CERTO DESDE O INICIO?

Vocé deve estar se perguntando... Por que nao fizemos certo desde o ini-
cio? A resposta é simples. E raro o dia que sabemos toda a modelagem
do nosso sistema logo de inicio. E quase certo que um dia vocé precisara
alterar o modelo por causa de alguma decisdo tomada ou algum conhe-
cimento adquirido. O Rails d4 ferramentas para dar suporte a esse tipo
de desenvolvimento, ao invés de gastar dias e dias com modelagem que
no final pode néo ser necessaria. O mesmo acontece com o colcho.net!

Migragao feita, agora ¢ hora de alterar o modelo. Segundo a documentagéo
do has_secure_password (procure por has_secure_password no site http://api.
rubyonrails.org, se tiver interesse), essa class macro ja nos da as validagoes de con-
firmagao de senha e a presenca de senha. Além disso, ela cria dois novos atributos
virtuais, o password e password_confirmation. Portanto, o que devemos fazer no
model User é:

o Remover a validagdo de presenga de senha;
o Remover a validagdo de confirmacio de senha;

« Adicionar a class macro has_secure_password

Contudo, ndo ¢ necessario alterar nenhum formuldrio, ja que a ainda usaremos
0 campo password nos formuldrios. Portanto a Unica alteraciao é o modelo User
(app/models/user.rb), que devera ficar assim:

class User < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password,
:password_confirmation

validates_presence_of :email, :full_name, :location
validates_length_of :bio, :minimum => 30, :allow_blank => false
validates_format_of :email, :with => /\A[~@]+@([~@\.]+\.)+[~@\.]+\z/
validates_uniqueness_of :email

has_secure_password
end
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Pronto, tudo terminado. Vocé pode usar a interface para atualizar a senha (ainda
nao temos controle de permissao, entao nao temos que nos preocupar por enquanto).
Va ao console e verifique a sua senha, bem diferente, ndao?

User.first.password
# => nil

User.first.password_digest
# => "$2a$10$jvaS/caj8ohAkBG8.iJEqeFVRA4xw/X1Jv/NFONZrZmsbP09/S4GK"

Para verificar a senha, basta usar o método authenticate, também criado auto-
maticamente pela class macro has_secure_password, que iré retornar false quando
a senha estiver invélida e o proprio objeto quando estiver correta:

vinicius = User.first
# => #<User id: 1, ...>

vinicius.authenticate 'invalido'
# => false

vinicius.authenticate 'segredo'
# => #<User id: 1, ...>

Bem simples nao? Vamos usar esse mecanismo no capitulo 10 com mais deta-
lhes para fazer o controle do login do usudrio. Seus usudrios agora possuem senhas
seguras. Agora, precisamos dar um estilo aos templates, eles estao muito ruins!

7.4 MELHORIA DE TEMPLATES E CSS

Até agora estamos usando o CSS gerado pelo scaffold do Rails. Embora seja funcio-
nal, ele é bem cru:

Colcho.net
Escolha uma das acdes a seguir:

e Cadastro
e Visualizar quartos

Figura 7.1: Site com o layout do scaffold
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Os formuldrios sdo bem agressivos visualmente:

Editar perfil

Infelizmente ndo foi possivel completar a acio pois o formulario

possui os seguintes erros:

= Location can't be blank

Full name

Winicius

Email

vinibaggio@gmail.com

Password

Password confirmation

Figura 7.2: Formuldrio com erro

Com um pouco de HTML e CSS, vamos deixar o site um pouco mais agradavel
de ser visto:

colchonet

Quartos recém postados

Huge room with amazing view, Leblon - Rio de Janeiro
Kitnets, Sao Paulo, SP

Figura 7.3: Nova home

Vamos também melhorar a exibi¢ao de erros para que as mensagens fiquem lado
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a lado com os campos a serem corrigidos:

: - Quartos | Cadastro

Cadastro

| H4 erros no formulério, por favor verifique. |

Full name
Vinicius Baggio Fuentes
Location
l | can't be blank

Email
l | can't be blank

Password

Password confirmation

Bio

/. is foo short (minimum is 30 characters)

Figura 7.4: Formulario com melhor notificagio de erros

Para fazer tudo isso, vamos trabalhar bastante na camada de apresenta¢ao do
site, alterando templates, alterando CSS e criando métodos auxiliares para tornar o
template mais simples.
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CONHECIMENTOS DE HTML E CSS

Infelizmente nio da para explicar detalhadamente cada parte do que va-
mos fazer em seguida, pois este ndo é o foco do livro. Se vocé gostaria
de aprender mais sobre esses assuntos (recomendado se vocé quiser se
tornar um profissional completo de web!), recomendo fortemente a lei-
tura do livro HTML5 e CSS 3: Domine a web do futuro, escrito pelo Lucas
Mazza.

7.5 TRABALHE COM LAYOUT E TEMPLATES PARA MELHO-
RAR SUA APRESENTACAO

O primeiro passo é alterar o layout da aplicagao para incluir o cabegalho com o menu
na direita. Para isso, abra o arquivo app/views/layouts/application.html.erb e
coloque o seguinte conteudo:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Colchonet</title>
<link href='http://fonts.googleapis.com/css?family=Pacifico’
rel='stylesheet' type='text/css'>
<//= stylesheet_link_tag "application", :media => "all" />
<//= javascript_include_tag "application" />
<//= csrf_meta_tags />
</head>
<body>
<header>
<div id="header-wrap">
<h1></= link_to "colcho.net", root_path /></h1>
<nav>
<ul>
<1i></= link_to "Quartos", rooms_path /></1i>
<1i></= link_to "Cadastro", new_user_path /></1i>
</ul>
</nav>
</div>
</header>
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<div id="content">
</ if notice.present? />
<p id="notice"></= notice /></p>
</ end />
</ if alert.present? />
<p id="alert"></= alert /></p>
</ end }>

<f= yield 7>
</div>
</body>
</html>

As modificac¢des nesse template foram:

« A inclusdo do CSS para o uso da fonte “Pacifico’, disponivel no Google Web
Fonts para o nosso logo (ndo se preocupe se vocé ndo tiver acesso a internet,
vamos usar fontes fallback);

o A criagio da tag header e seu contetido, o logotipo e o0 menu de navegagio;

« Embrulhar o yield em uma tag content, para centralizar todo o conteudo
dos templates.

Antes de continuar, vamos tirar a referéncia ao f1ash da a¢do show do usudrio e
alterar a tag h2 para hi:

<h1>Perfil: </= Quser.full_name /></hi1>

<ul>
<li>Localizag8o: </= Quser.location /></li>
<1i>Bio: <%= @Quser.bio /></1i>

</ul>

<//= link_to 'Editar Perfil', edit_user_path(Quser) />

Como agora temos o nome do site e 0 menu em todas as paginas, aquela pagina
inicial (ou “home”) que criamos na se¢ido 6.2 fica redundante. Vamos altera-la para
mostrar ao usudrio até no maximo trés quartos que ja foram cadastrados.

Antes de alterar o template, porém, precisamos alterar o controle
HomeController. Edite o arquivo app/controllers/home_controller.rb:
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class HomeController < ApplicationController
def index
@rooms = Room.limit(3)
end
end

O método .1imit é um método que faz uma busca no modelo Room, limitando
a trés resultados. A ordem depende do banco de dados, pois a query SQL resultante
é

SELECT "rooms".* FROM "rooms" LIMIT 3

7

Por enquanto isso é suficiente. Agora vamos editar o template do controle
HomeController, agdo index (arquivo app/views/home/index.html.erb):

<h1>Quartos recém postados</h1>
<ul>
<) @rooms.each do |room| />
<1i><//= link_to "#{room.titlel}, #{room.locationl}", room /></1i>
</ end )>
</ul>

Se vocé fizer um refresh na pagina inicial, ja vai observar a inclusao desses quar-
tos. Mas antes de continuarmos, vamos dar uma melhorada no cédigo anterior.

Vocé pode estar se perguntando: “qual o problema desse cddigo?”. E a resposta
¢ simples: esse é um tipico caso em que estamos violando uma regra de negécio
que parece inofensiva: o nome completo de um quarto. Mas em casos como esse é
comum que os programadores acabem repetindo a composi¢do diversas vezes em
templates espalhados. E o dia que vocé mudar essa logica, vai se perder em diversos
“search and replaces”. Para isso ndo acontecer, vamos fazer do jeito certo: o template
deve saber o minimo possivel de como o modelo é feito.

Abra agora o entdo intocado modelo Room (app/models/room.rb) e adicione o
método #complete_name:

class Room < ActiveRecord: :Base
attr_accessible :description, :location, :title

def complete_name
"#{title}, #{locationl}"
end
end
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Voltando ao template (app/views/home/index.html.erb):

<h1>Quartos recém postados</h1>
<ul>
<) @rooms.each do |room| />
<1li><J/= link_to room.complete_name, room /></1i>
</ end />
</ul>

O resultado visual é o mesmo, mas o cddigo do template esta mais limpo, entdo
podemos continuar.

7.6 O QUE E O ASSET PIPELINE?

Antes de comegarmos a modificar os stylesheets (CSSs) da aplicagdo, vamos parar
um pouco e entender mais sobre um dos componentes mais controversos, em minha
opinido, do Rails.

O Asset Pipeline vem para resolver um problema complicado da web moderna: a
entrega de assets. O que significa isso? Nao seria simplesmente entregar um arquivo
javascript ou stylesheets ao browser do usudrio?

A resposta ndo ¢ tdo simples. Como as aplicagdes web tem se tornado complexas,
diversas ferramentas estdo sendo utilizadas para tornar o desenvolvimento de javas-
cripts e stylesheets mais produtivo. Além disso, é necessario diminuir ao maximo o
tempo que o browser leva para baixar esses arquivos, para que as aplicagdes web néo
passem a percepcdo de serem lentas.

Dessa forma, hoje em dia, é comum que aplicagdes web possuam uma ou mais
das seguintes fases para a entrega de um asset:

1) Pré-compilagdo: Transformagdo de um SCSS ou LESS em CSS puro, ou CoffeeS-
cript em JavaScript;

2) Concatenac¢io: Juntar todos os arquivos CSS em um tnico .css, ou todos os
arquivos JavaScript em um dnico . js;

3) “Minifica¢do": usar técnicas para diminuir o tamanho dos arquivos, como reno-

«_»

mear variaveis (de “essaVariavelEhGrande” para “a”);

4) Compressdo: Usar compressio GZip para diminuir ainda mais o tamanho do
arquivo, caso o browser tenha suporte (a maioria dos browsers modernos possui
suporte a GZip).
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SCSS E COFFEESCRIPT SAO OPCIONAIS

Por padrio, o Rails ja instala SASS (e por consequéncia, SCSS) e Coffe-
eScript em seu projeto. Porém, o uso de SCSS e CofteeScript é opcional,
ou seja, vocé pode continuar escrevendo JavaScript e CSS puro e ainda
aproveitar dos outros beneficios do Assets Pipeline.

Em conjunto com tudo isso, existe outra preocupagdo bastante importante, que
¢ o caching. Além do seu browser, existem diversos elementos de rede que podem
fazer caching de assets (arquivos estaticos), como seu provedor de internet, firewalls,
CDNs (Content Delivery Network, ou rede de entrega de conteudo), equipamentos
de rede, entre outros. O problema é que, quando vocé atualiza um asset no servidor,
o conteudo desse arquivo pode estar em cache e portanto seus usudrios podem ter
problemas ao acessar o site.

Todos os problemas e processos sdo bastante complicados, e é o objetivo do Asset
Pipeline tornar isso tudo o mais simples possivel. Como isso ¢é feito?

Primeiro, o Rails, através de uma biblioteca chamada sprockets, 1é cada mani-
festo da sua aplicagdo. Um manifesto nada mais ¢ do que um arquivo que contém
diretivas declarando quais sdo os arquivos que sdo dependéncia do seu aplicativo.

Com essa lista de arquivos, o Rails compila cada um de acordo com as extensdes
utilizadas. Por exemplo, se o nome do seu stylesheet for users.css.scss.erb, 0
stylesheet vai primeiro ser pré-processado em ERB e, em seguida, SASS (SASS e SCSS
sao pré-processados pelo proprio SASS), gerando um arquivo CSS final.

Apds obter todos os arquivos pré-compilados, o Rails ira juntar todos os arqui-
vos de um manifesto e gerard um arquivo cujo nome é o nome desse manifesto.
Por exemplo, se 0 manifesto application.css mencionar os arquivos footer.css
e reset.css e 0 manifesto admin. css mencionar apenas o reset.css, o resultado
final desse processo serdo dois unicos arquivos, o application.css, contendo o
footer.css e 0 reset.css concatenados e 0 admin. css, apenas o reset.css.

No final, o browser do usudrio terd que baixar muito menos arquivos, tornando
a carga da pagina mais rapida.

Apos a concatenagdo, o que acontece é a minificacdo. O Rails (ou mais especifi-
camente, 0 sprockets) gera uma versao minificada de cada arquivo gerado no passo
anterior, usando ferramentas bastante eficazes. O processo de minificagdo gera um
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arquivo javascript ou stylesheet completamente valido, mas praticamente ilegivel. O
unico objetivo desse passo é diminuir o tamanho do texto a ser baixado pelo usuario.

Chegando ao final, o Rails calcula o digest MD5 do arquivo e adiciona ao nome
do arquivo. Por exemplo, se 0 arquivo chama-se application.css, ele se tornard
algo do tipo:

application-e049a640704156e412f6ee79daabc7f6.css

Esse numero gerado depende do conteudo do arquivo, portanto se uma nova
versao desse asset for gerada, esse numero sera alterado. Isso fard com que o meca-

nismo de caching nao seja acionado caso uma nova versao do asset seja compilada.

Por fim, ha a compressao desses assets com o algoritmo GZip, gerando:

application-e049a640704156e412f6ee79daabc7f6.css.gz

Com o suporte a GZip de servidores como Apache (http://httpd.apache.org/) ou
nginx (pronuncia-se “engine x’, ou énginéx) (http://http://nginx.com/) e dos brow-
sers, a entrega desses assefs se torna muito mais eficiente e diminuindo o tempo de
carga da pégina.

Note que, para esse mecanismo funcionar, é estritamente necessario que execu-
temos a pré-compilacio desses assets nos servidores:

rake assets:precompile

Isso ira gerar os arquivos de assets, que ndo serdo entregues pelo Rails, mas sim
pelo seu servidor web.

No modo de desenvolvimento de aplica¢des Rails, que é o modo que estamos
executando, as coisas sio um pouco mais simples. Ao invés de serem concatena-
dos e compactados, os assets sao apenas pré-compilados automaticamente por cada
pagina.

Agora que entendemos um pouco do que é o Asset Pipeline, vamos usa-lo para
criar stylesheets para o Colcho.net.

7.7 CRIANDO OS NOVOS STYLESHEETS

Abra o arquivo app/assets/stylesheets/application.css. Vocé pode ver que
nao ha nenhum cédigo CSS de fato, mas ha um conjunto de comentéarios importantes
que estdo la para compor o que chamamos de “manifesto”, que sio:

150



Casa do Cédigo Capitulo 7. Melhore o projeto

/*
*= require_self
*= require_tree

*/

Esses dois comentdrios sdo diretivas do sprockets (note o “=” na linha). Eles
possuem um significado importante. O require_self faz com que qualquer CSS
que esteja no arquivo do manifesto seja incluido antes do restante, e 0 require_tree
varre toda a arvore de diretorios a partir do diretdrio especificado (no caso, 7, ou
pasta atual) e inclui os stylesheets no manifesto.

Isso nos diz em termos praticos que qualquer CSS que incluirmos na pasta
app/assets/stylesheets/ serd incluido no manifesto final, e isso é suficiente para
nos.

Nao vamos mais utilizar o estilo gerado pelo scaffold, entao vamos deleta-lo. Para
isso, basta apagar o arquivo app/assets/stylesheets/scaffolds.css.scss. Vocé
pode apagar também o CSS gerado pelo scaffold para o controle RoomsController:
app/assets/stylesheets/rooms.css.scss

Vamos comegar a criar o nosso proprio stylesheet. Como a maioria dos brow-
sers ndo possuem padrdes razoaveis, ¢ comum usar um stylesheet chamado “reset”,
que deixa todos os estilos em um mesmo padrio para que, a partir dai, possamos
construir o nosso proprio.

Normalmente usamos o famoso “Eric Meyer’s Reset” (http://meyerweb.
com/eric/tools/css/reset/), porém ndo precisamos de toda a cobertura do “re-
set” do Meyer. Portanto, vamos criar o nosso proprio. Crie o arquivo

app/assets/stylesheets/reset.css

*
margin: O;
padding: O;
text-decoration: none;

}
1i { list-style: none; }

Esse CSS simples deixa o padding e a margin em valores zerados. Agora vamos
ao estilo do site em geral. Como o CSS possui algumas dezenas de linhas, vou mos-
trar pouco a pouco e vocé deve ir colocando cada trecho um apds o outro.

Crie o arquivo app/assets/stylesheets/default.css.scss. Note que esse
nao é um arquivo de CSS comum e portando deve ter a extensio .scss. Isso sig-
nifica que esse CSS é um SCSS, uma extensdo de CSS que adiciona funcionalidades
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como regras aninhadas, varidveis, mixins e outras varias coisas uteis. Para entender
melhor como funciona, veja o site oficial do projeto SASS (http://sass-lang.com).

A primeira parte é a declaracdo de varidveis em SCSS, de forma que se quiser-
mos alterar, por exemplo, a largura do conteido, mudamos em apenas um lugar e a
alteracdo se reflete onde a variavel estiver sendo usada:

$header-height: 55px;
$content-width: 700px;

$serif-families: "Pacifico", "Georgia", serif;
$sans-serif-families: "Helvetica", sans-serif;

$error-text-color: #B94A48;
$success-text-color: #468847;

Em seguida, declaramos o estilo geral da pagina, como cor do fundo, tamanho e
familia da fonte do texto do site (usando a variavel $sans-serif-families):

* {
font-family: $sans-serif-families;
font-size: 14px;

}
body { background-color: #f5f5f5; }

Declaramos um mixin para facilitar a declaracdo de box-shadow, colocando to-
dos os vendor prefixes quando necessario:

@mixin shadow($color, $x, $y, $radius) {

-moz-box-shadow: $color $x $y $radius;
-webkit-box-shadow: $color $x $y $radius;
box-shadow: $color $x $y $radius;

Em seguida, vamos criar a barra de navegacao, que fica no topo. Criamos a cor de
fundo da barra e uma sombra na parte inferior. Criamos também o #header_wrap,
que ¢ responsavel pela centralizagdo do contetido da barra de navegagdo em conjunto
com o conteudo que ficara posteriormente. Por fim, estilizamos o logotipo. Note que
vamos usar o mixin criado anteriormente via @include, evitando ter que repetir trés
regras para cada vendor prefix.

152



Casa do Cédigo Capitulo 7. Melhore o projeto

header {
@include shadow(#ccc, 0, 3px, 6px);

border-bottom: 1px solid #686;
margin-bottom: 15px;

#header-wrap {
width: $content-width;
margin: O auto;

3

height: $header-height;
background-color: #9ECE71;

hi {
float: left;
a{
color: #333;

font-family: $serif-families;
font-weight: 400;
font-size: 2.5em;
&:hover {
color: #000;
}

A segunda parte da barra superior, agora ¢ o estilo do menu de navegacao.

header nav {
line-height: $header-height;
float: right;
1i {
display: inline;
background-color: #546f3c;
padding: 7px 10px;

-moz-border-radius: 5px;
border-radius: 5px;

aq{

font-size: 12px;
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font-weight: 600;
color: #fff;
}

Em seguida temos o estilo geral do conteido do site, por isso fica
dentro da div com id content, como deixamos no layout da aplicagdo
(app/views/layouts/application.html.erb). Nesse trecho é interessante obser-
var como podemos fazer referéncia a um seletor pai usando &.

#content {
text-align: left;
width: $content-width;
margin: O auto;

hl1 { font-size: 1.5em; }

a, a:visited, a:hover {
color: #242;
&:hover { text-decoration: underline; }

}

ul, form, p {
margin: 10px O;
X

Para o formulario, temos o seguinte CSS, sem segredos:

form {
label {
display: block;
margin: 5px O;
color: #444;
X

input [type=text], input[type=password], textarea {
color: #444,
font-size: 12px;
border: 1px solid #ccc;
padding: 5px;
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width: 200px;
outline: O;

@include shadow(rgba(0,0,0, 0.1), Opx, Opx, 8px);
&:focus { border: 1px solid #c9c9c9; }

textarea {
width: 400px;
height: 200px;
by

Por fim, temos as classes relacionadas com a informacdo de erros e flash:

.field_with_errors {
display: inline;

label { color: $error-text-color; }

input [type=text], input[type=password], textarea {
border: 1px solid rgba(189,74,72, 0.5);
@include shadow(rgba(189,74,72, 0.2), Opx, Opx, 8px);

&:focus { border: 1px solid rgba(189,74,72, 0.6); }
}

.error_message {
margin-left: 5px;
display: inline;
color: $error-text-color;

}

.padded_flash {
padding: 10px;
margin: 10px O;
font-weight: bold;
width: 500px;

}

#error_explanation {
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border: 1px solid $error-text-color;
color: $error-text-color;
background-color: #F2DEDE;

Q@extend .padded_flash;

#notice {
color: $success-text-color;
border: 1px solid $success-text-color;
Q@extend .padded_flash;
background-color: #DFFODS8;

#alert {
color: $error-text-color;
border: 1px solid $error-text-color;
Q@extend .padded_flash;
background-color: #F2DEDE;

Pronto, esse ¢ todo o estilo que vamos aplicar ao site por enquanto. Salve o ar-
quivo e dé uma navegada. Bem melhor, ndo? Mas ainda nao estamos 100% conclui-
dos. Precisamos corrigir o formuldrio de erros, e ¢ o que vamos fazer agora.

7.8 FEEDBACK EM ERROS DE FORMULARIO

Abra o arquivo app/views/users/_form.html.erb. Removeremos as tags <br/>,
pois nossos labels estdio com display: block e simplificaremos a parte superior
com a notificagdo de erros antiga. O problema com essa notifica¢ao é que fica dificil
para o usuario corrigir facilmente cada campo. Agora, vamos colocar a notificagao
de erro imediatamente ao lado do campo. Veja o exemplo para o campo “nome
completo™:

<p>
</= f.label :full_name />
<)= f.text_field :full_name />
</ if @Quser.errors.has_key? :full_name />
<div class="error_message'">
<//= @user.errors[:full_name].first />
</div>
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</ end />
</p>

O que fizemos no codigo anterior, apesar de parecer complicado, é simplesmente
verificar se ha erro em um atributo especifico (neste exemplo, 0 nome completo).
Caso haja erros, vamos criar uma tag div com classe error_message e mostramos
o primeiro erro, para nido confundir o usudrio com muitas mensagens de erro. O
resultado ¢ o seguinte:

Full name

can't be blank

Figura 7.5: Campo com notifica¢ao de erro

7.9 DUPLICACAO DE LOGICA NA APRESENTACAO NUNCA
MAIS. USE 0Ss HELPERS

Se vocé continuou e colocou o cédigo para mostrar a mensagem de erro no formu-
lario para todos os campos, deve ter percebido como ficou poluido e repetitivo. Isso
¢ um alarme! Primeiro que, para cada campo do formuldrio, repetimos uma légica
(um if) e segundo que é bastante trabalhoso. Imagine se quisermos colocar feedback
de erro também para o formuldrio de quartos?

Mas nao faz sentido nenhum colocar esse tipo de 16gica em qualquer uma das
camadas que vimos, ou seja, esse codigo ndo pertence nem a controles e nem a mo-
delos. E por isso que o Rails disponibiliza um local para vocé colocar esse tipo de
légica: view helpers, ou mais conhecido apenas como helpers.

Os helpers sao lugares adequados para este tipo de 16gica, com o objetivo de tor-
nar os templates mais simples e elegantes.
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CUIDADO COM CODIGO COMPLEXO EM HELPERS!

Lembre-se que cddigo complexo nunca é bom. E pior ainda quando eles
estdo em helpers. Se vocé estiver escrevendo helpers com muitas linhas
de c6digo, ou muito if, tome isso como um alerta. Vocé pode estar es-
crevendo regras de negocio na camada errada, ou talvez vocé possa estar
tentando fazer muita coisa em um lugar so. Tente colocar as regras den-
tro do modelo ou, se pertinente, crie classes para te ajudar a estruturar
os dados de uma forma mais interessante para o template.

Vamos entdo criar o nosso primeiro helper.  Os geradores do Rails
acabam criando um por controle, e é uma forma bastante interessante de
organiza-los. Porém, como vamos usar o helper em outros controles, va-
mos colocar no helper geral, o ApplicationHelper. Portanto, abra o arquivo
app/helpers/application_helper.rb:

module ApplicationHelper
def error_tag(model, attribute)
if model.errors.has_key? attribute
content_tag :div, model.errors[attribute].first,
:class => 'error_message'
end
end
end

Os helpers sao incluidos em cada template, portanto temos acesso aos modelos
via variaveis de instincia, porém isso ndo é uma boa pratica. Passamos o modelo
como pardmetro, junto com o atributo que queremos verificar por erros. O restante
¢ 0o mesmo que fizemos quando direto no template. A diferenga é que ao invés de
gerar o HTML, usamos um helper do Rails para criar a tag para nos.

Vocé pode pensar, por que nio retornamos simplesmente o HTML como texto
e imprimimos o resultado no template? A razdo é que o Rails, por padrio, faz o
escaping de todo o contetido que ndo é marcado como seguro, evitando inje¢ao de
codigo malicioso. Portanto, é mais seguro e mais simples usar os métodos do préprio
Rails.

O resultado visual é o mesmo, mas o template fica muito mais limpo:
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<p>

<//= f.label :full_name />

</= f.text_field :full_name />

<//= error_tag Quser, :full_name />
</p>

Por fim, o template app/views/users/_form.html.erb fica assim:

</, if Quser.errors.any? />
<div id="error_explanation">
Ha erros no formulario, por favor verifique.
</div>
</ end />

</= form_for @user do |f| />
<p>
<//= f.label :full_name />
<J= f.text_field :full_name />
<//= error_tag Quser, :full_name />
</p>
<p>
<//= f.label :location />
</= f.text_field :location />
<//= error_tag Quser, :location />
</p>
<p>
<j/= f.label :email />
</= f.text_field :email />
<//= error_tag Ouser, :email />
</p>
<p>
</= f.label :password />
<//= f.password_field :password />
<//= error_tag Quser, :password />
</p>
<p>
</= f.label :password_confirmation />
</= f.password_field :password_confirmation />
<//= error_tag Quser, :password_confirmation />
</p>
<p>
</= f.label :bio />
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7.9. Duplicagdo de légica na apresentagao nunca mais. Use os Helpers

</= f.text_area :bio />
<//= error_tag Ouser, :bio />

</p>
<p>
<//= f.submit />
</p>
</ end />

Salve o arquivo e envie o formulario, com erros. Ficou legal, né? Como exer-
cicio para vocé leitor, faga 0 mesmo para o formuldrio de quartos, que foi gerado
pelo scaffold. Aproveite e adicione algumas validagoes no modelo Room, pois ndo ha

nenhuma, e teste os erros de formuldrio.
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Faca sua aplicacdo falar varias
linguas

Lembrar-se que morreremos um dia é a melhor forma que conhego para evitar a

armadilha de pensar que temos algo a perder.
— Steve Jobs

8.1 O PROCESSO DE INTERNACIONALIZAGAO (I18N)

Por enquanto, todo o nosso formuldrio esta em inglés, inclusive os erros. Fizemos
dessa forma de propdsito, pois vamos usar o sistema de internacionalizagio (apesar
de, em portugués, a palavra “internacionalizagdo” possuir 19 letras, em inglés ela
possui 20, internationalization, e portanto é normalmente abreviada por I + 18 letras
+ n, ou i18n) do proprio Rails.

O sistema de [18n do Rails é bastante simples. Ele funciona com um conjunto de
pares chave valor, sendo que uma chave é um identificador de uma mensagem (por
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exemplo users.sign_up.success) e o valor é o seu texto (por exemplo “Cadastro
realizado com sucesso”). Todo o conjunto possui uma chave raiz que é o idioma (en
para inglés e pt-BR, para o portugués brasileiro).

MEU SITE SO VAI SER EM PORTUGUES, PRECISO USAR O I18N?

E sempre uma boa ideia deixar seu sistema sempre traduzido com o I18n.
A grande vantagem é que os templates ficardo muito mais limpos, mais
faceis de serem trabalhados e revistos por pessoas ndo técnicas.

Na pasta config/locales ficam os arquivos contendo essas tradugdes, no for-
mato YAML. Se vocé abrir o arquivo config/locales/en.yml, que ja vem com o
Rails, vocé observara a seguinte estrutura:

en:
hello: "Hello world"

Isso significa que, quando o sistema estiver usando o locale “en” (inglés), quando
traduzirmos a chave hello, o resultado serd “Hello world”.

Vamos comegar colocando as mensagens ja traduzidas do Rails, e depois vamos
traduzir os nossos atributos.

Os contribuidores do Rails ja fizeram a tradugao dos erros de validagao e diver-
sas outras coisas para portugués! Portanto o nosso trabalho fica bastante facilitado,
basta baixar o arquivo de tradugao (va para http://colcho.net/rails-i18n e clique em
“Raw”) e salvar como config/locales/rails.pt-BR.yml. O nome do arquivo nio
importa, mas vamos separar nossas mensagens das mensagens do Rails para fins de
organizagao.

Ap6s salvar o arquivo, vamos alterar o idioma padrdo do Colcho.net para por-
tugués brasileiro. Para isso, abra o arquivo config/application.rb e procure a se-
guinte linha:

The default locale is :en and all translations from
config/locales/*.rb,yml are auto loaded.

#

#

# config.il8n.load_path +=

# Dir[Rails.root.join('my', 'locales', '*.{rb,yml}').to_s]
#

config.il8n.default_locale = :de

Descomente e altere o parametro para : 'pt-BR':
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# The default locale is :en and all translations from

# config/locales/*.rb,yml are auto loaded.

# config.il8n.load_path +=

# Dir[Rails.root.join('my', 'locales', '*.{rb,yml}').to_s]
config.il8n.default_locale = :'pt-BR'

Aproveite também e acerte o fuso horario:

# Set Time.zone default to the specified zone

# and make Active Record auto-convert to this zone.
# Run "rake -D time" for a list of tasks

# for finding time zone names. Default is UTC.
config.time_zone = 'Brasilia’

Em seguida, reinicie o servidor. V4 a um dos formulérios e tente enviar os dados

em branco. Et voila! Erros em portugués:

Cadastro

Ha erros no formuléario, por favor verifique.

Full name

n&o pode ficar em branco
Location

ndo pode ficar em branco
Email

nao pode ficar em branco

Figura 8.1: Erros traduzidos com o sistema de i18n

Certo, agora temos que traduzir os atributos do modelo User.

Para

fazer isso ¢, basta seguirmos as convengdbes do Rails.  Crie o arquivo

config/locales/pt-BR.yml:

pt-BR:
activerecord:
models:
user: Usuario
attributes:
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user:
bio: Biografia
email: Email
full_name: Nome completo
location: Localizacgdo
password: Senha
password_confirmation: Confirme sua senha

Em seguida, reinicie o servidor do Rails e atualize a pagina. Agora sim, o formu-
lario faz sentido. Vamos colocar os atributos também para quartos:

pt-BR:
activerecord:
models:
room: Quarto
user: Usuario
attributes:
user:
bio: Biografia
email: Email
full_name: Nome completo
location: Localizacgdo
password: Senha
password_confirmation: Confirme sua senha
room:
description: Descrigéo
location: Localizacgéo
title: Titulo

Quando o arquivo YAML ja existe, basta atualizar a pagina, ndo precisa reiniciar
o servidor. Assim, va ao formuldrio de novos quartos e verifique se os campos foram
traduzidos corretamente.
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Cadastro

Nome completo
Localizagdo

Email

Senha

Confirme sua senha

Biografia

Criar Usudrio

Figura 8.2: Formulario com atributos traduzidos

8.2 TRADUZA 0OS TEMPLATES

Agora que temos a integragdo de [18n com o ActiveRecord, vamos traduzir os tem-
plates. Para isso, vamos ter que chamar o mecanismo de I18n quando for necessério.
Isso é feito com helpers t (ou translate), para tradugdo das chaves que ja vimos, e 1
(Localize) para a localizacdo de datas, ou seja, mostrar uma data no formato mais
adequado ao idioma corrente.

Vamos traduzir a péagina de cadastro, que possui apenas um titulo
(app/views/users/new.html.erb). Trocamos o texto “Cadastro” pela tradu-
¢do da chave users.new.title:
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<h1><//= t 'users.new.title' /></h1>
<//= render 'form' />
</= link_to t('links.back'), root_path />

Sem criar a tradu¢do no YAML, va a pagina e veja o resultado. O Rails acaba im-
primindo a ultima chave numa tentativa de nao deixar a pagina em branco. Porém,
o Rails gera um HTML especifico para chaves nao traduzidas:

<h1>
<span class="translation_missing"
title="translation missing: pt-BR.users.new.title">
Title
</span>
</h1>

Para corrigir isso, vamos ao YAML de tradug¢ao (config/locale/pt-BR.yml) e
vamos adicionar as chaves de acordo com o que criamos:

pt-BR:
users:

new:
title: Cadastro

links:
back: Voltar

activerecord:
# continua

Ao recarregar a pagina, veremos o titulo e o link traduzidos corretamente.
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DICA: ESTILO PARA A CLASSE CSS “TRANSLATION MISSING”

No ambiente de desenvolvimento, pode ser interessante colocar um CSS
especifico para te ajudar a identificar onde faltam elementos para se-
rem traduzidos. Uma maneira de se fazer isso é criar um novo CSS,
app/assets/stylesheets/translation_missing.css.erb, com o se-
guinte contetdo:

</ if Rails.env.development? />
.translation_missing {
border: 3px dashed red;

}
</ end />

Assim, o estilo s6 sera aplicado no ambiente de desenvolvimento. Em

ambientes de teste e produgido, nada sera gerado, sem impacto ao CSS
final.

Hé uma pequena melhoria que podemos fazer. O Rails automaticamente coloca
o nome do controle e da a¢do no “escopo” das chaves de tradu¢io caso vocé queira,

«»

bastando iniciar a chave com 7. Por exemplo, se mudarmos o titulo para .title, a

chave utilizada serd users.new.title, portanto vamos mudar a chave de traducao:

<hi1></= t '.title' /></h1>
</= render 'form' />
<//= link_to t('links.back'), root_path />

Aplicando essa mesma logica na agao edit (app/views/users/edit.html.erb),
teremos:

<hi1></= t '.title' /></h1>
<//= render 'form' />
</= link_to t('links.back'), Quser />
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TRADUCOES PARA QUARTOS

Os templates de quarto podem ser traduzidos da mesma maneira.
Aproveite para fazer o mesmo nos outros templates de quarto:

app/views/rooms/new.html.erb e app/views/rooms/edit.html.erb.

A agdo show sera um pouco diferente. Como no titulo temos o nome do usuario,
precisaremos descobrir como passar parametros para o sistema de I18n. Isso é feito
usando uma notag¢ao usando %{}. Veja como fica o titulo dessa pagina:

pt-BR:
users:
new:
title: Cadastro
edit:
title: Editar perfil
show:
title: "Perfil: %{user_name}"
edit: 'Editar perfil'
location: "Localizag&do: %{location}"
bio: "Bio: Y%{bio}"
#

Veja que o uso de aspas é obrigatdrio para esse caso. Para usar no template, basta
passar um hash mapeando cada atributo a ser interpolado:

<h1></= t '.title', :user_name => Quser.full_name /></h1>
<ul>
<1i></= t '.location', :location => Quser.location /></1i>
<1li></= t '.bio', :bio => Quser.bio /></1li>
</ul>

</= link_to t('.edit'), edit_user_path(@user) />

Estamos quase prontos, falta pouco!

Vamos a partial de formuldrio (app/views/users/_form.html.erb):
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</, if Quser.errors.any? />
<div id="error_explanation">
</= t 'general.form_error' />
</div>
</ end />

O layout (app/layouts/application.html.erb):

<nav>
<ul>
<1i></= link_to t('layout.rooms'), rooms_path /></1i>
<li></= link_to t('layout.signup'), new_user_path /></1i>
</ul>
</nav>

E no YAML (config/locales/pt-BR.yml):

#
links:
back: Voltar

layout:
rooms: Quartos
signup: Cadastro

general:
form_error: H& erros no formulario, por favor verifique.

activerecord:
#

Pronto, todos os templates estio prontos para receberem outros idiomas! No
préximo capitulo, iremos trabalhar na tltima parte da funcionalidade de cadastro: o
envio de e-mail de boas vindas e confirmagdo de conta. Porém, antes de continuar,
um pequeno adendo
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8.3 EXTRA: ALTERAR O IDIOMA DO SITE

Vimos durante este capitulo como usar o mecanismo de internacionaliza¢do do Rails
e configuramos o idioma padrdo como portugués brasileiro, mas ndo vimos ne-
nhuma maneira de usar outro idioma a qualquer momento. Vamos deixar o Col-
cho.net apenas em portugués, mas é importante para vocé leitor saber qual é a me-
lhor forma de fazer seu site suportar varios idiomas.

Entéo, qual é a melhor forma? Sem duvidas, a melhor maneira de suportar idio-
mas diferentes no seu site é especificando o idioma via URL. Por exemplo, para o idi-
oma inglés, seria interessante colocarmos a URL www.colcho.net/en/users/new.

A principal razdo ¢ o caching: Como o caching é feito por URL, ter paginas dife-
rentes (uma para cada idioma) em uma mesma URL pode tornar o cache mais dificil
de ser construido e entregue. Quando o idioma faz parte da URL, ndo ha necessidade
de altera¢des no mecanismo de caching.

Portanto, vamos ter que adicionar algum mecanismo nas rotas para que conte-
nha o idioma, sem afetar o que ja construimos. Isso é possivel através do uso de
scope na construcio das rotas:

Colchonet: :Application.routes.draw do

scope ":locale" do

resources :.:rooms

resources :users

resource :user_confirmation, :only => [:show]
end

root :to => "home#index"
end

A notagdo ":1locale", como se fosse um simbolo, significa que todo o conteudo
naquele segmento de caminho na verdade é um parametro (ou seja, acessivel via o
hash params). Se vocé usar os helpers de rota do Rails, esse pardmetro sera automa-
ticamente incluido sempre que pertinente, portanto néo é necessario alterar nenhum

outro cddigo.
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O QUE E UM SEGMENTO DE CAMINHO?
Segmento de caminho (path segments) é uma parte da URL que ¢é sepa-

rada por “/” (como se fossem “pastas”). Por exemplo, na imagem a seguir,

o caminho (path) é /users/new, sendo users e new segmentos distintos:

Figura 8.3: Algumas partes de uma URL

Isso significa que, em toda requisicdo, o que estiver na URL no seg-
mento :locale sera passado como parametro. Por isso, nos contro-
les conseguimos acesso a essa variavel. No ApplicationController
(app/controllers/application_controller.rb), podemos fazer o seguinte:

class ApplicationController < ActionController::Base
protect_from_forgery

before_filter :set_locale

def set_locale
I18n.locale = params/[:locale]
end
end

Algumas coisas importantes aconteceram nesse codigo. Como o ActiveRecord,
os controles também possuem callbacks. No caso de controles, podemos criar fil-
tros através de class macros: before_filter para métodos executados antes da agio,
after_filter para depois, ou em volta, via around_filter. O filtro mais ttil e mais
usado é o before_filter.

A class macro before_filter aceita como pardmetro um simbolo represen-
tando um nome de método ou um lambda, igual aos callbacks do ActiveRecord
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(isso ndo é por acaso - 0 mecanismo de callbacks é o mesmo). Como criamos
esse filtro no ApplicationController, todos os outros controles que herdam do
ApplicationController (no nosso projeto, todos os controles herdam dela) tam-
bém terio esse filtro, fazendo com que esse filtro execute em todas as a¢des do site.

Usamos o filtro para configurar o sistema de 118n a usar o idioma que quisermos
via o parametro da URL. Depois de alterar o arquivo de rotas e o controle, podera
ver que vocé nao consegue mais acessar as URLs normalmente. Colocando o idi-
oma no caminho (http://localhost:3000/pt-BR/users/new), é possivel ver a pagina que
traduzimos em portugués. Se colocarmos en no lugar de pt-BR, vamos ver a pagina
em inglés, sem as tradugdes que fizemos apenas ao portugués:

colcho.net

i

Full name
Location
Email
Password

Password confirmation

Figura 8.4: Site em inglés: marcacao vermelha onde nao temos tradugao

Se vocé tiver interesse, pode copiar o config/locales/pt-BR.yml para
config/locales/en.yml e traduzir o site todo para inglés ou outros idiomas que
vocé quiser.

Constraints em rotas

Um problema do nosso arquivo de rotas atual é que, se um usudrio esperto mudar
o segmento en para algo que ele queira mas que nao exista no site, como jp, vai
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ver um site incompleto ou até mesmo nao funcional. Portanto, podemos criar uma
constraint na rota, ou seja, uma restri¢ao, fazendo com que a rota nao seja detectada
no caso do idioma néo ser suportado.

Podemos usar expressoes regulares para criar restrigdes. Usaremos uma expres-
sdo regular que apenas detecta se 0 :1locale é en ou pt-BR:

Colchonet::Application.routes.draw do
scope ":locale", :locale => /en|pt\-BR/ do
resources :rooms

resources :.users

resource :user_confirmation, :only => [:show]
end

root :to => "home#index"
end

Isso fara com que toda vez que a requisi¢ao chegar na aplicagéo, o Rails ird avaliar
a expressdo regular e vai verificar se o match foi feito. Se nao for feito, a rota sera
ignorada. Com essa alteragdo, se o usudrio tentar acessar o site com o :1locale como
jp ele vai receber o erro “404 Néo encontrado’, pertinente para essa situacio.

O esquema das rotas esta quase completo. Existem porém um problema compli-
cado: se o usudrio tentar acessar a home, ou rota raiz do site? O Rails ndo conseguira
criar as rotas para os quartos na listagem, e o motivo € simples: as rotas para os
controles RoomsController e UsersController sd existem se o parametro :locale
existir e, no caso da home, ela nao existe.

Segmentos opcionais nas rotas

Para solucionar o problema, vamos tornar a presenca do :locale opcional, tor-
nando o idioma padrao do site como portugués. Assim, no caso da rota de cadastro,
teremos as seguintes possibilidades:

 /users/new - cadastro em portugués;

/pt-BR/users/new - cadastro em portugués;
+ /en/users/new - cadastro em inglés;

 /jp/users/new - erro “pagina nao encontrada’ (jp, es, ou qualquer outro idi-
oma que ndo seja pt-BR ou en)
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Para segmentos opcionais, o Rails usa a mesma notagdo de campos opcionais em
expressoes regulares:

Colchonet: :Application.routes.draw do
scope "(:locale)", :locale => /en|pt\-BR/ do
resources :rooms

resources :.:users

resource :user_confirmation, :only => [:show]
end

root :to => "home#index"
end

Ainda falta a rota na home que responde a diferentes idiomas. No caso, se vocé
acessar a home, ela serd tratada como se nao houvesse nenhum idioma, indo para o
padrdo portugués. Para que a raiz também responda a outros idiomas, temos que
adicionar uma nova rota:

Colchonet::Application.routes.draw do
LOCALES = /en|pt\-BR/

scope "(:locale)", :locale => LOCALES do
resources :rooms

resources :users

resource :user_confirmation, :only => [:show]
end

match '/:locale' => 'home#index', :locale => LOCALES
root :to => "home#index"
end

A rota do tipomatch é o tipo de rota mais simples. Vocé pode desenhar qualquer
rota e ainda usar a nota¢do ":segmento" para usar segmentos dentro do params.
Tome cuidado, porém, pois rotas assim podem deixar suas rotas mais complexas e
ainda podem ocasionar em bugs chatos de entender quando elas entram em conflito.
Adicionamos também a restrigdo de idiomas, extraindo a expressao regular para uma
constante.

Um problema que essa rota opcional gera é que todos os links da sua aplicagdo
teriam que passar a opgdo :locale => I18n.locale para todos os helpers de rota.
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O Rails consegue centralizar essa op¢ao se implementarmos um método chamado
default_url_options.

Precisamos também atualizar o filtro para que, caso o :locale ndo es-
teja definido, vamos usar o idioma configurado como padrio no arquivo
config/application.rb.

Por fim, 0 ApplicationController (app/controllers/application_controller.rb)
devera ficar da seguinte forma:

class ApplicationController < ActionController::Base
protect_from_forgery

before_filter :set_locale

def set_locale
I18n.locale = params[:locale] || I18n.default_locale

end

def default_url_options
{ :locale => I18n.locale }
end
end

Se vocé achou complicado, nio se assuste. Esse tipo de funcionalidade é uma
funcionalidade considerada avancada, com diversas ressalvas e pegadinhas. Con-
tudo, usamos as funcionalidades do Rails para tornar esse processo menos doloroso.

Note também que existem outras maneiras consideraveis de se alterar o idioma,
como por exemplo via diferentes dominios, via headers HTTP ou até GeolP, um
banco de dados que, através do IP do usudrio, determina-se o pais e por consequén-
cia, seu idioma. Essas op¢des, apesar de interessantes, ndo serdo abordadas. Se vocé
quiser saber como implementar essas e mais opgdes, verifique o guia oficial do Rails
no assunto: http://guides.rubyonrails.org/i18n.html.

Agora vamos comegar a trabalhar no login do usuério!
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O cadastro do usudrio e a
confirmacao da identidade

« . efr e 7 . »
Suor mais sacrificio é igual a sucesso
— Charles Finley

9.1 ENTENDA O ACTIONMAILER E USE O MAILCATCHER

O Rails nos d4 uma ferramenta de envio de emails chamada ActionMailer. Ela
funciona como se fosse um controle, ou seja, possui diversos pontos de entrada e
por fim resulta em um template que serd enviado por email para o usudrio.

Para fins de teste, iremos utilizar uma ferramenta excelente para enviar e-mails.
Ela chama-se mailcatcher, uma gem Ruby que disponibiliza dois servigos: um ser-
vidor de envio de emails SMTP, que sera usado pelo Rails, e um servidor Web, no
qual podemos observar os emails que foram enviados, como uma caixa de entrada.

Para instala-la, basta executar:
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$ gem install mailcatcher

Successfully installed mailcatcher-0.5.7.1
8 gems installed

Ao executar o comando mailcatcher, temos:

$ mailcatcher

Starting MailCatcher

==> smtp://127.0.0.1:1025

==> http://127.0.0.1:1080

*x* MailCatcher now runs as a daemon by default. Go to the web interface
to quit.

Uma vez em execugdo, vamos voltar ao Rails. Crie o arquivo
app/mailers/signup_mailer.rb da seguinte forma:

class SignupMailer < ActionMailer: :Base
default :from => 'no-reply@colcho.net'

def confirm_email (user)
Quser = user
Qconfirmation_link = root_url # Mudaremos no futuro

mail ({
:to => user.email,
:bcc => ['sign ups <signups@colcho.net>'],
:subject => I18n.t('signup_mailer.confirm_email.subject')
b
end
end

A classe SignupMailer herda de ActionMailer: :Base, que contém todo o fer-
ramental necessario para envio de emails. Na primeira linha usamos a class macro
para criar valores default para todos os emails a serem enviados.

Em seguida, definimos a nossa “action” para o mailer, chamado de
confirm_email. Associamos duas varidveis de instincia, para serem usados
no template, da mesma forma que os controles fazem. Por fim, criamos o email,

»

colocando os campos “to:”, “bec:” e o assunto (subject) do email. Note que, para
termos acesso aos métodos de I18n fora dos templates, precisamos mencionar o

modulo I18n.
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EmAai1Ls via BCC

E sempre uma boa ideia enviar emails para vocé mesmo usando o BCC.
Dessa forma, vocé pode ver exatamente o que o usudrio recebeu, para
tentar ajuda-lo caso haja algum problema, como template quebrado ou
campos em branco.

Outro uso importante do BCC é para envio de emails em massa, para
evitar que os emails de todos os usuarios fiquem a mostra.

9.2 TEMPLATES DE EMAIL, EU PRECISO DELES?

Vamos agora criar os templates para essa “a¢do”. Sim, templates no plural. Podemos
criar templates com HTML normalmente, mas ¢ uma boa pratica sempre entregar
0 email com um template em texto puro também, de forma que leitores de emails
possam escolher a representacdo mais adequada. Se criarmos os dois templates da
maneira correta, o Rails ja faz o trabalho de criar um email que contém as duas
representagdes (chamado de multipart) e enviar para o destinatario.

Crie a pasta signup_mailer na pasta app/views e l4 vamos criar o template

confirm_email.html.erb:

<h1></= t '.title' /></h1>
<p>

</= t '.body', :full_name => Quser.full_name />
</p>
<p>

<//= t '.confirm_link_html',

:1link => link_to(@confirmation_link, @confirmation_link) />

</p>
<p>

<//= t '.thanks_html', :1link => link_to('Colcho.net', root_url) />
</p>

Agora vamos fazer o template para o email em texto puro. Crie o arquivo
app/views/signup_mailer/confirm_email.text.erb com o seguinte conteudo:

<=t '.title' />
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</= t '.body', :full_name => @user.full_name />
<//= t '.confirm_link_html', :link => Qconfirmation_link />

</= t '.thanks_html', :1link => root_url />

ATENGAO AOS LINKS NOS MAILERS

Preste atenc¢do nos links que estamos criando nos templates de mailer.
Estamos usando o sufixo _url e ndo o _path, ja que quando o usudrio
receber o email, ele precisara receber o link completo, e ndo apenas o
caminho. Parece 6bvio, mas como sempre usamos _path nos templates
em geral, é comum cometer essa confusao.

Para essas tradugodes, adicione as seguintes linhas no YAML do idioma portugués
(config/locales/pt-BR.yml), tomando o cuidado para colocar no nivel correto, ja
que a identagdo importa:

pt-BR:
#

signup_mailer:
confirm_email:

subject: 'Colcho.net - Confirme seu email'

title: 'Seja bem vindo ao Colcho.net!'

body: |
Seja bem vindo ao Colcho.net, %{full_name}.
0 Colcho.net & o lugar ideal para vocé alugar aquele quarto
sobrando na sua casa e ainda conhecer gente do mundo inteiro.

confirm_link_html: 'Para vocé comegar a usar o site, acesse o
link: %{link}'

thanks_html: 'Obrigado por se cadastrar no %{link}.'

links:
#
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CHAVES COM SUFIXO HTML

Na secdo 7.8 falamos de escaping de tags HTML e injegdo de cddigo ma-
licioso. O sistema de 118n também se preocupa com isso. Entédo, para
evitar que todos os seus links virem texto, é necessario colocar o sufixo

_html nas chaves de tradugéo, para que o texto final seja um HTML va-
lido.

Vamos testar! Assumindo que temos um usudrio cadastrado no banco de dados,
vamos tentar enviar um email para ele:

SignupMailer.confirm_email (User.first)

# ArgumentError: Missing host to link to!

# Please provide the :host parameter,

# set default_url_options[:host], or set :only_path to true

O problema esta na hora de gerar links. Pode parecer simples, mas para o ser-
vidor Web saber em que endereco ele estd ndo é uma tarefa trivial. Na verdade, ele
nao tem como saber, dadas as maneiras que um servidor pode ser configurado. Por
isso, o que o Rails faz é confiar nos cabecalhos HTTP (vérios deles, dependendo de
onde veio a requisi¢ao) para montar a URL completa.

O problema ¢ que, frequentemente, os mailers sdo executados fora do contexto
de requisicao web, ou seja, em uma tarefa Rake, ou em jobs em segundo plano, e,
portanto, impossivel saber o host do servidor. Dessa forma, o Rails requer que vocé,
manualmente, defina o host para essas situagdes. Essa configuragao pode ser definida
por cada ambiente (desenvolvimento, teste e produc¢do). Vamos corrigir para o nosso
ambiente de desenvolvimento.

Para isso, abra o arquivo config/environments/development.rb e adicione a
linha relacionado a default_url_options, antes do end no final:

# ...
# Expands the lines which load the assets
config.assets.debug = true

# Aponta o host para o ambiente de desenvolvimento
config.action_mailer.default_url_options = {

:host => "localhost:3000"
X

end # Ndo adicione esse end, & contexto apenas
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Apds reiniciar o console, conseguimos enviar o email:

SignupMailer.confirm_email (User.first).deliver
# => #<Mail::Message:70211024451560, Multipart: true ... >

Objetos criados e email teoricamente enviado, mas isso nao significa muita coisa
para nos, ndo é mesmo? Vamos configurar o Rails para que ele possa enviar emails
de verdade, usando o servico de SMTP do mailcatcher.

Para isso, abra novamente o config/environments/development.rb e coloque
as seguintes linhas abaixo da linha que vocé adicionou anteriormente:

# Aponta o host para o ambiente de desenvolvimento
config.action_mailer.default_url_options = {
thost => "localhost:3000"

config.action_mailer.delivery_method = :smtp
config.action_mailer.smtp_settings = {
:address => "localhost",
:port => 1025
X

end

Reinicie o console do Rails e tente novamente:

SignupMailer.confirm_email (User.first).deliver
# => #<Mail::Message:70316580535500, Multipart: true, ...>

Aponte o seu browser para o endereco do cliente do mailcatcher (http:
/Nocalhost:1080) e veja seus emails. Note que vocé pode ver também a ver-
sao puro texto. Excelente ferramenta, nio é mesmo? Agora, precisamos en-
tregar o email no momento do cadastro. Abra o controle UsersController

(app/controllers/users_controller.rb):

class UsersController < ApplicationController
#

def create
Quser = User.new(params[:user])
if Quser.save
SignupMailer.confirm_email (Quser) .deliver
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redirect_to Quser, :notice => 'Cadastro criado com sucesso!'
else
render :new
end
end

#
end

Lembre-se de reiniciar o servidor do Rails, caso ndo o tenha feito apds as altera-
¢des no arquivo config/environments/development.rb. Ao fazer um cadastro, o
email serd disparado e capturado pelo mailcatcher.

Com isso, terminamos o envio de emails. O que nos resta agora é colocar o link
de verdade para a confirmagao, ao invés de apontar para a pagina principal.

9.3 MAIS EMAILS E A CONFIRMAGCAO DA CONTA DE USUA-
RIO

Vamos agora criar a tltima parte que resta para terminar a funcionalidade de cadas-
tro, que é a confirmacdo de email. O que devemos fazer é: enviar o email ao usuario
e, quando ele clicar em um link tnico para a conta dele, a conta estara confirmada.
Ainda nao temoslogin, porém iremos limitar o acesso do usudrio enquanto sua conta
néo for confirmada. Vamos deixar tudo pronto para que, no préximo capitulo, pos-
samos focar na logica do login.

A ideia dessa funcionalidade é ter dois novos campos no modelo Usuario: con-
firmation_token e confirmed_at. O primeiro campo, confirmation_token, vamos
gerar no momento do cadastro do usudrio e enviar o link contendo este token para o
email dele. O token tem que ser grande e aleatorio, de maneira que seja praticamente
impossivel ser adivinhado e com grande probabilidade de ser inico por usuario. O
segundo, o confirmed_at é 0 campo que vamos marcar quando o usuario seguir o
link recebido no email, tornando o cadastro do usudrio totalmente valido.

Para isso, basta criarmos uma nova migragao:

$ rails generate migration add_confirmation_fields_to_users \
confirmed_at:datetime confirmation_token:string

invoke active_record
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create db/migrate/
20120701050227_add_confirmation_fields_to_users.rb

Uma coisa interessante é que, quando vamos adicionar campos, se terminarmos
o nome da migra¢do com o padrao add_*_to_* e em seguida colocar os campos que
quisermos, o Rails automaticamente criara o contetido da migragao:

class AddConfirmationFieldsToUsers < ActiveRecord::Migration
def change
add_column :users, :confirmed_at, :datetime
add_column :users, :confirmation_token, :string
end
end

Execute as migragdes:

$ rake db:migrate
== AddConfirmationFieldsToUsers: migrating ============
-- add_column(:users, :confirmed_at, :datetime)
-> 0.0014s
-- add_column(:users, :confirmation_token, :string)
-> 0.0004s
== AddConfirmationFieldsToUsers: migrated (0.0020s) ===

9.4 UM POUQUINHO DE CALLBACKS PARA REALIZAR TARE-
FAS PONTUAIS

Agora vamos gerar o token. Para isso, vamos usar o mecanismo de callbacks do
ActiveRecord. O ActiveRecord possui uma série de eventos durante o processo
de salvar um objeto. Por exemplo, ao criar um objeto, a ordem de chamada ¢ a se-
guinte:

1) before_validation - Antes da valida¢do

2) validate - Executa as valida¢des no modelo
3) after_validation - Apos todas as validagdes
4) before_save - Antes de salvar

5) before_create - Antes de criar
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6) create - Executa a criacdo do modelo
7) after_create - Depois de criar
8) after_save - Depois de salvar

9) after_commit - Depois de finalizar a transacio no banco de dados

O mesmo acontece para atualizagdo de um modelo, a diferenca é que, ao invés de
usar a palavra-chave create, usamos update. Em cada um desses eventos é possivel
plugar codigo para que possamos executar alguma operagdo de nosso interesse.

Vamos usar esse mecanismo e plugar um c6digo no evento before_create, ou
seja, antes da criagdo do modelo no banco, para preencher o token automaticamente.

CUIDADO COM OS CALLBACKS

E muito conveniente usar esses callbacks, mas é muito importante ter
cautela por inimeras razdes. A primeira e mais 6bvia é que, se vocé fizer
muitas operagdes, salvar um modelo torna-se algo imprevisivel e demo-
rado. A segunda é que vocé pode acabar gerando loops infinitos e situa-
¢oes complicadas de depurar. Tome bastante cuidado e faca coisas muito
simples nesses callbacks. Se precisar de logicas complexas, crie métodos
e chame-os quando adequado.

No modelo User (app/models/user.rb), vamos adicionar o c6digo responsavel
para gerar o token:

class User < ActiveRecord: :Base
# Omitindo contetdo anterior...

has_secure_password
before_create :generate_token
def generate_token
self.confirmation_token = SecureRandom.urlsafe_base64

end
end
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O before_create aceita simbolo com o nome do método a ser chamado
ou um lambda. Criamos o método generate_token e nele usamos a biblioteca
SecureRandom, que gera nimeros aleatérios o suficiente para nosso uso. Vamos usar
também uma forma que seja possivel ser passado via URLs e o SafeRandom ja possui
um método para isso.

Para testar, crie um novo usuario via o browser e depois va ao console do Rails:

User.last.confirmation_token
# => "08iI0CdUzIXjivrLsfUA8g"

NAo ADICIONE o CONFIRMATION_TOKEN AO
ATTR_ACCESSIBLE

Este é um campo que, se permitirmos ser atualizado via formulario,
mesmo que de forma indireta, podemos prejudicar a seguranca da apli-
ca¢do, portanto ndo permita que o campo confirmation_token seja pas-
sivel de mass assignment.

Vamos também criar o método #confirm!, que marca a data e a hora da confir-
macio e limpa o token do usuario, de forma que o link de confirmac¢io s6 funcione
uma Unica vez:

class User < ActiveRecord: :Base
#

def generate_token
self.confirmation_token = SecureRandom.urlsafe_base64
end

def confirm!
return if confirmed?

self.confirmed_at = Time.current
self.confirmation_token = "'
save!

end

def confirmed?
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confirmed_at.present?
end
end

O método confirm! marca o campo confirmed_at com a hora corrente, limpa
o token e salva o modelo. Experimente no console:

user = User.last
# => #<User id: 1, full_name: "Vinicius Baggio Fuentes", ...>

user.confirm!
# => true

user.confirmed?
# => true

user.confirmation_token
# => "n

Com este cddigo, estamos quase prontos! Agora temos que criar a rota, o con-
trole e corrigir o link no mailer.

9.5 ROTEAMENTO COM RESTRICOES
Vamos adicionar uma nova rota no arquivo config/routes.rb:

Colchonet: :Application.routes.draw do
resources :rooms

resources :users
resource :confirmation, :only => [:show]

root :to => "home#index"
end

Note que ndo estou usando resources, mas sim resource, no singular. O motivo
¢ que, essencialmente para quem esta navegando (ou o cliente de uma API), ndo
existe mais de uma confirmagéo (ou seja, ndo faz sentido existir uma agao index) no
sistema. Isso é chamado de recurso singleton. Em seguida, passamos uma opgao, que
¢é :only => [:show]. Isso significa que sé queremos que a agdo show seja criada,
que é a agdo que mais se aproxima do que queremos fazer.

187



9.6. Métodos espertos e os finders dindmicos Casa do Cédigo

Para entender o que essa rota gera, podemos executar o comando rake routes
na raiz do projeto:

$ rake routes

confirmation GET /confirmation(.:format) confirmations#show

Vamos criar o controle ConfirmationsController. Note que
ainda temos que usar o plural no nome. Entao criemos o arquivo
app/controllers/confirmations_controller.rb,Conloseguhﬁecxnﬁeﬁdoz

class ConfirmationsController < ApplicationController
def show
user = User.find_by_confirmation_token(params[:token])

if user.present?
user.confirm!
redirect_to user,
:notice => I18n.t('users.confirmations.success')
else
redirect_to root_path
end
end
end

9.6 METODOS ESPERTOS E OS FINDERS DINAMICOS

O cédigo desse controle ndo é complicado e nada de diferente, exceto pela terceira
linha:

user = User.find_by_confirmation_token(params[:token])

Nessa linha estamos usando o que muitas pessoas consideram uma das partes
magicas do Rails, os dynamic finders, ou “buscadores” dindmicos. Para cada atributo
do seu modelo, o ActiveRecord pode gerar um método que faz uma busca por aquele
atributo, sem a necessidade de declararmos esses métodos em lugar algum. Nesse
caso, estamos buscando pelo primeiro modelo cujo confirmation_token vém do
parametro token.

Lembrando de adicionar a chave user.confirmations.success no YAML de
traducdes (config/locales/pt-BR.yml):
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pt-BR:
users:
confirmations:
success: Email confirmado com sucesso, obrigado!
#

E finalmente, vamos corrigir o link no mailer do cadastro

(app/mailers/signup_mailer.rb):

class SignupMailer < ActionMailer::Base
default :from => 'no-reply@colcho.net'

def confirm_email (user)
Quser = user
@confirmation_link = confirmation_url({
:token => Quser.confirmation_token

b

mail ({
:to => user.email,
:bcc => ['sign ups <signups@colcho.net>'],
:subject => I18n.t('signup_mailer.confirm_email.subject')
1))
end
end

Pronto, terminamos! Ao fazer um cadastro, recebemos um e-mail no

mailcatcher:
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© MailCatcher (Search mess Cear | Quit
From To Subject Recelved

oply @ nel> <vinibaggio@ \e.com>, <signups@colcho.net>  Colcho.net - Confimne seu email  Salurday, 30 Jun 2012 11:34:13 PM

Recelved Saturday, 30 Jun 2012 11:34:13 PM

From <no-eply @colcho.net>
To <vinibaggio® plo.com>, @ ne>

Subject Colcho.net - mmamml

Download

HTML = Plain Text Source  Analysis
Seja bem vindo ao Colcho.net!

Seja bem vindo ao Colcho.net, Vinicius Baggio Fuentes. O Colcho.net ¢ o lugar ideal para vocé alugar aquele quarto
sobrando na sua casa ¢ ainda conhecer gente do mundo inteiro.

Para vocé comegar a usar o site, acesse o link: http:/localhost:3000/user confirmation?
token=XaRGBUeTK{50k3ksH7GO0sQ

Obrigado por se cadastrar no Colcho.net.

Figura 9.1: Email de confirmagdo no mailcatcher

Ao seguir o link no email, temos o seguinte resultado:

Email confirmado com sucesso, obrigado!

Perfil: Vinicius Baggio Fuentes

Locaizagao San Francisco, CA
Bio: Flank pig leberkas, short loin bresaola shoulder strip steak venison comed beef pork ball tip ribeye beef. Pork bolu
meatioaf pork

pork loin short loin meatballl, beef tail ball tip. Sirloin boudin frankfurter bresaola pork, pig flank short loin
loin hamburger beef, Venison biltong tail, rump pork loin drumstick pork belly tri-tip spare ribs andouille short loin sirloin.

Editar perfil

Figura 9.2: Email confirmado
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Pronto, o cadastro esta funcionando por completo! Cansou? Vai tomar um café
e dar uma volta no quarteirao, que em seguida vamos fazer o login.

9.7 EM RESUMO

Passamos os ultimos capitulos exclusivamente desenvolvendo a funcionalidade de
cadastro. Veja o que vocé aprendeu:

« Comandos - Comandos basicos do Rails e do rake, como geradores, visualizar
rotas, executar servidor e console;

« Migragoes - Aprendeu como gerar migragdes que criam tabelas, adicionam
indices e colunas;

o Modelos - Como criar modelos, incluindo validagoes e callbacks;

« Seguranga - Como evitar injecdo de codigo malicioso via helpers, como evitar
ataques via mass assignment, como encriptar senha dos usuarios e o que é Cross
Site Request Forgery;

« Emails - Envio de emails usando multipart, enviando HTML e texto puro ao
mesmo tempo;

» Rotas - Como construir rotas simples;

« Asset Pipeline - Aprendeu como um dos componentes mais complexos do
Rails funciona e como trabalhar com ele;

« Controle - Controle de fluxo de navega¢do e mensagens flash;
« I18n - Internacionaliza¢ao das mensagens da aplicagao;

« Templates e Helpers - Criacao de templates, layouts, partials, view helpers e
deixar seus templates elegantes;

A lista é enorme, parabéns! Vamos agora a funcionalidade de login.
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CAPITULO 10

Login do usudrio

Foco é uma questdo de decidir as coisas que vocé ndo ird fazer.
— John Carmack, cofundador da idSoftware

Agora é possivel com que o usudrio se cadastre, confirmando sua conta através
do link enviado no email de boas vindas. Porém, ainda ndo temos nenhum controle
de permissdes, portanto qualquer visitante pode mudar o perfil de outros usudrios,
0 que nao ¢ algo bom!

Vamos entdo fazer o recurso “sessao’, que serd criado toda vez que um usua-
rio realizar o login e dura o tempo de navegagdo do usudrio ou quando ele fizer o
“logout” (ou seja, destruir o recurso sessao). Criaremos os templates e o controle
necessario para responder a esse fluxo e vamos usar a autenticagao que o método
has_secure_password nos da.

Depois, vamos modificar o modelo usudrio, para que ele considere a confirmagéo
de conta.

Por fim, vamos modificar o cadastro de quartos para que ele esteja associado ao
dono e criar as permissoes, de forma que apenas o dono do quarto possa remover
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ou atualizar um quarto.

10.1 TRABALHE COM A SESSAO

A partir do momento em que um usuario entra na aplicagdo através do login e manda
novas requisi¢oes, precisamos saber quem é o usudrio sem pergunta-lo a cada ins-
tante. Dessa maneira, precisamos guardar essa informa¢ao do usuario logado em
algum lugar, que é o que chamamos de sessao.

A sessido, apesar de nao ser mapeada a uma tabela no banco de dados, pode ser
criada ou destruida. Uma vez criada, vamos colocar a informagao de login de usuario
em seus cookies, entdo, em cada requisi¢ao, podemos saber a que usudrio pertence.
Quando destruirmos a sessdo, o que fazemos é remover a informagao de login dos
cookies e as requisicdes ndo mais serdo tratadas como agdes de um usuario especifico,
o que geralmente ¢ feito quando o usuario realiza seu logout.

Vamos comegar criando o modelo UserSession. Esse modelo vai possuir as
seguintes responsabilidades:

o Traducgdo de atributos (via [18n);
« Valida¢oes em formulério;
« Verificar as credenciais do usudrio (email e senha);

o Gravar a sessdao do usudrio nos cookies.

Para traducéo de atributos e validacdes de usudrios, vamos usar um componente
do Rails chamado ActiveModel. Ele é responsavel por toda a logica de callbacks,
validagoes e tradugdes do ActiveRecord. Ndo precisaremos gravar nada em banco
de dados, mas ainda assim, podemos ter as vantagens de um modelo que se integra
bem com o Rails. O ActiveModel possui uma lista grande de componentes uteis,

alguns exemplos interessantes sdo:

o ActiveModel: :Callbacks - Callbacks no ciclo de vida, na forma que vimos

com 0 ActiveRecord;
o ActiveModel: :Conversion - Usado para detectar templates e rotas;

o ActiveModel::Dirty - Suporte a atributos “sujos’, ou seja, detectar quando
um atributo foi alterado e guardar o valor antigo;
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o ActiveModel: :Naming - Também usado para detectar templates e rotas a par-
tir do modelo (tal como fizemos com o form_for);

o ActiveModel: :Translation - Usado para traduzir atributos com o I18n;

o ActiveModel::Validations - Validac¢do de atributos (unicidade, presenca,
etc.).

Alguns componentes sdao mais focados na integragdo com o Rails (como o
ActiveModel: : AttributeMethods), util para desenvolvedores que estio fazendo bi-
bliotecas e querem maior integragdo com o Rails (como por exemplo, suporte ao
MongoDB (http://mongodb.org), uma forma diferente de armazenar dados). Na
documentacio de cada componente existe como vocé deve usa-lo e os beneficios.
Veja o exemplo do componente ActiveModel: :Observer: http://api.rubyonrails.
org/classes/ActiveModel/Observer.html

Os componentes que nos interessam sdo os ActiveModel::Naming, para
podermos usar os formuldrios e rotas com o objeto de maneira simples,
ActiveModel: :Translation para traducdo dos atributos (email e senha) e final-
mente 0 ActiveModel::Validations, para mostrar erros de email e senha em
branco.

Crie entdo o arquivo app/models/user_session.rb:

class UserSession
include ActiveModel::Validations
include ActiveModel: :Conversion

extend ActiveModel: :Naming
extend ActiveModel: :Translation

attr_accessor :email, :password
validates_presence_of :email, :password
def persisted?

false
end

end

O ActiveModel: :Conversion exige que implementemos um método chamado
#persisted?, que é usado para saber se 0 modelo tem uma chave primdria (para
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compor rotas como /users/1, por exemplo). Como nao vamos gravar no banco de
dados, sempre retornamos false.

Vamos testar essa nova classe. No console do Rails (ou fazer reload caso ja esteja
com o console aberto):

session = UserSession.new
# => #<UserSession:0x007feeld3b72a8>

session.valid?
# => false

session.errors.full_messages
# => ["Email n8o pode ficar em branco",
"Password ndo pode ficar em branco"]

Muito util, ndo? Com poucas linhas de c6digo temos um comportamento bas-
tante complexo, gragas a modularidade do Rails. Ainda ha muito o que se trabalhar
nessa classe, porém primeiro vamos amarrar todas as camadas juntas, de forma que

possamos testar a parte de autenticacéo.

O QUE VEM POR Af NO RAILS 4: MELHORIAS NO ACTIVEMODEL

O ActiveModel ¢ relativamente novo, e portanto, mesmo que seja bas-
tante comum criar modelos como o UserSession para diversos fins,
ainda ndo é um processo tdo simples e elegante como poderia ser. Sa-
bendo disso, os desenvolvedores do Rails ja facilitaram esse processo para
noés desenvolvedores. No Rails 4, ainda nao langado, vamos poder subs-
tituir tudo isso para apenas include ActiveModel: :Model. Enquanto a
nova versio nio for langada, porém, ¢ necessario fazer dessa maneira.

10.2 CONTROLES E ROTAS PARA O NOVO RECURSO

Vamos entio criar as rotas do recurso, que haverao apenas as agoes create, new €
destroy. Para isso, basta criar mais uma entrada no arquivo config/routes.rb:

Colchonet: :Application.routes.draw do
scope "(:locale)", :locale => /en|pt\-BR/ do
resources :rooms
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resources :users
resource :confirmation, :only => [:show]

resource :user_sessions, :only => [:create, :new, :destroy]
end

root :to => "home#index"
end

Em seguida, criamos 0 controle UserSessionsController

(app/controllers/user_sessions_controller.rb).

class UserSessionsController < ApplicationController
def new
Osession = UserSession.new
end

def create
# Ainda ndo :-)
end

def destroy
# Ainda nZo :-)
end
end

Vamos criar o template para a ac¢do new. Para isso, pre-
cisamos criar a pasta app/views/user_sessions e o template

app/views/user_sessions/new.html.erb:

<hi1></= t '.title' /></hi1>

</, if @session.errors.has_key? :base />
<div id="error_explanation">
<//= @session.errors[:base].join(', ') 7>
</div>
</ end />

</= form_for @session do |f| />
<p>

</= f.label :email />
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</= f.text_field :email />
</= error_tag @session, :email />
</p>
<p>
</= f.label :password />
</= f.password_field :password />
</= error_tag @session, :password />

</p>
<p>
</= f.submit />
</p>
</ end />

<p></= link_to t('.sign_up'), new_user_path /></p>

Em alguns casos é necessario adicionar erros ao objeto todo e ndo a um atributo
em si. Nesses casos, colocamos as mensagens em : base.

Ao direcionar o browser na pagina de nova sessdo de usuério (http://localhost:
3000/user_sessions/new), temos o seguinte:

colihinadh

Wil
Email

Password

Criar User session

Sgnlg

Figura 10.1: Pagina de login

As bordas vermelhas estdo gritando, entdo vamos criar as tradugdes que estdo
faltando no arquivo I18n (config/locales/pt-BR.yml).

H s
show:
edit: 'Editar perfil'
title: "Perfil: %{user_namel}"
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location: "Localizagdo: %{location}"
bio: "Bio: Y%{bio}"
# Nova parte:
user_sessions:
new:
title: 'Login'
sign_up: 'Cadastre-se'

signup_mailer:
confirm_email:

No fim do arquivo, vamos criar mais duas “secdes’, contendo as traducoes do

ActiveModel e a tradugéo especifica do botao de login:

room:
description: Descrigéo
location: Localizacgéo
title: Titulo

# Adicione:
activemodel:
attributes:
user_session:
email: Email
password: Senha
errors:
messages:

invalid_login: 'Usuario ou senha invalidos'

helpers:
submit:
user_session:

create: 'Entrar'

Note a porgao final do I18n, um trecho especial para os formuldrios. Vocé

pode criar uma traducdo especifica para cada modelo como fizemos, bas-

tando criar as chaves necessarias. O padrio que abrange todos os modelos

ActiveRecord é o seguinte, extraido da tradugdo padrdo do Rails que baixamos

(config/locales/rails.pt-BR.yml):
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# N&o coloque no seu pt-BR.yml,
# vocé ja tem isso no rails.pt-BR.yml
pt-BR:
#
helpers:
submit:
create: Criar %{model}
submit: Salvar %{model}
update: Atualizar %{model}

E interessante dar uma olhada no I18n padrio do Rails caso vocé tenha interesse
em customizar uma mensagem para um modelo especifico, para nao ficar mensagens
muitos genéricas e sem personalidade. Brincando com o nome do modelo como
escopo de chaves, vocé pode personalizar a mensagem sem ter que deixar o template
poluido.

Agora vamos para a estrela desse capitulo, criando a sessao do usuario!

10.3 SESSOES E COOKIES

Vamos nos lembrar de uma ligdo muito importante: ndo é interessante colocar a 16-
gica de negdcio nos controles. O que seria logica de negdcio? Nesse caso, é tudo a ver
com 0 que nao é roteamento, mensagem de erro ou decidir a melhor representagao
para o recurso.

Dessa forma, o que vamos fazer no controle é apenas tentar criar a sessao via
o modelo UserSession. Se algum erro acontecer, simplesmente vamos mostrar ao
usuario o template com os erros, e se ocorrer sucesso, direcionaremos o usudrio para
a pagina principal com uma bela mensagem de sucesso.

Porém, essa a¢do nao serd exatamente igual as agdes que relacionam-se com o
ActiveRecord. O controle é a entidade que possui o controle de cookies, e portanto
teremos que passar ao modelo em qual objeto iremos gravar a sessdo do usudrio (mas
nio como e quando, isso é muito importante!).

Nos controles do Rails, temos duas maneiras de acessar os cookies dos usuarios,
via 0 método session e via 0 método cookies. Ambos os métodos se comportam
muito parecido com os ja famosos params e flash - na forma de hashes.

Os cookies sdo simples formas de guardar dados entre requisicoes HT'TP que sdo
passados entre o usudrio e o servidor em cada requisi¢do, dando uma sensagdo de
estado. Por exemplo, se tivermos um controle cuja agdo execute o coédigo seguinte,
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o Rails ira criar uma resposta com o cookie informado que, por padrio, ird durar
apenas a sessdo do usuario, ou seja, ao fechar o browser, o cookie sera removido pelo
browser.

def create
cookies[:perguntal] = 'Biscoito ou bolacha?'
end

O cabecalho da resposta HTTP sera algo parecido com o seguinte, note, na pe-
nadltima linha, o comando para guardar o cookie com o que configuramos:

HTTP/1.1 200 OK

Content-Type: text/html; charset=utf-8
X-Ua-Compatible: IE=Edge

Etag: "91c95050746190f£f27eb34a00497d91b"
Cache-Control: max-age=0, private, must-revalidate
X-Request-Id: 6194eccc0a2d00£4£472d0a79£286dd4
X-Runtime: 0.020849

Content-Length: 2155

Server: WEBrick/1.3.1 (Ruby/1.9.3/2012-04-20)

Date: Tue, 10 Jul 2012 05:57:59 GMT

Connection: Keep-Alive

Set-Cookie: pergunta=Biscoito+outbolacha’,3F; path=/
Set-Cookie: _colchonet_session=BAh7..... 8857; path=/; HttpOnly

Por fim, podemos ver no console do browser (Google Chrome, nesse caso) o
resultado do cookie guardado:

1 = . .
1 I | Y=t i
L:?_\,j Elements .5] Resources @ MNetwork j Scripts @Tlmelme » Q
;D Frames - Mame Value Do... | Path Expi... | Size HTTP | Secure
pergunta Biscoito+ou+bolacha®3F loca... |/ Sess... 30
_colchonet_session BAR7BkkID3NIc3Npb25faWQCCgZFR. . |loca.. |/ Sess... 148 v

» 7 (user_sessions)
» | |Databases
» | IndexedDB
> [ Local Storage
B | |Session Storage
¥ | Cookies

Figura 10.2: Cookie com a chave ’pergunta’

Note que também temos outra chave de cookie, a _colchonet_session. Essa é
gerenciada automaticamente pelo Rails para controlar o CSRF (Cross-Site Request
Forgery, visto na se¢do 6.1).
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O que queremos, no final das contas é armazenar o ID do usudrio autenticado
no cookie. Portanto, se o email e a senha estiverem ok e a conta estiver confirmada,
salvamos o ID do usudrio no cookie e resgatamos o objeto User em cada requisi¢ao.

Porém, nao ¢ inteligente da nossa parte simplesmente gravar o ID do usua-
rio no cookie e sentar no sofa esperando a bonanca. Isso porqué, ao fazer
cookies[:user_id] = 1, um usudrio mal intencionado pode muito bem pegar o
cookie local e colocar um outro ID e comegar a agir como um outro usudrio. Esse
ataque ¢ conhecido como Session Hijacking/Theft ou sequestro ou roubo de sessao.

O Rails ja sabe disso e sabe a melhor maneira de prever ataques como esse. E é
justamente essa a grande diferenca entre o cookie e 0 session - 0 session é encrip-
tado usando uma chave “magica’, de forma que o usudrio nunca sabera o contetido
do cookie e, portanto, dificilmente conseguira forjar uma sessao.

O Rails, para fazer essa encriptacdo (lembre-se que, diferente das senhas que sdo
apenas uma via, a sessdo precisa ser lida no servidor), usa uma chave privada. Essa
chave privada fica em config/initializers/secret_token.rb

# String loooooooonga....
Colchonet: :Application.config.secret_token = 'a49......

E muito importante que vocé nunca divulgue de forma alguma o secret_token
de sua aplicagdo. Deixar em controle de versdo ndo tem problema, mas nio deixe
isso disponivel para seus usudrios, pois eles podem ter suas contas roubadas!

Se por algum motivo vocé suspeitar que o secret_token deixou de ser segredo
ou que vocé tem usudrios com sessdes roubadas, vocé pode substituir o codigo atual
gerando um novo via:

$ rake secret
513b43f26¢ce. ...

Isso tornardo todas as sessdes do site invalidas e os usudrios terao que fazer um
novo login, mas é melhor garantir a seguranga das informagdes.
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SESSOES E SERIALIZACAO

E importante lembrar que cookies, apesar de nio houver limite em sua
especificacdo (RFC 2965), cookies possuem uma limitagdo pratica de 4kB,
portanto tome cuidado com o que vocé vai gravar.

Outro problema que pode pegar vocé de surpresa é a serializagao. Sem-
pre guarde IDs para que objetos sempre estejam em sua versio mais atual
quando usados. Ha objetos também que ndo podem ser serializados (por
exemplo, possuem referéncias a IO0/arquivos) e podem causar excegdes
na hora de retornar a resposta ao cliente.

Agora que vocé ja sabe tudo de cookies e sessdes, vamos a nossa implementagdo
das sessoes de usudrio. Para relembrar, devemos usar o session para gravar o ID do
usuario caso ele seja autenticado com sucesso. Dessa forma, vamos deixar o controle
UserSessionsController (app/controllers/user_sessions_controller.rb)da

seguinte forma:

class UserSessionsController < ApplicationController
def new
O@session = UserSession.new(session)

end

def create
@session = UserSession.new(session, params[:user_session])
if Osession.authenticate
# N&o esquega de adicionar a chave no i18n!
redirect_to root_path, :notice => t('flash.notice.signed_in')
else
render :new
end
end

def destroy
end
end

Nesse codigo, atualizamos a a¢do new para incluir a sessdo no UserSession. Na
acdo create, ndo fazemos nada de diferente nos controles que fizemos até agora, a
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ndo ser chamar o método authenticate, ao invés do tradicional save. Vamos agora
a parte mais interessante dessa logica, o modelo UserSession.

Primeiro, precisamos criar o método construtor para aceitar os parametros do
formulario e a sessdo que vem do controle:

def initialize(session, attributes={})
@session = session
@email = attributes[:emaill
@password = attributes[:password]
end

O método authenticate é 0o método que verifica os dados entrados pelo usudrio.
Se tudo estiver correto, guarda a sessdo do usudrio, caso contrario, adiciona um erro
a ser exibido no formulario.

def authenticate
user = User.authenticate(@email, @password)

if user.present?
store(user)
else
errors.add(:base, :invalid_login)
false
end
end

Veja que nesse caso estamos delegando a logica de verificar se o usudrio tem o
email e senha valido no modelo User. Ou seja, ¢ o modelo usudrio que deve saber
como a autenticagdo deve ser feita. E importante centralizar esse tipo de ldgica para
que, se um dia mudarmos a légica de como o login é feito, basta alterar em apenas
um lugar e isso se reflete em todo lugar que usado. Em poucos paragrafos entraremos
em detalhe na implementacio desse método.

Usando a API de erros do ActiveModel ¢é facil criar um erro customizado. Nessa
situagao, o erro nao é no atributo email e nem no atributo password. Por essa razdo,
adicionamos o erro no base, que ¢ o objeto como um todo. Como vimos no template,
esse erro ira ser exibido em um lugar diferenciado.

Por fim, temos 0 método store, que grava o usudrio na sessao:

def store(user)
O@session[:user_id] = user.id
end
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Por fim, o resultado do modelo UserSession (app/models/user_session.rb)

class UserSession

include ActiveModel::Validations
include ActiveModel::Conversion

extend ActiveModel::Translation
extend ActiveModel: :Naming

attr_accessor :email, :password
validates_presence_of :email, :password

def initialize(session, attributes={})
O@session = session
@email = attributes[:email]
@password = attributes[:password]
end

def authenticate
user = User.authenticate(@email, Qpassword)

if user.present?
store (user)
else
errors.add(:base, :invalid_login)
false
end
end

def store(user)
Osession[:user_id] = user.id
end

def persisted?
false
end

end

Vamos agora ao modelo usuario.
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10.4 CONSULTAS NO BANCO DE DADOS

Vocé se lembra que o modelo usudrio (classe User) possui um mecanismo de con-
firmagao de contas, ndo ¢ mesmo? Entdo, a primeira regra que temos que verificar
para saber se um usudrio é valido é verificar se 0 confirmed_at esta preenchido.

Para fazer buscas dessa forma, vamos entender como funciona o rebuscado me-
canismo de busca do ActiveRecord, que facilita e muito a nossa vida, sem ter que
se perder em um oceano de comandos SQL. E importante entender, porém, que o
ActiveRecord faz o possivel, mas ndo é milagroso, e portanto algumas vezes é ne-
cessario escrever SQL e entender a consulta SQL gerada.

Para fazer buscas diretas no banco de dados, o ActiveRecord possui uma lista de
métodos que lembra muito as clausulas SQL. Por exemplo, ja vimos anteriormente
que, para limitar o nimero de objetos em uma consulta, basta usar o método . limit.
Para fazer condigoes de busca, usamos o método .where, e assim por diante. Veja a
lista de métodos a seguir:

o where - Mapeia clausulas WHERE;

« select - Especifica o que sera retornado no SELECT, ao invés de *;
o group - Mapeia cldusulas GROUP BY;

o order - Mapeia cldusulas ORDER BY;

o reorder - Sobrescreve cldusulas de ordem de default_scope (veremos o que
é default_scope ainda nesse capitulo);

o reverse_order - Inverte a ordem especificada (crescente ou decrescente);
o limit - Mapeia cldusula LIMIT;

o offset - Mapeia clausula OFFSET;

« joins - Usado para inner joins ou quaisquer outer joins;

« includes - Faz joins automaticamente com modelos relacionados, veremos
relacionamentos no capitulo 11;

« lock - Trava atualizagdes de objetos para atualizagdo;

 readonly - Torna os objetos retornados marcados como apenas leitura;
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o from - Mapeia cldusula FRONM;

« having - Mapeia clausula HAVING%;

Escopos

User.limit 1
# User Load (0.1ms) SELECT "users".* FROM "users" LIMIT 1
# => [#<User id: 11, full_name: "Vinicius Baggio Fuentes", ... >]

User.where :email => 'vinibaggio@example.com'
# User Load (0.1ms) SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE "users"."email" = 'vinibaggio@example.com'

# => [#<User id: 11, full_name: "Vinicius Baggio Fuentes", ... >]

Dica: CoMANDOS SQL NO CONSOLE

Para facilitar o seu aprendizado e também tirar muitas duvidas, é possivel
fazer com que o ActiveRecord imprima o comando SQL gerado no IRB.
Para fazer isso, crie o arquivo . irbrc na sua pasta home com o seguinte
conteudo:

if ENV.include?('RAILS_ENV')
require 'logger'
Rails.logger = Logger.new(STDOUT)
end

Lembre-se de reiniciar o console do Rails, reload! nio é suficiente.

Mas isso ndo é tudo. A parte mais interessante é a composi¢do de consultas.
Quando chamamos algum dos métodos de consulta (.1limit e .where, por exem-
plo), o método retorna um objeto especial chamado ActiveRecord: :Relation. Esse
objeto pode, por sua vez, receber chamadas de métodos de consulta, que ird agregar
comandos que ja foram chamados anteriormente. Veja o exemplo a seguir:
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User.where(:email => 'vinibaggio@example.com').limit(2)
# User Load (0.3ms) SELECT '"users".* FROM "users"

# WHERE "users"."email" = 'vinibaggio@example.com'
# LIMIT 2
#=> [...]

most_recent = User.order('created_at DESC')

most_recent.limit (1)
# SELECT "users".* FROM "users" ORDER BY created_at DESC LIMIT 1

# Note que a chamada ao .limit anterior n&o altera

# o objeto most_recent

most_recent.where(:email => 'vinibaggio@example.com')
# SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE "users"."email" = 'vinibaggio@example.com'

# ORDER BY created_at DESC

Essa composi¢ao de métodos é o que chamamos de escopo. Por exemplo, a va-
ridvel most_recent que criamos é um escopo em User que sempre ird retornar os
usuarios em ordem decrescente pela data de cadastro (created_at).

As vezes ¢ bom entender como o query planner (componente que planeja como
serd a melhor forma de executar a consulta SQL) do banco de dados vai executar
uma consulta para que possamos fazer otimiza¢ées. Em banco de dados tradici-
onais como MySQL e PostgreSQL, basta executar o EXPLAIN na consulta. Com o
ActiveRecord, conseguimos fazer isso chamando o método .explain:

User.where(:email => 'vinibaggio@example.com').
order('created_at DESC').

explain
# SELECT "users".* FROM "users"
#  WHERE "users"."email" = 'vinibaggio@example.com'

# ORDER BY created_at DESC

# EXPLAIN QUERY PLAN SELECT "users".* FROM "users"
# WHERE "users"."email" = 'vinibaggio@example.com'
# ORDER BY created_at DESC

# => "EXPLAIN for: SELECT \"users\".* FROM \"users\"

# WHERE \"users\".\"email\" = 'vinibaggio@example.com'
ORDER BY created_at DESC

H
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# O|0|0|SEARCH TABLE users
# USING INDEX index_users_on_email (email=?) (710 rows)
# 0|0|0|USE TEMP B-TREE FOR ORDER BY"

O ActiveRecord também permite criar os famosos named scopes, ou escopos
nomeados, de modo que vocé chame .most_recent, ao invés de .order ('created
DESC'), tornando as chamadas de métodos bastante legiveis. Imagine que a classe
User tenha o seguinte codigo:

class User < ActiveRecord: :Base
scope :most_recent, order('created_at DESC')
scope :from_sampa, where(:location => 'Sdo Paulo')

end

ENcoDpING

Se vocé tentar executar esse exemplo e esbarrar com o seguinte problema:

SyntaxError: user.rb:3: invalid multibyte char (US-ASCII)

user.rb:3: invalid multibyte char (US-ASCII)

/user.rb:3: syntax error, unexpected $end, expecting ')’
scope :from_sampa, where(:location => 'S&o Paulo')

Isso deve-se ao fato de que o Ruby ndo reconheceu esse caractere no
codigo-fonte. Para que o caractere seja reconhecido, coloque o seguinte
conteudo na primeira linha do arquivo:

# encoding: utf-8

Dessa forma, podemos chamar os named scopes da mesma maneira que chama-
mos os outros métodos de busca:

User.most_recent.limit (5)
# SELECT "users".*x FROM "users"
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# ORDER BY created_at DESC
# LIMIT 5

User.most_recent.from_sampa

# SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE "users"."location" = 'S&o Paulo'
# ORDER BY created_at DESC

Ainda é possivel criar named_scopes com pardmetros. Para isso, vocé precisa
criar um lambda:

class User < ActiveRecord: :Base
scope :most_recent, order('created_at DESC')
scope :from_sampa, where(:location => 'S&o Paulo')

scope :from, ->(location) { where(:location => location) }

# ...
end

User.from('San Francisco, CA').most_recent

# SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE "users"."location" = 'San Francisco, CA'
# ORDER BY created_at DESC

# Se condigles se repetirem, apenas a ultima serad mantida:
User.from('San Francisco, CA').from_sampa

# SELECT "users".* FROM "users"

#  WHERE "users"."location" = 'S&o Paulo'

Por fim, ainda ¢ possivel criar um escopo padrio, ou seja, um escopo que sera
aplicado mesmo se nenhum for definido, via o0 default_scope. Esse escopo nio é
sobrescrito e se vocé definir outros default_scope, eles sdo acumulados.

class User < ActiveRecord: :Base
default_scope where('confirmed_at IS NOT NULL')

#
end

User.all
# SELECT "users".* FROM "users" WHERE (confirmed_at IS NOT NULL)
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User.where(:location => 'San Francisco, CA')

# SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE "users"."location" = 'San Francisco, CA'
# AND (confirmed_at IS NOT NULL)

CUIDADOS COM O default_scope

O default_scope tem utilidades muito interessantes, como implemen-
tar soft delete, ou seja, destruir objetos nada mais ¢ do que marca-lo como
destruido e ndo ser incluso nas buscas. Portanto, um default_scope cuja
busca filtre esses objetos é uma dtima ideia.

Porém, tome cuidado. Uma das boas praticas da programagdo sugere
que vocé deve evitar surpresas desagradaveis, e fazer filtros complexos
no default_scope é uma surpresa bastante infeliz. A razdo disso é que
o comportamento torna-se implicito e dificilmente o programador que
estiver lendo o codigo (inclusive vocé mesmo) lembrara ou sabera da
existéncia de um default_scope. Se necessario, peque pelo excesso de

clareza ao declarar um escopo nomeado e nio o contrario.

Antes de voltarmos ao colcho.net, vamos entrar em um pouco mais de detalhes
no where, pois ele tem algumas funcionalidades imprescindiveis ao desenvolvedor
Rails.

Buscas tradicionais

As buscas mais simples sdo as buscas que ja vimos, para buscar com valores exa-
tos. Para isso, basta passar um hash com a chave sendo a coluna e o valor sendo o
valor da busca:

User.where(:location => 'San Francisco, CA')
# SELECT "users".*x FROM "users"
# WHERE "users"."location" = 'San Francisco, CA'

Buscas manuais

Infelizmente ndo é sempre que o ActiveRecord nos ajuda e precisamos fazer
uma busca manual. Para isso, basta colocarmos a string com o contetido da busca
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diretamente. Vimos isso também recentemente:

User.where('confirmed_at IS NOT NULL')
# SELECT "users".* FROM "users" WHERE (confirmed_at IS NOT NULL)

E bastante importante vocé notar que, nesse caso, N0 usamos nenhuma entrada
do usudrio. Dessa forma, ndo precisamos nos preocupar com SQL Injection (ou
inje¢ao de SQL) e podemos fazer a busca de maneira mais direta, se necessério. Isso
é bastante util para usarmos funcionalidades especificas do banco de dados.

O QUE £ SQL INJECTION?

SQL Injection, ou injecdo de SQL é um ataque a um site de forma que
um usuario injete codigos SQL e consiga poder de administrador ou rou-
bar dados importantes. Parece um erro simples, mas ainda é um ataque
bastante utilizado e testado. Inclusive, a fatidica queda da Playstation
Network® em 2011, que afetou o sistema durante meses e milhdes de usua-
rios prejudicados, foi uma tinica injegdo de SQL. Veja o exemplo a seguir:

email = 'vinibaggio@example.com'

User.where("email "#{email}'")
# SELECT "users".* FROM "users"
# WHERE (email = 'vinibaggio@example.com')

#

# => [#<User id: 11, full_name: "Vinicius ... >]
email = "' OR 1=1) --"

User.where("email = '#{email}'")

# SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE (email = '' OR 1=1) --'")

#

# => [#<User id: 11, ... >]

Esse é um exemplo bastante simples mas prova o ponto que, se vocé nao
tomar cuidado com os pardmetros, é possivel que um usudrio mal inten-
cionado ganhe acesso irrestrito ao seu site.
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Buscas parametrizadas via Array

A forma mais simples de busca parametrizada é a forma classica de consultas
que evitam SQL Injection. Para esse tipo de parametrizagdo, usamos o simbolo ? na
consulta e 0 ActiveRecord ird sanitizar os parametros e substitui-los de acordo. Para
isso, passe uma Array cujo primeiro valor ¢ a string SQL e o restante serdo os valores
substituidos.

email = "vinibaggio@example.com"
User.where(["email = ?", emaill])

# SELECT "users".x FROM "users"

# WHERE (email = 'vinibaggioQexample.com')
# => [#<User :id: 11, ...>]

email = "' OR 1=1) --"
User.where(["email = ?", emaill)

# SELECT "users".* FROM "users"

# WHERE (email = ''' OR 1=1) --')
#=> []

Buscas parametrizadas via hash

Se vocé tiver muitos parametros para substituir, usar o ? acaba ficando ruim pois
fica dificil ler a string SQL e entender o que é cada parametro. Por isso, é possivel
usar chaves e simbolos para substitui¢do de parametros:

User.where(["location LIKE :location AND email = :email", {
:location => 'CAY%',
:email => 'vinibaggio@example.com'

1D

# SELECT "users".* FROM "users"

#  WHERE (

# location LIKE '%CA%'

# AND email = 'vinibaggio@example.com'
# )

Buscas em listas e intervalos

Com o where ainda é possivel fazer buscas em listas e intervalos via o comando
SQL IN ou BETWEEN. Para fazer esse tipo de busca, basta usar a busca tradicional,
usando hashes e um Array:
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User.where(:id => [1, 10, 11, 20])
# SELECT "users".* FROM "users"
# WHERE "users"."id" IN (1, 10, 11, 20)

User.where(:id => 1..10)
# SELECT "users".* FROM "users"
# WHERE ("users"."id" BETWEEN 1 AND 10)

Essas buscas sdo extremamente uteis em datas, por exemplo:

User.where(:confirmed_at => 1.week.ago..Time.now)
# SELECT "users".* FROM "users"
#  WHERE (
"users"."confirmed_at"
BETWEEN '2012-07-05 07:37:39.902321"'
AND '2012-07-12 07:37:39.991792'

H H H =

10.5 ESCOPO DE USUARIO CONFIRMADO

Agora que temos o conhecimento de como fazer buscas e escopos, temos que imple-
mentar um método chamado .authenticate no modelo usuario. Ele recebe dois
parametros, email e senha. Com eles, precisamos verificar, em todos os usuarios va-
lidos do sistema (ou seja, usudrios que confirmaram seu email), qual possui o email
e a senha digitados.

Para isso, primeiro vamos criar um escopo nomeado que retorna todos os
usudrios que confirmaram sua conta. Adicione o seguinte scope no modelo User
(app/models/user.rb):

class User
# ...
scope :confirmed, where('confirmed_at IS NOT NULL')
# ...

end

Em seguida, vamos criar o método .authenticate, que faz a verificagao do
email e senha. Se o usudrio existir e for vdlido, ele serd retornado, caso contrario,
a busca retornard nil:

def self.authenticate(email, password)
confirmed.
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find_by_email (email).
try(:authenticate, password)
end

Nesse trecho de c6digo usamos um método do Ruby chamado #try. Ele é usado
quando nao sabemos se um objeto é nil, podendo chamar métodos de maneira se-
gura. Dessa forma, se o objeto for nil, nada é executado e nil ¢ retornado. Se o
objeto existir, 0 método cujo nome é o primeiro parametro é executado, com todos
os parametros em seguida repassados. Veja os exemplos a seguir:

string = "oba" # => "oba
string.try(:upcase) # => "OBA"
string = nil # => nil

string.try(:upcase) # => nil

A grande utilidade do #try é evitar criar if e manter a legibilidade do cddigo
simples. Portanto no método .authenticate, buscamos um tnico usudrio cujo
email é o email do pardmetro e que sua conta foi confirmada. Se ele existir, tenta-
mos autenticar a senha. Se a senha for valida, retornamos o usudrio, caso contrario,
temos nil.

Voltemos ao modelo UserSession (app/models/user_session.rb):

def authenticate
user = User.authenticate(@email, @password)

if user.present?
store(user)
else
errors.add(:base, :invalid_login)
false
end
end

Nesse método, que ja fizemos, o usudrio sé serd retornado caso o email e senha
sejam validos e o usudrio esteja confirmado. Essa parte é muito importante: a classe
UserSession ndo precisa saber que existe a ldgica de confirma¢ao de usuarios, e
portanto, delegamos essa ldgica apenas ao modelo que deve saber disso.

Com todos os objetos interligados, é possivel testar o fluxo completo. Ao digitar
as credenciais corretamente, temos o seguinte resultado:
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| Login efetuado com sucesso! ‘

Quartos recém postados

Figura 10.3: Login com credenciais corretas

Agora, quando digitamos as credenciais de forma incorreta:

Login

| Usuario ou senha invilidos ’

Emall
vinibaggio@example.com

Senha

Entrar

Cadastre-se

Figura 10.4: Login com credenciais invélidas

Com o mecanismo de login construido, no préximo capitulo vamos melhorar
a estrutura da nossa aplicagdo de forma a mostrar ao usuario logado, na barra de
navegacao, links para editar o perfil e fazer logout. Caso o usuario nao estiver logado,
mostraremos um link para que ele possa fazer o login.

Vamos também fazer o controle de acesso de algumas paginas, como por exem-
plo, impedir que um usuério edite o perfil de outro usuério, e que um usuério s6
possa cadastrar um quarto quando estiver logado.
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Controle de acesso

Formagdo em Ciéncia da Computagio consegue tornar qualquer pessoa um excelente
programador tanto quanto estudar pincéis e pigmentos torna qualquer pessoa um

excelente pintor.
— Eric Raymond, autor de ‘A catedral e o bazar’

Cadastro e login prontos, agora precisamos focar no controle de acesso. Pri-
meiro, vamos alterar nosso template para exibir uma barra de navegagédo diferenci-
ada para quando o usuario estiver logado. Atualmente, a barra é assim:

colcho.net

Figura 11.1: Barra de navegagao sem informagdes de sessao

Na versdao em que nao ha usudrio logado, devera ficar assim:
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colcho .net [ auarcs | oo [ o

Figura 11.2: Barra de navegagdo sem login

E por fim, quando o usudrio estiver logado, o resultado sera:

ol it o e ] e ] e |
Ll

Figura 11.3: Barra de navegagao com perfil do usuario

Em seguida, vamos controlar o fluxo para que um usuario s6 possa editar o seu
proprio perfil. Também vamos corrigir as agdes de login e cadastro apenas para
quando o usudrio nao estiver logado.

Por fim, vamos forcar que, para um usudrio cadastrar um quarto, ele precisa estar
logado. Junto a isso, vamos associar o quarto cadastrado ao usudrio, aprendendo
como criar relacionamento entre modelos ActiveRecord. Por fim, vamos também
controlar o acesso de edi¢ao de quartos, dando a permissdo apenas a seus donos,
uma licdo importante de seguranca de dados.

11.1 HELPERS DE SESSAO

Antes de alterar a nossa barra, vamos criar métodos para nos auxiliar com a sessdo do
usuario. Como esse conceito é inerente a aplicagdo inteira, vamos criar os seguintes
métodos no ApplicationController:

« user_signed_in? - Método que verifica se o usuario possui uma sessdo au-
tenticada ou nio;

 current_user - Retorna o objeto da classe User que esté na sessdo atual;

» require_authentication - Filtro que for¢a a autenticacio de usuérios,
redirecionando-o a pagina de login caso néo esteja logado, e nao fazendo nada
€aso o usuario esteja com uma sessao valida;
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» require_no_authentication - Filtro para evitar que usuarios cadastrados
tentem acessar paginas que s6 deverdo ser acessadas quando o usudrio nao
tiver um login (como paginas de cadastro e de login).

Vamos 14! Para criar essa légica, vamos ter que melhorar um pouco a classe que
nos da a légica de login, UserSession (app/models/user_session.rb):

class UserSession
#...
def current_user
User.find(@session[:user_id])
end

def user_signed_in?
@session[:user_id] .present?
end
end

Pronto, com esses dois métodos no UserSession conseguimos fazer tudo o que
precisamos no ApplicationController:

class ApplicationController < ActionController::Base
delegate :current_user, :user_signed_in?, :to => :user_session

def user_session
UserSession.new(session)
end
end

Opa! O que aconteceu? Como o UserSession possui toda a logica que
queremos, apenas delegamos as chamadas de método, usando o delegate do
ActiveSupport, ou seja, ao chamar o método #current_user no controle, a cha-
mada serd repassada para o objeto resultante do método user_session. A principio
parece ser muito trabalho e muita abstragdo desnecessdria, mas é importante lembrar
das responsabilidades de cada componente e fazer tudo de acordo.

Agora, para os filtros:

class ApplicationController < ActionController::Base
#
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def require_authentication
unless user_signed_in?
redirect_to new_user_sessions_path,
ralert => t('flash.alert.needs_login')
end
end

def require_no_authentication
redirect_to root_path if user_signed_in?
end
end

Este codigo nio é complicado e é bem legivel por conta prépria. E importante
ressaltar um comportamento de filtros: se o filtro executar uma redirecdo ou al-
guma renderizagdo de template (via redirect_to ou render), a agdo e/ou filtros
seguintes nao serao executados. Isso é bastante conveniente para a situacdo dos fil-
tros require_authentication e require_no_authentication, mas ¢ importante
prestar atengdo em filtros que vocé criar no futuro.

Isso é quase tudo que precisamos. Os métodos current_user e
user_signed_in? podem ser usados em controles, mas é importante usa-los
também nos templates. Para disponibilizar um método do controle nos templates,

usamos a class macro helper_method. Basta fazer, logo apds o delegate:

class ApplicationController < ActionController::Base
delegate :current_user, :user_signed_in?, :to => :user_session
helper_method :current_user, :user_signed_in?

#
end

Templates da barra

Agora que temos os métodos de controle de sessdo do usudrio, ja é possi-
vel aprimorar nossa barra de navegagdo. Para isso, vamos ao layout da aplica¢ao
(app/views/layouts/application.html.erb) e vamos extrair a barra de navega-
¢do em uma partial:

<header>
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<div id="header-wrap">
<h1></= link_to "colcho.net", root_path /></h1>
</ if user_signed_in? />
<//= render 'layouts/user_navbar' />
</ else J>
<//= render 'layouts/visitor_navbar' />
</ end />
</div>
</header>

Agoravamos criar o template app/views/layouts/_visitor_navbar.html.erb.
Note que tivemos que especificar o caminho da partial. Isso deve-se ao fato de que,
como o layout é executado em todas as agdes, o caminho de busca de templates fica
relativo aquela agdo. Especificando o caminho, garantimos que, ndo importa a a¢ao
que estivermos executando, a partial sempre sera achada.

<nav>
<ul>
<1i></= link_to t('layout.rooms'), rooms_path /></1i>
<li></= link_to t('layout.signup'), new_user_path /></1i>
<1i></= link_to t('layout.signin'), new_user_sessions_path /></1i>
</ul>
</nav>

O resultado ¢ o seguinte:

colehonet o

Figura 11.4: Barra de navegagdo sem login

A barra de navegagdo para usuarios logados fica da seguinte forma

(app/views/layouts/_user_navbar.html.erb):

<nav>
<ul>
<1i><j//= link_to t('layout.new_room'), new_room_path /></1i>
<1i></= link_to t('layout.rooms'), rooms_path /></1i>
<1li>
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<//= link_to t('layout.my_profile'),
user_path(current_user) />
</1i>
<1li>
<//= link_to t('layout.signout'), user_sessions_path,
:method => :delete />
</1i>
</ul>
</nav>

Quando queremos fazer o logout, o que realmente precisamos é apagar a sessao
do usudrio, via a agdo destroy. De acordo com a nossa rota, para executar essa agio,
precisamos fazer DELETE /user_sessions. O problema é que essa agio HTTP nio é
suportada por todos os browsers, portanto o Rails tem um mecanismo para executar
esse tipo de operagdo:

<a href="/pt-BR/user_sessions" data-method="delete"
rel="nofollow">
Logout
</a>

O cédigo anterior possui um atributo data, valido no HTML 5. Ele é usado
para colocar, em templates HTML, dados que possam ser usados de outra forma. O
Rails entdo usa o data-method via Javascript. A forma que isso é feito é através da
criagdo de um formulario (usando P0OST), e incluindo um campo chamado _method.
Isso tudo é usado para simular o DELETE. Bastante trabalhoso para o Rails, para vocé
basta incluir o :method => :delete.

Por fim, adicionamos novas chaves na se¢iao “layout” do arquivo de Ii8n
(config/locales/pt-BR.yml):

layout:
rooms: Quartos
new_room: Cadastre seu quarto!
signup: Cadastro
signin: Login
my_profile: Meu perfil
signout: Logout

O resultado é:
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T

Figura 11.5: Barra de navega¢ao com perfil do usudrio

Todos os links estarao funcionais e traduzidos, porém ainda nao implementamos
a acdo de destruir a sessdo do usudrio, e € isso que vamos fazer agora.

Logout

Vamos primeiro a classe UserSession (app/models/user_session.rb). Para
removermos um item da sessao, basta associar nil ao item:

class UserSession
#
def destroy
@session[:user_id] = nil
end
end

Isso ¢ suficiente para que todo o login seja desfeito. =~ Agora pre-
cisamos chamar esse método no controle UserSessionsController

(app/controllers/user_sessions_controller.rb):

class UserSessionsController < ApplicationController
#

def destroy
user_session.destroy
redirect_to root_path, :notice => t('flash.notice.signed_out')
end
end

O método user_session foi criado no ApplicationController e vamos usa-lo
para tornar o uso desse objeto mais facil. Basta agora incluir essa mensagem no I18n
(config/locales/pt-BR.yml) e acabamos a barra!

flash:
notice:
signed_in: 'Login efetuado com sucesso!'
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signed_out: 'Logout efetuado com sucesso. Até logo!'
alert:
needs_login: 'Para continuar, vocé precisa estar logado'

coleho.net B

| Logout efetuado com sucesso. Até logo! ‘

Quartos recém postados
Big bedroom, Av. Paulista, Sdo Paulo

Figura 11.6: Mensagem de logout apos clicar no link

11.2 NAO PERMITA EDICAO DO PERFIL ALHEIO

Depois do cadastro e do login, ainda é possivel fazer uma coisa bem ruim: editar
qualquer perfil. Para ver isso funcionando, basta ir ao seu perfil e mudar o ID na rota
para outro usudrio que vocé tenha cadastrado.

Para prevenir essa situagdo, vamos usar um filtro: verificamos se o usudério esta
logado e se o usudrio logado é 0 mesmo que tentamos editar ou atualizar. Vamos ao
controle de usuérios (app/controllers/users_controller.rb):

class UsersController < ApplicationController
before_filter :can_change, :only => [:edit, :update]

Bz
private
def can_change
unless user_signed_in? && current_user == user
redirect_to user_path(params[:id])
end

end

def user
@user ||= User.find(params[:id])
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end
end

Nesse codigo, criamos um filtro chamado can_change que se aplica apenas as
acOes edit e update. No método can_change, redirecionamos o usuario a pagina
do perfil que tentamos atualizar a ndo ser que o usudrio esteja logado e que o perfil
a ser atualizado é o dele mesmo.

Usamos também nesse filtro uma expressdo idiomatica de Ruby chamado me-
moization (ou “memoriza¢do’). Nessa expressdo, apenas associamos a variavel (e
por consequéncia, fazemos a busca no banco de dados) caso ela nunca tenha sido
iniciada. Vocé pode pensar nisso como uma espécia de cache de variavel.

Aproveitando que estamos no controle de usuarios, vamos for¢ar que, para a
pagina de cadastro, é necessario ndo estar logado. Para isso, basta usar o filtro que

criamos, require_no_authentication:

class UsersController < ApplicationController
before_filter :require_no_authentication, :only => [:new, :create]
before_filter :can_change, :only => [:edit, :update]

#...
end

Por fim, vamos adicionar o mesmo filtro na agdo de login (tanto para o
formulario quanto para a a¢ao create), no controle UserSessionsController
(app/controllers/user_sessions_controller.rb). Vamos aproveitar e filtrar a
acdo destroy para apenas usudrios logados (com o unico intuito de evitar ver o
flash mesmo nao tendo feito agao alguma):

class UserSessionsController < ApplicationController
before_filter :require_no_authentication, :only => [:new, :create]
before_filter :require_authentication, :only => :destroy

#
end

Por fim, vamos criar esses filtros para o cadastro e atualizacio de quartos
(aproveitamos também para fazer uma limpeza, tal como colocar 118n, remover
os comentarios e remover o tratamento para respostas em JSON), no controle

RoomsController (app/controllers/rooms_controller.rb):
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class RoomsController < ApplicationController
before_filter :require_authentication,
ronly => [:new, :edit, :create, :update, :destroy]

def index
@rooms = Room.all
end

def show
@room = Room.find(params[:id])

end

def new
Q@room = Room.new
end

def edit
@room = Room.find(params[:id])
end

def create
@room = Room.new(params[:room])

if @room.save
redirect_to @room, :notice => t('flash.notice.room_created')
else

render action: "new
end

end

def update
@room = Room.find(params[:id])

if @room.update_attributes(params[:room])
redirect_to @room, :notice => t('flash.notice.room_updated')
else
render :action => "edit"
end
end

def destroy

226



Casa do Cédigo Capitulo 11. Controle de acesso

@room = Room.find(params[:id])
Oroom.destroy

redirect_to rooms_url
end
end

POR QUE DECLARAR TODAS AS AQ(~)ES NOS FILTROS?

Para todas as opgOes de seguranca, tenha preferéncia a ser explicito do
que implicito. No caso anterior, poderiamos fazer:

before_filter :require_authentication,
:except => [:index, :show]

Porém, se um dia criarmos novas ac¢des, elas automaticamente terdo o
filtro require_authentication aplicado e ndo necessariamente isso é o
que nds queremos. Além disso, ao ser explicitos, é bem mais facil perce-
ber o que esta acontecendo e ajuda a nos lembrar a configurar as permis-
soes corretas.

Com isso, concluimos a parte de filtros, fazendo com que o usudrio tenha que
estar logado (ou ndo) em algumas situagdes. Ainda temos que fazer o controle de
permissoes, ou seja, ndo permitir que um usudrio ndo possa editar um quarto que
nao pertenga a ele. Porém, ainda n3o temos relacionamentos no nosso sistema. A
funcionalidade de relacionamentos entre objetos no ActiveRecord é uma das me-
lhores coisas dele! Vocé ndo esta empolgado? Vocé vera como ¢é facil.

11.3 RELACIONANDO SEUS OBJETOS

Uma aplicagdo Web nao pode ser completa sem haver uma modelagem em que ob-
jetos se relacionam. Relacionamentos podem ser simples, com um objeto se relacio-
nando diretamente a outro (uma conta de usuario relacionando a sua foto de perfil,
por exemplo), também conhecido como relacionamentos um-para-um (ou, em in-
glés, one-to-one), ou ainda como 1:1.
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Para implementar um modelo um-para-um, é muito simples: basta que vocé
tenha um campo na sua tabela para guardar o id do outro objeto relacionado. Esse
id é conhecido como chave estrangeira, ou comumente referenciado pela sua sigla
em inglés, foreign key.

Profile Avatar
id id
avatar _id name
full_name size
location thumbnail_path
_ file_path

Figura 11.7: Diagrama do relacionamento um-para-um

A modelagem mais popular sem duvidas é a modelagem um-para-muitos, 1: *
(one-to-many, em inglés). Nela um objeto pode possuir nenhum, um, ou até muitos
outros objetos relacionados. Um exemplo é o que teremos no préprio colcho.net:
um usudrio pode ter nenhum quarto, um quarto apenas ou o nimero que quiser
cadastrar, sem restrigoes.

User Room
id id
full_name user_id
location location
description

Figura 11.8: Diagrama do relacionamento um-para-muitos

Para a implementa¢ao do um-para-muitos basta que mantenhamos a chave es-
trangeira na tabela cujos objetos pertencem a outro modelo. Assim, para saber quais
quartos pertencem a um usuario, por exemplo, basta buscar todos os quartos cujo
user_id é igual ao id do usudrio em questdo.

Por fim, o tipo de relacionamento mais complexo que temos no Rails é o muitos-
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para-muitos, *:* (ou many-to-many, em inglés). Para essa associagdo existir, é ne-
cessario uma tabela intermedidria, chamada tabela de ligacdo. Imagine uma situagao
em que um usudrio possa participar de varios projetos e que um projeto possua va-
rios membros. E necessario criar uma tabela que contenha duas chaves-estrangeiras,
uma apontando ao usudrio e outra apontando ao projeto.

E natural que as tabelas de ligagdo acabem ganhando vida prépria como um con-
ceito real dentro do sistema. Ou seja, ao invés de serem uma tabela contendo algu-
mas chaves-estrangeiras, elas sao mais que isso. Para o caso do exemplo anterior, é
natural chamar a tabela de ligacao de “participante”

Figura 11.9: Diagrama do relacionamento muitos-para-muitos

O ActiveRecord possui facilidades para os trés tipos de associagoes. Vamos
aprender na pratica como vamos criar uma associagdo um-para-muitos. Tenho que
dizer que as associagdes um-para-um sdo muito sem graga e ndo vamos usar no site.
Brincadeiras a parte, associagdes um-para-um sido bem simples de serem criadas e

sdo muito parecidas com o que vamos fazer, que é a associagdo um-para-muitos.

11.4 RELACIONE QUARTOS A USUARIOS

O que vamos fazer é criar a associa¢do usudrio ao quarto. Um usudrio podera ter ne-
nhum, um, ou varios quartos. Paraisso, precisamos adicionar uma chave-estrangeira
no modelo Room para apontar para User. Criamos entdo uma migragao:

$ rails g migration add_user_id_to_rooms user_id:integer
invoke active_record
create db/migrate/20120718060441_add_user_id_to_rooms.rb

Como nomeamos a migragdo no padrido add_<columns>_to_<table> 0
ActiveRecord ja gerou a migracao com o cddigo de inser¢ao da coluna para nos.
Vamos apenas adicionar um indice para facilitar joins:
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class AddUserIdToRooms < ActiveRecord::Migration
def change
add_column :rooms, :user_id, :integer
add_index :rooms, :user_id
end
end

CONVENCAO SOBRE CHAVES-ESTRANGEIRAS

O ActiveRecord espera que vocé nomeie sua chave-estrangeira como
nome_do_relacionamento + _id, nesse caso, user_id. Fazendo dessa
maneira, o ActiveRecord é capaz de derivar automaticamente o nome
da coluna para fazer join. Seguir as convengdes do Rails as vezes pode ser
chato se vocé esta acostumado com outras modelagens, porém a conve-
niéncia é bastante grande quando vocé estiver programando seu sistema.
Vamos entender melhor em seguida.

Chaves-estrangeiras sdo apenas ids no banco, portanto nao precisamos criar ne-
nhum tipo especial, apenas usaremos inteiros. Note que o ActiveRecord ndo cria
nenhum mecanismo de chaves-estrangeiras no banco de dados, portanto se vocé ti-
ver interesse em fazer isso, deverd executar SQL manualmente, usando o método
execute, lembrando que isso resultara no acoplamento de suas migragcdes em um
banco de dados especifico.
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CRIANDO MODELOS COM ASSOCIACOES

Nesse caso, estamos criando uma associacio ap6s a criacdo do modelo
quarto, portanto estamos criando a chave-estrangeira de um modo mais
“baixo nivel”, adicionando uma coluna de inteiros a uma tabela. Porém,
se estivéssemos criando o modelo ja com a referéncia, podemos usar o
tipo references, que automaticamente teremos a notagdo de id e tam-
bém o indice. Veja:

$ rails g model comment title body:text user:references

class CreateComments < ActiveRecord::Migration
def change
create_table :comments do |t]
t.string :title
t.text :body
t.references :user

t.timestamps
end
add_index :comments, :user_id
end
end

Se vocé estd pensando: “ué, cadé a consisténcia?”, eu concordo
com vocé, deveria ser mais simples, como um add_references ou
add_belongs_to. Mas nio é sd nds que pensamos assim. No Rails 4,
ainda ndo lancado, vamos ter esses dois métodos.

ApOs executar rake db:migrate, teremos a mais nova coluna no nosso banco
de dados. Agora podemos criar as associagdes nos modelos em si e a parte divertida
vai comecar!

Vamos editar o modelo Room (app/models/room.rb) e colocar uma class macro
para indicar que o modelo quarto pertence a um usudrio:
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class Room < ActiveRecord: :Base
belongs_to :user

attr_accessible :description, :location, :title

#
end

Com a class macro belongs_to, ja é possivel associar os objetos na relagao quarto
-> usudrio. O ActiveRecord ja sabe qual objeto deve criar devido ao nome do rela-
cionamento (:user) e também ja sabe qual campo usar para buscar o objeto devido

(user_id):

user = User.first
# => #<User id: 11, ... >

room = Room.first
# => #<Room id: 3, ..., user_id: nil>

room.user = user
# => #<User id: 11, ... >

room.save
# => true

room.user
# => #<User id: 11, ...>

Com esse relacionamento, ja é possivel mostrar na pagina de um quarto, o seu
dono. Mas antes de chegar 14, ainda ndo é possivel saber quais quartos um usuario
possui. Seguindo todas as conveng¢oes do Rails, fazer isso é muito simples. Basta
adicionar uma tunica linha no modelo User (app/models/user.rb):

class User < ActiveRecord: :Base
has_many :rooms

attr_accessible :bio, :email, :full_name, :location, :password,
:password_confirmation

end
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A class macro has_many faz varias coisas para descobrir o relacionamento. Pri-
meiro, como ¢ um relacionamento um-para-muitos (has many significa, literal-
mente, “tem muitos”), o nome do relacionamento devera estar no plural e portanto,
o modelo é o Room. Dada a natureza do relacionamento, o ActiveRecord sabe tam-
bém que o modelo room deverd ter um campo para o proprio modelo user e entao
finalmente, consegue buscar todos os quartos que pertencem a um usuario. Muito
conveniente!

user = User.first

# => #<User id: 11, ... >
user.rooms
# => [#<Room id: 3, ...>]

Note no exemplo anterior como o relacionamento rooms retorna algo parecido
com um Array. Mas, na verdade, esse objeto nada mais é que um escopo. Isso signi-
fica que ainda é possivel aplicar qualquer método de busca que vimos na se¢do “10.4
Consultas no banco de dados”, inclusive escopos nomeados!

user.rooms.where('title like 7', 'Ybigih')

# SELECT "rooms".* FROM "rooms"

# WHERE "rooms"."user_id" = 11 AND (title like '%bigh')
#

# => [#<Room id: 3, title: "Big bedroom", ...>]

Viu como é facil criar relacionamento de objetos com Rails? Veremos mais para
frente como criar relacionamentos muitos-para-muitos, no capitulo 12, “Avalia¢ao
de quartos, relacionamentos muitos para muitos e organizagao do c6digo”.

E O RELACIONAMENTO UM-PARA-UM?

O relacionamento um-para-um ¢é quase igual ao relacionamento um-
para-muitos. A diferenca é que, ao invés de usar a class macro has_many,
vocé usa o has_one (deixando o nome no singular). E importante que o
belongs_to sempre fique no modelo que possui a chave-estrangeira.

Relacionamentos prontos, vamos dar inicio ao tratamento de seguranca de dados
no controle de quartos.
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11.5 LIMITE O ACESSO USANDO RELACIONAMENTOS

Os escopos sdo 6timos para controlar permissdes de acesso e permitir apenas que
dados interessantes sejam exibidos. Como os relacionamentos também caracterizam
um escopo, vamos usd-lo para limitar o que o usudrio pode editar.

Para isso, vamos usar uma técnica interessante: ao invés de fazer a busca (com o
.find) direto no modelo, sempre que formos criar, atualizar ou deletar um objeto do
banco, vamos limitar o escopo de acesso ao usuario logado. Dessa forma, se o usuario
logado ndo tiver permissao para acessar aquele objeto, o usudrio ira deparar-se com
um erro de Pagina nao encontrada (404).

Usar a associagdo possui outra vantagem: construir novos objetos usando a asso-
ciagdo fara com que o objeto criado ja tenha a outra parte do relacionamento ligada
corretamente. Veja o exemplo:

user = User.first
# => #<User id: 11, ... >
user.rooms.build :title => 'Quarto aconchegante',
:description => 'Quarto grande com muita luz natural.

# => #<Room id: nil,

# title: "Quarto aconchegante",

# location: nil,

# description: "Quarto grande com bastante luz natural.",
# created_at: nil,

# updated_at: nil,

# user_id: 11>

room.user

# => #<User id: 11, ...>

Isso é bastante util para ndo termos que associar o usudrio, neste exemplo, no
controle de forma manual, ou ainda pior, no formuldrio. Vamos aplicar essas ideias
no controle RoomsController, mas antes vamos fazer uma pausa para uma li¢do
importante: seguranga de dados.

O Diaspora (http://joindiaspora.com) é uma alternativa livre ao Facebook (http:
//facebook.com). Sua proposta é que, ao contrario do Facebook, os dados dos usua-
rios sdo realmente privados e a plataforma possui codigo-fonte livre para ser inves-
tigado. Vocé pode, por exemplo, instalar o Diaspora em um servidor privado seu e
possuir sua prépria rede social. Por causa de sua causa nobre, fez bastante barulho
nos Estados Unidos no seu lancamento.
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Porém, também foi um grande fiasco técnico no langamento. A plataforma que
deveria ser segura e privada possuia grandes falhas de seguranca de forma que qual-
quer usudrio poderia ver, criar e editar fotos e outros contetidos de qualquer usuario.
Obviamente os desenvolvedores do Diaspora aprenderam com os erros e ja melho-
raram a plataforma.

O problema estava nos controles, e temos exatamente a mesma situa¢ao ocor-
rendo no controle do recurso quarto:

class RoomsController < ApplicationController
before_filter :require_authentication,
:only => [:new, :edit, :create, :update, :destroy]

# ...
def update
@room = Room.find(params[:id])

respond_to do |format]|
if Qroom.update_attributes(params[:room])
format.html { redirect_to @room,
notice: 'Room was successfully updated.' }
format.json { head :no_content }
else
format.html { render action: "edit" }
format. json { render json: Q@room.errors,
status: :unprocessable_entity }
end
end
end
end

O que acontece ¢ que temos o filtro para impedir que um usudrio nao logado
faca atualizagdes (e outras agoes também, como remover) em qualquer objeto, mas
isso ndo implica que um usudrio ndo pode atualizar um quarto que nédo pertence a
ele.

Para simular essa falha de seguranca é bastante simples. Um usudrio pode abrir
um formulario de edi¢do de um quarto que pertence a ele, alterar o ID do quarto na
URL, e enviar. O codigo ira buscar pelo quarto, que existe e ¢ valido, e ira atualizar
o0 objeto, de maneira indevida.

A melhor forma de impedir isso é sempre usar escopos quando fizermos bus-
cas de objetos. No nosso caso, o usudrio atual possui quartos, entio vamos usar o
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has_many a nosso favor:

class RoomsController < ApplicationController

before_filter :require_authentication,
ronly => [:new, :edit, :create, :update, :destroy]

#
def update
@room = current_user.rooms.find(params[:id])

respond_to do |format]|
if Qroom.update_attributes(params[:room])
format.html { redirect_to @room,
notice: 'Room was successfully updated.' }
format.json { head :no_content }
else
format.html { render action: "edit" }
format.json { render json: Qroom.errors,
status: :unprocessable_entity }
end
end
end

end

A tnica alteracdo foi a linha 7, a0 invés de buscarmos no recurso todo, buscamos
pelos quartos que o usudrio tem acesso. Dessa forma, mesmo se um usudrio mal
intencionado alterar o ID do recurso no formulario, a atualizacdo do modelo néo ird
ocorrer. Isso acontece porque, ao tentar buscar em seus quartos, o objeto ndo sera en-
contrado, o ActiveRecord ird disparar a excecdo ActiveRecord: :RecordNotFound
e o controle ird retornar um erro 404 Not found (ndo encontrado) para o usuario,
0 comportamento correto.

Aplicando essa simples mas preciosa licio de seguranca, vamos aplicar esse
conceito (e aproveitando para fazer umas limpezas no c6digo) no controle
RoomsController(app/controllers/rooms_controller.rb)porconqﬂeUx

class RoomsController < ApplicationController
def index
# Exercicio pra vocé! Crie um escopo para ordenar
# os quartos dos mais recentes aos mais antigos.
@rooms = Room.most_recent
end
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def show
@room = Room.find(params[:id])
end

def new
@room = current_user.rooms.build
end

def edit
@room = current_user.rooms.find(params[:id])
end

def create
@room = current_user.rooms.build(params[:room])

if @room.save
redirect_to @room, :notice => t('flash.notice.room_created')
else
render action: "new"
end
end

def update
@room = current_user.rooms.find(params[:id])

if Qroom.update_attributes(params[:room])
redirect_to Q@room, :notice => t('flash.notice.room_updated')
else
render :action => "edit"
end
end

def destroy
@room = current_user.rooms.find(params[:id])
Oroom.destroy

redirect_to rooms_url

end
end
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QUARTOS JA EXISTENTES

Se vocé ja tem algum quarto cadastrado antes dessas alteragdes, vocé
ndo vai mais conseguir edita-los ou remové-los. O jeito é destruir to-
dos os quartos (fazendo Room.destroy_all no console) ou atualizar
todos de modo que vocé seja o dono (Room.update_all :user_id =>

User.first.id).

Com essa modificagdes, garantimos a seguranga dos dados de forma simples e
legivel. Muito facil, ndo? Agora vamos melhorar os templates para nao exibir os links
de remocdo e edigao caso o usudrio nao seja o dono e vamos aproveitar e dar uma
melhorada no visual em geral.

11.6 EXIBICAO E LISTAGEM DE QUARTOS

Por enquanto, temos a listagem da seguinte forma:

colcho.net v | s | oo

Listing rooms
Title  Location Description
Ay Pig sausage pork hamburger ball tip, pastrami beef. Chuck spare ribs jow!
Big Paluista sausage pastrami, beef ribs andouille turkey ball tip drumstick capicola short loin
bedroom S0 X sclalar.ri rv}ealbal short ribs. thk swine brisket pork corned beef pork belly. Show Edit Destroy
Paulo Sirloin kielbasa ham andouille corned beef shank. Shankle bresaola t-bone,
kielbasa capicola strip steak pork chop fatback bacon.

New Room

Figura 11.10: Listagem de quartos sem nenhum tratamento

Isso ainda estd péssimo. Embora o scaffold seja bom para comegar e ter uma ideia
do que queremos, o resultado dele sempre precisa ser tratado. O nosso objetivo é
tornar a listagem um pouco mais elegante:
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colechionet
L]

Quartos disponiveis

Big bedroom — Vinicius Teste (22/07, 11:55 h)
Sao Paulo, SP

Bacon ipsum dolor sit amet pig tail jowl fatback corned beef, turkey boudin flank t-bone drumstick brisket. Brisket
meatball bresaola fatback ribeye swine jowl filet mignon pork chop short ribs ball tip. Ham tri-tip pancetta pastrami.
Frankfurter venison tongue, boudin jowl filet mignon bresaola drumstick ham tri-tip chuck cow fatback pork belly
biltong. Ham hock boudin spare ribs capicola tenderloin. Venison meatloaf shank chuck, t-bone andouille beef.

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18/07, 22:51 h)
Sao Carlos, SP

Bresaola flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutto kielbasa, pastrami t-bone drumstick
tenderloin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa biltong, beef corned beef rump pork loin
swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin, turkey tenderloin pastrami capicola tail
shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken chicken frankfurter boudin pancetta, shank shoulder
ribeye hamburger. Sausage jow| corned beef, meatloaf bresaocla kielbasa tenderloin capicola tri-tip tongue ham hock
pork loin t-bone shank shankle.

Editar
Remover

Figura 11.11: Listagem de quartos com estilo

Antes de criar o template, vamos precisar de um helper. Crie o RoomsHelper
(app/helpers/rooms_helper):

module RoomsHelper
def belongs_to_user (room)
user_signed_in? && room.user == current_user
end
end

Esse codigo verifica se o usudrio esta logado e se o quarto pertence a ele. Vamos
usar isso para exibir os links de edi¢io e remogdao do modelo.
Em  seguida, vamos alterar o template da acéo index

(app/views/rooms/index.html.erb):

<hi1></= t '.title' /J></hil>

</ @rooms.each do |room| />
<article class="room">
<h2><//= link_to room.title, room /></h2>
<span class="created">
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</= t '.owner_html',
:owner => room.user.full_name,
:when => 1(room.created_at, :format => :short) />
</span>
<p>
<span class="location">
<//= link_to room.location,
"https://maps.google.com/?q=#{room.location}",
:target => :blank />
</span>
</p>
<p><//= room.description /></p>
</ if belongs_to_user(room) />
<ul>
<1i></= link_to t('.edit'), edit_room_path(room) /></1li>
<1li></= link_to t('.destroy'), room_path(room),
:method => :delete, :data =>
{:confirm => t('dialogs.destroy')?}
A></1i>
</ul>
</ end J>
</article>
</ end />

No template anterior temos uma novidade: o uso do 1. O 1, atalho para
localize, faz parte do sistema de internacionalizagdo, mas com um papel diferente,
o de “traduzir” datas e horario, usando o formato adequado para cada idioma. Por
exemplo, no Brasil usamos datas no formato dia, més e ano. Porém, nos Estados
Unidos, o mais comum ¢é usar més, dia e ano. Mas nio se preocupe com essas coisas,
o I18n trabalha para vocé, desde que vocé tenha o arquivo de [18n do idioma.

O localize ainda aceita alguns formatos de data, tal como :short, : long e o pa-
drao (:default, no YAML). Vocé pode ainda criar os formatos que quiser, seguindo
o padrio strftime (padrdo de formatagao de hora e data de sistemas POSIX). Veja
os formatos que ja vem com o Rails:

formats:
default: ! '%A, %d de %B de %Y, %H:%M h'
long: ! '%A, %d de %B de %Y, %H:%M h'
short: ! '%d/Y%m, %H:%M h'

Para saber o que é cada simbolo, vocé pode consultar a documentagao do Ruby
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no método strftime, ou digitar man strftime, caso vocé esteja em OS X ou Linux.

Partials de modelos

Uma outra convengdo muito util do Rails sdo as partials de modelos. Veja o
exemplo a seguir:

<//= render Q@room />

Se o0 objeto @room for uma instancia do modelo Room, o Rails ird buscar pela
partial _room.html.erb, e é exatamente o que vamos fazer para deixar o template
mais limpo:

</ @rooms.each do |room| />
</= render room />
</ end />

Além disso, o Rails é capaz de renderizar colegdes, ou seja, se vocé passar um
Array, por exemplo, o Rails ird renderizar cada elemento da lista. Com ambas as
alteragoes, a listagem de quartos (app/views/rooms/index.html.erb) fica da se-
guinte maneira:

<hl1></= t '.title' /></h1>
</= render @rooms />

E a partial (app/views/rooms/_room.html.erb):

<article class="room">
<h2></= link_to room.title, room /></h2>
<span class="created">
</= t '.owner_html',
:owner => room.user.full_name,
:when => 1(room.created_at, :format => :short) />
</span>
<p>
<span class="location">
<//= link_to room.location,
"https://maps.google.com/7?q=#{room.location}",
:target => :blank />
</span>
</p>
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<p></= room.description /></p>
</ if belongs_to_user(room) />
<ul>
<1i></= link_to t('.edit'), edit_room_path(room) /></1i>
<1i></= link_to t('.destroy'), room_path(room),
:method => :delete,
:data => {:confirm => t('dialogs.destroy')}
A></1i>
</ul>
</ end />
</article>

Note que na partial fazemos referéncia ao quarto usando a variavel room. Isso
acontece porque, quando usamos render em um objeto, o Rails mapeia o nome do
objeto a ser renderizado pelo nome da partial. Tome cuidado, pois isso é implicito
e fica dificil de descobrir o que estda acontecendo em algumas situagdes. Se vocé
preferir, podemos ser explicito em qual objeto devemos mapear para a partial

</= render :partial => 'room', :object => current_user.rooms.first />

O nome do objeto na partial ainda serd room, por causa do nome da partial, mas
o objeto que estamos renderizando é o current_user.rooms.first.

Agora vamos trabalhar no CSS. O que temos que fazer é extrair o mixin shadow
do default.css.scss para um arquivo separado para que possamos usar tanto no
default.css.scss quanto no novo CSS. Para isso, vamos criar um novo CSS para

a fungdo de sombra (app/assets/stylesheets/shadow.css.scss):

@mixin shadow($color, $x, $y, $radius) {

-moz-box-shadow: $color $x $y $radius;
-webkit-box-shadow: $color $x $y $radius;
box-shadow: $color $x $y $radius;

Depois de apagar o mixin do default.css.scss, temos que incluir a fungéo.
Fazemos isso com o0 uso do @import:

@import "shadow";

$header-height: 55px;
$content-width: 700px;
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E para finalizar o CSS, vamos criar estilo para quartos

(app/assets/stylesheets/room.css.scss):

O@import "shadow";

.room {
background-color: white;
padding: 20px 25px;
margin-top: 10px;
@include shadow(#ccc, 0, 3px, 6px);

.room h2 {
display: inline;
a { font-size: 1.3em; }

}
Pronto. A préxima parte é o 18n (config/locales/pt-BR.yml):
pt-BR:
#
dialogs:
destroy: 'Vocé tem certeza que quer remover?'
rooms:
index:
title: 'Quartos disponiveis'
room:
owner_html: '&mdash; %{owner} (%{when})'
edit: 'Editar'
destroy: 'Remover'
#

Lembre-se que o _html é necessario para que o I18n retorne entidades HTML
(mdash;).
Por fim, a dltima alteragdo que precisamos fazer é atualizar o template da a¢do

show (app/views/users/show.html.erb):

<//= render Q@room />
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Pronto, terminamos as regras de acesso! No préximo capitulo, vamos aprender
como fazer avaliacdo de quartos, dando uma pontua¢ido de 1 a 5 para um quarto,
usando AJAX e associagdes um pouco mais complicadas do que vimos agora.
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CAPITULO 12

Avaliacao de quartos,
relacionamentos muitos para muitos
e organizacao do codigo

Ruby foi construido para tornar os programadores mais felizes.
- Yukihiro “Matz” Matsumoto

A estrutura de dados e templates ja esta bem completa. O que queremos fazer
nesse capitulo é possibilitar a avaliacio de quartos, assim novos usuarios do col-
cho.net podem observar a opinido dos outros.

Primeiro, precisamos criar o modelo de avaliacdo e os relacionamentos entre os
modelos Usuario - User e Quarto - Room, com algumas validagdes. Com esse relacio-
namento, vamos em seguida criar as a¢des de controle para alterar e criar avaliagdes.

No front-end, vamos alterar o template do quarto para incluir as opgoes de como
fazer a avaliagdo, via AJAX. Para isso funcionar, vamos criar o controle com a¢des
um pouco diferentes, para responder AJAX. O resultado final sera o seguinte:
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Cadastre seu quarto! Quartos Meu perfil Logout

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18/07, 22:51 h) 8 & & &
Sio Carlos, SP s
B la flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutio kielbasa, pastrami t-bone

drumstick tenderloin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa biltong, beef corned beef
rump pork loin swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin, turkey tenderloin
pastrami capicola tail shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken chicken frankfurter boudin
pancetta, shank shoulder ribeye hamburger. Sausage jowl corned beef, meatioaf bresaola kielbasa tenderloin
capicola tri-tip tongue ham hock pork loin t-bone shank shankle.

Figura 12.1: Estrelas para avaliacao

Por fim, na listagem de todos os quartos, vamos aprender a usar as funges de
célculo (média) do Rails e como executar consultas SQL complexas.

Cadastre seu quariol | Quartos | Meu perfil Logout

Quartos disponiveis

Big bedroom — Vinicius Teste (22107, 11:55 h) L0Ur e (39 avaliagBes)
S&o Paulo, SP

Bacon ipsum dolor sit amet pig tail jow! fatback corned beef, turkey boudin flank t-bone drumstick brisket.
Brisket meatball bresaola fatback ribeye swine jowl filet mignon pork chop short ribs ball tip. Ham tri-tip
pancetta pastrami. Frankfurter venison tongue, boudin jow! filet mignon bresaola drumstick ham tri-tip chuck
cow fatback pork belly biltong. Ham hock boudin spare ribs capicola tenderloin. Venison meatloaf shank
chuck, t-bone andouille beef.

Editar
Remover

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18007, 22:51 h) 0o Y (27 avaliagBes)
S30 Carlos, SP

Bresaola flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutio kielbasa, pasirami t-bone
drumstick tenderloin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa biltong, beef corned beef
rump pork loin swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin, turkey tenderloin
pastrami capicola tail shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken chicken frankfurter boudin
pancetta, shank shoulder ribeye hamburger. Sausage jowl corned beef, meatioaf bresaola kielbasa tenderloin
capicola iri-tip tongue ham hock pork loin i-bone shank shankle.

Figura 12.2: Avalia¢oes na listagem com estrelas
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12.1 RELACIONAMENTOS MUITOS-PARA-MUITOS

Uma avaliagdo ¢ um modelo que pertence a um quarto e um usudrio ao mesmo
tempo. Isso significa que para uma avaliagdo ser unica, ela depende de duas chaves
estrangeiras: uma para o quarto e outra para o usuario avaliador.

Vamos precisar acessar as avaliacdes através de um quarto. Por isso, vamos pre-
cisar criar o relacionamento no modelo quarto. Isso ndo serd complicado. O outro
modelo que precisara ser alterado, como esperado, é o usuario. Precisamos criar o
relacionamento de modo que possamos acessar facilmente todos os quartos avalia-
dos pelo usuario.

Para ter esse resultado, vamos:

1) Criar modelo Review com chaves estrangeiras user_id e room_id, além de outros

campos;

2) Criar indice para garantir unicidade do par user_id e room_id, ou seja, um usua-
rio ndo pode avaliar um mesmo quarto mais de uma vez;

3) Criar validagdes no novo modelo, como por exemplo, ndo permitir que o usudrio
avalie o seu préprio quarto;

4) Criar o relacionamento no modelo quarto;

5) Criar o relacionamento no modelo usudrio.

Criando chaves estrangeiras

Vamos usar o gerador para gerar o modelo Review, ja com os relacionamentos:

$ rails g model review user:references room:references points:integer

invoke active_record
create db/migrate/20120726071529_create_reviews.rb

create app/models/review.rb

invoke test_unit

create test/unit/review_test.rb
create test/fixtures/reviews.yml

A migracio gerada sera parecida com:
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class CreateReviews < ActiveRecord::Migration

def change

create_table :reviews do |t]

t
t
t

t
end

.references :user
.references :room
.integer :points

.timestamps

add_index :reviews, :user_id

add_index :reviews, :room_id

end
end

A tinica coisa que precisamos adicionar nessa migragao, é o indice de unicidade
no par [user_id, room_id]:

class CreateReviews < ActiveRecord::Migration
def change

create_table :reviews do |t]

t
t
t

t
end

add_
add_

add_

end
end

.references :user
.references :room
.integer :points

.timestamps

index :reviews, :user_id
index :reviews, :room_id

index :reviews, [:user_id, :room_id],

:unique => true

Para efetivar essas alteracdes no banco de dados, executamos o comando rake

db:migrate:

$ rake db:migrate

== CreateReviews: migrating =

-- create_table(:reviews)
-> 0.0332s

-- add_index(:reviews, :user_id)
-> 0.0011s
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-- add_index(:reviews, :room_id)
-> 0.0007s

-- add_index(:reviews, [:user_id, :room_id], {:unique=>truel})
-> 0.0013s

== CreateReviews: migrated (0.0366s) ==========

Nenhum segredo até entdo. Nada de complicado também no modelo Review
(app/models/review.rb). O Rails até ja criou o modelo com os belongs_to neces-
sarios, sem contar o attr_accessible:

class Review < ActiveRecord: :Base
belongs_to :user
belongs_to :room
attr_accessible :points

end

Vamos usar uma funcionalidade do Rails chamada counter cache, ou seja, ca-
che de contadores. Como vamos sempre calcular o numero de avaliacdes, o Rails
ja guarda esse valor pré-calculado em uma coluna do banco de dados automatica-
mente, desde que usemos a Opgéo :counter_cache => true no belongs_to:

class Review < ActiveRecord::Base
belongs_to :user
belongs_to :room, :counter_cache => true
attr_accessible :points

end

Precisamos criar uma nova coluna na tabela de quartos de modo a guardar essa
contagem:

$ rails g migration add_counter_cache_to_rooms reviews_count:integer
invoke active_record
create db/migrate/20120812051945_add_counter_cache_to_rooms.rb

$ rake db:migrate
== AddCounterCacheToRooms: migrating =========

-- add_column(:rooms, :reviews_count, :integer)
-> 0.0536s
== AddCounterCacheToRooms: migrated (0.0537s) ========

Porém, isso ndo é suficiente. Precisamos colocar algumas validagdes no modelo
de avaliagdes:
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class Review < ActiveRecord::Base
# Criamos um Array de 5 elementos, ao invés de range.
POINTS = (1..5).to_a

belongs_to :user
belongs_to :room, :counter_cache => true
attr_accessible :points

validates_uniqueness_of :user_id, :scope => :room_id
validates_presence_of :points, :user_id, :room_id
validates_inclusion_of :points, :in => POINTS

end

Essas validagoes sdo bem similares com as que ja vimos, com excegao da opgao
scope aplicado a validacdo uniqueness. Ela limita o escopo em que a verificagdo
de unicidade ocorre, ou seja, neste exemplo, o user_id pode repetir caso o room_id
seja diferente.

Agora vamos ao modelo Room (app/models/room.rb). Nele vamos criar o rela-
cionamento um-para-muitos: um quarto possui muitas avaliagoes.

class Room < ActiveRecord: :Base
has_many :reviews
belongs_to :user

#...
end
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RELACIONAMENTOS DE PONTA-A-PONTA

Em relacionamentos muitos-para-muitos, é comum precisarmos acessar
o modelo da outra ponta da tabela de ligacdo, ou seja, no Colcho.net,
pode ser interessante um usudrio saber todos os quartos que ele tem al-
gum voto. A ideia é juntar todos os registros de avaliagao que o usuario
possui e, através desses registros, buscar os quartos.

O ActiveRecord possui uma maneira de te ajudar com este problema.
Uma vez definido o relacionamento has_many :reviews, podemos criar
o seguinte relacionamento:

class Room < ActiveRecord: :Base
# E necessario definir o has_many primeiro!
has_many :reviews
has_many :reviewed_rooms, :through => :reviews, :source =>

end

Esse exemplo cria o relacionamento reviewed_rooms que, através de
todas as avaliagdes que um usudrio tem (especificado pela opg¢ao
:through), ird buscar, nesse modelo de ligagdo, o relacionamento :room,
retornando todos os quartos que satisfazem estes relacionamentos.

:room

Por fim, vamos criar o relacionamento no modelo User (app/models/user.rb),

para que possamos ter acesso as avaliagoes daquele usuario:

class User < ActiveRecord: :Base

has_many :rooms

has_many :reviews

#
end

Pronto! Todos os relacionamentos foram criados. Antes de continuar, veja o

exemplo a seguir:
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# Lembre-se do sandbox para evitar a perda de dados!
# Para usar o sandbox, basta fazer "rails ¢ --sandbox"

room = Room.last
# => #<Room id: 5, ... >

review = room.reviews.build :points => 3
review.user = User.last

review.save

# => #<Review id: 1, ... >

Review.all
# => [#<Review id: 1, ... >]

room.destroy
# => #<Room id: 5, >

r = Review.first
# => #<Review id: 1, >

r.room
# => nil

DIFEREN(;A ENTRE #destroy E #delete

O ActiveRecord possui dois métodos para destruir objetos no banco de
dados: o #destroy e o #delete. E muito importante lembrar que eles
possuem comportamentos diferentes.

O #destroy é o método que normalmente deve ser usado. Ele executa
todos os callbacks e deleta o objeto no banco de dados. O #delete, por
sua vez, apenas executa o DELETE no banco de dados.

O que acontece é que removemos o objeto room, porém ainda temos referéncias
invalidas no banco de dados. Para arrumar isso, poderiamos criar um callback no
momento que um objeto esta sendo destruido (after_delete) e remover os objetos
referenciados. Essa solu¢do funciona, porém, o ActiveRecord facilita a nossa vida.
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12.2 REMOVENDO OBJETOS SEM DEIXAR RASTROS

No momento que vamos destruir um objeto, é possivel destruir também objetos rela-
cionados. Para isso, adicionamos uma op¢ao nas associacdes que queremos remover
quando o objeto for destruido, chamada dependent. Seu comportamento é muito
parecido com a opg¢do CASCADE do SQL:

o destroy - Executa #destroy em todos os objetos associados, executando os
callbacks de cada um;

+ delete_all - Deleta os objetos associados via SQL apenas, sem execu¢ao de
callbacks;

« nullify - Apenas marca as chaves estrangeiras dos objetos relacionados com
NULL;

« restrict - Impede a remogédo do objeto se houver objetos relacionados.

Nesse caso, queremos usar a opgao :destroy, para que os callbacks sejam de fato
chamados, precisamos destruir todas as avaliacdes associadas ao usuario quando ele
¢ destruido. Para isso, basta colocar uma opg¢ao no has_many. Veja como deve ficar
0 modelo User (app/models/user.rb):

class User < ActiveRecord::Base
# Aproveite a oportunidade para atualizar o outro
# relacionamento:
has_many :rooms, :dependent => :destroy
has_many :reviews, :dependent => :destroy

#
end

E, por fim, no modelo Room (app/models/room.rb):

class Room < ActiveRecord: :Base
has_many :reviews, :dependent => :destroy
belongs_to :user

end
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CUIDADO COM O :dependent => :destroy

Apesar da grande conveniéncia, 0 :dependent => :destroy pode ser
perigoso. Como o ActiveRecord tem que instanciar cada objeto e cha-
mar o método #destroy, que por sua vez, pode ter seus relacionamentos,
que vai instanciar todos os objetos, e... Deu pra entender onde isso vai
parar, né?

Além de lento, esse procedimento pode ser perigoso. Se o seu banco
de dados tiver muitos registros, o Rails ird instanciar um objeto
ActiveRecord para cada, resultando em muita alocagdo de memdria e
muitas interrupg¢des do garbage collector para limpar objetos ndo usados.

Em situagdes assim, vocé pode pensar em uma das seguintes solugdes:
« Marcar os objetos a serem removidos por um servigo que executa
de tempos em tempos;

o Usar dependent => :delete e usar chaves estrangeiras com on
delete cascade, no proprio banco, fazendo com que o banco de
dados fique responsavel pela limpeza dos dados.

12.3 CRIANDO AVALIAGCOES COM PITADAS DE AJAX

Pronto, agora que temos o modelo de avaliagdo, vamos implementar o front-end,
usar uma nova fonte e incluir o JavaScript e chamadas AJAX.

Para isso, primeiro vamos criar o ponto de entrada para o recurso Review.
Ele fara parte do recurso Room, ou seja, a URL sera montada da seguinte forma:
/rooms/:room_id/reviews. Isso dard ao nosso projeto uma nog¢ao de que um quarto
possui uma ou diversas avaliagdes, que é o que estamos procurando.

Criaremos a rota da seguinte forma (config/routes.rb):

Colchonet: :Application.routes.draw do
#...

resources :rooms do
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resources :reviews, :only => [:create, :update]
end

#
end

Ao aninhar o recurso :reviews no recurso :rooms na rota, alcangamos o ani-
nhamento também na rota. Podemos ver o resultado executando rake routes:

room_reviews POST (/:locale)/rooms/:room_id/reviews(.:format)
reviews#create
{:locale=>/en|pt\-BR/}

room_review PUT (/:locale)/rooms/:room_id/reviews/:id(.:format)
rooms/reviews#update
{:locale=>/en|pt\-BR/}

O Rails ird buscar o controle como ReviewsController e, como de costume, fi-
caria em app/controllers/reviews_controller.rb. Porém, depois de alguns me-
ses ou anos de projetos, deixar todos os controles nessa pasta fica uma bagunca sem
tamanho. Imagine uma pasta com mais de 100 controles, cada um em uma rota
diferente...

Por essa razdo, organizaremos controles que possuem aninhamento em moédu-
los. As principais vantagens dessa pratica sdo: extrair comportamento comum, como
buscar o elemento a qual o recurso pertence (por exemplo, buscar o objeto room no
controle de avaliagdes) ou filtros e a organiza¢do dos arquivos.

Portanto, vamos customizar a nossa rota de forma que o Rails bus-
que o controle na pasta app/controllers/rooms/ e a classe do controle seja

Rooms: :ReviewsController:

Colchonet: :Application.routes.draw do
#...

resources :rooms do
resources :reviews, :only => [:create, :update], :module => :rooms
end

end
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<Ag0ra vamos criar 0 controle Rooms: :ReviewsController

(app/controllers/rooms/reviews_controller.rb):

class Rooms::ReviewsController < ApplicationController
before_filter :require_authentication

def create
review = room.reviews.
find_or_initialize_by_user_id(current_user.id)

review.update_attributes! (params[:review])

head :o0k
end

def update
create
end

private

def room
Q@room ||= Room.find(params[:room_id])
end
end

Usamos nesse controle um método muito tGtil do ActiveRecord: o dy-
namic finder .find_or_initialize_by_.... Em modelos ou associagdes, o
.find_or_initialize_by_... ira fazer uma busca pelos atributos mencionados no
nome do método. Se ndo encontrar, um novo objeto sera instanciado (mas néo salvo
no banco de dados) com os atributos passados. No nosso exemplo, faremos a busca
por user_id e, se nao encontrado, o ActiveRecord ird criar uma nova instancia de

Review jé com o user_id marcado como current_user.id.
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METODO SIMILAR: find_or_create_by_. ..

O ActiveRecord ainda possui outro método, chamado
find_or_create_by_.... O funcionamento dele é bem parecido
com o %find_or_initialize_by_.... A diferenca é que, ao invés de
apenas instanciar o objeto, o ActiveRecord cria uma entrada no banco
de dados.

Como vamos responder apenas a requisicdes AJAX, ndo precisamos renderi-
zar nenhum contetido. Portanto, apenas respondemos com o cédigo HTTP 201
Created quando hd sucesso. Nesse caso, como o tnico input do usudrio é um
valor pré-selecionado, ndo devemos encontrar erros. Se por um acaso encontrar-
mos, ha algum problema em nosso projeto e portanto usamos o método bang no
#update_attributes!, de forma a disparar excegdes e ficar mais facil de vermos
que ha algo errado.

Lembramos que s6 existe uma tinica avaliagdo de um usudrio a um quarto. Dessa
forma, o comportamento do update é 0 mesmo do create, s6 que sempre iremos
encontrar o objeto no find_or_initialize_. ... O restante ¢ o mesmo e, portanto,
vamos apenas delegar um método ao outro.

FALHA SILENCIOSA VS. FALHA BARULHENTA

Quando desenvolvemos aplica¢oes, temos a tendéncia de tentar tratar
ou silenciar erros, evitando que usudrios sejam presenciados com uma
pagina de erro.

Porém, é importante salientar que, quando fazemos isso, fica mais difi-
cil descobrir que algo esta errado e tentar cagar algum bug misterioso.
Quando algo inesperado acontece, é melhor ver um stack trace do que
tentar descobrir, fazendo debug por horas para descobrir porque uma
variavel esta nil, por exemplo.
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DicA: REUSO DE CODIGO EM CONTROLES

Néo precisamos criar abstragdes no nosso exemplo. Porém, na neces-
sidade de compartilhar co6digo entre varios controles em um mesmo
modulo, podemos criar uma classe chamada Rooms: :BaseController
e nela colocar filtros e outros métodos interessantes:

class Rooms: :BaseController < ApplicationController
before_filter :require_authentication
private

def room
@room ||= Room.find(params[:id])
end
end

Em seguida, basta herdar desse controle e o comportamento sera com-
partilhado:

class Rooms: :ReviewsController < Rooms::BaseController
def create
review = room.reviews.
find_or_initialize_by_user_id(current_user.id)

end
end

Por fim, vamos acertar o) controle RoomsController
(app/controllers/rooms_controller.rb) para construir um objeto de avali-
acao a ser usado no template de quarto:

class RoomsController < ApplicationController
#

def show
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@room = Room.find(params[:id])

if user_signed_in?
Quser_review = Q@room.reviews.
find_or_initialize_by_user_id(current_user.id)
end
end

#...
end

Controles prontos, vamos aos templates. Vamos colocar as tradicionais estrelas
de avaliagdo, mas a priori vamos focar na funcionalidade. Vamos usar radio buttons

para que o usuario escolha a pontuagdo, de1as:

TR

Big bedroom — vinicius Teste (22/07, 11:55 h) 010208040 5| Criar Review
Sdo Paulo, SP

Bacon ipsum dolor sit amet pig tail jowl fatback corned beef, turkey boudin flank t-bone drumstick brisket.
Brisket meatball bresaola fatback ribeye swine jowl filet mignon pork chop short ribs ball tip. Ham tri-tip
pancetta pastrami. Frankfurter venison tongue, boudin jowl filet mignon bresaocla drumstick ham tri-tip chuck
cow fatback pork belly biltong. Ham hock boudin spare ribs capicola tenderloin. Venison meatloaf shank
chuck, t-bone andouille beef.

Figura 12.3: Avaliagdo de quartos com radio buttons

Para fazer isso, vamos criar um formuldrio na partial de quartos

(app/views/rooms/_room.html.erb):

<article class="room">
<h2><//= link_to room.title, room /></h2>

<//= render :partial => 'review', :object => Quser_review />

<span class="created">
<//= t '.owner_html',
:owner => room.user.full_name,
:when => 1(room.created_at, :format => :short) />

</span>
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</article>
Na partial review (app/views/rooms/_review.html.erb), teremos:

<section class="review">
</ if user_signed_in? />
<J= form_for [review.room, review] do |f| />
</ Review::POINTS.each do |pointl| 7>
<//= f.radio_button :points, point />
</= f.label :points, point, :value => point />
</ end }>

<J/= f.submit 7>
</ end />
<) else >
<span class="login_required">
<= t('.login_to_review') />
</span>
</ end />
</section>

A primeira diferenga que vocé vai notar é a construgao da rota para o form_for.
Como o recurso “avaliagdo” ¢ aninhado ao recurso “quarto’, é necessario identificar
a qual quarto pertence a nova avaliagdo que criamos no controle de quartos. Usando
a notacéo de Array, dizemos ao Rails todas as dependéncias da rota.

Note que isso causa um problema com a listagem de quartos (a¢do index). Va-
mos resolver esse problema ainda neste capitulo. Por agora, vamos focar na exibigao
de quartos.
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ROTAS COM NAMESPACES

E possivel criar rotas com namespaces, ou seja, um nome que na verdade
nao representa um recurso, mas que divide a aplicagdo em “mddulos”
Por exemplo, uma drea de administragdo (ou “admin”) pode ser um na-
mespace. Para declara-los nas rotas, basta fazer:

namespace :admin do
resources :products
end

Para vocé identificar namespaces nos formuldrios, vocé deve também
usar a notagdo de Array:

</= form_for [:admin, @product] do [f| />

Quando criamos formularios em HTML, os campos de label possuem um atri-
buto chamado for, que deve possuir o name ou id do elemento a que este label se
associa. Fazendo isso, clicar no texto do label ird selecionar o campo de texto, se
associado com um campo de texto, selecionar um elemento de um grupo de radio
buttons e assim por diante.

Para tornar radio buttons em um mesmo grupo (ou seja, selecionando um ird
desmarcar o outro), é necessario usar um mesmo name. Isso quebra com a forma
de que o label funciona, ou seja, todos os labels de um mesmo grupo, se usando
os helpers do Rails, iriam apontar para um mesmo botéo, deixando de funcionar da
maneira esperada.

E af que entra a opgio :value do helper 1abel. Vocé deve usar essa opgao tanto
para labels em elementos do tipo radio button ou check boxes. O helper ira construir
o atributo for apontando para o elemento correto.

Nesse template, usamos uma nova entrada no I18n
(config/locales/pt-BR.yml):
pt-BR:

#
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rooms:
#
review:
login_to_review: 'Faga o login para avaliar quartos'

Por fim, adicione as seguintes regras CSS para os botdes alinharem da forma
correta e estilizar o texto de login (app/assets/stylesheets/room.css.scss):

// Usamos o #content para aumentar a especificidade do seletor,
// ou seja, tornar essa regra mais importante que outras.
#content .review form {

margin: O;

}

#content .review {
margin: O;
padding: 0;
float: right;
border: none;

.review label {
display: inline;

}

.review .login_required {
font-size: 0.8em;
color: #666;
font-variant: small-caps;

}
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coleho.net: -

Big bedroom — Vinicius Teste (2207, 11:55 h) FAGA O LOGIN PARA AVALIAR QUARTOS

S&o Paulo, SP

Bacon ipsum dolor sit amet pig tail jowl fatback corned beef, turkey boudin flank t-bone drumstick brisket.
Brisket meatball bresaola fatback ribeye swine jowl filet mignon pork chop short ribs ball tip. Ham tri-tip
pancetta pastrami. Frankfurter venison tongue, boudin jowl filet mignon bresaola drumstick ham tri-tip chuck
cow fatback pork belly biltong. Ham hock boudin spare ribs capicola tenderloin. Venison meatloaf shank
chuck, t-bone andouille beef.

Figura 12.4: Texto de login necessédrio

E traduzimos o modelo Review:

pt-BR:
#
activerecord:
models:
room: Quarto
user: Usuario
review: Avaliagéo

12.4 DIGA ADEUS A REGRAS COMPLEXAS DE APRESENTA-
CAO: USE PRESENTERS

Tem algo que muito me incomoda nesse cddigo, para ser sincero. Temos uma regra
de template repetida tanto no RoomsController quanto no template.
No RoomsController:
if user_signed_in?
Quser_review = Q@room.reviews.

find_or_initialize_by_user_id(current_user.id)

end
E no template:

</ if user_signed_in? />
<J/= form_for [review.room, review] do |f| />
9/ S 5
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<) else >
V4 S 5
</ end />

Para resolver esse problema, vamos criar uma classe que vamos usar tanto nos
templates quanto no controle.

Os presenters, ou apresentadores, sdo responsaveis por fazer essa ligagdo de uma
maneira descomplicada e resolvendo o problema de templates ou controles comple-
XO0S.

Vamos criar entdo o nosso RoomPresenter. Crie o arquivo e a pasta

app/presenters/room_presenter.rb.

A ideia dessa classe é a seguinte: podemos passar um quarto a qual a avaliagdo ira
pertencer e o contexto que o presenter se aplica: pode ser tanto um template quanto
o proprio controle. Precisamos deste contexto para saber se o usudrio estd logado,
por exemplo. O restante serve apenas para tornar o template mais elegante.

class RoomPresenter
delegate :user, :created_at, :description, :location, :title,
:to => :@room

def initialize(room, context, show_form=true)
Q@context = context
Q@room = room
@show_form = show_form

end

def can_review?
Qcontext.user_signed_in?
end

def show_form?
@show_form
end

def review
@review ||= @room.reviews.
find_or_initialize_by_user_id(@context.current_user.id)

end

def review_route
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[6room, review]
end

def route
Q@room
end

def review_points
Review: :POINTS
end

# render Oroom resulta na renderizagdo da partial 'room'
def to_partial_path
'room'
end
end

As  acbes show e index do  controle  RoomsController

(app/controllers/rooms_controller) ficam da seguinte forma:

class RoomsController < ApplicationController
#

def index
@rooms = Room.most_recent.map do |room|
# Ndo exibiremos o formulédrio na listagem
RoomPresenter.new(room, self, false)
end
end

def show
room_model = Room.find(params[:id])
@room = RoomPresenter.new(room_model, self)
end
end

A partial room (app/views/rooms/_room.html.erb), por sua vez, fica

<article class="room">
<h2><//= link_to room.title, room.route /></h2>

<//= render :partial => 'review', :locals => {:room => room} />
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<span class="created">

(04 N >
<% if belongs_to_user(room) %>
<ul>
<1i></= link_to t('.edit'), edit_room_path(room.route) /7></1i>
<li><//= link_to t('.destroy'), room_path(room.route),
:method => :delete,
:data => {:confirm => t('dialogs.destroy')} />
</1i>
</ul>
</ end >
</article>

Por fim, vamos extrair 0 formuldrio de review
(app/views/rooms/_review.html.erb), em uma nova partial, review_form

(app/views/rooms/_review_form.html.erb).

O resultado é que a partial app/views/rooms/_review.html.erb ficard como:

<section class="review">
</ if room.show_form? />
<//= render :partial => 'review_form', :locals => {:room => room} />
</ end />
</section>

E a partial app/views/rooms/_review_form.html.erb ficard da seguinte ma-
neira:

</ if room.can_review? />
<//= form_for room.review_route do [f| />
</l room.review_points.each do |point| />
<//= f.radio_button :points, point />
</= f.label :points, point, :value => point />
</ end J>

<//= f.submit />
</ end />
<} else J>
<span class="login_required">
</= t('.login_to_review') />
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</span>
</ end />

12.5 JQUERY E RAILS: FAZER REQUISICOES AJAX FICOU
MUITO FACIL

O cddigo que temos atualmente cria avaliagdes, porém clicar no botao ‘Criar Avali-
a¢do’ ira nos exibir uma pagina em branco. A acéo foi projetada para que fagamos a
requisi¢do via AJAX, e é isso que vamos fazer agora.

Vocé deve estar pensando: “bom, vamos primeiro instalar nosso framework Ja-
vascript preferido (*aham* jQuery) e usa-lo para facilitar nossa vida” Certissimo!
Atualmente é dificil o site que use JavaScript e ndo possua o jQuery, para o bem ou
para o mal.

O Rails, como um framework que quer te ajudar a colocar o seu site no ar, ja
instala o jQuery (http://jquery.com/) em sua aplicagdo. Melhor que isso: o Rails
ainda integra o jQuery em muito dos helpers, incluindo formuldrios via AJAX.

Portanto, para fazer nosso formuldrio usar AJAX e enviar as requisi¢des assin-
cronamente, basta alterar uma linha.

Altere o  form_for na partial do formuldrio de review
(app/views/rooms/_review_form.html.erb) para incluir a opg¢do :remote

=> true:

</, if room.can_review? />
<//= form_for room.review_route, :remote => true do |fl| />
V4 B 5
</ end )>
</ else }>
V4 B
</, end />

Pronto! Ao usar o :remote => true, o Rails ird criar um atributo data chamado
data-remote. A partir dai, um script chamado “Unobtrusive scripting adapter”, ou
adaptador para script ndo-intrusivo, ird observar o evento submit do formulario,
captura-lo e enviar todos os dados via AJAX, ao invés da forma tradicional.

Esse adaptador esta intimamente ligado ao jQuery, mas existem outras imple-
mentagdes dele, fazendo essa ligagdo a outros frameworks, como o prototype.js
(http://prototypejs.org/).
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Se vocé ainda desejar usar outro framework de sua preferéncia, nao ¢é dificil
criar o seu proprio, basta remover a entrada gem 'jquery-rails' do Gemfile, que
¢ quem habilita o jQuery no projeto.

O adaptador também disponibiliza para nés alguns eventos para que possa-
mos registrar callbacks e fazer alguma customiza¢ao de comportamento. Vamos
usar esses eventos para travar o botdo do formulario durante o envio da requisi-
¢d0 (ajax:beforeSend) e sinalizar sucesso (ajax:success) ou erro (ajax:error)
ao usudrio. A lista completa de eventos é:

o ajax:before - Antes de preparar a requisicao AJAX (ou seja, antes de capturar
os campos do formulario e preparar as opgdes de envio da requisi¢ao);

o ajax:beforeSend - Chamado antes de enviar a requisi¢ao, porém com tudo
ja pronto para envio;

+ ajax:success - Depois do término da requisi¢ao e a resposta foi bem suce-
dida;

o ajax:error - Depois do término da requisicio e a resposta foi mal sucedida;

ajax:complete - Chamado depois do término da requisi¢do, ndo importando

o resultado.

DESENVOLVENDO JAVASCRIPT MANUALMENTE

Se vocé preferir, é possivel ndo usar o adaptador do Rails e fazer tudo “na
mao”. O que temos, por fim, é a propria biblioteca jQuery, entdao podemos
usd-la da forma que quisermos.

Por fim, se vocé quiser, pode usar CoffeeScript, bastando adicionar a ex-
tensdo .coffee e escrever o codigo equivalente.

Crie o arquivo app/assets/javascripts/room. js:

$(function() {
var $review = $(' .review');

$review.bind('ajax:beforeSend', function() {
$(this) .find('input') .attr('disabled', true);
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19N

$review.bind('ajax:error', function() {
replaceButton(this, 'icon-remove', '#B94A48');
b;

$review.bind('ajax:success', function() {
replaceButton(this, 'icon-ok', '#468847');
s

function replaceButton(container, icon_class, color) {
$(container) .find (' input:submit').
replaceWith($('<i/>").
addClass(icon_class).
css('color', color));
};
B

Nesse codigo, registramos callbacks para trés eventos: ajax:beforeSend (e ndo
ajax:before), ajax:error e ajax:success. No evento ajax:beforeSend, desati-
vamos todos os inputs, pois eles ndo serdo mais operacionais (ndo podemos votar
mais de uma vez). Se tudo der certo, substituimos o botdo por um icone de sucesso

«_ » «_ »

v”) e se der errado, por um “x”.

12.6 MEDIA DE AVALIAGOES USANDO AGREGAGOES

Estamos quase terminando a funcionalidade de avaliagdes! A ultima coisa que va-
mos fazer antes de algumas mudangas visuais ¢ exibir a nota média de avaliagdes do
quarto.

Para isso, vamos criar um método no modelo de avaliagdes para retornar o valor
da média de pontos, usando uma fungdo de calculo do ActiveRecord. As fungdes
de célculo sdo:

« average - média;
e minimum - minimo;
e maximum - maximo;

e count - contagem;
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e sum - SOma.

Nesses métodos, vocé devera passar o nome do campo cujos valores serdo calcu-
lados. Podera passar também algumas opgoes interessantes. Veja alguns exemplos:

Review.average('points')
# SELECT AVG("reviews".'"points") AS avg_id FROM "reviews"
# => #<BigDecimal:7£8b34bd8ed8,'0.21E1',18(45)>

Review.average('points') .to_f
#=>2.1

# Funciona com escopos!
Room.first.reviews.average('points').to_f
# SELECT AVG("reviews"."points") AS avg_id
# FROM "reviews" WHERE "reviews".'"room_id" = 4
#

# =>2.25

Review.average(:points, :group => :room)
# SELECT AVG("reviews".'"points") AS average_points,

# room_id AS room_id FROM "reviews" GROUP BY room_id

#

# => {#<Room id: 4, ...>=>#<BigDecimal:7£8b349ab318,'0.225E1"',18(45)>,
# #<Room id: 5, ...>=>#<BigDecimal:7£8b349aa7b0,'0.2E1',9(45)>}

Review.maximum(:points)
# SELECT MAX("reviews"."points") AS max_id FROM "reviews"
# =>5

Review.minimum(:points)
# SELECT MIN("reviews"."points") AS min_id FROM "reviews"
#=>1

Review.count
# SELECT COUNT(*) FROM "reviews"
# => 10

Uma grande vantagem desses métodos de calculo é que, como vocé pdde obser-
var, eles sdo todos feitos via SQL e portanto podem ser beneficiados pelos indices do
banco de dados e nao hd o custo de alocar um objeto na memdria por cada registro.
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Usando o método .average do ActiveRecord, vamos calcular o numero de es-

trelas a partir de uma colecéo de avalia¢des. Usando o método #round de numeros,

podemos arrendondar as estrelas para um niimero inteiro. Juntando esses dois méto-

dos, vamos criar um método de classe no modelo Review (app/models/review.rb):

eles também séao aplicados a escopos!

class Review < ActiveRecord: :Base
#

def self.stars
(average(:points) || 0).round
end

end

Veja exemplos de uso:

Room.first.reviews.stars
# => 2

Review.stars
#=> 2
esse método

Vamos entdo usar

(app/presenters/room_presenter.rb),

total_reviews:

class RoomPresenter
#

def review_points
Review: :POINTS
end

def stars
Q@room.reviews.stars
end

def total_reviews
Q@room.reviews.size
end

em nosso presenter para quartos

criando os métodos #stars e

271



12.6. Média de avaliagdes usando agregagdes Casa do Cédigo

end

DiCA: METODOS DE CONTAGEM

Uma vantagem de escopos acaba se tornando uma desvantagem: eles se
comportam e se parecem muito como Arrays. Arrays possuem trés mé-
todos que contam o numero de objetos: #length, #count e #size. Todos
eles funcionam da mesma maneira.

Porém, isso ndo se reflete em escopos e modelos ActiveRecord. Os trés
métodos existem, mas com comportamentos diferentes:

e #length - E o mesmo do Array, portanto faz com que o
ActiveRecord busque todos os objetos no banco, instancie-os e
depois faz a contagem;

o #count - Conta quantos objetos existem no banco de dados, fa-
zendo uma consulta SQL (vimos agora pouco: faz parte dos méto-
dos de céalculo) ou usando o counter cache;

o #size - Chama a contagem pelo método #length caso os obje-
tos tenham sido carregados, caso contrério, conta via o método

#count.

Dessa forma, sempre que for fazer contagem de objetos, prefira usar o

#size!

Vamos mostrar entdo no template de avaliagoes
(app/views/rooms/_review.html.erb) esses numeros:

<section class="review">
</ if room.show_form? />

</= render :partial => 'review_form', :locals => {:room => room} />
</ else />
<J= t '.stats', :average => room.stars,

:max => room.review_points.max,
:count => room.total_reviews />
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</ end />
</section>

E no arquivo de [18n (config/locales/pt-BR.yml), usamos uma funcionali-
dade para plurais:

pt-BR:
#

rooms:

review:
login_to_review: 'Faga o login para avaliar quartos'
stats:
zero: 'Ndo ha avaliagdes'
one: 'Y%{averagel}/Y{max} (1 avaliagZo)'
other: 'Y{averagel}/%{max} (Y{count} avaliagdes)'

O que acontece é que, quando usamos a chave :count na tradugdo, podemos
criar mensagens diferenciadas para cada valor de :count: zero para zero, one para
um e other para o restante, assim nao precisamos nos preocupar em fazer regras para
cada valor.
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colcho.net

Quartos disponiveis

Big bedroom — Vinicius Teste (22/07, 11:55 h) 1/5 (6 avaliagdes)
Séo Paulo, SP

Bacon ipsum dolor sit amet pig tail jowl fatback corned beef, turkey boudin flank t-bone drumstick brisket.
Brisket meatball bresaola fatback ribeye swine jow! filet mignon pork chop short ribs ball tip. Ham tri-tip
pancetta pastrami. Frankfurter venison tongue, boudin jowl filet mignon bresaocla drumstick ham tri-tip chuck
cow fatback pork belly bilkong. Ham hock boudin spare ribs capicola tenderloin. Venison meatloaf shank
chuck, t-bone andouille beef.

Editar
Remover

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18107, 22:51 h) NZo ha avaliagGes
Sé&o Carlos, SP

Bresaola flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutto kielbasa, pastrami t-bone
drumstick tenderloin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa biltong, beef corned beef
rump pork loin swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin, turkey tenderloin
pastrami capicola tail shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken chicken frankfurter boudin
pancetia, shank shoulder ribeye hamburger. Sausage jowl comed beef, meatloaf bresaola kielbasa tenderioin
capicola tri-tip tongue ham hock pork loin t-bone shank shankle.

Figura 12.5: Avaliagdes com estatisticas basicas

12.7 APLICA(;f)ES MODERNAS USAM FONTES MODERNAS

Por muito tempo, designers sofriam na criagdo de paginas Web. Limitados a ndo
mais que 10 fontes, eles tinham que fazer milagres para tornar um site elegante e nao
cair em clichés. Porém, isso mudou completamente desde que os browsers passaram
a aceitar fontes embutidas via a diretiva @font-face. Com ela, é possivel que um site
use uma fonte ndo instalada no sistema do usuario.

Além disso, o Google criou o servico Google  Webfonts
(www.google.com/webfonts/), servi¢o gratuito e que possui diversas fontes de
alta qualidade e muito facil de usar. E exatamente isso que estamos usando no
Colcho.net para usar a fonte “Pacifico”.

Recentemente, as webfonts tem sido usadas para outro propdsito. Com a criagdo
de dispositivos com altissima densidade de pixels (0 “Novo iPad” e os MacBooks
com “Retina Display”), os browsers acabam escalonando as imagens para que elas
fiquem no tamanho configurado. Isso resulta em defeitos e degradagdo da qualidade
das imagens em um site. Veja o exemplo a seguir:
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Figura 12.6: TVs5.0rg: Site ndo preparado para alta densidade

Veja a diferenca entre a qualidade da fonte, que é um elemento facilmente esca-
lonavel e as imagens. Quando elas sdo ampliadas, muitos defeitos visuais ocorrem.
Compare com o exemplo do site CSS Tricks (http://www.css-tricks.com), que é oti-
mizado para “Retina Display":
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0060 i0S Simul. - iPhone (Retina) / i0S 5.1 (9B176)
What do you want to
learn today?

sSquarespace b

Squarespace 6 is freshly out. It’s really
nice and the start of what | hope is a
revolution in what building content
websites is like.

Figura 12.7: CSS-Tricks.com: Otimizado para alta densidade

Alcangar esse resultado nao é simples, é necessario aplicar varios truques com
CSS e repetir imagens de forma a ter uma versao com pouca e outra com alta den-
sidade de pixels, ou através do uso de imagens SVG (em vetor). Outra solugio é
transformar seus icones e imagens bastante utilizadas em fontes. Como as fontes
sao facilmente escalonéveis (pois sdo vetores, e ndo mapa de pixels) e simples de se-
rem criadas, muitos designers e desenvolvedores de front-end estdo optando por essa
solugio.

Existe uma fonte open source e disponivel para uso comercial chamada “Font
Awesome” (http://fortawesome.github.com/Font- Awesome/). Além de possuir
grande qualidade, ela possui vérios pictogramas uteis e é de graca.

Portanto, antes de continuar com o desenvolvimento do site, vamos instala-la no
Colcho.net. Nao é trivial como simplesmente copiar e colar, pois temos que adapta-
la a0 uso do Assets Pipeline, mas nao sera dificil. Baixe o pacote no site da fonte,
descompacte-o e copie os arquivos de dentro da pasta fonts/ para a pasta do pro-
jeto, em vendor/assets/fonts. Copie também o CSS css/font-awesome. css para
a pasta vendor/assets/stylesheets, renomeie-o para font-awesome.css.scss e
altere a diretiva @font-face:
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@font-face {
font-family: "FontAwesome";
src: url(font-path('fontawesome-webfont.eot'));
src: url(font-path('fontawesome-webfont.eot') + '7#iefix')
format('eot'),
url (font-path('fontawesome-webfont.woff')) format('woff'),
url (font-path('fontawesome-webfont.ttf')) format('truetype'),
url(font-path('fontawesome-webfont.svg') + '#FontAwesome')
format('svg');
font-weight: normal;
font-style: normal;

// 0 restante & o mesmo...

Temos que fazer essa alteragdo para que o Assets Pipeline gere a rota correta
para a fonte, através do font-path. Como o font-path é uma diretiva SCSS e ¢
pré-processada para gerar o CSS final, renomeamos o arquivo.

A pasta vendor/assets/fonts ndo esta no caminho de pesquisa de as-
sets do Assets Pipeline. Para adicionar, basta adicionar a seguinte linha do

config/application.rb:

module Colchonet
class Application < Rails::Application

#
config.assets.paths << Rails.root.join("vendor", "assets", "fonts")
end
end
Por fim, adicione a 'font-awesome' no manifesto  CSS

(app/assets/stylesheets/application.css):

/*

*

*= require_self

*= require_tree

*= require 'font-awesome'

*/

Pronto, temos a Font Awesome instalada e pronta para uso!
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COMO INSTALAR O FONT AWESOME SEM O ASSETS PIPELINE?

Se vocé ndo quiser usar o Assets Pipeline para as fontes, basta copiar
as fontes para public/fonts, copiar o CSS para public/stylesheets
e acertar a url para /fonts/fontawesome-webfont.eot e o0
mesmo para as outras entradas. N&o hd necessidade de alterar o

config/application.rb.

12.8 EU VEJO ESTRELAS - USANDO CSS E JAVASCRIPT PARA
MELHORAR AS AVALIAGOES

Com back-end e o front-end, vamos colocar a “Font Awesome” para uso: vamos usar
estrelas para mostrar as pontuagdes de 1a 5 na listagem. Para isso, vamos mudar um
pouco o template, o CSS e o 118n.

Comecemos pelo template de avaliacdes (app/views/room/_review.html.erb):

<section class="review">
</ if room.show_form? />
<//= render :partial => 'review_form', :locals => {:room => room} />
<) else J>
</ room.stars.times do />
<span class="star filled_star"></span>
</ end />

</ (room.review_points.max - room.stars).times do />
<span class="star empty_star"></span>
</ end 7>

<J/= t '.stats', :count => room.total_reviews />
</ end />
</section>

Primeiro, criamos o nimero de estrelas preenchidas (filled_star) e depois cri-
amos o numero de estrelas ndo preenchidas (subtraindo o nimero de estrelas do
quarto do total de 5). O resultado é o seguinte:

<section class="review">
<span class="star filled_star"></span>
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<span class="star filled_star"></span>
<span class="star filled_star"></span>

<span class="star empty_star"></span>
<span class="star empty_star"></span>

(27 avaliagdes)
</section>

Atualizamos também o 118n (config/locales/pt-BR.yml) para alterar a men-
sagem

pt-BR:
rooms:
review:
login_to_review: 'Faga o login para avaliar quartos'
stats:
one: '(1 avaliag8o)'
other: '(Y%{count} avaliagdes)'

E, por fim, o CSS (app/assets/stylesheets/room.css.scss):

.review .star {
font-family: "FontAwesome";
font-size: 18px;

}

.review .filled_star {
color: gold;
text-shadow: 1px 1px #999;
&:before { content: "\f005"; }

.review .empty_star {
color: #aaa;
&:before { content: "\f006"; }

Usamos o :before para adicionar um caractere especial da “Font Awesome” an-
tes das estrelas.

Pronto! Depois dessas alteragdes, temos a listagem com estrelas:
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colefionet
\ Ll

Quartos disponiveis

Big bedroom — Vinicius Teste (22/07, 11:55 h) L0 LT s L L1 (39 avaliagDes)
So Paulo, SP

Bacon ipsum dolor sit amet pig tail jow! fatback corned beef, turkey boudin flank t-bone drumstick brisket.
Brisket meatball bresaola fatback ribeye swine jow! filet mignon pork chop short ribs ball tip. Ham fri-tip
pancetta pastrami. Frankiurter venison tongue, boudin jowl filet mignon bresaola drumstick ham tri-tip chuck
cow fatback pork belly biltong. Ham hock boudin spare ribs capicola tenderloin. Venison meatloaf shank
chuck, t-bone andouille beef.

Editar
Remover

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18/07, 22:51 h) e v Y (27 avaliagBes)
830 Carlos, SP

Bresaola flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutio kielbasa, pastrami t-bone
drumstick tenderioin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa biltong, beef corned beef
rump pork loin swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin, turkey tenderloin
pastrami capicola tail shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken chicken frankfurter boudin
pancetta, shank shoulder ribeye hamburger. Sausage jowl corned beef, meatioaf bresaola kielbasa tenderloin
capicola tri-tip tongue ham hock pork loin t-bone shank shankle.

Figura 12.8: Avalia¢des na listagem com estrelas

Agora, para finalizar, vamos tornar a votagdo um pouco mais interessante, va-
mos usar as estrelas de modo que o usuario possa votar apenas no clique. Para isso,
vamos alterar o CSS de forma que o cursor do mouse indique ao usudrio que ele
pode interagir com a estrela. Vamos colocar as cores e estilos.

Para isso, primeiro altere 0 CSS do formulario

(app/assets/stylesheets/room.css.scss):

#content .review {
margin: 0;
padding: O;
float: right;
border: none;
/* Adicione a seguinte linha: */
position: relative;

Em seguida, adicione as regras para posicionar os simbolos de OK e erro em um
lugar de forma que as estrelas nao saiam do lugar quando o formulario for enviado.
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.review .icon-ok,
.review .icon-remove {
position: absolute;

right: 0;
}

As proximas 2 regras sdo para estilizar a estrela de acordo com o novo HTML do
formulario, que veremos em seguida.

.review label i {
font-size: 18px;
text-shadow: 1px 1px #999;
cursor:pointer;
color: #ccc;

.review label.toggled i {
color: gold;
}

A tltima regra ¢é para sumir com os botdes radio e o “enviar”.

.review form > input {
display:none;

}

O novo template do formulario (app/views/rooms/_review_form.html.erb)
deve ficar assim:

</ if room.can_review? />
</= form_for room.review_route, :remote => true do |f| />
</ room.review_points.each do |point| 7>
<J/= f.radio_button :points, point />
<J/= f.label :points, :value => point do />
<i class="icon-star"></i>
</ end )>
</ end J>

</= f.submit />
</l end }>
</ else J>
<span class="login_required">
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</= t('.login_to_review') />
</span>
</ end J>

A diferenca esta na maneira que construimos o label. Ao invés de colocarmos o
valor, vamos simplesmente desenhar uma estrela, de acordo com o “Font-Awesome”.

Para encerrar essa funcionalidade, adicionamos o co6digo JavaScript para alterar
a cor das estrelas quando o usudrio passar o mouse sobre elas, e com isso mostrar ao
usuario que ele estd de fato alterando a sua avaliacio.

Para isso, adicione o seguinte codigo JavaScript no arquivo

app/assets/javascripts/rooms. js

$(function() {
//

function highlightStars(elem) {
elem.parent () .children('label') .removeClass('toggled');
elem.addClass('toggled') .prevAll('label') .addClass('toggled');
}

highlightStars($('.review input:checked + label'));
var $stars = $('.review input:enabled ~ label');

$stars.on('mouseenter', function() {
highlightStars($(this));
b;

$stars.on('mouseleave', function() {
highlightStars($('.review input:checked + label'));
s

$('.review input').on('change', function() {
$stars.off ('mouseenter') .off ('mouseleave').off('click');
$(this) .parent('form') .submit();
b
B

A primeira fun¢io, highlightStars, é a responsavel por adicionar e remover o
destaque das estrelas. Baseado no elemento passado, primeiro remove-se o destaque
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de todas as estrelas (classe CSS toggled) e em seguida adiciona-se a mesma classe
apenas ao elemento em destaque e os anteriores.

Usando essa fungéo, ativamos as estrelas previamente selecionadas pelo usuério.
Isso é importante para mostrar ao usudrio que a acao dele teve efeito. Este seletor
executa no momento que a pagina é carregada.

A primeira parte, input:checked ird retornar todos os inputs que estio mar-
cados (valido somente para check boxes e radio buttons). Usando o +, retornamos
apenas o primeiro objeto imediatamente ao redor deste input. Isso significa que o
seletor ira retornar o label imediatamente ao lado de um input que esta selecionado.
Veja a seguir o resultado:

colcho.net
Ll

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18/07, 22:51 h)
S&o Carlos, SP

Bresaola flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutto kielbasa, pastrami t-bone
drumstick tenderloin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa biltong, beef corned beef
rump pork loin swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin, turkey tenderloin
pastrami capicola tail shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken chicken frankfurter boudin
pancetta, shank shoulder ribeye hamburger. Sausage jowl corned beef, meatloaf bresaola kielbasa tenderloin
capicola tri-tip tongue ham hock pork loin t-bone shank shankle.

Figura 12.9: Formulario de avaliagio enviado

var $stars = $('.review input:enabled ~ label');

Na linha anterior, selecionamos todos os labels (as estrelas) em inputs que estao
habilitados. O comportamento é parecido com o seletor input:checked + label,
porém dessa vez procuramos todos que estdo habilitados. O objetivo é que s6 iremos
dar destaque quando o formuldrio estiver habilitado, ou seja, apenas antes de ser
enviado.

$stars.on('mouseenter', function() {
highlightStars($(this));
B;

$stars.on('mouseleave', function() {
highlightStars($('.review input:checked + label'));
B;
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Esses trés blocos sdo responsaveis pelos eventos do mouse. O primeiro evento,
o mouseenter, ocorre quando o usudrio posiciona o mouse em cima de uma estrela.
Nesse momento, vamos destacar a estrela clicada e as anteriores.

No evento mouseleave, vamos voltar ao estado inicial do formuldrio, ou seja, se
ja havia uma estrela marcada, tornamos ela marcada novamente.

Finalmente, temos o seguinte bloco:

$('.review input').on('change', function() {
$stars.off ('mouseenter').off ('mouseleave').off('click');
$(this) .parent('form') .submit();

b

O evento change é executado apds o click em uma estrela. Nesse momento, des-
ligamos todos os Event handlers que criamos, ou seja, desabilitamos a animagao de
estrelas e ativamos o evento de submit do formuldrio, fazendo o envio do formulario
via AJAX.

12.9 ENCERRANDO

Parabéns! Vocé perseverou até o fim das funcionalidades principais do Colcho.net!
Foi um caminho longo e dificil, especialmente nesse capitulo. Mas vocé aprendeu a
fazer muita coisa:

« Associagdes muitos-para-muitos;

« Remover objetos com seguranga;

« Usar fontes e webfonts para deixar seu design bonito e escalonavel;
o Customizar o Assets Pipeline;

« Novas funcionalidades do ActiveRecord: find_or_initialize _by_... e

find_or_create_by_...;
 Organizacao de controles complexos;
 Organizagao de rotas complexas;
o Usar o ActiveRecord para fazer contas da melhor maneira possivel;

o Opgdes avangadas de 118n;
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« Extragao e organizacdo de templates complexos;
o Uso de presenters para simplificar templates complexos;
o Usar jQuery e AJAX;

Depois de tudo isso, vocé ja estd preparado para criar sua propria aplica¢ao do
zero. Os conhecimentos vistos nesse capitulo ja cobrem muitas funcionalidades usa-
das em aplicagdes de verdade, com bastante complexidade. E légico que livro ne-
nhum ird substituir a experiéncia de construir as suas proprias aplicagdes, mas agora
vocé ja tem a base para colocar suas ideias em pratica.

No préximo capitulo, vamos colocar algumas funcionalidades muito tteis, co-
muns na maioria das aplicagdes web e que serdo de grande facilidade de implementar.
Parabéns, vocé esta chegando la!
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CAPITULO 13

Polindo o Colcho.net

Ndo importa se vocé vai devagar, o que importa é vocé nunca parar
— Confucio

Este é o ultimo capitulo em que vamos desenvolver o Colcho.net! Vocé esta che-
gando ao final, e a aplicagdo ja esta bem funcional. Nés vamos fazer algumas me-
lhorias na aplicagdo em geral, desenvolvendo as seguintes funcionalidades: busca
textual, URL slugs usando a gem friendly_id, pagina¢do usando a gem kaminari,
upload de fotos usando a gem carrierwave e, finalmente, colocar o Colcho.net on-
line!

13.1 FAQA BUSCAS TEXTUAIS APENAS COM O RAILS

Até o momento, os usudrios ndo conseguem pesquisar por nenhuma informagéo em
nossa aplicacio. Precisamos entdo permitir que o usudrio pesquise informacgdes no
Colcho.net, melhorando a usabilidade da aplicagao.
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No Colcho.net ha trés informagdes importantes pelas quais um usudrio pode
pesquisar: localidade, titulo e a descricio de um quarto. Precisamos de uma busca
que nos permita pesquisar nesses trés “textos’, ou seja, precisamos de uma busca
textual.

Busca textual é um assunto bastante complexo e existem varios livros sobre o
assunto, portanto vamos cobrir o que é possivel criar com apenas o uso do Rails.

A funcionalidade ¢ a seguinte: vamos criar um campo de texto préximo ao titulo
de listagem de quartos. Vamos pegar o contetido da caixa de texto e procurar nos
campos mencionados anteriormente. Dos resultados encontrados, vamos marcar
visualmente para o usudrio facilmente identificar o trecho que esta procurando.

Primeiro, vamos construir a funcionalidade no back-end. Para isso, vamos criar
um método chamado .search no modelo de quartos (app/models/room.rb):

class Room < ActiveRecord: :Base
# ...
def self.search(query)
if query.present?
where(['location LIKE :query OR
title LIKE :query OR
description LIKE :query', :query => "Y#{query}%"]l)
else
scoped
end
end
#
end

Neste método, se a busca estiver presente, fazemos o filtro usando o opera-
dor LIKE do SQL para fazer a busca nos campos mencionados: location, title
e description. Caso contrario, vamos retornar o escopo atual:

Room.search('Sao')

# SELECT "rooms".* FROM "rooms" WHERE (location LIKE 'Y%Sao%' OR
# title LIKE '%Sao%' OR

# description LIKE 'YSao%')

# => [#<Room id: 4, ... >]

Room.search('"')
# SELECT "rooms".* FROM "rooms"
# => [#<Room id: 4, ... >]
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POR QUE USAR SCOPED E NAO ALL?

Seria natural pensar em usar o método .all no caso da busca nio es-
tiver presente, pois retorna todos os objetos. Porém, se este método for
usado em conjunto com outros escopos, o que é bastante comum, o0 .all
iria cancelar todos os outros escopos e o comportamento final seria bem
inesperado. O .scoped faz esse papel de manter o escopo.

Como o modelo ja faz todo o trabalho pesado, no controle de quartos
(app/controllers/rooms_controller.rb) vamos apenas chamar o método que
acabamos de criar. A a¢do index fica da seguinte forma:

class RoomsController < ApplicationController

#

def index
@search_query = params[:q]
rooms = Room.search(@search_query)
Q@rooms = rooms.most_recent.map do |room|

RoomPresenter.new(room, self, false)

end

end

#

end

Vamos diferenciar o template de indice (app/views/rooms/index.html.erb)
apenas para mostrar um titulo diferente caso estejamos exibindo resultado de bus-
cas. Para isso, vamos verificar a presenga de um termo de busca (search_query).
Vamos incluir no topo do template o formuldrio de busca. O resultado é:

</= render 'search' />

<h1>
</ if @search_query.present? />
</= t '.search_results' />
<) else >
<=t '.title! >
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<) end />
</h1>

</= render @rooms />

Na partial contendo o formuldrio (app/views/rooms/_search.html.erb) nio
serd possivel usar o helper form_for, pois ndo estamos criando um formulario de
modelo, mas sim um formulario qualquer. O Rails possui também helpers para esta
situacao:

</= form_tag rooms_path, :method => :get, :class => 'search' do />
<//= text_field_tag :q, @search_query,
:placeholder => t('.search_for') />
</ end J>

O que fazemos ¢é simplesmente enviar a a¢do index do controle de quartos o
parametro q, que possui o conteido para filtrar a listagem. Observe que temos que
declarar o método HTTP para GET para que o roteador ndo nos envie para a agao
Ccreate.

Atualizamos as chaves 118n (config/locales/pt-BR.yml), para adicionar as
mensagens relativas as buscas:

rooms:
index:
title: 'Quartos disponiveis'
search_results: 'Resultados da busca'
search:
search_for: 'Buscar por...'

Em seguida, usamos o helper highlight do Rails, para destacar os resultados da
busca, na partial de quarto. Alteraremos o titulo, a descri¢ao e alocalidade do quarto

(app/views/rooms/_room.html.erb):
<article>
<h2>
<//= link_to highlight(room.title, @search_query), room.route />

</h2>

<p>
<span class="location">
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<//= link_to highlight(room.location, @search_query),
"https://maps.google.com/7q=#{room.location}",
:target => :blank 7>
</span>
</p>
<p><//= highlight (room.description, @search_query) /></p>

</article>

Por fim, adicionamos o estilo CSS para o campo de busca.  Usa-

« 2l . . 7 . 7
mos a “Font Awesome” para adicionar o classico icone da lupa
(app/assets/stylesheets/room.css.scss), e vamos estilizar os campos des-

tacados pela fun¢do highlight:

#content .search {

float: right;

margin: O;

position: relative;

&:after {
padding: 5px;
font-size: 18px;
font-family: 'FontAwesome';
position: absolute;
content: "\f002";
color: #bbb;
top: 0;
right: 0;

.highlight {
font-size: inherit;
font-weight: inherit;
background-color: gold;
}

Com essas alteragdes, ao realizarmos uma pesquisa, seu resultado é exibido com
o destaque no termo procurado.
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colcho.net I CED

Resultados da busca Colchonete

Colchonete na sala — Vinicius Baggio Fuentes (18/07, 22:51 h) 737 1 (28 avaliaghes)
Sao Carlos, SP

Bresaola flank chicken sausage shoulder tail cow tongue. Chuck prosciutto kielbasa, pastrami t-bone
drumstick tenderioin frankfurter beef ribs short loin. Spare ribs brisket t-bone kielbasa bittong, beef
corned beef rump pork loin swine leberkas bacon shankle pork pancetta. Beef ribs shoulder sirloin,
turkey tenderloin pastrami capicola tail shank chicken pork frankfurter bacon ham hock. Turducken
chicken frankfurter boudin pancetta, shank shoulder ribeye hamburger. Sausage jowl corned beef,
meatloaf bresaola kielbasa tenderioin capicola tri-tip tongue ham hock pork loin t-bone shank shankle.

Figura 13.1: Resultado de buscas destacados

Por fim, é necessario lembrar que essa busca é uma busca simples. Se vocé
quiser fazer buscas mais rebuscadas, é interessante usar tecnologias como o Solr
(http://lucene.apache.org/solr/). Com o Solr, vocé é capaz de criar indices mais inte-
ressantes, fazer busca facetada, filtros e outras varias coisas. Se vocé tiver interesse,
verifique a gem sunspot (https://github.com/outoftime/sunspot), que integra o Rails
com o Solr.

13.2 URLS MAIS AMIGAVEIS ATRAVES DE SLUGS

Quando vocé acessa o site da Casa do Codigo, para ver esse li-
vro, vocé entra no enderego http://casadocodigo.com.br/products/
ruby-on-rails-coloque-sua-aplicacao- web-nos-trilhos. Internamente, esse livro
possui um ID, e poderia ser usado nessa mesma URL, o ID ao invés do nome do
livro, ficando: http://casadocodigo.com.br/products/3.

Note que a primeira URL possui um significado claro, enquanto a segunda, s6
olhando para a URL, nao conseguimos dizer qual produto sera acessado. Chamamos
a primeira abordagem, com o nome do livro na URL, de URL Slug.

URL slugs sao URLs que nao usam IDs e sim uma URL mais interessante. Ou
seja, ao invés de usar algo como http://localhost:3000/rooms/4, usamos http://localhost:
3000/rooms/colchonete-na-sala. Esta técnica tem vantagens na otimizacdo para meca-
nismos de busca (ou SEO - Search Engine Optimization).

Para implementar essa funcionalidade, podemos alterar a forma que as URL hel-
pers do Rails constroem as rotas a partir do modelo. Os helpers chamam um método
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chamado #to_param:

room = Room.first
# => #<Room id: 4, ... >

room.to_param
# => n4gn

7

Uma alteragdo simples para transformar as URLs é sobrescrever o método
#to_param para fazer o que quisermos e atualizar os controles de forma a usar a
busca, ou seja, ao invés de usar . find no modelo, usamos algum outro método apro-
priado.

Fazer isso nao ¢ dificil. Porém, hd varios detalhes que temos que tomar cui-
dado para implementar essa funcionalidade. Primeiro, temos que tomar cuidado
com slugs antigas, ou seja, quando o usudrio alterar o modelo de forma que o slug
seja alterado, precisamos guardar o antigo slug para que links antigos ndo quebrem,
sejam eles seus ou de outros sites. Segundo, o que fazer com conflitos de slugs? Mais
ainda, como lidar com detalhes dificeis de prever, tal como transliteracdo de carac-
teres, ou seja, transformar simbolos como “@” ou “a” em “o0€” e “a"?

Portanto, ao invés de ter que nos preocupar com estas situagdes (e outras nao
pensadas também), podemos nos aproveitar da experiéncia de outros desenvolve-
dores.

Para resolver o problema de slugs, vamos usar a gem friendly_id, feita pelo
Norman Clarke, desenvolvedor que atua na comunidade Ruby e Rails hd anos.

Para instalar esta gem, o primeiro passo é declara-la no Gemfile:
gem 'friendly_id'
E pedir para o Bundler instalar as dependéncias:

$ bundle

Installing friendly_id (4.0.8)

Em seguida, a gem precisa que vocé crie um campo extra, chamado slug, na
tabela quarto, que é a informagdo que teremos a URL amigavel. Para isso, vamos
criar uma nova migragao:
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$ rails g migration add_slugs_to_rooms slug:string:index
invoke active_record
create db/migrate/20120811170119_add_slugs_to_rooms.rb

Precisamos adicionar um indice de unicidade. Por isso, alteraremos a migragdo
gerada para adicionar essa restrigao:

class AddSlugsToRooms < ActiveRecord::Migration
def change
add_column :rooms, :slug, :string
add_index :rooms, :slug, :unique => true
end
end

Vamos também ter que criar uma tabela para guardar os slugs antigos. O
friendly_id ja faz isso para nds, basta executar:

$ rails generate friendly_id
create db/migrate/20120811171412_create_friendly_id_slugs.rb

Executamos as migragoes:

$ rake db:migrate

Por fim, alteraremos o modelo quarto (app/models/room.rb) para usar a fun-
cionalidade de slugs, estendendo o médulo FriendlyId, adicionando uma restrigao
de presenca de slug e configurando o médulo friendly_id para usar as funcionali-
dades :slugged, que é 0 modo padrio de operagao da gem e a :history, para gravar
o histérico de slugs:

class Room < ActiveRecord: :Base
extend FriendlyIld

#...

validates_presence_of :title
validates_presence_of :slug

friendly_id :title, :use => [:slugged, :history]
#...

end
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Pronto! Vocé ja tem a funcionalidade de URL slugs. Para testar, crie um novo
quarto e veja a URL como fica (lembre-se de reiniciar o servidor do Rails, caso ja
néo tenha feito).

AYFUALIZANHN)(HLARTOS]ALCAILASTRAJ)OS

O Friendlyld ira funcionar com quartos sem slug, ou seja, ird usar o ID
do modelo caso nao seja possivel usar o slug. Porém, para termos consis-
téncia, podemos atualizar os modelos para usarem slugs, basta ativar os
callbacks de save que o Friendlyld ira fazer o resto:

Room.find_each(&:save)

O find_each é uma alternativa ao all para fazer alteragdes em lotes, caso
vocé tenha muitos registros no banco de dados.

13.3 PAGINA(;AO DE DADOS DE FORMA DESCOMPLICADA

Imagine o Colcho.net no futuro, explodindo de sucesso e com mais de 500 quartos
cadastrados. A listagem ficara lenta, pois sdo muitos objetos para se exibir e calcular
a média da pontuagdo. Para essa situagido, é normal paginar o resultado das buscas,
de modo que os resultados menos interessantes fiquem ao final.

Essa funcionalidade nao é complicada de se criar usando escopos. Mas a gem
kaminari torna ainda mais facil o nosso trabalho.

Vamos primeiro instalar a gem. Como de praxe, basta coloca-la no Gemfile e
fazer o bundle:

gem 'kaminari'

$ bundle

Installing kaminari (0.13.0)

O kaminari insere, através de meta-programacao, alguns métodos no
ActiveRecord para fazer a paginagao, porém o nosso uso de presenters atrapalhou
isso, ja que estamos usando uma Array deles.
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Precisamos criar um outro presenter para que possamos chamar os métodos de
paginacdo do kaminari. Qutra coisa que precisamos fazer é tornar essa nova classe
uma espécie de cole¢do, para que o render :collection => @rooms continue fun-
cionando.

Infelizmente o Rails ndo definiu uma interface para este tipo de interagdo. Por-
tanto precisamos implementar o método #to_ary, que faz uma conversio do objeto
atual para Array quando isso for necessario (via conversao implicita). Veja o exemplo
a seguir:
class ImplicitArray

def to_ary
[1,2,3]
end
end
# => nil
:a] + ImplicitArray.new
# => [:a, 1, 2, 3]

—/

Repare que ao juntarmos o Array de :a, com a instancia de ImplicitArray, o
resultado foi um novo Array com a jungéo de :a e o resultado do método to_ary de
ImplicitArray.

Com isso em mente, vamos criar o presenter RoomCollectionPresenter
(app/presenters/room_collection_presenter.rb), que ira delegar os métodos
de paginac¢do para a colegdo ActiveRecord e criar presenters de quarto quando o
collection presenter for convertido para Array.

class RoomCollectionPresenter
delegate :current_page, :num_pages, :limit_value,
:to => :Qrooms

def initialize(rooms, context)
@rooms = rooms
Q@context = context

end

def to_ary
Q@rooms.map do |room|
RoomPresenter.new(room, @context, false)
end
end
end
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REUSO DOS PRESENTERS

Este é o tipo de cddigo que sempre precisamos, portanto vocé pode apli-
car em seus proprios projetos. Se preferir usar um presenter funcional e
pronto, vale a pena checar a gem simple_presenter, do Nando Vieira:
https://github.com/fnando/simple_presenter

Alteramos a acio index do RoomsController
(app/controllers/rooms_controller.rb) para que ela fique da seguinte maneira:

class RoomsController < ApplicationController
PER_PAGE = 10

def index
@search_query = params[:q]
rooms = Room.search(@search_query) .
page (params[:pagel) .
per (PER_PAGE)

@rooms = RoomCollectionPresenter.new(rooms.most_recent, self)
end
end

Aplicamos a pagina¢do no modelo de quarto, via o uso dos métodos . page, que
define a pagina a ser buscada e o método . per, que define a quantidade de objetos por
pagina. Na tltima linha da a¢do, embrulhamos a colegdo no presenter que acabamos
de criar.

Com isso pronto, para usar a pagina¢ao do kaminari, basta colocar o helper
paginate no template da agdo index (app/views/rooms/index.html.erb):

<//= render Qrooms />

<//= paginate Qrooms />

Isso é tudo que precisamos para fazer a pagina¢ao funcionar.
Vamos melhorar um pouco mais, criando um novo conjunto de chaves I18n para
0 kaminari, no arquivo config/locales/pt-BR.pagination.yml:
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pt-BR:
views:
pagination:
first: "&laquo; Primeira"
last: "Ultima &raquo;"
previous: "&lsaquo; Anterior"
next: "Proxima &rsaquo;"

truncate:

Por fim, um pouco de CSS para ajustar a exibicdo da paginacio
(app/assets/stylesheets/default.css.scss):

.pagination {
margin: 20px 0;
}
.pagination span {
padding: 5px;
margin: 0 3px;
background-color: #fff;
border: 1px solid #ccc;
@include shadow(#ccc, 0, 3px, 6px);

O resultado é o seguinte:

Teste 20 — Vinicius Baggio Fuentes (11/08, 10:59 h) 7 1r iy vy 7 (0 avaliages)
Sao Paulo, SP
Teste de quarto nro 20

1 2 3 4 Proxima> Ultima »

Figura 13.2: Links para pagina¢do no fim da pagina

Pronto, agora vocé tem uma paginagio feita, sem trazer dados demais para a
mem©ria e sem exibir informagdes desnecessarias na tela.

298



Casa do Cédigo Capitulo 13. Polindo o Colcho.net

13.4 UPLOAD DE FOTOS DE FORMA SIMPLES

Imagine vocé alugando um quarto ou um apartamento sem conseguir ver fotos desse
lugar? Dificil, nao? Para isso, precisamos permitir que fotos sejam associadas ao
quarto, através de upload de arquivos de imagens.

Para fazer o upload de fotos de quartos, vamos usar uma gem chamada
carrierwave. Com ela é possivel criar thumbnails de fotos automaticamente e até
enviar essa foto para ser servida de servicos como o S3, da Amazon (http://aws.
amazon.com/s3/) ou Cloud Files, da Rackspace (http://www.rackspace.com/cloud/
public/files/), servigos bastante interessantes para grandes sites.

Para instala-la, a receita é parecida: colocar a gem no Gemfile e fazer o bundle.
A diferenga é que temos que declarar a dependéncia a gem rmagick manualmente.
Isso deve-se ao fato de que o carrierwave funciona com outras gems também:

gem 'carrierwave'
gem 'rmagick'

$ bundle

Installing carrierwave (0.6.2)
Installing rmagick (2.13.1) with native extensions

O funcionamento do carrierwave ¢ o seguinte: primeiro, é necessario criar um
uploader, uma classe com a descri¢do das transformagdes que a imagem vai passar
(criagdo de thumbnails, por exemplo), onde guardar o arquivo enviado pelo usudrio e
outras coisas. Para facilitar esse trabalho, o carrierwave instala um gerador. Entéo,
vamos criar o uploader para fotos de quartos:

$ rails g uploader Picture
create app/uploaders/picture_uploader.rb

O arquivo gerado possui diversos comentarios sobre a forma de utilizar o uploa-
der e os parametros configuraveis. O resultado, das linhas ndo comentadas deve ser
o0 seguinte:

# encoding: utf-8

class PictureUploader < CarrierWave::Uploader: :Base
include CarrierWave::RMagick
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include Sprockets::Helpers::RailsHelper
storage :file

# Diretério onde os arquivos serdo armazenados

def store_dir
"uploads/#{model.class.to_s.underscorel}/#{mounted_as}/#{model.id}"

end

# Redimensiona a imagem para ficar no tamanho de

# no maximo 500x500, mantendo o aspecto e cortando
# a imagem, se necessario.

process :resize_to_fill => [500, 500]

# Dimensdes do thumbnail
version :thumb do

process :resize_to_fill => [100, 100]
end

# Informa os formatos permitidos
def extension_white_list
% (jpg jpeg gif png)
end
end

CARRIERWAVE NAO E SO PARA IMAGENS

Apesar de conter muitas facilidades para o upload de imagens, ele pode
ser usado com qualquer outro formato de arquivo, desde que vocé desa-
tive as funcionalidades especificas para imagens, como processamento.

Uma vez criado o uploader, precisamos criar uma coluna no banco de dados para
que o carrierwave guarde o nome do arquivo e saiba recupera-lo na hora de exibir
a foto. Para isso, criemos e executemos a migragao a seguir:

$ rails g migration add_picture_to_rooms picture
create db/migrate/20120813014045_add_picture_to_rooms.rb
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$ rake db:migrate

== AddPictureToRooms: migrating
-- add_column(:rooms, :picture, :string)

-> 0.0012s
== AddPictureToRooms: migrated (0.0013s) =====

Em seguida, precisamos associar o uploader ao modelo quarto. Isso é feito atra-
vés da class macro mount, método que o carrierwave adiciona ao ActiveRecord.
Portanto, no modelo quarto (app/models/room.rb), basta adicionar o seguinte c6-
digo:

class Room < ActiveRecord: :Base
# Adicione :picture na lista de atributos:
attr_accessible :description, :location, :title, :picture

mount_uploader :picture, PictureUploader
friendly_id :title, :use => [:slugged, :history]

#
end

Essa class macro ira tornar o campo picture do modelo quarto em um
PictureUploader, ao invés de uma simples string. A partir dai, basta colocarmos
mais um campo no formuldrio de quartos, para que o arquivo seja informado. Entéo,

no app/views/rooms/_form.html.erb:

</= form_for(@room) do |f| />

<p>
</= f.label :picture />
</= f.file_field :picture />
<J/= error_tag @room, :picture />

</p>
<p>
</= f.submit />
</p>
</ end />
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Adicione também a chave para traduzir o novo campo no arquivo de I18n
(config/locales/pt-BR.yml):

pt-BR:
#...
activerecord:
#...
attributes:
# ...
room:
description: Descrigéo
location: Localizagéo
title: Titulo
picture: Foto

Por fim, vamos alterar o presenter, HTML e o CSS para exibir a ima-
gem. Altere o presenter de quartos para incluir os métodos que verificam
se hd uma imagem, e também que devolve o thumbnail e a propria imagem

(app/presenters/room_presenter.rb):

class RoomPresenter
#
def picture_url
@room.picture_url
end

def thumb_url
Q@room.picture.thumb.url
end

def has_picture?
Q@room.picture?
end
end

O template de quartos (app/views/rooms/_room.html.erb) fica assim:

<article class="room">

<//= link_to(image_tag(room.thumb_url), room.picture_url)
if room.has_picture? />

302



Casa do Cédigo Capitulo 13. Polindo o Colcho.net

<p><//= highlight (room.description, @search_query) /></p>
</article>

O CSS para a imagem de quartos (app/assets/stylesheets/room.css.scss)

7

c:

.room img {
float: left;
margin-right: 10px;
}

Et voila! Os quartos agora possuem foto:

colcho.net 303

Cama de casal em casa sossegada — Vinicius Teste (12/08, 20:41 h)
Sao Carlos, 5P

Sirloin pastrami short loin, jerky shankle shank cow pancetta andouille bresaola
meatloaf turkey. Andouille leberkas fatback chicken filet mignon tenderloin salami tri-
tip short ribs frankfurter pork belly. Corned beef meatball short loin cow filet mignon
brisket flank turducken fatback bacon. Corned beef flank shankle pig. Sausage
ground round bresaocla pork loin venison tri-tip bacon meatball biltong pork belly
brisket corned beef. Drumstick brisket leberkas pork chop meatball pancetta biltong
swine rump tri-tip meatloaf t-bone flank. Tongue biltong chicken, meatloaf sausage
filet mignon rump.

Editar
Remover

Figura 13.3: Quarto com uma foto

13.5 COLOQUE A APLICAGCAO NO AR COM O HEROKU

Antigamente, colocar um aplicativo web no ar era complicado e exigia bastante co-
nhecimento de configura¢ao de servidor. Hoje em dia, contudo, existem servigos que
oferecem hospedagem de aplicativos sem a nogao de termos um servidor. Platform
as a service - PaaS, ou “Plataforma como servico’, é mais uma das facetas de Cloud
Computing, na qual um usudrio contrata uma plataforma e poder de processamento,
ao invés de contratar servidores, sejam de metal ou virtual.
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Um desses servigos é o Heroku (www.heroku.com). Hoje em dia, ndo existe
forma mais facil de colocar uma aplica¢do Rails no ar do que usar o Heroku. Por
isso, vamos usa-lo: é de graga para pouco processamento de requisi¢do (1 requisi¢ao
por segundo), que é o bastante para nossa aplicagéo.

Preparando a aplicacdo para o Heroku

Porém, precisamos fazer algumas alteragdes no aplicativo para fazer o Heroku
funcionar: o Heroku funciona com PostgreSQL e estamos usando o SQLite3. Por esse
motivo, é necessario colocar a gem pg no Gemfile, responsavel pela conectividade
a bancos PostgreSQL e alterar uma consulta SQL. Primeiro, vamos a altera¢do do
Gemfile e execute bundle em seguida:

# gem 'sqlite3'
gem 'pg'

$ bundle

Installing pg (0.14.0) with native extensions

Vamos agora alterar a consulta SQL problematica: no PostgreSQL, a consulta
LIKE é sensivel a maidsculas e minusculas, enquanto a ILIKE ndo. Vamos alterar o
método Room. search (app/models/room.rb) para usar a nova consulta:

class Room < ActiveRecord: :Base
#

def self.search(query)
if query.present?
where(['location ILIKE :query OR
title ILIKE :query OR
description ILIKE :query', :query => "Y#{query}%"]l)
else
scoped
end
end

end
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Desenvolvimento usando PostgreSQL

Infelizmente esse comportamento do LIKE vs. ILIKE ¢ incompativel no SQLite.
Por isso, pode ser interessante para vocé desenvolver diretamente no PostgreSQL.

Se vocé usa Linux, verifique os pacotes de sua distribui¢do. De preferéncia, ins-
tale uma versdo igual ou superior a 9. No OS X, para usuarios de 10.7 (Lion) ou
superior, vocé ja tem o PostgreSQL. Para Windows, vocé pode usar o instalador do
site oficial: http://postgresql.org.

Em seguida, altere a parte development e test do arquivo
config/database.yml para refletir as alteragdes. Ndo é necessério ter production,
ele sera criado pelo préprio Heroku. Veja o exemplo de como deve ficar o arquivo:

development:
adapter: postgresql
database: colchonet_dev
host: localhost
username: vinibaggio
password:
pool: 5
timeout: 5000

test:
adapter: postgresql
database: colchonet_test
host: localhost
username: vinibaggio
password:
pool: 5
timeout: 5000

Por fim, execute:

$ rake db:create db:migrate

== C(CreateRooms: migrating
-- create_table(:rooms)

== AddPictureToRooms: migrating =
-- add_column(:rooms, :picture, :string)

-> 0.0011s
== AddPictureToRooms: migrated (0.0012s) ======
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Colocando a aplicagao no ar

Para comegar a usar o Heroku, é necessario instalar o git, criar uma conta no
Heroku e baixar o Heroku Tools. Uma vez com tudo instalado, basta ir na pasta do
projeto, e criar um repositério git e fazer um commit:

$ git init
Initialized empty Git repository in /book/code/colchonet/.git/

$ git add .

$ git commit -m "Primeiro commit"
[master (root-commit) a2ed4be] Primeiro commit
106 files changed, 3169 insertions(+)
create mode 100644 .gitignore
create mode 100644 Gemfile
create mode 100644 Gemfile.lock
create mode 100644 README.rdoc

O QUE E GIT? COMO INSTALAR?

O git é um sistema de versionamento de cddigo-fonte. Se vocé ja
ouviu falar em CVS, SVN ou Mercurial, o git é parecido com todos
eles, com algumas outras funcionalidades bastante interessantes. Para
saber mais, veja o screencast “Comegando com Git” http://colcho.net/
comecando-com-git. Nele vocé podera saber como funciona o git e
como instala-lo.

Uma vez com o commit criado, vamos usar o heroku tools para criar um repo-
sitorio remoto chamado heroku e preparar o nosso novo site.

$ heroku login

Enter your Heroku credentials.
Email: XXX@XXX.com

Password (typing will be hidden):
Authentication successful.

$ heroku create
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Creating calm-badlands-8648... done, stack is cedar
http://calm-badlands-8648.herokuapp.com/ |

git@heroku.com:calm-badlands-8648.git
Git remote heroku added

Precisamos adicionar um add-on ao novo site para que possamos entregar os
e-mails de cadastro. Vamos usar o Mailgun, ¢ de graga e possui integragdo simples
com o Heroku:

$ heroku addons:add mailgun:starter
Adding mailgun:starter on calm-badlands-8648... done, v8 (free)

Use “heroku addons:docs mailgun:starter® to view documentation.

Precisamos atualizar o ambiente production
(config/environments/production.rb), pois é neste ambiente que o Heroku
executa a nossa aplicacdo. Precisamos atualizar as configura¢des do ActionMailer
para usar a nova URL do site e as configura¢des do Mailgun (conforme vimos na

se¢don 9.2):

Colchonet: :Application.configure do
#...

config.action_mailer.default_url_options = {
:host => "calm-badlands-8648.herokuapp.com"
¥

config.action_mailer.

:port
:address
:user_name
:password =>
:domain

smtp_settings = {
ENV['MAILGUN_SMTP_PORT'],
ENV['MAILGUN_SMTP_SERVER'],
ENV['MAILGUN_SMTP_LOGIN'],
ENV['MAILGUN_SMTP_PASSWORD'],
'calm-badlands-8648.herokuapp.com',

rauthentication => :plain,

config.action_mailer.delivery_method = :smtp

end

As configuragdes do Mailgun sdo colocadas como variaveis de ambiente, bas-
tante conveniente para nao termos que gerenciar chaves de API. Em seguida, execute
o derradeiro comando:
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$ git push heroku master

Counting objects: 154, done.

Delta compression using up to 2 threads.

Compressing objects: 100% (140/140), done.

Writing objects: 100} (154/154), 940.50 KiB | 339 KiB/s, done.
Total 154 (delta 10), reused O (delta 0)

————— > Heroku receiving push

----- > Discovering process types
Procfile declares types -> (nomne)
Default types for Ruby/Rails -> console, rake, web, worker
————— > Compiled slug size is 12.4MB
————— > Launching... done, v4
http://calm-badlands-8648.herokuapp.com deployed to Heroku

To git@heroku.com:calm-badlands-8648.git
* [new branch] master -> master

Quase pronto... Por fim, temos que migrar o banco de dados recém criado:

$ heroku run rake db:migrate

Running “rake db:migrate” attached to terminal... up, run.l
Connecting to database specified by DATABASE_URL

Migrating to CreateRooms (20120610045608)

Depois que o comando terminar, basta acessar a URL que vocé recebeu e ja pode
passar para sua familia e amigos! Muito bom, ndo é mesmo? Parabéns! Vocé com-
pletou o Colcho.net!
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Agora, isso ndo é o fim. Nem sequer é o inicio do fim. Mas é, talvez, o fim do comego.
— Sir Winston Churchill

Agora que vocé ja é familiar ao Rails, esta na hora de fazer as suas préprias apli-
cagOes. Seria muita pretensdo deste humilde livro te ensinar tudo que existe no ecos-
sistema Rails, portanto, depois da leitura deste livro, ainda é necessario buscar mais
material.

Lista de email

Se vocé quer tirar alguma duvida sobre este livro, vocé pode se juntar a lista
de emails do livro em http://colcho.net/lista e poderd enviar sua pergunta. Os par-
ticipantes dela, inclusive o autor deste livro, tentarao te ajudar. Lembre-se de ser
educado!
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Conhecimentos de Rails

O primeiro lugar que vocé deve buscar para tirar duvidas e entender o fun-
cionamento especifico de algum componente do Rails sdo os RailsGuides (http:
//guides.rubyonrails.org). Nele vocé podera buscar informagdes sobre os principais
componentes do Rails, tais como ActiveRecord, templates, etc.

Se sua duvida for mais especifica, talvez seja interessante consultar a documen-
tagao da API, que fica em http://api.rubyonrails.org. A documentagéo é facil de na-
vegar, bastando que vocé saiba o método que quer procurar.

Se vocé quiser aprender receitas de como resolver certos problemas, o Ryan Ba-
tes, bastante famoso na comunidade Rails, faz o RailsCasts (http://railscasts.com).
Cada screencast ¢ uma receita de como resolver um problema, e o inglés que ele fala
é claro, sendo uma 6tima maneira de aprender. Se vocé ainda nio estd confortavel
em entender uma narragdo em inglés, pode ler os AsciiCasts (http://asciicasts.com/),
que é praticamente uma transcri¢cdo do RailsCasts.

Se vocé prefere livros, uma grande recomendagao é o “Rails 3 Recipes”, do Chad
Fowler (http://colcho.net/rails-recipes). Nele vocé pode encontrar diversas receitas
de bolo de como resolver problemas encontrados no dia-a-dia. Se vocé quer se apro-
fundar no framework, nao existe livro melhor do que o “Crafting Rails Applications”
(http://colcho.net/crafting-rails-apps). Neste livro, o José Valim, um dos principais
desenvolvedores do préprio framework, te guia para um mergulho de cabega nas
profundidades do Rails. Pode ser um pouco dificil para iniciantes, mas é um livro
de altissima qualidade.

Dominando o Ruby

Se vocé quer se tornar um desenvolvedor Ruby e Rails profissional, reco-
mendo aprofundar-se na linguagem, pois é de extrema importante um profissi-
onal conhecer bem as ferramentas que estd trabalhando. Minha recomendagédo
para este fim é o “Eloquent Ruby”, do Russ Olsen (http://colcho.net/eloquent-ruby).
Outro livro recomendado ¢ o “Ruby Programming Language” (http://colcho.net/
ruby-programming-lang), de autoria de David Flanagan e Yukihiro Matsumoto, o
proprio Matz.

Dominando testes

A comunidade Ruby e Rails em geral gosta bastante de testes unitarios e argu-
mentam que esta pratica melhora o design de cddigo e ajuda a reduzir o niimero de
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bugs. E interessante entender as ideias, por isso recomendo a leitura do “Test-Driven
Development”, do Kent Beck (http://colcho.net/tdd). Em seguida, é interessante ler
como TDD se aplica no Ruby, com RSpec e Cucumber, através do livro “The RSpec
Book” (http://colcho.net/rspec-book). Vocé pode também procurar o “Guia réapido
de RSpec”, do Nando Vieira (http://colcho.net/guia-rspec).

E dificil no comego, ndo se preocupe se tiver dificuldades, é normal. Um pouco
de perseveranca e vocé podera sentir os beneficios dessa pratica. Ha também um
livro especifico para receitas de teste com Rails, o “Rails Test Prescriptions” (http:
//colcho.net/test-prescriptions).

Envolvimento na comunidade

A comunidade rubista brasileira é bastante ativa. Em Sao Paulo, por exemplo,
existe 0 GURU-SP, porém é possivel encontrar outros grupos de Ruby e Rails pelo
Brasil e pelo mundo. Procure as listas de email, participe e fique atento aos encon-
tros, vocé pode aprender muito! Nao deixe de participar também em outros eventos
de programacao que existem no Brasil, pois exposicdo a tecnologias e novas ideias
sempre te ajudarao com qualquer linguagem ou framework.

Open source e leitura de cddigo

A comunidade de Ruby e Rails é bastante envolvida em open source e se envolver
em um projeto é uma grande forma de, além de contribuir, aprender com outros
desenvolvedores. A leitura de c6digo também ¢ encorajada. Uma dtima maneira é
procurar sua gern favorita no GitHub (http://www.github.com) e navegar pelo c6digo
fonte.
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