Exercicios de Logica de Programacao

1) Construa um algoritmo (VisualG) baseando-se no
diagrama de entrada, processamento e saida (EPS) para
as seguintes expressoes:

a) X = 1/C, onde C é diferente de O.
b) X = (base * altura)/2
c) S =(L*L)
d) Pl =(314/100) * (R*R)
e) Area = (x*y),
Area2 = area + ((x2+y2)/2) e
Area3 =Area2+ (x1*y2)

2) Faca um algoritmo que resolva as seguintes situacoes:

a) Calcule o perimetro de um quadrado de lado L.

b) Calcule o valor a ser pago por um produto em uma loja.
Informando a quantidade e o valor do produto como entradas
no sistema.

c) Calcular o valor a ser pago ao garcom sabendo que é oferecido
15% ao funcionario de acordo com o exercicio do item b.



