
 

 

Programação II 

Prof. Marcos Antonio Estremote 

 

ESTRUTURAS CONDICIONAIS E DE REPETIÇÃO 

 
(Utilizar a Estruturas Condicionais para os Exercícios 1 à 10) 
 
1 - Uma agência bancária possui dois tipos de investimento, conforme o quadro a seguir. Implemente 
um programa que receba o tipo de investimento e o valor do investimento e que calcule e mostre o 
valor corrigido de acordo com o tipo de investimento. 
 

Tipo Descrição Rendimento Mensal 

1 Poupança 3% 

2 Fundos de renda fixa 4% 

 
2 - Implemente um programa que receba a idade de um nadador e mostre a sua categoria usando as 
regras a seguir. 
 

Categoria Idade 

Infantil 5 a 7 

Juvenil 8 a 10 

Adolescente 11 a 15 

Adulto 16 a 30 

Sênior Acima de 30 

 
3 - Implemente um programa que receba o código de origem de um produto e mostre a sua 
procedência. A procedência obedece a tabela a seguir: 
 

Código de Origem Procedência 

1 Sul 

2 Norte 

3 Leste 

4 Oeste 

5 ou 6 Nordeste 

7 ou 8 ou 9 Sudeste 

10 a 20 Centro-Oeste 

21 a 30 Nordeste 

 
4 - Implemente um programa que receba: 

- O código do produto comprado; 
- A quantidade comprada de um produto. 
Calcule e mostre: 
- O preço unitário do produto comprado, segundo a Tabela I; 



- O preço total da nota; 
- O valor do desconto, seguindo a Tabela II e aplicando sobre o preço total da nota; 
- O preço total da nota, depois do desconto. 

 

Tabela II 

Preço Total da Nota % de Desconto 

Até R$250,00 5% 

Entre R$250,00 e R$500,00 10% 

De R$500,00 para cima 15% 

 
 

5 - Implemente um programa que receba: 
- O código de um produto comprado, supondo que a digitação do código do produto 

seja sempre válida, ou seja, um número inteiro entre 1 e 10; 
- O peso do produto em quilos; 
- O código do país de origem, supondo que a digitação do código do país seja sempre 

válida, ou seja, um número inteiro entre 1 e 3. 
Calcule e mostre: 

- O peso do produto convertido em gramas; 
- O preço total do produto comprado; 
- O valor do imposto, sabendo-se que o imposto é cobrado sobre o preço total do 

produto comprado e que depende do país de origem; 
- O valor total: Preço total do produto mais imposto. 

 

Código do Produto Preço por Grama 

1 a 4 10 

5 a 7 25 

8 a 10 35 

 
 

6 - Um programa que imprima o nome de uma moeda conforme o código fornecido como entrada, 
segundo a seguinte tabela : 

       

Código da moeda Descrição da moeda 

0 Real 

1 Franco Suíço 

2 Pesseta Espanhola 

3 Euro 

4 Florim Holandês 

5 Dólar 

Outro valor qualquer Código indeterminado 

  

 
7 - Um programa que imprima a descrição da doença e também o medicamento que é necessário 

ser ministrado conforme o código fornecido como entrada, de acordo com a seguinte tabela : 
 

Código da doença Descrição da 
doença 

Medicamento 

0 Gripe Vitamina C 

1 Torcicolo Relaxante muscular 

2 Dor de cabeça Analgésico 

Tabela I 

Código Preço 

1 a 10 R$10,00 

11 a 20 R$15,00 

21 a 30 R$20,00 

31 a 40 R$30,00 

Código do País  
De Origem 

Imposto 

1 0% 

2 15% 

3 25% 



Outro valor qualquer Indeterminado Indeterminado 

 
8 - Um programa que receba o código correspondente ao cargo de um funcionário e seu salário 

atual e mostre o seu cargo, o valor do aumento e o seu novo salário. As informações estão na 
tabela a seguir: 

 

Códig
o 

Cargo Percentual 

1 Escriturário 50% 

2 Secretário 35% 

3 Caixa 20% 

4 Gerente 10% 

5 Diretor Não tem aumento 

 
9 – Elaborar um programa que corresponda aos critérios da tabela abaixo para certos nadadores: 
 
 

Idade Categoria 

Entre 0 e 7 Infantil 

Entre 7  e 15 Juvenil 

Entre 15 e 30 Adulto 

Entre 30 e 45 Master 

Outros Valores Não consta categoria 

 
10 – Construa um algoritmo que, tendo como dados de entrada o preço de um produto e seu código 

de origem, mostre o preço junto de sua procedência. Caso o código não seja nenhum dos 
especificados, o produto deve ser encarado como importado. Siga a tabela de códigos a seguir: 

 

Código de Origem Procedência 

1 Sul 

2 Norte 

3 Leste 

4 Oeste 

5 ou 6 Nordeste 

7, 8 ou 9 Sudeste 

10 até 20 Centro-Oeste 

25 até 30 Nordeste 

 
A saída deverá ser: 
Ex: 20 Reais, Produto do Sul 
 
(Utilizar a Estruturas de Repetição Para os Exercícios 11 à 21) 
11 - Construa um algoritmo para receber uma seqüência de números inteiros qualquer. Quando o 
número zero for entrado a repetição deve ser interrompida e deve ser mostrada a média dos 
números digitados. 

12 - Faça um algoritmo que entre 50 números inteiros digitados, seja encontrado o maior deles. Faça 
três versões do algoritmo: uma utilizando a repetição com variável de controle, outra utilizando a 
repetição com teste no início e outra com teste no final. 

13 - Elabore um algoritmo para resolver o valor de S, onde: 



S= 1/1 - 2/4 + 3/9 - 4/16 + 5/25 - 6/36 ... - 10/100 

14 - Faça um programa para calcular a área de um triângulo (base*altura/2). Este programa não pode 
permitir a entrada de dados inválidos, ou seja, medidas menores ou iguais a 0. 
15 – Elaborar um programa que apresente todos os valores numéricos inteiros pares situados na 

faixa de 100 a 200. 

16 – Apresentar o total da soma obtido dos dez primeiros números inteiros. 

17 – Apresentar os resultados de uma tabuada de um número qualquer. A saída deverá ser 

formatada conforme exemplo abaixo: 

2 x 0 = 0 

2 x 1 = 1 

2 x 2 = 4 

2 x 3 = 6 

. 

. 

2 x 10 = 20 

18 - Faça um algoritmo que segundo uma nota informada pelo usuário para 5 alunos, verifique em 
qual faixa a mesma se encaixa e imprima para o usuário a mensagem correspondente conforme a 
tabela abaixo dos 5 alunos:   
 

Faixa das notas Mensagem  

Nota > = 8 e Nota < = 10 Ótimo 

Nota > = 7 e Nota < 8 Bom 

Nota > = 5 e Nota < 7 Regular 

Nota < 5 Insatisfatório  

19 - O cardápio de uma lanchonete é o seguinte: 
 

Especificação Código Preço 

Cachorro quente 100 R$1,20 

Bauru simples 101 R$1,30 

Bauru com ovo 102 R$1,50 

Hamburguer 103 R$1,20 

Cheeseburger 104 R$1,30 

Refrigerante 105 R$1,00 

 
Faça um programa que exiba o cardápio na tela e leia o código dos itens pedidos e as quantidades 
desejadas de cada item. Calcule e mostre o valor a ser pago por item (preço*quantidade) e o total 
geral do pedido. Considere que o cliente deve informar quando o pedido deve ser encerrado. Faça 
uma pergunta a ele indagando se deseja mais alguma coisa. Se a resposta for ‘N’, mostre o valor total 
e encerre o programa. 
20 - Faça um programa que represente o menu de opções a seguir, permita ao usuário escolher a 
opção desejada, receba os dados necessários para executar a operação e mostre o resultado. 
 
Atenção: Verificar a possibilidade de opção inválida e não se preocupar com restrições do tipo salário 
inválido. 
Menu de opções: 



1. Imposto 
2. Novo salário 
3. Classificação 
4. Finalizar o programa 
 
Digite a opção desejada 
 
Na opção 1: Receber o salário de um funcionário, calcular e mostrar o valor do imposto usando 
as regras a seguir: 

Salários % do Imposto 

Menor que R$500,00 5 

De R$500,00 a R$850,00 10 

Acima de R$850,00 15 

 
Na opção 2: Receber o salário de um funcionário, calcular e mostrar o valor do novo salário 
usando as regras a seguir. 

Salários Aumento 

Maior que R$1500,00 R$25,00 

De R$750,00 (inclusive) a R$1500,00 (inclusive) R$50,00 

De R$450,00 (inclusive) a R$750,00  R$75,00 

Menor que R$450,00 R$100,00 

 
Na opção 3: Receber o salário de um funcionário e mostrar sua classificação usando a tabela a 
seguir. 

Salários Classificação 

Até R$700,00 Mal remunerado 

Acima de R$700,00 Bem remunerado 

 
21 – Elaborar um programa que resolva a seguinte expressão: 

H = 1/1 + 1/2 + 1/3 + ..... + 1/20 

(Utilizar a Estrutura Para-Passo para os Exercícios 22 à 32) 

22 – Resolver o exercício anterior usando uma estrutura  Para-Passo (For). 

23 – Desenvolver algoritmos/programas que apresentam todos os valores numéricos inteiros 

ímpares situados na faixa de 1000 a 1500. 

24 – Dada uma entrada de um valor inteiro N, apresentar o total da soma dos números. 

25 – Construir um algoritmo que calcule o fatorial de um número qualquer, lembrando que: 

Fatorial de 0! = 1 

Fatorial de 1! = 1 

26 – Elaborar um algoritmo que apresente todos os números divisíveis por 5 que sejam menores que 

15. 

27 – Elaborar um programa que apresente no final, o somatório dos valores pares existentes na faixa 

de 10 até 30. 

28 – Elabore um algoritmo que imprima todos os números primos existentes entre N1 e N2, em que 

N1 e N2 são números naturais fornecidos pelo usuário. 



29 – Elabore um programa que determine o valor de S, em que: 

S = 1/1 – 2/4 + 3/9 – 4/16 + 5/25 – 6/36 ... –10/100. 

30 – Elaborar um algoritmo que efetue a soma de todos os números ímpares que são múltiplos de 

três e que se encontram no conjunto dos números de 1 até 500. 

31 – Prepare um algoritmo que calcule o valor de H, sendo que ele é determinado pela série: 

H = 1/1 + 3/2 + 5/3 + 7/4 + ... + 99/50 

32 – Resolver o exercício número 21 com a estrutura Para-Passo.  

(Utilizar a Estrutura Enquanto para os Exercícios 33 à 42) 

33 – Resolver o exercício de número 17 com a estrutura enquanto. 

34 – Apresentar o todos os valores numéricos inteiros ímpares situados na faixa de 0 a 20.  

35 – Apresentar o total da soma obtido dos cem primeiros números inteiros (1+2+3+4+5+...+100). 

36 – Elaborar um programa que apresente no final o somatório dos valores pares existentes na faixa 

de 1 até 500. 

37 – Ler um número N qualquer menor ou igual a 50 e apresentar o valor obtido da multiplicação 

sucessiva de N por 3 enquanto o produto for menor que 250 (N*3; N*3*3; N*3*3*3; etc). 

38 – Escreva um programa que apresente a série de FIBONACCI até o décimo quinto termo. A série 

de FIBONACCI é formada pela seqüência: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, ... etc.  

39 – Apresentar a potência de 3 variando de 0 a 15. Deve ser considerado que qualquer número 

elevado a zero é 1, e elevado a 1 é ele próprio. A saída dever ser igual ao exemplo abaixo: 

30 = 1 

31 = 3 

32 = 9 

(...) 

315 = 14348907 

40 – Em uma eleição presidencial, existem quatro candidatos. Os votos são informados através de 

código. Os dados utilizados para a escrutinagem obedecem à  seguinte codificação: 

 1, 2, 3, 4 = voto para os respectivos candidatos; 

 5 = voto nulo; 

 6 = voto em branco 

Elabore um algoritmo que calcule e escreva: 

- total de votos para cada candidato; 

- total de votos nulos; 

- total de votos em branco; 

percentual dos votos em branco e nulos sobre o total. 

Como finalizador do conjunto de votos, tem-se o valor 0. 



41 – Construa um algoritmo que calcule a média aritmética de um conjunto de números pares que 

forem fornecidos pelo usuário. O valor de finalização será a entrada do número 0. Observe que nada 

impede que o usuário forneça quantos números ímpares quiser, com a ressalva de que eles não 

poderão ser acumulados. 

42 – Calcular e imprimir o valor de S dado por: 

S = 1/N + 2/N-1 + 3/N-2 + ... + N-1/2 + N/1 

 

Pirataria é crime, não cole!!! 


